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1 Johdanto

Opinnaytetyon aiheena on tutkia ja suunnitella lasten tunnekasvatusta tukevan
lastenkirjan kuvituksia. Kuvittaminen ja lasten mielenmaisema ovat molemmat
mielenkiintoisia aiheita kasitelld, ja kuvittajan rooli itsessaan on minulle viela
aika uusi, joten haluan taman opinnaytetyon kautta vahvistaa tietoja ja taitoja
alalta. Olen itsekin lapsesta asti ollut innokas piirtaja ja kiinnittdnyt huomiota

asioiden visuaalisuuteen.

Olen aikaisemmin kuvittanut satukirjaa sosionomiopiskelijoiden opinnaytetyota
varten, joka kertoo esikouluikdisten elainlasten kokemista aggression tunteista
arkisessa esikoulun miljédsséa. Satukirjassa kasitellaan erilaisia
esikouluymparistossa kohdattuja ongelmatilanteita ja tunteidensaatelykeinoja ja
sen tavoitteena on olla tunnekasvatuksen tukena ja tyovalineena esitellen
konkreettisia rauhoittumiskeinoja kiukun hillitsemiseen, ja auttaa niin
esikouluikaisia lapsia kuin varhaiskasvatuksen tyontekijoitakin toimimaan
vastaavanlaisissa tilanteissa (Pelkonen & Pikkarainen 2022, 6). Satukirjasta
inspiroituneena tahdonkin tutkia ja kokeilla aiheeseen liittyvéa visuaalista puolta
enemman ja kayttdd satukirjaan piirrettya kuvitusta osana kuvitusprosessini

lahtokohtaa.

Taman opinnaytetyon tarkoituksena on perehtyéa kuvittamiseen syvemmin ilman
aikaisempaan satukirjatyohon liittyvid rajauksia. Tavoitteena on luonnostella ja
suunnitella helposti ymmarrettavaa ja havainnollistavaa kuvitusta hahmoista ja
tunteista, jota varten tietopohjassa kasitellaén satu- seka kuvakirjojen sisaltoja,
kuvittamista, varhaiskasvatusta, ja lasten ja kuvien valisia yhteyksia. En [&hde
tekemaan valmiita sivuja, vaan ideana on luonnostella kuvia ja omaa tyylia
kayttden apuna minua inspiroivien kuvittajien teoksia. Kuvitusten kohderyhmana
on ensisijaisesti kuusivuotiaat lapset, kuten aiemmin tydstetyssa
satukirjassakin, joten tyota varten perehdytaan esimerkiksi sen ikaisten lasten
kehitystasoon niin, jotta kuvat palvelisivat juuri heitd viihdyttavasti ja

opettavaisesti.



2 Opinnaytetyon lahtokohdat

2.1 Lahtdtilanne jatoiminta-asetelma

Alkuperainen lahtokohta opinnéaytetydlle oli tehda jotain visuaalisuuteen ja
kuvittamiseen liittyvaa, silla se palvelisi parhaiten omaa osaamistani, mutta
antaisi samalla lisaa tietoa ja syvempaa oppimista aiheeseen. Vuoden 2022
alussa otin vastaan tehtavan kuvittaa sosionomiopiskelijoiden opinnaytetyona
tehdyn satukirjan. Aiheesta innostuneena ideoin tehtavasta itselleni
opinnaytetybaiheen. Satukirjan kuvitusten tekeminen oli kuitenkin rajattua,
aikataulu suppea ja ty6vaiheet toisen opinnaytetyon tekijoiden kanssa olivat niin
eri vaiheissa, etta rajasin lopulta aihettani soveltumaan paremmin oman

tyonjaljen kehittamiseen ja vapaampaan kuvitusprosessiin.

Taman tyon lahtbkohtana on kayttaa aiempia satukirjaani tekemié kuvituksia, ja
kayda lapi tydskentelyprosessia, jossa ei ole rajoittavia tekijoitéd. Samalla
tarkastelen lastenkirjoihin ja kuvittamiseen liittyvia aspekteja laajemmin.
Opinnaytetyon prosessi alkoi tietoperustan kokoamisella ja siséltdihin
perehtymisella ja tiedonhankinnalla. Etsin my6s minua miellyttavia kuvituksia ja
eri kuvittajien tyyleja, joiden piirteita voisin hyédyntdd omassa tyoskentelyssani
ja kayttaa referenssikuvina. Naista kuvituksista tein moodboard -tyylisia

kokonaisuuksia, jotka ryhmittelin varien tai tyylien perusteella.

Perimmaisena tavoitteenani oli saada syvempéaa kosketuspintaa kuvittamiseen
ja nimenomaan lastenkirjojen kuvitusten maailmaan. Minulla on intoa ja
motivaatiota kehitty& kuvittajana, kokeilemisen ja tutkimisen kautta pyrinkin
etsimaan omanlaista, varsinkin tdman tyon kannalta lastenkirjaan sopivaa tyylia
samalla hyédyntaen kuvitukseen ja lasten kirjallisuuteen liittyvia oppeja

tietoperustasta.

2.2 Viitekehys

Opinnaytety6 koostuu karkeasti kolmesta eri aspektista: Lapsi kuvan

tulkitsijana, lastenkirjallisuus seka kuvittaminen (Kuvio 1). Niihin liittyvat



keskeiset osat ovat satu- ja lastenkirjallisuuden sek&a kuvakirjojen keskeiset
piirteet, lastenkirjojen kuvittaminen sekéd oma kehitysprosessini kuvittajana.
Syvennyn kirjallisuuskasvatukseen, varhaiskasvatukseen, tunnetaitoihin,
kuvittamiseen, kuvakirjan taittoon, hahmojen ja tunteiden kuvittamiseen liittyviin
siséltoihin, jotka yhdessa luovat kokonaisuuden tunteiden sdatelytaitoja tukevan
kuvituksen luomiseen. Niiden avulla tarkastelen omaa tekemisténi

luonnosteluprosessin kautta, otan vaikutteita muilta kuvittajilta, ja vertailen
vanhoja tekemiani kuvia uusiin.

KUVITTAMINEN %oy

_(‘\0{\ o)o.
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KIRJALLISUUS TULKITSIJANA
sadut, erilaiset lastenkirjat kirjallisuuskasvatus,
ja kuvakirjat tunnetaidot
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Kuvio 1. Visuaalinen viitekehys.

Lastenkirjallisuudessa kasitellaan lastenkirjallisuuden piirteita ja merkityksia,
kuten satuja seka erilaisia kuva- ja lastenkirjoja. Niiden avulla pyrin
laajentamaan tietdmystani lastenkirjallisuuden monimuotoisuudesta ja
keskeisista teemoista. Lapsi kuvan tulkitsijana -ndkokulma késittaa

kasvatuksellisia aiheita yhdessa tunnetaitoihin ja -kasvatukseen liittyen.



Tavoitteena on ymmartaa syvemmin lapsen suhdetta kirjoihin ja kirjallisuuteen
seka kehitystasosta riippuen myds kuvien tulkitsemiseen. Kuvittamista
puolestaan kasittelen lastenkirjan kuvittamisen ja sitéa kautta oman
kuvitusprosessin kautta. Lastenkirjojen kuvittamisessa perehdyn paremmin
lastenkirjojen visuaalisiin ominaisuuksiin, kuvan ja tekstin véliseen
vuorovaikutukseen sekéa tunteiden ja hahmojen luomiseen ja niihin liittyviin
yksityiskohtiin. Yhdessa nama kategoriat muodostavat isomman

kokonaisuuden, johon sisaltyy tietoperusta ja toiminnallinen osuus.

3 Tunnetaidot ja kirjallisuuskasvatus

Emootiot ovat tunnetiloja, joihin vaikuttavat yksilon kokemukset seka sosiaaliset
ja kulttuurilliset tekijat. Emootiot ovat ruumiillisia ja sosiaalisia, ja suhteellisia
fysikaaliseen, sosiaaliseen ja kulttuurilliseen ymparistoon (Tieteen termipankki
2023). Emotionaalisella kayttaytymisella tarkoitetaan kehossa tapahtuvia
sisdisia ja ulkoisia reaktioita, kuten kasvonilmeiden ja asennon muutoksia, jotka
tapahtuvat subjektiivisessa emootiokokemuksessa tunnetilaan johtaneen
tapahtuman alkuarvioinnin yhdistyessa tunnekeskusten, siséisten fysiologisten
reaktioiden seka kayttaytymisreaktioiden antamaan palautteeseen (Jalovaara
2005, 26-27). Tunteiden tehtava on edistaa hyvinvointiamme ja selvidaméaan
toisten ihmisten kanssa. Tunteet ovat sisaisia viesteja itseltamme, joiden avulla
erotamme itsellemme tarkeét seka vahingolliset asiat, o0saamme suojautua
haitallisilta asioita ja tavoitella asioita, jotka tuovat meille turvaa ja hyvaa oloa
(Lajunen, Andell & Ylenius-Lehtonen 2015, 57).

Tunteiden saatelylla tarkoitetaan kykya vaikuttaa tunteisiin, kuten tunnetilojen
kestoon ja voimakkuuteen ja ylipaataan siihen milla tavoin annamme niiden
vaikuttaa. Tunteiden tukahduttamisen sijaan tunteiden saatelylla pyritdén
kasittelemaan ja ymmartamaan erilaisia tuntemuksia ja tekijoita niiden taustalla
monipuolisesti. Tunteiden saately on suoraan yhteydessa sosiaaliseen
kanssakaymiseen. Kun omat tunteet ovat hallinnassa, on kanssakayminen
toisten kanssa helpompaa. Siksi turvallinen ymparistd tunteiden ilmaisemiseen
olisi tarkeada olla jokaisella. (Opetushallitus 2023; Karppinen & Makkeli 2022,
16-17.)



Tunnetaidot auttavat ilmaisemaan ja saatelemaan tunteitamme ja tunnistamaan
tarpeitamme eri tilanteissa (Ylioppilaiden terveydenhoitosaatio 2023).
Tunnetaidot ovat merkittdva voimavara ja osa ihmisen psyykkista hyvinvointia.
Ne vahvistavat itsetuntoa ja itsetuntemusta, auttavat selviamaan
vastoinkaymisista ja tukevat uusien ihmissuhteiden muodostamisessa seké
niiden yllapitamisessa. Hyvat tunnetaidot eivat ole ihmisella syntyessaan, vaan
muiden taitojen tavoin niitakin on harjoiteltava ja ne kehittyvat ihmisen
kasvaessa. (Rajala, Rissasen & Silver 2018, 21; Karppinen & Makkeli 2022, 14;

Fanni emotions 2023.)

Tunnetaitojen pohja luodaan lapsuudessa. Lapsuudessa opittu tunteiden
tunnistaminen, ilmaisu ja sdately vaikuttavat myohemmin seka
itsetuntemukseen, etta siihen kuinka ihminen toimii suhteessa muihin ihmisiin.
Lapsuudessa muodostuneesta pohjasta rippumatta tunnetaitoja voi aina oppia
ja vahvistaa, seka kehittaa toimivammiksi. Tunnetaitoja vahvistaakseen voi
kiinnittda huomiota omiin tunteisiin, ja pohtia niiden tunnistamisen ja

sanoittamisen mahdollisia haasteita. (Ylioppilaiden terveydenhoitosaatié 2023.)

Tunnekasvatuksessa lapsen ymparilla olevat aikuiset auttavat lasta
tunnistamaan ja kasittelemaan eri tunteita. Esimerkiksi tunteita sanoittamalla ja
tunnesanoja kayttamalla voidaan konkretisoida tunteet arjen tilanteissa. (Fanni
Emotions 2023.) Tunteiden sanoittamisen tarkoituksena on nimeta omat ja
toisten tunteet seka tuntemukset ja oppia erottamaan eri tunteet toisistaan
(Poyhonen 2021, 24). Lapsi oppii tunnetaitoja kokemalla itse tunteita,
tarkkailemalla muita seka keskustelemalla tunteista. Tunnekasvattajan rooli on
tukea lasta ja opettaa tunteisiin liittyvista asioista: Milla nimilla eri tunteita
kutsutaan, miksi ne herdavat ja kuinka niita sdédellaan. Tavoiteltavaa olisi, etta
kasvaessaan lapsi oppii ymmartdmaan tunteita ja pystyy kayttdmaan niita
apunaan esimerkiksi muiden kanssa kommunikoinnissa seka péatoksenteossa.
(Fanni Emotions 2023.)

Artikkelissaan Mité kirjallisuuskasvatus on? Tampereen yliopiston lehtori ja
kirjallisuuskasvatuksen dosentti Kaisu Rattya kuvailee kirjallisuuskasvatuksen
tavoitteita kirjallisuuden pariin ohjaamisena, innostamisena seka esteettisten

kokemusten, kirjallisuuden valineiden ja tiedon antajana. Kirjallisuuskasvattajia
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ovat niin vanhemmat, paivakotien ja koulujen ohjaajat ja opettajat seka

kirjastojen henkilékuntakin.

Kirjallisuus on laaja kokonaisuus, jonka hyddyntamiseen on monia tapoja ja
niihin vaikuttavat kirjallisuuskasvattajan nakemykset ja kirjallisuuskasvatuksen
tilanne. Kirjallisuuskasvatus on kasitteena vahan kaytetty johtuen osaltaan siita,
etta kirjallisuuskasvatuksen teokset kasittelevat kirjallisuuden opetusta
koulussa. (Rattya 2013.)

4  Lastenkirjallisuuden piirteitd ja merkityksia

4.1 Satukirja, kuvakirja ja lastenkirja

Sadut ovat kertomuksia, joiden tarkempi maaritelma ei ole yksiselitteinen.
Entisaikoina niiden kertomiselle oli vaihtelevia tarkoituksia eri ikaisten
viihdyttamisesta opettamiseen. Entisia ja nykypaivaisia satuja yhdistaa se, etta
ne perustuvat mielikuvitukseen ja myytteihin, jotka eivat asetu reaalimaailman
rajojen sisélle. Yliluonnolliset piirteet ja milj66 poikkeavat enemman tai
vahemman todellisen maailman tapahtumista. Sadun luonne muuttuu ajan
kuluessa ja kuvastaa oman aikansa yhteiskunnan normeja ja arvoja.
Nykyaikainen satu on luonteeltaan ymmartavaisempi. Sadun lempeén
luonteeseen vaikuttaa myos se etté nykyaikaisten satujen kohderyhma rajautuu
selkeammin paaasiassa lapsiin. Kansansatuja sen sijaan kerrottiin
kaikenikaisille. (Ylénen 2000, 9-10, 21.)

Satujen rakenne on poikkeuksia lukuun ottamatta miltei samanlainen niin
kansansaduissa kuin nykyaikaisissakin saduissa. Alussa esitetd&n ongelma,
johon on ldydettava jokin ratkaisu. Tapahtumien edetessa vastaan voi tulla niin
auttajia kuin esteitékin, ja padhenkild oppii jotain itsestaan ja muiden
kokemuksista. Lopulta tarinassa kohdataan jokin ongelma, jonka ratkaisu johtaa
muutokseen. Kun paahenkilon ongelmat ovat ratkaistu ja hAnen elamansa

vaikuttaa onnelliselta, voi satu loppua. (Yl6nen 2000, 12-13.)
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Kuvapainoitteisuutensa vuoksi termeja kuvakirja ja lastenkirja kaytetdan usein
toistensa synonyymeina. Kuvien esiintyvyys vaihteleekin pitkélti kohderyhmén
idn mukaan niin, ettd nuorempien kirjoissa kuvia on enemman, jotta
lukutaidottomatkin pystyvat keskittym&an tarinan etenemiseen (Mensalo 2021,
5). Kuvakirjasta on moneksi, ja parhaimmillaan sita voi kutsua taideteokseksi,
joka mahdollistaa niin tiedollisen oppimisen, pohtimisen, ihmettelyn kuin
esteettiset elamyksetkin (Ylimartimo-Brunsila 2003, 124). Leikki-ikaiselle
lapselle kuvakirjat ovat peruskirjoja, joiden kuvat ja tekstit elavat harmoniassa,
ja hyvéassa kuvakirjassa on liiallisen tekstin sijaan jatetty visuaaliselle

kerronnalle tarpeeksi omaa tilaa (Heikkila-Halttunen 2015, 40).

4.2 Kuvakirjojen teemat ja kuvien rooli

Kuvakirjojen teemat vaihtelevat laaja-alaisesti ja niiden avulla lapsi voi laajentaa
kasitystddn ympardivasta maailmasta ja sen kasitteista seka ilmidista (Heikkila-
Halttunen 2015, 49). Kirjat voivat kasitella arkisia asioita ja erilaisia
elamantilanteita kuten myds surun ja traumojen kasittelya. Savyltaan
terapeuttisten satujen toivotaan liikuttavan lasta tunnetasolla. Vaikeudet ja
menetykset kaydaan lapi mielikuvien avulla ja niista voidaan loytaa
yhtalaisyyksia omiin kokemuksiin. Vaikeuksista huolimatta satujen lopussa
koetaan onnistumisia. Sadut antavat toivoa jolla pyritaan vaikuttamaan myos
lapsen ajatteluun niin, ettei suru ja vastoinkaymiset tuntuisi ylivoimaisilta.
(Heikkila-Halttunen 2015, 50-52; Ylonen 2000, 63.)

Kuvilla on merkittava rooli lapsille tarkoitetuissa kirjoissa. Kuvakirjoissa kuvan ja
tekstin suhde on tasaisempi ja kuvan asema voi olla hallitseva, kun taas
kuvitetuissa kirjoissa kuva tukee tekstia. Tekstin osuus sekd merkitys
lisaantyvat lapsen kasvaessa. (Ylonen 2000, 46-47.) Esteettinen kokemus on
katsojan mielenmaisemaan perustuva elamys miellyttdvyydesta, jota ei
valttamaétta tarvitse tulkita kielellisesti (Hatva 1993, 122). Kuvakirjat toimivat
my0s esteettisina kasvattajina, silla satukuvien kautta lapsi paasee tutustumaan
myos kuvalliseen kieleen. Kuvat vetoavat aisteihin ja tunteisiin, joita myds vasta
tunteidensa syiden ilmaisua harjoittava lapsi pystyy kokemaan. (Hatva 1993,
122; Ylimartimo-Brunsila 2003, 21.) Erilaisia lastenkirjakuvituksia ndkemalla

my0s lapsen visuaalinen silma kehittyy (Heikkila-Halttunen 2015, 63).
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Perinteisen kirjaformaatin lisaksi kuvakirjojen joukkoon kuuluu myés
muodoltaan ja materiaaliltaan erilaisia teoksia, joissa kuvien ja tekstin lisaksi on
esimerkiksi liikuteltavia osia ja tunnusteltavia pintoja. Pienimmille suunnatut
ensikirjat ovat yleensa paksulehtisia ja kestavista materiaaleista valmistettuja
lelumaisia kirjoja, joiden tehtava on houkutella tutustumaan kirjaesineeseen.
Monimuotoisille kuvakirjoille ei ole vakiintunutta kasitetta, mutta
yksinkertaisemmillaan monimuotoisuudella voidaan tarkoittaa normaalista

kirjasta poikkeavaa lasten kuvakirjaa. (Jarvenpaa 2022, 41).

Lapsille ominaista on aistisuus ja toiminnallisuus. Lapsi tutkii ymparistoaan
kaikilla aisteillaan ja tekee luovia ratkaisuja aistihavaintojensa pohjalta. (Hurjala
& Turja 2020, 111) Monimuotoisten kirjojen materiaalisuus kiteytyy niiden
aistillisuuteen. Esimerkkeja monimuotoisista ominaisuuksista voivat olla kirjan
muodolla ja materiaalilla leikittely, tai lisatyt ja poistetut ominaisuudet, muotoon
leikkaus, kosketeltavat elementit tai aaninapit. Monimuotoiset kuvakirjat antavat
lukijalle mahdollisuuden kirjallisten mieltymysten kokeilemiseen leikkimisen
kautta ja ne voivat innoittaa my6s vanhempia lapsilukijoita. Monimuotoiset
kuvakirjat hailyvat kirjojen, lelujen ja pelien rajoilla ja omalla olemassaolollaan
korostavat ja rikastavat kirjakokemusta ja kirjamuodon merkitysta. (Jarvenpaa
2022, 42-48).

4.3 Kuvakirjat varhaiskasvatuksessa ja tunnekasvatuksen tukena

Kuvakirjoilla on vallitseva paikkansa lasten varhaiskasvatuksessa, ja ne toimivat
vaylana kirjallisuuden pariin. Jo pieni lukutaidoton lapsi oppii kirjojen kuvista
sen, etta ne esittavat asioita ja liittyvat osaksi tarinaa. Kuvissa esitetyt elementit,
kuten varit ja muodot, saavat merkityksen. Varhaiskasvatuksen tehtavana on
tukea lapsen sosiaalisten taitojen kehittymista ja identiteettid, ja muun muassa
eri tunteet, erilaisten ihmisten kanssa toimiminen seka yhteiset kaytannot
huomioidaankin monissa kuvakirjoissa keskeisina teemoina. (Bengtsson-
Loivamaa 2002, 121.)
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Jo varhaisen lapsuuden kasvuymparistossa muodostuvat tunnetaidot ovat
osana jokapaivaista elamaa, niin vaistomaisesti kuin tietoisesti kaytettyna
(Karppinen & Makkeli 2022, 13-14). Kuvakirjoilla on my6s osansa
tunnekasvatuksessa. Ne auttavat lasta tunnistamaan ja sanoittamaan seka
omia ettd muiden tunteita eri tilanteissa hahmojen ja esimerkkien kautta.
(Heikkila-Halttunen 2015, 49.) Tunteiden saatelykyvylla tarkoitetaan niiden
kasittelemista eri nakdkulmista ja taustalla olevia tekijoitd ymmartéaen, jolloin
mieli ja toimintakyky pysyisivat mahdollisimman neutraaleina. (Karppinen &
Makkeli 2022, 16-17.)

Lapset eivat valttamatta osaa tunnistaa ja kasitella nopeasti muuttuvia
tunnetilojaan ja elaytyminen ikatovereiden tunteisiin voi toisinaan olla vaikeaa.
Tunnetaitojen opettelun avulla pyritdan vahvistamaan lapsen itsetuntoa,
psyykkista ja fyysista terveytta seka auttamaan lasta ihmissuhteiden
muodostamisessa ja yllapitamisessa. Seka lapsen etté aikuisen on tarkea
tiedostaa tunteet ja tarpeet niiden takana. (Heikkila-Halttunen 2015, 49;
Poyhonen-Livingston 2021, 32-22; Karppinen & Makkeli 2022, 15.)

3-6-vuotiaiden mediasisaltdja tyostaessa on hyva ottaa huomioon
tunteidenkasittelytaitojen kehitys ja tarinoiden stereotypiat, silla samaistuessaan
nakemaansa lapsi voi kayttaa sitd osana identiteettinsd muodostamista.
(Tuohimaa 2022, 26.) Kuvakirjat opettavat myés moraalia ja etiikkaa ja auttavat
lasta oikean ja vaaran tunnistamisesta. Arjen erilaisia tilanteita, erimielisyyksia
ja sopivan kaytoksen rajoja voidaan kasitella kuvakirjojen avulla rakentavasti ja
hienovaraisesti. Kirjoissa hiotaan muun muassa myos ystavyyteen liittyvia
asioita, kuten rehellisyytta, itsekkyytta, ja lojaaliutta. (Heikkila-Halttunen 2015,
60-61.)

5 Lastenkirjan kuvittaminen

5.1 Viestin valittaminen kuvan avulla

Kuva on selked viestintavaline. Kuvitus toimii sanoman valittdjana, ja sen

asiayhteys maaraa lopullisen, kokonaisuuteen perustuvan merkityksen.
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Kuvituskuvat ovat useimmiten alisteisia jollekin viestille ja niin koko kuvan
olemusta on pohdittava kuvan ja tekstin yhteyden nakdkulmasta. (Hatva 1993,
29,137.) Kuvakirjassa keskeisimpia kuvallisen ilmaisun keinoja ovat varit, viivat,
muodot, koot ja materiaalisuus. Sommittelu muodostaa niiden keskindisen

yhteyden

Lastenkirjallisuudessa kuvituksia esiintyy niin oppikirjoissa kuin kuvitetussa
kaunokirjallisuudessa ja kuvakirjoissa. Alan kustantajat antavat kuvittajalle
melko vapaat kadet kuvitusten suhteen. (Wigan 2006, 88.) Kuvittamisen
prosessiin kuitenkin vaikuttavat monet tekijat ja tilaustyossa on aina
huomioitava tilaajan ajatukset, joka jo itsessaéan erottaa kuvituksen vapaasta
taiteesta (Hatva 1993, 137).

Kuvakirjan etu- ja takakannet tarjoavat kirja sisaltoa koskevia mielikuvia ja
odotuksia, mutta kiintea yhteys kirjan sisaltoon ei ole itsestaanselvyys.
Kuvakirjassa aukeamaa tarkastellaan kokonaisuutena, ja kuvakirjoissa
lukusuunta on tekstin mukainen, ja katseen oletetaan suuntautuvan
vasemmalta oikealle ja ylhaalta alas. Lahekkain oleva kuva ja teksti mielletaan
yleensa toisiinsa liittyviksi, ja niiden maara seka sijoittelu aukeamalla vaikuttavat
kerronnan rytmiin ja tarinan etenemiseen. Kuvakirjoilla onkin tapana olla
asetelmiltaan epéatasapainoisia, silla siten koetetaan luoda vaikutelmaa asioiden

eteenpain menemisesta.

5.2 Lapsi kuvan tulkitsijana

Visuaaliset taidot muodostuvat jo varhain ja lapsen havainnointikykyyn
vaikuttavat useat tekijat kuten kehitysaste ja kokemukset. Lapset saavuttavat
kehitysasteita eri tahdissa iasta riippumatta. Suorituskykyyn ja tulkintojen
eroavaisuuksiin vaikuttaa myos lapsen yksil6llinen tieto ja aiemmat kokemukset.
Lapset havaitsevat herkemmin yksityiskohtia, ja kasvaessa oppivat ohjaamaan
huomiota yksityiskohdista kokonaisuuksiin. Ika vaikuttaa myos kuvan katselun
systemaattisuuteen. Kuvat tukevat lapsen ajattelua ja kehittavat seka
mielikuvitusta ettéd ymmarrysta ympardivasta todellisuudesta. Maailmankuvan
muodostumisen alkuvaiheessa eri sisaltdjen kuvitus voi korostaa niiden

tarkeyttd tiedon valityksen yhteydessa. Kuvat muokkaavat asioiden yleiskuvaa
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ja esteettisten elamysten tuottaminen kuva-aineistoilla saattaa myds rikastaa
lapsen persoonallisuutta. (Hatva 1993, 115,120-121,132-133.)

Kuvilla on my6s vaikutusta lapsen viihtyvyyteen. Tekstin tukemisen ja
sidonnaisuuden lisaksi kuva voi olla itsenéinen viihdyttava elementti ja sisaltéa
kerrontaa, joka on tekstiin sitoutumatonta. Tapahtumien kulkuun
kuulumattomat, kuviin sulautuvat yksityiskohdat antavat lapselle seka virikkeita
ettd voimistavat mielikuvitusmaailman kokonaisuutta. (Ylimartimo-Brunsila
2003, 24.)

Julkaisua tyostaessa on kiinnitettdva huomiota kohderyhmaan ja kyseessa
olevan genren visuaalisen kieleen. Lastenkirjojen tunnistettavuuteen viittaa
usein tyylilliset elementit, kuten kannen kuvan suuri koko ja varikkyys, tai kirjan
koko yleisesti. (Mensalo 2021, 7.) 3-6-vuotias lapsi pystyy hahmottamaan syy-
seuraus-suhteita, joka mahdollistaa juonen rakenteen paapiirteiden
ymmartamisen. Lapsi kay lapi persoonan kehittymisté, ja ottaa mm. leikkeihinsa
elementteja niin arjesta, mielikuvituksesta kuin mediastakin. (Tuohimaa 2022,
15-16.)

Kielellisen tietoisuuden kehitys on erityisen vilkasta ja nopeatempoista 5-6-
vuotiaana. Esiopetuksessa huomioidaan aikaisempaa enemman lapsen
kielellinen kehitys seka vuorovaikutus. Kielellista tietoisuutta pyritdan tukemaan
toiminnallisilla harjoitteilla ja leikeilld, ja keskittymiskykya pyritaan harjoittamaan
monipuolisin keinoin kuten lukemalla sd&nnéllisesti pitkakestoisia kirjoja seka
koulussa etta kotona. (Heikkila-Halttunen 2015, 153, 168.)

Lukemaan oppimista kasittelevien tutkimusten tuloksissa on jokseenkin
ristiriitaisia tuloksia siitd, hyodyttavatko vai haittaavatko kuvat kirjainten
oppimista. Kuvat voivat hairitd oppimisprosessia, mutta toisaalta myos
motivoida ja yllapitaa lapsen keskittymiskykya. Mita pienempi lapsi on
kyseessa, sitd suurempi on myds kuvan ajatuksia ohjaava vaikutus. Kuvitukset
antavat lapselle lahtokohdan, josta mielikuvitus voi jatkaa. (Hatva 1993, 117,
128-129.) Useiden taitojen opettelu tapahtuu omaan tahtiin. Eritahtisuus
lukemaan opetellessa olisi hyva huomioida siten, etta paivakodista alakouluun
tarjolla olisi paljon monen tasoisia lastenkirjoja erilaisille oppijoille eri ikaluokista.
(Heikkila-Halttunen 2015, 168.)
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5.3 Taitto ja varitys

Taitolla halutaan ilmaista julkaisun tieto miellyttavasti ja tehokkaasti, sekéa
mielenkiintoa heréttden. Teksti ja kuvat tulisi sijoittaa niin, ettd ne ovat
tasapainossa keskenéan ja tekstin lukeminen on sujuvaa. (Mensalo 2021, 7.)
Lansimaisessa kuvaperinteessa noudatetaan tietynlaista kaavaa, jossa
tapahtumat alkavat vasemmalta ja jatkuvat oikealle lukusuunnan mukaisesti.
Hyvét asiat painotetaan vasemmalle, kun taas vaarat ja vaikeudet oikealle.
(Heikkila-Halttunen 2015, 40-41.)

Sisallosta riippumatta katseen on havaittu keskittyvan erityisesti kulmiin, ja
kohtiin, joissa on runsaammin informaatiota. Niinpa kirjan sivun kaltaisissa
suorakulmaisissa sommitelmissa tai rajauksissa huomio on pyrittava pitamaan
poissa epaolennaisista kohdista, kuten kuvan kulmista. (Hatva 1993, 55-56.)
Staattisella taittotyylilla tarkoitetaan suoraviivaista ja toistuvaa symmetrista
taittoa. Dynaamisessa taitossa puolestaan sivujen rakenne on
epasaanndllisempi ja muuttuva, jota hyddyntamalla voi elavoittaa tarinan
kulkua. (Mensalo 2021, 8.)

Vareilla ja variyhdistelmilla saadaan aikaan vaihtelevuutta ja rytmia. Niihin liittyy
my6s henkilokohtaisia preferensseja, jotka voivat vaikuttaa valintoihin.
(Karjalainen 2016, 30.) Inmiset reagoivat varien arsykkeisiin eri tavoin, ja varien
ominaisuudet vaikuttavat siihen, millaisena koemme tunnelman. Esimerkiksi
kylmat savyt etadnnyttavat ja ne mielletaan rauhoittavaksi, kun taas lampimat

savyt koetaan lahennyttavampina ja raikeampina. (Sandqvist 2022, 29.)

5.4 Tunteiden ja hahmojen kuvaaminen

Kuvalla on kyky koskettaa tunteitamme, ja niiden tausta, kuten myoés ilmeiden
suhde tuntemuksiin on geneettinen sekd maailmanlaajuinen. Lapsille
suunnatuissa kuvissa on kuvittajan tiedettava lasten ajattelutavoista ja siita,
kuinka he kokevat maailman, jotta lapsen asemaan voidaan kunnolla asettua.

(Hatva 1993, 117-118.) Toisinaan kuitenkin lapsen asemaan asettumisen myota
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saatetaan piirtaa turhankin yksinkertaisia kuvia, jotka aliarvoivat lapsen

visuaalista ymmarrysta (Ylimartimo-Brunsila 2003, 21).

Suosittuja hahmoja kuvakirjoissa ihmisten ohella ovat muun muassa
antropomorfiset ihmisten kaltaisina esitetyt elaimet ja esineet (Nieminen 2022,
34). Elainhahmojen herttaisten piirteiden kautta ajatellaan, etta lapsen on
helppo samaistua ja kiintya niihin. Elaimissa ilmenee hyvin eri tunteet
stereotyyppisten hahmojen muodossa. Usein myos sukupuolineutraalisti
esitetyilla elaimilla pyritdan siihen, jotta seka tytot ettd pojat voivat samaistua
hahmoihin yhta vahvasti. (Heikkila-Halttunen 2015, 61.)

Lastenkirjallisuuden antropomorfiset elainhahmot ovat aiheena monitulkintaisia.
Esimerkiksi sukupuolineutraaliuden tai ian kuvaaminen nakyy siiné, kuinka
hahmot integroituvat ymparistoonsa, ja asiat kuten nimi ja vaatetus voivat
vihjata niista tarkemmin. On siis mahdollista, etta elainhahmot voivat joko
vahvistaa stereotyyppisia kasityksia tai kyseenalaistaa niita.
Lastenkirjallisuuden antropomorfista kerrontaa selitetddnkin useimmiten
samaan aikaan empaattiseksi etta etaiseksi: Tuomalla esiin inhimillisia
ongelmia eldainhahmojen kautta luodaan sopivaa etéisyytta ristiriitaiseen
aiheeseen niin etta se puhuttelisi lapsilukijaa helposti lahestyttavalla tavalla,
joka muuten voisi olla hankala. (Lassén-Seger 2022, 169-175.)

Erilaisilla hahmoilla ja ymparistoilla pyritdén osaltaan myos etaannyttamaan
normaalista elamasté. Asettamalla miljod poikkeavampaan satumaiseen
maailmaan eldinhahmoineen tarina ei tule lilan l&helle lapsen omaa elaméaa.
(Heikkila-Halttunen 2015, 41; Bengtsson-Loivamaa 2002, 125.) Talla tavoin
vaikkapa lasta mahdollisesti pelottavat tarinat voidaan esittaa niin, etta lapsi
tuntee olonsa turvallisemmaksi eika ja&a pohtimaan tarinan tapahtumien
todellisuutta (Ylimartimo-Brunsila 2003, 24).



18

6 Mina kuvan tekijana

6.1 Oman tyoskentelyn tausta

Olen piirtanyt niin kauan kuin muistan, ja ajansaatossa kokeillut monia eri
tyyleja ja tekniikoita maalaamisesta 3D-mallintamiseen. Aiheet ovat vaihdelleet
todella laajasti ja tyonjalki kehittynyt ja muuttunut paljon vuosien aikana.
Vakiintuneena menetelméana on kuitenkin aina pysynyt perinteinen piirtdminen
erilaisin kynin seka digitaalisesti tabletilla tai piirtopoytaa kayttaen. Piirtdminen
kokonaisuudessaan on aina ollut itselleni tarkea itseilmaisun keino, ajattelun
valine ja tapa kehitella uusia ideoita. Lapsuudesta muistan piirustusteni

aiheiden kasitelleen pitkalti elainhahmoja, varsinkin kissoja.

Aiheet ovatkin olleet vahvasti yhteydessa kunkin ajanjakson lempi aiheissa ja
mielenkiinnonkohteissa. Varhaisiin lapsuuden ajan piirustuskokemuksiin on
liittynyt myds tarinallisuutta, silla usein kuvittelin erilaisia tapahtumia hahmojen
ymparille ja viela ennen taitoa kirjoittaa piirsin ne muistiin paperille. Myéhemmin
toteutin samankaltaisia tarinoita myos laajemmin sarjakuvien muodossa.
Lapsuudessa téllaiset tyot olivat usein melko nopeita luonnosmaisia teoksia,
eika niiden paasaantdisena tavoite ollutkaan nayttaa niinkaan valmiilta ja

viimeistellyilta, vaan esitella pikemminkin ideoita ja ajatuksia.

Nyky&an kuvailisin tyyliani selkeéksi ja joustavaksi ja kiinnitdn enemman
huomiota valmiiseen lopputulokseen, joskus ehka turhankin malttamattomasti
niin, etta tydvaiheet etenevat nopeasti eika kokonaiskuvan sommitteluun tule
kiinnitettya tarpeeksi huomiota, tai erilaiset kokeilut ja vaihtoehdot jaavéat
vahemmalle. Mita tarkempaa tyota olen tekeméssa, sitd enemman tarvitsisin
aikaa ja huolellisuutta suunnitteluun. Pyrinkin tietoisesti kokeilemaan jo
varhaisessa vaiheessa erilaisia toteutustapoja ja pydrittelen vaihtoehtoja niin
ettei mybhemmassa vaiheessa tarvitsisi enaéa tehda isompia muutoksia, kun
luonnostellessa niihin on vield helppoa vaikuttaa. Olen huomannut, ettéa nain
saastan seka aikaa etta itseéni turhalta tyolta, ja niin ollen lisd&n tehokkuutta

tyoskentelyyni.
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Kuva 2. Esimerkkeja viimeaikaisista toistani.

Koen, ettd vastakohdat ja vaihtelevat menetelmat tuovat mieluisaa tasapainoa
tekemiseen. Digitaalisessa piirtamisessa talla hetkella piirustusaiheiden
teemoissa kuitenkin toistuu paljon tyttdmaisyys ja pehmeys seka nukkemaiset
hahmot (Kuva 2). Omia t6ita katsellessa voinkin todeta, ettei niista vality
niinkaan selkeita tunnetiloja, ja hahmot ovat usein melko neutraaleja ilmeiltaan
ja eleiltadn. Nykyaankin aiheet vaihtelevat pitkalti omien kiinnostuksen
kohteiden mukaisesti, ja niitd huomioi jopa aikaisempaa enemman. Lempi
vareilla on myds merkittdvampi rooli, jonka vuoksi suuri osa toistani sisaltaa
enemman tai vahemman vaaleanpunaisia seka laventelin liiloja savyja. Minulla
on ollut viime vuosina yha vahvempi tahto luoda jotain omaa ja uutta, ja se
heijastuu siina, etta piirtdmani hahmot ja asiat eivat useinkaan liity mihinkaan
olemassa olevaan aiheeseen. En esimerkiksi nykyisin piirra paljoakaan

esimerkiksi elokuviin tai peleihin liittyvid hahmoja.

6.2 Tybskentelytavat

Kuvien aiheet ja tydskentelytavat eroavat jonkin verran kaytetyn tekniikan
mukaan. Digitaalisessa piirtAmisessé pyrin pitamaan kuvat tyylillisesti melko
yksinkertaisina, mutta perinteisempia menetelmia, kuten lyijy- tai mustekynaa

kayttden teen usein realistisempaa jalkea, esimerkiksi muotokuvia. Yhtenaista
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kaikilla tekniikoilla tehdessa on se, etta pyrin hahmottelemaan ja
luonnostelemaan ensin hyvinkin karkeasti sen, mitéa mielessani néen. Kynan
jalki on rentoa ja sotkuista, ja mahdolliset yksityiskohdat koitan erottaa
luonnostelemalla ne muuhun kokonaisuuteen nahden tarkemmiksi ja
tummemmiksi. Referenssikuvia haen silloin, jos etsin jotain tarkkaa
tietyntyyppista asiaa piirtdmisen tueksi, mutta toisinaan myds vain inspiraation

virikkeeksi.

Luonnostelun jalkeen piirran puhtaat aariviivat, ja nykyaan olen hyvin tarkka
siitd, etta aariviivan paksuus ei eroa paljoa kuvassa esiintyvien kohteiden valilla.
Varityksessa puolestaan haen ensin sopivat pohjavarit, ja tarvittaessa teen
varjostukset, korostukset seka viimeistelya vaativat yksityiskohdat viimeisena.
Digitaalisessa piirtamisessa olen jarjestelmallinen tasojen kaytén kanssa, ja
pyrin pitamaan kaikki tyovaiheet erillisilla tasoilla, silla koen sen helpottavan
tydskentelya yleisesti ja mahdollisissa ongelmatilanteissa helpottavan
korjaamista. Minulle talla hetkella luontaisin tyoskentelytapa on piirtéaa
digitaalisella alustalla, joten tatakin tyota varten kaytin piirtdmiseen iPadia ja

ohjelmana Procreate -piirustusohjelmaa.

7  Kuvitusprosessi

7.1 Tavoitteet

Tavoitteenani on luoda visuaalisesti miellyttavia ja informatiivisia kuvia samalla
kehittaen itsedni kuvituskuvien tekijana uuden tiedon avulla. Aiheen taustalla on
lasten tunnetaitoja tukeva satukirja, joten otan huomioon hahmojen ilmeet ja
eleet mahdollisimman selkeiden tunteiden kuvaamiseksi. Prosessissa kaytan
referenssikuvina aiheeseen sopivaa lastenkirjallisuutta ja ennen kaikkea minua
inspiroivia kuvitustyyleja, silla motivaatio tekemiseen ja itsensé kehittamiseen

|&htee pitkalti omien intressien ja mielenkiinnonkohteiden kautta.
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Itsensé kehittdmisen liséksi haluan tehostaa omaa kuvitusprosessiani, kayda
l&pi eri vaiheita ja ylipdataan sita, mihin asioihin kuvittajan tulee kiinnittaa
huomiota tyostaessaan lastenkirjan kuvia. Toivon taman opinnaytety6n tuovan
tydskentelyyn uudenlaisia nakékulmia seka lisdavan varmuutta visuaalisten
sisaltdjen tekijana kokeilun ja tdhan asti tapahtuneen kehityksen tarkastelun
kautta. Lyhyesti tiivistettyna tavoittelen aiheeseen sopivaa visuaalista

lopputulosta, joka on tapahtunut selkean prosessin ja pohjaty6n kautta.

7.2 Inspiraatio ja tyylilliset esikuvat

Koska tyoni tavoitteena on suunnitella hahmoja ja kehittdd omaa tyylia ja
visuaalista silmaa, on tarkeé&a tarkastella kuvittamista myoés muiden tekijoiden
téiden kautta. Kayn lapi kuvitusprosessissani minua inspiroivia ja tyylillisesti
puhuttelevia eri kuvittajien ja taiteilijoiden tditd, niin lastenkirjoista kuin
lastenkirjallisuuden ulkopuolelta. Tahan tyéhon valittujen kuvittajien tyylit ovat
keskenaan erilaisia, silla haluan paastéa analysoimaan monenlaisia toita.
Kaikkien kuvittajia yhdistaa kuitenkin se, etta heidan tyénsa ovat minulle jollain

tavalla entuudestaan tuttuja ja jaaneet mieleeni erityisen vahvasti.

Tarkoituksenani on analysoida kuvittajien tyyleja, ja sita, mitka asiat heidan
toissaan minua erityisesti miellyttavat. Kiinnitan huomiota esimerkiksi vareihin,
sommitteluun, viivojen kayttéon ja kuvissa esiintyvien hahmojen ulkomuotoon.
Sen jalkeen poimin niisté elementteja avuksi omaan tyoskentelyyni ja maaritan
uusien hahmojen visuaalisen ilmeen. Omassa tyylissa ja ylipdataan
piirtdmisessa kehittyminen on pitkajanteista tyota jo tahanastisen kokemukseni
perusteella. Opinnaytetytssa mainitut kuvittajat edustavat taménhetkisia
mielenkiinnon- ja visuaalisten intressien kohteita, joten tuntuu luonnolliselta
sisallyttda tyohon juurikin itsea kiinnostavaa kuvitusta ottamatta enempaa
kantaa siihen, ovatko ne suoranaisia lastenkirjan kuvituksia, joiden
kohderyhmaa ovat ensisijaisesti kuusivuotiaat lapset. Minun tehtavéani on
miettid, kuinka saisin sovellettua naité intresseja ja kuvittamiseen liittyvia

yksityiskohtia niin, etta ne sopivat hyvin myds mainittuun kohderyhmaan.
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Alessandra Bernard tekee digitaalisia maalauksia, jotka ovat varitykseltaan
lempeita. Kuvittaja lehden Luonnoksesta kuvaksi -artikkelissa Bernard kertoo,
ettei hanen kuvitusprosessinsa luonnosteluvaiheeseen kuulu niin sanottu "rough
sketching”, vaan han siirtyy suoraan viivapiirrokseen (Kuvittaja-lehti 2021, 36-
37). Aariviivat ovatkin selkeita ja tasapaksuja, jotka luovat siistin ja huolitellun
vaikutelman (Kuva 3).

Kuva 3. Alessandra Bernardin t6itd. Kayttblupa 12.5.2023.

Bernardin tdiden vareissa toistuu usein vaaleanpunainen seka muut pastelliset
savyt, ja kuviin on lisatty osittain variliukua. Toisinaan myds mustaa varia on
kaytetty tehokkaasti. Pidankin Bernardin kuvituksissa erityisesti viivojen
kaytosta ja variyhdistelmistd, seka hahmojen omaperaisyydesta. Kuvat ovat
helposti lahestyttavia ja selkeasti sommiteltuja ja piristavana yksityiskohtana on
niihin saatettu sisallyttdd esimerkiksi pienia tahtia ja kimallusta. Kuvien hahmot
ovat niin ihmisi&, elaimia kuin jotain silta valilta. Olennoista persoonallisia

tekevat niin kasvojen ilmeikkyys kuin ulkonadn yksityiskohdat.

Linnea Bellaminen kuvitustdihin kuuluvat muun muassa Fanni -lastenkirjasarjan

kuvat. Fanni kirjasarja opettaa arjen tunnetaitoja lapsille ja aikuisille Fanni-
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norsun seikkailujen kautta. Bellaminen elainaiheiset kuvat ovat tyylillisesti

tarkkoja seka perinteikk&an piirrosmaisia ja valon ja varjon kayttd on taidokasta.

s FANNL » ¢
s =

Kuva 4. Linnea Bellaminen t6itd. Kayttélupa 12.5.2023.

Taman opinnaytetyon merkittavana inspiraationa toimivatkin nimenomaan
Fanni-kirjat, silla niiss& yhdistyy tunnetaitojen informatiivinen puoli seka
miellyttavat ja ilmeikkaat kuvitukset onnistuneesti lamminhenkisten tarinoiden
muodossa. Bellaminen tdissa pidan siita, kuinka varit luovat vahvaa tunnelmaa
ymparistoon ja hahmojen ilmeisté ja eleista erottaa erilaisia tunnetiloja. Omassa

tyoskentelyssani haluan kiinnittdé erityisesti huomiota hahmojen ilmeisiin.

Instagramissa nimimerkki Tokxxy tekee digitaalisia piirroksia isosilmaisista
tyttohahmoista. Kuvat ovat mielestéani viihdyttavia ja niista 10ytyy usein
viittauksia pop-kulttuuriin. Kuvissa minua puhuttelee miellyttava kokonaisuus,
joka koostuu tyylikkaista hahmoista ja niiden varikkaasta tyttomaisesta

maailmasta.
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Kuva 5. Tokxxyn toita. Kayttdlupa 21.5.2023.

Kuvien asetelmat ovat monipuolisen yksityiskohtaisia, joita silma jaa helposti
seuraamaan tarkemmin. Tokxxyn kuvissa minua inspiroi vahvasti hahmojen
persoonallisuus ja tunnistettavuus. Pelkistetylla tyylilla ja hillitylla valojen ja
varjojen kaytolla saa aikaan selkean lopputuloksen ja kuvia on miellyttavaa
katsoa, vaikka ne siséltaisivatkin paljon asiaa. Kuvitustyyli on yhtenevaista, joka
sopii monenlaiseen kayttotarkoitukseen. Omassa tydskentelyssani haluan
jatkossa pyrkia siihen, etta kuvitustyylini on seka persoonallista etta
yhtenevaista.

7.3 Aikaisemmat kuvitukset

Aikaisemman satukirjan kuvituksissa kaytin hahmojen ja ymparistéjen luomisen
pohjana lasten varittdmia varityskuvia ja satukirjan tekijdiden muistiinpanoja
siitd, milta lapset haluaisivat esikouluympéariston nayttavan. Tyylillisesti paatin
tehda hahmoista ihmismaisia, kahdella jalalla seisovia elainhahmoja, silla
esikouluymparistoon sijoittuvassa sadussa eldinlapset toimivat inmismaisesti ja

olisivat samaistuttavampia, mutta silti elaimia omine piirteineen.
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Kuvitusten visuaalinen toteutus kokonaisuudessaan oli muuten rajatumpaa ja
pitkalti varityskuvien puhtaaksi piirtdmista tekijoiden pyynnosta, silla taustalla oli
ideana se, ettd eskarilaiset padsevat osallistumaan sadun suunnitteluun.
Piirtdmisen aikataulu oli myds tydmaaraan nahden hyvin suppea, ja se nakyy

kuvien lopullisessa laadussa seké yksityiskohtien puutteena.

Kuva 6. Aiempien kuvitusten tyovaiheet.
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Kuva 7. Aikaisempaa hahmokuvitusta.

Lapsia osallistavan satukirjan kuvitusprosessin nakokulmasta olisi ihanteellista,
ettd kuvittaja paasisi osallistumaan prosessiin jo varhaisessa vaiheessa. Nain
yhteisty6 ja suunnittelu sujuisi tiiviimmin ja tehokkaammin, ja lasten osuutta
seka prosessissa syntyvaa palautetta paasisi kasittelemaan jokaisessa
tyovaiheessa jarjestelmallisemmin ja lopputulos voisi palvella monipuolisemmin
seka lasten etta kuvittajan rooleja. Kommunikaatio tekijoiden kanssa oli muuten
tiivista ja satukirjakokonaisuutta kaytiin 1api esimerkiksi Power Point -esityksen
muodossa, josta sai selkean kasityksen tekijoiden toiveista, halutusta

lopputuloksesta seka ylipaataan satukirjan kokonaisuudesta.

Aiempien kuvitusten prosessi oli kaikkiaan opettavainen kokemus ja ajatuksia
herattdva matka kuvittajan roolista. Lahtokohtaisesti vapaa visuaalinen toteutus
merkitsee itselleni sitd, etta tiettya pohjaa ja toteutukseen haluttuja
ominaisuuksia kayttden voin lahted luomaan niiden sisélle vapaasti tietynlaista
kokonaisuutta joka tukee myds omia mielikuviani, joten lahden tavoittelemaan

sitd nyt uusien kuvituksien kautta.
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7.4 Luonnokset

Aloitin uusien hahmojen suunnittelun vapaasti ilman rajoitteita ainoastaan
sailyttden aikaisemman sadun elaimet ja hahmojen ihmisméisen ulkomuodon,
silla se sopi myds uuteen visiooni. Luonnostelua olikin helppo ja nopea lahte&
toteuttamaan, kun kaytin lahtékohtana aiempia elainhahmoja. Hahmottelin
elainhahmot vapaalla kadella kayttaen Procreatessa kustomoitua
mustesivellintd. Samaa sivellinta kaytan myods muissa tyovaiheissa ja tbissa
jotka vaativat selke&a lopputulosta ilman erikoisempia yksityiskohtia tai
tekstuureja. Hahmot saisivat muistuttaa kuusivuotiaita lapsia mahdollisimman
monipuolisesti, joten yritin huomioida lapsekkuuden jo varhaisessa luonnostelun

vaiheessa.

Kuva 8. Uudet hahmojen luonnokset.

Halusin korostaa hahmojen persoonallisuutta uudella tavalla, joten lahdin
luonnostelemaan niille myo6s vaatteet. Elaimellisyyttd korostaakseni halusin
sisallyttaa pientd kokoeroa isompien eldinten, norsuhahmon ja hirven suhteessa
muihin. Valitsin jokaiselle hahmolle erilaisen vaateyhdistelman, kuitenkin melko

pelkistetylla toteutuksella. Hahmojen sommittelussa ja asettelussa laitoin ne
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aikaisempaa kuvitusta mukaillen vierekkain riviin, jotta kuva toimisi hahmojen

esittelyna.

Valitsin hahmoista yksityiskohtaisempaan tarkasteluun kissan, silla tarinassa
kissahahmo on p&&henkilo ja keskeisessa roolissa myds tunteiden nayttamisen
kautta. Kissan ilmeiden piirtamisen apuna kaytin Linnea Bellaminen to6ita, joissa
elainhahmojen ilmeet nakyvat varsin selkeasti. Aluksi piirsin luonnoksen
kokonaisesta hahmosta neutraalilla ilmeell&, jonka vierelle aloin
luonnostelemaan erilaisia ilmeita kuvaamaan eri tunteita. Ensin luonnostelin
alakuloisen pettyneen nakdisen naaman ja alapuolelle yllattyneet, jopa
saikahtaneet kasvot (Kuva 9). Kaikki tunteet eivat suoranaisesti liittyneet
tarinassa hahmon kokemiin tunnetiloihin, mutta toimivat ensisijaisesti itselleni
tunteiden piirtdmisen harjoittelun ja suunnittelun tukena antamaan hahmolle

persoonalliset ilmeet.

Kuva 9. Hahmon ja ilmeiden luonnostelua.

7.5 Suunnittelu

Kuvitusprosessi eteni melko nopeatempoisesti luonnostelun jalkeen kattavasta

ja harkitsevasta pohjatydsta huolimatta. Luonnosten puhtaaksi piirtAmisessa
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minulla harvemmin on yhté selke&a linjaa siina, missa jarjestyksessa etenen, ja
tassa tyossa aloinkin piirtamaan hahmoja yksi kerrallaan. Vasta kaikkien

hahmojen ollessa lahes valmiita aloin lisdilemaan yksityiskohtia.

Halusin kuvien tyylin olevan melko pelkistettyd ja modernimpaa, enka lisannyt
paljoa valojen ja varjojen yksityiskohtia tai tekstuureja. En siis kayttanyt
varityksessa ja viivoissa kuin kahta erilaista sivellinta, tasaista sivellinta
aariviivojen piirtdmisessa ja hieman pehmeampaa ja epatasaisempaa

piirustussivellinta, jolla loin pienia yksityiskohtia.

NORSU KiIsSA

HIRV| KARHU

Kuva 10. Hahmojen varipaletit.

Hahmojen varitys oli norsun, kissan ja hirven kohdalla jo todella selkea alusta
asti, ja lopullisten varien valintaan vaikutti osakseen niin aiemmissa kuvituksissa
kaytetyt varit kuin henkilokohtaiset preferenssitkin (Kuva 10). Muiden kuvittajien
toista Bernardin kuvien savyt olivat sellaisia, mitd hain omiin kuvituksiini.
Halusin myo6s korostaa lastenkirjojen monivaristd maailmaa ja pienissa
yksityiskohdissa raikedmpia savyja, mutta lopulta paadyin melko hillittyyn
kokonaisuuteen kayttden monissa kohtaa samoja véreja. Valintaan vaikutti se,
ettd hahmojen varit sointuisivat hyvin yhteen keskendén, mutta olisivat silti omia

yhdistelmiaan.
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Karhun aiempi varitys oli vihred, ja ensin ajattelin vaaleanvihredn savyn sopivan
my6s uudelle hahmolle, mutta paadyin kuitenkin vaihtamaan sen keltaiseen,
silla halusin korostaa hahmossa iloisuutta, joka osaltaan nédkyy myoés hahmon
erottuvassa tervehtivassa asennossa. Pienté varien symboliikkaa nakyy myos

muissa hahmoissa

Aikaisemmissa kuvituksissa hahmojen véarityksessa oli erilaisia yksityiskohtia,
mutta oma mielikuvani uusista hahmoista oli yksivarisempi. Hahmojen
yleisilmetta varivalintojen suhteen perustelen silld, ettéa halusin kokonaisuuden
olevan osin pelkistetty ja hahmoista selkean nakoiset. Aikaisempien hahmojen
varit kuvastivat suoraan lasten varittamien elainkuvien vareja, ja ne sopivat
hahmojen tyyliin. Varien yksityiskohdat toivat tarvittavaa tehostetta muutoin
yksinkertaisesti toteutetuille hahmoille. Uusien kuvien varityksen ideana ol
minimoida nama elainten varitysten yksityiskohdat, ja tuoda esiin
samankaltaista kirjavuutta vaatetuksen kautta. Nain hahmoissa pysyisi

jonkinlainen rajatumpi varipaletti ja vaatteet saavat kirjavuutta.

8 Tulokset

Kuvitusprosessin tuloksena syntyi uudet satukirjan hahmot, joiden suunnittelun
apuna on otettu vaikutteita muiden kuvittajien toista. Valmiissa kuvissa sen
huomaa esimerkiksi tietyista varivalinnoista, selkeasta tyylista ja
elavaisemmista ilmeista (Kuva 11). Myds kissa-hahmo sai uusia ilmeita
suunnitteluvaiheen aikana. Tunteiden selkeyttamiseksi pyrin piirtamaan ilmeet
hieman liioitellusti, jotta ne huomataan ja ymmarretdan paremmin (Kuva 12).
Tarinan kannalta olisikin hyva, etté kaikkien hahmojen tunteet muuttuisivat
tarinan edetessé ja hahmojen valista kanssakaymista seka tunnereaktioita
pystyisi tarkkailemaan koko tarinan ajan. Tunteita voisi tarvittaessa tehostaa

lisdd myos varien seka valon ja varjon avulla.
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Kuva 11. Valmiit hahmot.

Kuva 12. Valmis kissa-hahmo ja eri ilmeet.
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Kuvitusprosessi oli melko nopeatempoista harkitusta suunnittelusta huolimatta,
mutta siihen saattoivat vaikuttaa tiukan aikataulun liséksi jo aikaisempi kokemus
samasta projektista seka uusi linjaus, joka keskittyi omiin tydskentelytapoihini ja
henkilokohtaisempiin preferensseihin tarkan toimeksiannon sijaan.
Aikaisemman kokemuksen kautta olikin helpompaa keskittyd ominaisuuksiin,
joita halusin aiemmista kuvista parantaa entisestaan ja pohtia kunnolla kuvien
toteutustapaa. Nyt myos lastenkirjallisuuteen, lastenkirjojen kuvitukseen ja
tunnekasvatukseen paremmin perehtyneena oli paljon antoisampaa alkaa
suunnittelemaan teemat toisiinsa kiteyttavaa visuaalista kokonaisuutta, silla

tietoa kyseisista aiheista ei minulla viela aikaisempia kuvituksia tydstaessa ollut.

Uusissa kuvissa halusin kiinnittaa huomiota myds siihen, kuinka kuvitusprosessi
etenisi mahdollisimman tehokkaasti. Eteneminen on huomattavasti helpompaa,
kun tiedossa on selkeét tavoitteet. Tyoskentely olisi voinut edeta vielakin
sujuvammin, jos kuvittamiseen liittyen olisi asettanut tarkemmat méaaraajat.
Myds odotusten, ohjeistuksien ja muiden vaatimusten l&pikdyminen seké
jatkuva kommunikointi ja palautteen saaminen tyon toimeksiantajalta tai
asiakkaalta on tarkead, ja se toteutuikin melko onnistuneesti aikaisemmassa
satukirjaprojektissa, mutta uusien kuvitusten osalta toimeksiantajaa ei ollut ja
projekti oli itsendista tydskentelya ja tutkiskelua oman kehittymisen
nakokulmasta. Kuvituksia suunnitellessa olen kuitenkin saanut rakentavaa
palautetta esimerkiksi ohjaajaltani, ja se on motivoinut ja kannustanut saamaan

tyon valmiiksi maaraaikaan mennessa.

Uudessa kuvitusprojektissa taustatyo ja referenssien keradminen toteutui
aiempaa paremmin ja monipuolisemmin. Aikaisemman kuvitusprosessin
referenssit olivat pitkalti vain lasten tekemien varityskuvien varassa, mutta
uusissa kuvissa taustalla on ammattimaisempi l&htdkohta, jota tosin varittaa

pitk&lti myés omat mielikuvat ja aiempien kuvitusten ominaisuudet.

Uusia kuvituksia voi vertailla vanhoihin monesta nakokulmasta. Uusissa
tyonjalki on huolitellumpaa ja kokonaisuutta on suunniteltu tarkemmin.
Esimerkiksi kyné&njalki on selkedmpéad, viivat ovat tasaisia ja sulavia ja
tekstuurien seka erikoisten siveltimien kaytté on minimoitu. Ajankaytdssa on
ollut ehk& huomattavin ero uuden ja vanhan valilla. Vanhat hahmot olivat hyvin

nopeasti suunniteltuja, ja jalkeenpain mietin, ettei hahmoista valittynyt yhta
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selke&aa persoonallisuutta tai edes niin selvié tunteita yksinkertaisen
olemuksensa ja visuaalisten valintojen vuoksi. Pidan vanhoissa hahmoissa siita,
etta niiden varitykset ovat suurimmaksi osin lasten paattamat ja ne ovat omaa
tyyliddn, mutta lastenkirjalle ominaisemmiksi ja samaistuttavammiksi koen
kuitenkin uudet hahmot. Siihen voi vaikuttaa laajempi pohjaty0 ja uusi tietdmys

seka niiden myo6ta halu uudistaa hahmot tukemaan enemman omaa visiota.

9 Pohdinta

Opinnaytety0 ei ollut suoraviivainen prosessi, ja sen lopulliseen muotoon
vaikuttivat monet tekijat kuten aikataulutus ja alkuperaisen aiheen laajuus.
Loppujen lopuksi jouduin kasittelemaan opinnaytetydn teemoja hieman limittain,
mutta silti pitden ne mahdollisimman tiiviind kokonaisuutena. Kuitenkin kysymys
siitd, kuinka kuvittaa lasten tunteidenséatelykeinoja tukeva satukirja on pysynyt
samana alusta asti ja luonut merkityksia, jonka sivussa olen paassyt pohtimaan

my6s omaa kehitystani.

Opinnaytety0 sisaltaakin paljon vertailua vanhojen ja uusien kuvien valilla, ja
my0s tybtapoja vertaillessa tein paljon havaintoja ja oivalluksia, joista voi olla
hyotya myos tulevaisuuden projekteissa. Kuvitusprojekti on monipuolinen
kokonaisuus, jossa huomiota on osattava kiinnittda olennaisimpiin asioihin.
Lastenkirjaa kuvittaessa erityisen tarkeaa onkin huomioida kohderyhma, jotta
kuvat elaisivat sopivassa vuorovaikutuksessa lukijansa kanssa, ja tarinan kulku
avautuisi kuvista tarvittavan selkeasti. Oman tyoni kohdalla se tarkoittaa sita,

ettd tunteet valittyisivat hahmojen ilmeiden ja eleiden kautta.

Omaa kehittymista vertaillessa voin todeta, etta ajankaytélla ja selkealla
luonnostelu- ja suunnitteluprosessilla on ollut iso merkitys lopputulokseen.
Vaikka lahtokohtaisesti on helppoa aloittaa piirtda uudet kuvat, kun vanhat
toimivat pohjana ja esimerkkind, silti kokonaisuuteen ja lopputulokseen on
vaikuttanut moni muukin asia. Tietopohjan ja referenssikuvien avulla sain
vahvistettua kasityksiani siitd, miten tyota kannattaa lahtea tekemaan ja mitka
ovat taman tyén kannalta ne olennaisimmat asiat joihin tarttua. Kuvitustytssa

kehittyminen vaatii myds paljon erilaisten kuvien katselua ja perehtymista
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erilaisiin tyyleihin ja teemoihin. Erilaisia kuvia tehneena voin todeta, etté vaikka
takanani on jo vuosia kestanyt innostus piirtamiseen, on kuvittaminen itsessaan
viela uusi harjoittelua, kokeilua ja toistoa vaativa asia, jossa kehittyminen ei tule

tapahtumaan aivan hetkessa.

Taman opinnaytetyon aikana kuvitusprosessin kulku on kuitenkin selkiytynyt ja
osaan ottaa paremmin huomioon aiheeseen tarvittavia asioita. Lastenkirjaa
kuvittaessa on kiinnitettava huomiota erityisesti kohderyhmaan, jotta kuvat
elaisivat sopivassa vuorovaikutuksessa lukijansa kanssa. On myos tarkeéaa
ymmartaa kirjan kokonaisuutta ja erottaa tekstista oleellisimmat asiat, jotka

kuvittaa. Tassa tydssa olennaisinta on ollut tunteiden ja toiminnan nayttaminen.

Olen tyytyvainen siihen, kuinka erilaisia kuvia pystyn toteuttamaan, ja koitan
muistaa, ettei yhteen samaan toteutustapaan tarvitse tarttua heti. Vanhojen ja
uusien kuvien vertailu tassa opinnaytetydssa on ollut mielenkiintoinen ja
opettavainen katsaus omaan tydskentelyyn. Voin huomata jo kehitysta seké
muutosta omissa tyoskentelytavoissa. Olen kiinnittanyt esimerkiksi enemman
huomiota luonnosteluvaiheeseen, jotta prosessi olisi tehokkaasti toteutettavissa.
Mitd enemman alussa kokeilee ja sommittelee luonnoksien avulla, sita
vahemman niin sanottua turhaa tyota joutuu tekemé&éan myéhemmin. Omaa
tyylid voikin kehittaa erilaisten kokeilujen kautta ja tutustumalla monipuolisesti
erilaisiin kuviin. Tarkastellessani muiden kuvittajien tyyleja voin todeta, etta
hyvin erilaiset asiat voivat tehda kuvasta visuaalisesti miellyttavan. Koko
opinnaytetydprosessin voikin kiteyttaa siihen, etta kuvittajana kehittyminen
vaatii aikaa ja tyota, ja on jatkuvaa oppimista, joka ei ndy hetkessa tuloksissa.
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