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Ty06 voidaan jakaa kolmeen osaan. Ensimmaisenéd osassa kasiteltiin teoriaa,
erilaisista ty6ta koskevista nakokulmista. Teoria-aiheet olivat tutkimus, tuote-
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kysymyksesta erikseen. Lopuksi viel& tehtiin nopea tiivistelma ja yhteenveto
ominaisuuksista, joita kuluttajat omaan pelivdlineensa kaipaavat ja kaytiin lapi
millainen sen tulisi olla. Tutkimuksessa saatiin hyvin selville harrastajien nake-
mykset ja niiden avulla tehtiin tehty analyysi ominaisuuksista antaa tarkat oh-
jeet asiakkaalle mahdolliseen toteutukseen.

Avainsanat: Draiveri, kysely, optimi, analyysi, tuotekehitys



Abstract

Aalto, Erik: Research of optimal properties of disc golf driver
Bachelor’s thesis

Degree programme: industrial management and technology
November 2023

Number of pages: 59

Abstract

The main goal for this bachelor’s thesis was to find out characteristics of ideal
disc golf driver. The work was carried out to customer company Fribaki. Re-
search was chose to do with inquiry, because researcher wanted to find out
the best possible result from the market point of view. This ensured that the
results were really what the hobbyists wanted.

The work was conducted in three parts. First part of it focused only to theoret-
ical. Theory topics were research, production, product development and disc-
golf. In the second part, research method was chosen. Also in second part,
research was planned so that the results could be as useful as possible. Last
thing that belongs to second step of this job survey was carried and all the data
collected. The third part of this work was analysis and summary of the research
results.

Research collected total 340 answers and every question were summarized
separately. At the end a quick summary was made of the features that cus-
tomers want and respect in their disc golf driver. In research, views of hobby-
ists were found out well ant with their help an analysis was made of features
to give precise instruction to customer for possible implementation.

Keywords: Driver, inquiry, ideal, analysis, product development



ALKUSANAT

Haluan kiittad tasta opinnaytetyon aiheesta asiakasyritys Fribakia, silla sain
t&han tyohon itseéni aidosti kiinnostavan aiheen ja onkin mielenkiintoista lah-
tea toteuttamaan kyselya ja tekemaan tutkimusta aiheesta. Paasin myas itse
vaikuttamaan aiheen valitsemisessa ja mietintavaiheessa, mita tietoa olisi
hyva saada. Uskon tdman tutkimuksen olevan aidosti hyddyllinen, mika lisda

mielenkiintoani tata tydta kohtaan, kun ymmarréan tyolla olevan merkitysta.
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1 JOHDANTO

Taman tyon tarkoituksena on selvittaa kuluttajan nékdkulmasta mahdollisim-
man optimaalinen pitkdn matkan frisbeegolf-kiekko eli draiveri. Tutkimuksen
isoimpana haasteena on l0ytd& kokonaisuus oikeita ominaisuuksia, jotta lop-
putulos tayttaisi markkinoiden odotukset. Kyselytutkimuksen avulla saatua tie-
toa tullaan kayttdmaan avuksi, kun loppuun tehdaan yhteenvetoa ja hahmotel-

maa markkinan mielesta taydellisestd kokonaisuudesta.

Tyo tulee siis koostumaan oikeastaan kolmesta vaiheesta, joista ensimmai-
sessa kasitellaan aiheen teoriaa. Toisessa vaiheessa suunnitellaan ja toteute-
taan kysely. Lopuksi kyselyn jalkeen tehd&&an yhteenveto saaduista tuloksista
ja viimeistellaan tyo. Toisen ison haasteen muodostaa kysymysten muotoilu
siten, etta tulokset ovat mahdollisimman hyodyllisia. Tutkimustulosten toivo-

taan vilpittémasti asiakasyrityksen puolesta olevan hyodyllisia.

TyoOn tavoitteena on onnistua niin hyvin, ettd asiakasyritys voisi sen pohjalta
jatkaa tuotekehittelyd ja suunnitella jopa useita tuotteita valikoimaansa tutki-

mustuloksien osoittamien ominaisuuksien mukaisesti.

1.1 Asiakasyritys

Fribaki on vuonna 2021 perustettu yritys, jonka paatoiminen toiminta on fris-
beegolf-kiekkojen jalleenmyynti. Yritys tekee kuitenkin paljon muutakin lajiin
littyvad, kuten valmistaa tuotteita omalla kiekkomerkilla seka jarjestaa erilaisia
tapahtumia ja matkoja. Myds ratasuunnittelut ja lajiopastukset kuuluvat yrityk-

sen valikoimaan. (Fribakin www-sivut, 2021.)



Fribaki on Satakunnan alueella toimiva yritys, joka on tunnettu paikallisten kes-
kuudessa hyvasta asiakaspalvelustaan ja yrityksend, joka pyrkii edistamaan
nuorten liikkkumista lajin parissa jarjestamalla junioreille erilaista ohjelmaa ja

toimintaa. Yritys tyollistaa taysipaivasena talla hetkella yhden henkilon.

1.2 Tutkimusmenetelméa

Tyodssa tullaan kayttamaan kvantitatiivista tutkimusmenetelmaa, joka tassa ta-
pauksessa tarkoittaa tutkimustiedon keruun tapahtuvan kyselyn avulla. Tutki-
muksen tarkoituksena on muodostaa kasitys, millaisia ominaisuuksia kuluttajat
arvostavat ja haluavat omilta pitkiin matkoihin tarkoitetulta pelivalineiltaan.

Na&in ollen on parasta kysya sitd suoraan kuluttajilta.

Tyon tekijalla on iso vastuu hyédyntdd tuntemustaan pelivélineistd ja saada
muotoiltua kysymykset laadukkaasti, jotta yhteenveto tutkimustuloksista on
hyodyllinen ja onnistunut. Myds kirjoittajan omaa kokemusta ja tietamysta pe-
livalineiden suhteen voidaan kayttda avuksi, esimerkiksi kysymyksien muotoi-
lussa ja vastauksien tulkitsemissa. Vastaukset saattavat sisaltaa lajitermeja,

jotka eivat satunnaiselle lukijalle aukea.

1.3 Tyon rajaus

Tutkimus rajattiin ainoastaan pitkdan matkan kiekkoihin, koska muuten tutki-
muksesta olisi tullut liian laaja. Tulosten haluttiin olevan tarkkoja ja tutkimuksen

hyodyllinen.

Eri kayttotarkoituksiin olevia pelivalineitd on useita ja niilta edellytetaan erilai-
sia ominaisuuksia, joten yhteen nopeusluokkaan rajaaminen oli miltei pakol-

lista onnistumisen mahdollistamiseksi. (Frisbeegolf-opas, 2023.)



2 TUTKIMUS

Tutkimus arkikielessa on sana, joka synnyttaa kuulijalle ajatuksen tyosta, jota
tehddan jossain laboratorioissa tai yliopistoissa aarimmaisen hyvin koulutetuin
ja alykkaiden inmisten kesken. Tutkimuslajeja on kuitenkin useita ja jokaisella
nailla on myos se tarkoitus, miksi naita tutkimuksia tehd&an. Tieteellisten tut-
kimuksien toteuttajat ja fanit ovat kovia kyseenalaistamaan muiden tutkimuk-

sien "aitouden” tutkimuksena. (Korhonen, 2021.)

Korhonen (2021) ottaa esimerkiksi koronapandemian, josta ylipddsemiseen
vaadittiin sek& tutkimustietoa ettd kokemusta. Tutkimuksia tehdaan monesta
eri syystd ja niiden avulla pyritdan paasemaan erilaisiin lopputuloksiin. Jo
aiemmin esiin nostettu tieteellinen tutkimus on sita varten, etta saataisiin luo-
tua uutta tietoa tieteen kriteereiden puitteissa. Esimerkkina tasta on asioiden
uudelleen katsominen ja pohtiminen tieteen nakokulmasta ja syvallisyyden li-
saaminen. Tallaiseen tutkimukseen kuuluu erilaisia prosesseja, joita kanssa-
tutkijat valvovat ja seuraavat tutkimuksen laadun varmistamiseksi ja takaa-
miseksi. N&ita prosesseja ovat muun muassa aineistonkeruumenetelman ja

analyysimenetelmien seuraaminen, jotta laatu sailyy.

Tutkimukset vaikuttavat usein kaytetyiltd menetelmiltéan hyvinkin samankal-
taisilta ja helposti tulee mieleen kaikkien eri menetelmien tarpeellisuuden ja
toimivuuden kyseenalaistaminen. Kaikkia tutkimuksia kuitenkin yhdistaa se,
ettd ne ovat tdynna eri tavalla muotoiltuja kysymyksia. Nama kysymykset tut-
kimuksissa yleensa heijastuvat jollain tapaa tdhan hetkeen, seka myds tule-

vaisuuteen. (Korhonen, 2021.)

Kaikkien tutkimuksien ei ole tarkoituskaan aiheuttaa suurta kohua ja lapimur-
toa vaan pienemmatkin tutkimukset ovat tarkeita arkisten asioiden kehittami-
seen. Tutkitut tiedot eivét ole aina aukottomia ja sen takia niista syntyy valilla
kiistelyakin. Tiukan tutkimusrahoituksen vuoksi myds kilpailu rahoituksista eri-
laisiin tutkimuksiin on kovaa ja myos siksi keskustellaan, mitka tutkimukset

ovat tarkeita ja mitka eivat. On myads hyvin tyypillista, etta joku tutkimus vie tata
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maailmaa askeleen eteenpain, mutta samalla otetaan kaksi askelta taakse-
pain. Perustutkimuksen tekijalta vaaditaan nykyaan tohtorin tutkintoa, mutta
silti tohtori Korhonen muistuttaa, ettd kehittamistoimintaan tarvitaan kehitta-

misosaamista enemman kuin mitaan tutkintoa. (Korhonen, 2021.)

2.1.1 Kvantitatiivinen tutkimus

Kvantitatiivisessa tutkimuksessa kaytetaan usein valmiiksi luotua kysymys-
pohjaa ja jotta vastaukset pysyvat vertailukelpoisina on kaytettava samoja ky-
symyksia. (Heikkila, 2014, s.8).

Talla tutkimusmenetelmalld saadaan eritoten lukuihin ja prosenttiosuuksiin hy-
vin selvyytta. Tulosten luotettavuuden vuoksi on tarkedd huomioida myds vas-
tauksien riittava méaara. Kvantitatiivisen tutkimuksen avulla pystytaan usein
selvittdmaan kasilla oleva tilanne, mutta syy siihen saattaa jaada talla tutki-

musmenetelmalla ainakin osittain selvittamaéatta. (Heikkila, 2014, s. 8.)

2.1.2 Kvalitatiivinen tutkimus

Kvalitatiivinen tutkimus eli laadullinen tutkimus on hyva keino vaikkapa yrityk-
sen selvittdad kuluttajien kayttaytymisen tai ratkaisujen syyt. (Heikkila 2014, s.
8.)

Heikkila (2014, 8) selventda taman tutkimustyylin sopeutuvan hyvin asioiden
ymmartamiseen ja oivaltamiseen, eik& niinkdan maarien tai lukujen selvittami-
seen. Kvalitatiivinen tutkimus sopeutuu hyvin esimerkiksi toimintatapojen ke-
hittdmismahdollisuuksien selvittamiseen ja muiden erilaisten sosiaalisten on-

gelmien selvittdmiseen.
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2.2 Tutkimuksen luotettavuus

Tassé kappaleessa kasitellaan tutkimuksen luotettavuuteen liittyvid asioita.
Validiteetti ilmaisee sen, miten hyvin tutkimuksella on onnistuttu tutkimaan oi-

keaa asian ominaisuutta (Tilastokeskuksen www-sivut).

Nain ollen validi tutkimus antaa useimmin oikeita vastauksia, eika pida sisal-
laan liiallisia systemaattisia virheita (Heikkila, 2014, s. 11). Validius tutkimuk-
seen on varmistettava tarkkaan harkitulla suunnittelulla ja kaytettava luotetta-
via tiedonkeruumenetelmia. Korkea vastausprosentti ja oikeita asioita kasitte-
levat kysymykset, seka koko tutkimusongelman aiheen kattavat kysymykset
ovat ratkaisuja, joilla paastaan validiin tutkimustulokseen.

(Heikkila 2014, s. 11.)

Reliaabeli tutkimus on taas tyyliltdan toistettava tulokseltaan, joka tuottaa to-
della tarkkoja vastauksia vailla sattuman osuutta. Luotettaviin lopputuloksiin
paastaan, kun maltetaan kayttdd tarpeeksi isoa otantaa ja ollaan huolellisia

tiedon keruun- ja sen kasittelyn kanssa. (Heikkila, 2014, s. 12)

Tutkimuksen luotettavuuden arviointi on pitkalti tutkijan vastuulla ja hanen on-
kin kyettdva katsomaan omaa tyotaan kriittisesti. Tutkimuksessa esiintyvat luo-
tettavuutta laskevat seikat ovat tuotava rohkeasti esiin. Naistd esimerkkeind
vaikkapa alhainen vastausprosentti, huonosti muotoillut kysymykset tai hie-

man vaara vastaajakunta. (Heikkild, 2014, s. 13.)

Heikkila (2014, s.13) haluaa vielé lopuksi korostaa, etta on vaikea arvioida ka-
don vaikutusta tutkimustuloksiin. Katoon vaikuttavat monet tekijat, kuten esi-

merkiksi ika ja sukupuoli.
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2.3 Kvantitatiivisen tutkimustavan tyylit aineiston keruuseen

Tassa tyossa paadyttin maaralliseen eli kvantitatiiviseen tutkimustapaan tut-
kijan perehdyttya tarkasti vaihtoehtoihin. "Tyypillisia maarallisen tutkimuksen
aineistonkeruumenetelmida ovat lomakekysely, internet-kysely, strukturoitu

haastattelu ja systemaattinen havainnointi” (Leinonen, 2019).

Leinosen (2019) mukaan internet-kyselyn suurena etuna pidetaan sen help-
poa tapaa toimittaa perille isommallekin vastaajaméarélle ja saada viela vas-
tauksetkin helposti keréttya sita kautta. Internet kyselyn heikkoutena pidetaan
sen helppoa ohittamista vastaajien keskuudessa henkil6kohtaisen kohtaami-

sen puuttuessa mahdollisesti taysin.

Strukturoitu haastattelu on ennakkoon tarkasti suunniteltu haastattelu, jossa
jopa kysymysten jarjestys ja sanamuodot ovat tarkasti etukateen mietittyja.
Tama on naista maaréllisen tutkimustavan menetelmistd haastattelumuo-
doista luontevin, koska siitd syntyva tulos on odotettavasti helpoiten muutetta-

vissa numeraaliseen muotoon. (Leinonen, 2019.)

Leinonen (2019) kertoo, ettd lomakekysely toteutetaan tyypillisesti paperisella
lomakkeella. Lomakekyselyssa tutkijan taytyy olla ehdottoman tarkkana yksin-

kertaisuuden kanssa, jotta kysely on helppo ymmartaa ja saadaan oikea tulos.

Viimeisena esitelladn maarallisen tutkimuksen keinoista systemaattinen ha-
vainnointi. Tata tutkimustapaa kayttavan tutkijan on etukateen paatettava ja
maariteltava tarkkaan, mita han havainnoi. Tata tutkimusmenetelmaa voi kayt-
taa kahdella eri tapaa, jotka ovat episodihavainnointi tai maaraaikainen ha-
vainnointi. Tassakin toimintatavassa tutkijan taytyy huolellisesti pohtia, mita
han tuloksiltaan haluaa ja mihin han silloin keskittaa havainnointinsa.
(Leinonen, 2019.)
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3 TUOTEKEHITYS

Tuotekehityksella tarkoitetaan toimenpidetta, jonka tavoitteena on kehittéda ko-
konaan uusi tai kehitella jo olemassa oleva tuote. Tuotekehitys on usein use-
ampivaiheinen prosessi, joka alkaa oikeastaan tuoteidean metsastyksella. Ta-
man jalkeen kartoitetaan kehitysnakymia, selvitetddn markkinoiden ym. tuote-
kehityshankkeen aloittamiseen pakollisten tietojen selvittdminen, luodaan en-
simmainen luonnostelma itse tuotteesta ja suunnitellaan yksityiskohtia. Viimei-
sistd vaiheista esimerkkein&d ovat tyOpiirustusten tekeminen ja kayttdohjeen
laatiminen tuotteelle. Naiden jalkeen voidaankin aloittaa tuotantomenetelmien
kehittdminen. (Jokinen, 2001, s. 9-10.)

Laadukas tuotekehitystoiminta on yrittdjien menestymisen kannalta avainase-
massa. "Yrityksen on huolehdittava jatkuvasti tuotekehityksesta. Muussa ta-
pauksessa tulee ennen pitk&a aika, jolloin tuotteet ovat vanhentuneita, myynti

vahenee ja viimein loppuu kokonaan.” (Jokinen, 2001, s. 9-10.)

Tuotekehityksessa monilla yrityksilla on ongelmana se, etta kaynnissa on liian
monta projektia paallekkain. Nain ollen teho niista laskee, koska kriittisilla pai-
koilla olevilla tyontekijoilla on monta projektia yhtaaikaisesti kaynnissé. Heidan
suorituksensa ei voi olla kovin laadukas, kun kaynnissad on useampia projek-
teja yhtaaikaisesti. Tyoviikkojen venyessa 60 tuntisiksi ja aikataulujen paukku-
essa suorituskyky laskee entisestaan, joten olisi tarkea pystya keskittdmaan
tuotekehitykselle tarkeimpi& osastoja mahdollisimman pieneen maaraan pro-
jekteja kerralla. Tallainen kiireessa tyoskentely lisd& huolimattomuutta ja mui-
denkin osastojen painetta. (Adler, Mandelbaum, Nguyen, Schwerer, 1996, s.
3)

Tuotestrategian tarkeimpané elementtind on tuotteiden vision eli tarkoituksen
maaritteleminen tiivisti ja jamakasti, mutta kuitenkin tarkasti fokusoiden. Asi-
akkaan nakodkulmasta tuote, jonka han hankkii, on hyddyke. Ostopaatbksen

asiakas tekee saavuttaakseen taloudellista hyotya tai miellyttaakseen tiettyja
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kaytto- ja arvostustarpeitaan. Tuotekehittelyssad on otettava huomioon jatku-
vasti muuttuvat asiakkaan tarpeet ja sen takia jatkuva tuotekehittely ja -suun-
nittelu on yrityksen elinehto. (Hietikko, 2008, s. 25-27.)

3.1 Tuotekehitysprojektin kaynnistaminen

Uuden projektin kaynnistdmisen perusedellytys on olemassa oleva tarve uu-
delle tai kehitetylle tuotteelle. Tarked& on myos mielikuva tuotteen toteuttamis-
mahdollisuudesta, koska pelkka tarve ei ole riittava. Yhteiskuntamme esimerk-
kina suorastaan huutaa ikilikkujan tarpeellisuuden puolesta energian hinnan
kehittyessd, mutta kun ei vain yksinkertaisesti ole minkaanlaista mahdolli-
suutta toteuttaa ikiliikkujaa. Nain ollen vakavasti otettavia tuotekehitysprojek-
teja ei vain kaynnisteta, vaikka tarve olisi kiistatta suuri ja kysyntaa sen mu-
kana mahtavasti. Tarpeen ja toteuttamismahdollisuuksien |dytaminen voi ta-
pahtua taysin sattumalta hyvinkin arkisella tavalla tai toisaalta myds syste-

maattisen hakutoiminnan avulla. (Jokinen, 2001, s. 17-18.)

Asiakkaan merkitysta tuotekehitysprosessin kaynnistamisessa on hyvin paljon
pohdittu ja kiistelty. Toiset asiantuntijat ovat sita mieltd, etta asiakkaalla on val-
tava merkitys ja toiset taas ajattelevat niin, ettéd asiakkaiden lahelle paastami-
nen on suurin virhe tuotekehittelyssa. Tama jalkimmainen ja hieman jopa ra-
dikaalilta kuulostava periaate perustuu siihen, etta asiakkaat ja muut potenti-
aaliset kehitteilla olevan tuotteen kayttajat eivat osaa tai pysty kuvaamaan ja
kertomaan yritykselle riittavan tarkasti heidan tarpeitaan ja odotuksiaan tuot-
teelta. Taman ajatusmaailman henkil6t uskovat yleensa tuotekehitystiimin tie-
tavan paremmin ja tarkemmin, mita he tuotteelta tarvitsevat. Tatd ongelmaa
mahdollistaa my6s kysymysten esittely asiakkaille, silla kysymyksen asettelun
osumisella nappiin on hirmu tarkeé rooli oikeiden vastauksien saamiseksi ja
pienikin virhe kysymyksen asettelussa saattaa maksaa paljon tuotteen laa-
dussa. (Hietikko, 2008, s. 55-57.)

On myds hieman hankalaa saada asiakkaalta taysin luotettavaa ja asiallista
tietoa asiasta tai uudesta tuotteesta, jota ei ole vield olemassakaan. Tall6in
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asiakkaat helposti muovaavat vastauksiaan joko sellaisiksi, joita yritys haluaa
kuulla tai asiakkaan omien fantasioiden mukaisesti. Tuotekehittelytyé on myos
sellaista, jossa kiistamatta kokemuksesta on valtavaa hyo6tya ja nain ollen val-
taosalla asiakkaista tuskin on aavistustakaan tyosta, jota tutkijat kysymysten
takana tekevat ja vastaukset saattavat olla jopa parhaimmille tutkijoille liian
vaikeita toteutettavaksi. (Hietikko, 2008, s. 56-58.)

3.2 Tybvaiheet tuotekehityksessa

Tiivistetysti tuotekehittely voidaan jakaa neljaan eri tyévaiheeseen ja ne ovat
projektin kdynnistdminen, luonnosteluvaihe, kehittaminen ja viimeistelyvaihe.
Oikeiden tuotekehityshankkeiden kaynnistaminen on yrittdjan onnistumisen
nakokulmasta todella tarke&dd. Kaynnistysvaiheessa taytyy tehda pohjatyot
mahdollista projektia varten hyvin ja ottaa asioista selvad. Kustannukset ja
markkinandkymat ovat hyvia esimerkkeja siitd, millaisia asioita pitdé ottaa huo-
mioon ennen lopullista p&datosta. Projektin vaikuttaessa fiksulta ja kannatta-
valta tehddan kehityspaatds ja projektin toteuttaminen l&htee siita liikkeelle.
(Jokinen, 2001, s. 14-15.)

Luonnosteluvaiheen alussa analysoidaan tehtavaéa ja asetetaan sille vaati-
mukset ja tavoitteet. Huolellisesti tehdyssé luonnostelussa tulee usein ilmi
seikkoja, joista on hyva keskustella kehityspaatoksen tehneiden henkildiden
kanssa. Kehityspaatoksen tehneet eivat ole valttamatta tehneet kaikkia niita
huomioita, joita luonnosteluporukka on, joten mahdolliset epakohdat ovat hyvéa
tuoda esille. (Jokinen, 2001, s.14-15.)

Kehittdmisvaihe on naista pitkakestoisin ja vie kaikista eniten myos resursseja.
Se suositellaan aloittamaan yleistamisella, mika tarkoittaa varsinaisesta tyosta
irtaantumista ja katsotaan kehitteilla olevaa asiaa eri ndkokulmasta. Tama
vaihe on tarked myds mahdollisten olennaisten ongelmien loytamiseksi ja ko-
konaistoiminnon selvittamiseksi. Kokonaistoiminnon selvittyd jaetaan se pie-

nempiin osiin, joita ruvetaan hiomaan lopullisiin ja parempiin muotoihin.
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Kehittamisvaiheen viimeisia askelia on kokoonpanoluonnoksen jalkeen kehi-
tetyn konstruktioehdotuksen luominen ja sen tarkastelu. Tuotekehitysvai-
heissa viimeisena oleva viimeistely on oikeastaan valmiin prototyypin luomi-
nen ja sen jalkeen paatetaan mahdollisesta tuotannon aloittamisesta.
(Jokinen, 2001, 15-17.)

3.3 Keksintdilmoitus tuotekehittelyssa

"Monissa tapaamissani asiakkaissa yksi tuotekehityksen tavoitteista on kerata
maaratty maara keksintdilmoituksia. Osassa naista yrityksia keksintéilmoitus
on ainoa tapa esittda idea tuotteen parantamiseksi niin, etta se tulee varmasti
systemaattisesti kasiteltya. Mielestani tama on tehoton tapa organisoida tuo-
tekehityksen tuotteita parantavien ja kehittavien ehdotusten kasittely.” (Halme,
2019)

Halme (2019) perustelee vaitettadn erilaisin perustein ja kertoo ensimmaiseksi
taman kaltaisen toimintatavan helposti aiheuttavan pienempien hyvien ja tar-
keiden ideoiden jAdmista unholaan tuotekehityksesséa. Toisena perusteena on
keksintoprosessin raskaus niin keksijalle, kuin myds sité kasitteleville. Yleensa
useita kohtia sisaltavan ilmoituksen lapikayminen on hidasta ja vie paljon re-
sursseja, joten se ei ole tehokasta tuotekehitysté ja helposti moni hyva kehi-

tysidea saattaa lipsahtaa myds kasittelij6ilta ohi.

Yhtena ongelmana on térmatty yrityksiin, jotka maksavat jokaisesta téallaisesta
keksintoilmoituksesta palkkion. Talldin tuotekehittely helposti jaa unholaan,
kun eurot kilahtavat tilille uuden asian keksimisesta oli se sitten hyva tai taysin
hyddyton. Uusien keksintdjen yksi ongelma on myos se, ettd mahdollisen lois-
tokeksinndn uutuusarvoa ei haluta riskeerata. TAma aiheuttaa sen, etta kek-
sintoja kay lapi suppea ryhma kasittelijoita ja mahdollinen huippukeksintd saat-
taa menna heidan tutkastaan l|api halyttamattd ollenkaan. Viimeisena
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heikkoutena tallaisella menettelylle tuotekehittelyssa voidaan pitda sita, etta
jokin idea saattaa olla raakileena melko heikko, mutta ihan vahaisellakin kehit-
tamisella siitd saisi oivallisen keksinnon. Nain ollen tuotekehittelyssa pitaisi olla
maltillinen ja huolellinen kaikkien ideoiden suhteen. (Halme, 2019.)

3.4 Innovaatioprosessi

Innovaatioprosesseista on luotu useita erityyppisia kuvauksia ja malleja. Aiem-
min ndma kaikki on liitetty termin tuotekehitysprosessi alle, mutta tAman pai-
van kasityksen mukaan tuotekehitysta ei oikeastaan enéa voida pitaa erillisena
prosessina vaan siihen kuuluvia toimintoja on integroitunut niin useaan yrityk-
sen muuhun tekemiseen, etta on visaampaa puhua innovaatioprosessista tai

innovaatiotoiminnasta. (Hietikko, 2008, s. 41.)

Kaynnissa on selkeasti projektimainen toteutus resursseineen, aikatauluineen
ja tavoitteineen, joten talldin voidaan puhua tuotekehitysprojektista. Innovaa-
tioprosessin taas erottaa siita, etta sille ei voida esittd& kaaviomaista kuvausta,
koska sen nédkee jatkuvasti yrityksen jokapaivaisessa tekemisessa. Tuoteke-
hitysprojektista on luotuna useampia erilaisia malleja toteutukselle. Naisté jo-
kaisen voidaan katsoa pitavan sisallaan tarvekuvauksen, luovan tyon vaiheen
ja detaljisuunnittelun. Mallit voidaan aarimmaisen kovalla kadella jakaa kah-
teen eri malliin, jotka ovat perakkaismalli ja spiraalimalli. Perakkaismalli on
saanut nimensa siitd, etta tydvaiheet seuraavat toisiaan perétysten ja seuraa-
van vaiheen aloittaminen ennen edellisen valmistumista on ehdottoman kiel-
lettya tassa mallissa. (Hietikko, 2008, s. 41-42.)

Spiraalimallissa vaiheet on jaoteltu ympyramaisesti hyvin kuvitteellisesti ja niité
kierretdan jatkuvasti tyon ollessa kaynnissa ja tarkennetaan kohti loppuratkai-
sua. Uusimmissa malleissa on otettu kayttdon erilaisia sosiaalisen median me-
netelmia, joissa prosessi etenee hieman jopa hallitsemattomasti useiden eri
osallistujien toimesta. Prosesseja erotellaan niiden useiden erityyppisten luon-
teiden perusteella. Erilaisia prosesseja ovat markkinavetoinen prosessi,
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teknologiatyontoprosessi, platform-prosessi, prosessituotanto, raatalditavat
tuotteet, suuren riskin prosessit ja monimutkaiset jarjestelmat.
(Hietikko, 2008, s. 41-42.)

4 FRISBEEGOLF

Frisbeegolfin esikuvaa lajina ei joudu lilan kauaa miettimaan, silla jo nimesta
pystyy paattelevan lajin pohjautuvan pitkalti perinteiseen golfiin. Pelivdline on
tassa lajissa mailan ja pallon sijaan muovinen liitokiekko ja perinteisesta gol-
fista poiketen ei tavoitella pelivdlineen saamista reikaan vaan metallista val-

mistettuun maalikoriin. (Toivonen & Rantalaiho 2022, s. 15.)

Laji alkaa merkitylta heittopaikalta, josta kiekkoa heitetddn mahdollisimman la-
helle koria tai mahdollisimman hyvéaan jatkopaikkaan seuraavaa heittoa ajatel-
len. Perusidea on siis taysin sama kuin golfissa eli suorittaa radan vaylat mah-
dollisimman vahilla suorituksilla eli frisbeegolfissa heitoilla. Frisbeegolf-kier-
rokseen kuuluu yleensa 9 tai 18 vaylaa, jotka on tarkoitus pelata ennakkoon
sovitusti. Myos vaylapituudet vaihtelevat muutamasta kymmenestd metrista
aina kolmeensataan metriin asti. (Frisbeegolfliton www-sivut 2023, Toivonen
& Rantalaiho, 2022, s. 15.)

Tyypillisesti heitot jaetaan kolmeen luokkaan, jotka ovat avausheitto eli lajiter-
mein draivi. Taman jalkeen suoritetaan heittopituuksissa alaspain tultaessa la-
hestymisheitto. Viimeista ja lyhyinta heittoa kutsutaan putiksi ja tama on tar-
koitus suorittaa maalikoriin asti. S&annot sanovat, etta kaikkien heittojen pitaa
irrota kadesta tukipisteen ollessa merkkauskiekon takana maassa. Tukipiste
on lahes poikkeuksetta jompikumpi jaloista. Yli kymmenen metrin etdisyydelta
maalikoriin ndhden lahteneet heitot saa kuitenkin astua yli, kunhan kiekko on

irronnut kadesta ennen sita. Putatessa kuitenkin alle kymmenen metrin paéasta
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koriin nahden on tasapainon sailyttdva merkkauskiekon takana vield kolmen

sekunnin ajan kiekon irrottua kadesta. (Toivonen & Rantalaiho, 2022, s.15.)

Tuloksien laskeminen tassa lajissa onnistuu kahdella eri tapaa. Heittomé&éarat
voidaan laskea suoraan yhteen ja nain ollen saadaan numeroluku, joka kertoo
montako kertaa kiekkoa, on heitetty radan lapaisemiseksi. Jokaisella vaylalla
on oma ihannetuloksensa ja jokaisesta vaylaihanteen ylimenneesté heitosta
lisatdan tulokseen ihannetuloksen ylittAva maaréa heittoja. Tassa taytyy ottaa
huomioon, etta vaylan onnistuessa sen voi suorittaa myos alle ihannetulok-
seen ja lopulta tulos voi olla vaikkapa kolme heittoa alle radan ihannetuloksen.
(Toivonen & Rantalaiho, 2022, s.16.)

4.1 Heittotekniikat

Heittotekniikoita on useita ja niitd kaytetdan taitotason mukaan mahdollisim-
man monipuolisesti oikeilla hetkilla. On olemassa hetki&, jolloin on vain yksin-
kertaisesti helpompi heittaa jollain tietylla heittotyylilla ja hyva pelaaja oppii tun-
nistamaan oikeat hetket kaikille hanen hallitsemilleen heittotekniikoille. Yleisin
heittotekniikka frisbeegolfissa on rystyheitto, joka suoritetaan heittokaden puo-
leinen jalka etujalkana. Heitto on nimetty rystyheitoksi, koska kiekko on k&dm-
menessa niin, etta se heitetaan rystyset edella kohdetta kohti.
(Frisbeegolfmedian www-sivut, 2023.)

Toinen yleisimmista heittotekniikoista on kammenheitto, joka heitetadn pain
vastaisesti rystyheittoon nahden eli nyt tukijalkana onkin heittokaden vastak-
kainen jalka. My6s kiekko on kammenessa sijoitettu eri tavalla ja tAma heitto
viedaankin lapi niin, etta kiekon irrotessa toivottavasti kohti kohdetta onkin rys-
tysten sijaan kdmmen osoittamassa heittosuuntaan. Nailla heittotyyleilla kier-
teet tulevat kiekkoon eri pain, joten sama kiekko k&antyy yhta nopealla heitolla
painvastaiseen suuntaan naita kahta edella mainittua heittotekniikkaa vaihta-
malla. Pelaajat, jotka hallitsevat hyvin rysty- ja kammenheiton luovat itselleen
etulybntiaseman harrastajaan, jolla molemmat heittotekniikat eivat ole hallin-
nassa. (Frisbeegolfmedian www-sivut, 2023.)
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Naiden kahden heittotyylin lisédksi nakee heitettavan upsia, joka heitetaan
ikdan kuin palloa heitettaisiin eteenpéain. Tama on oiva heittotyyli hallita esi-
merkiksi tilanteissa, joissa pelaaja on ajautunut synk&n puurivin taakse. Talléin
han pystyy viskaamaan kiekon upsilla korkealle puiden paaélle, jossa kiekko
l&htee litama&n eteenpain vielda hyvin hallittuna. Rolleri taas on heittotyyli,
jossa kiekko heitetdan maahan pystyyn ja pyritadan saamaan se kierteen avulla
pyorimaan maassa eteenpéin kovaa vauhtia. Tata heittotyylid suositaan vay-
lill&, joilla vaikkapa puiden oksat ovat alhaalla ja ilmatilaa suorittaa heitto ei
juurikaan ole. Maaperan taytyy kuitenkin olla tasainen, jotta tama heitto voi
onnistua, ja siksi naita rollereita kaytetdan enimmakseen nurmikkoalustaisilla
radoilla tai todella lyhyisiin matkoihin metsassa.

(Frisbeegolfmedian www-sivut, 2023.)

Heittotekniikoista puhuttaessa on myos tarkea ottaa huomioon puttaaminen,
joka poikkeaa taysin avausheittojen tekniikasta. Puttaamisen tarkein periaate
on saada kiekko koriin, joten siina ei tarvita vauhtia lahesk&aéan avausheittojen
verran. Puttaamista tehdaan tyypillisesti kahdesta eri asennosta. Normiputtaa-
misesta puhuttaessa jalat ovat perakkain ja puttikdden puoleinen jalka on etu-
jalkana. Toinen yleinen tyyli on haaraputti, jossa pelaaja onkin jalat vieretysten
putatessa. Tama puttityyli on usein kaytdossa kaikilla pelaajilla rinteisessa
maastossa tai niin, etta edellinen heitto on paatynyt puttietaisyydelle. Hairitse-
massé on kuitenkin pelaajan ja korin valilla vaikkapa puu, jolloin pelaaja voi
haaraputilla levittda itsensa sivulle pain ja pystyy talla tapaa mahdollisesti kier-
tamaan puun ja puttaamaan suoraa linjaa kohti koria. Puttaamisessa on myos
kaksi paatyylin tekniikkaa, joita nékee valilla hieman sekoitettuna radoilla. Pu-
hutaan spin-putista, jossa kiekko putataan kovalla kierteella kohti korin kes-
kustaa ja keskitytaan liikkeen ajoitukseen. Talla tyylilla poikittaissuunnassa tu-
lee helpommin virheitd, kun kiekko putataan suoraviivaisesti ja ajoituksen osu-
minen on aarimmaisen tarkeaa koriin osumisen kannalta. Toinen puttaustek-
niikka on nostoputti, jolloin kiekkoa nostetaan kohti koria. Tama tyyli aiheuttaa
helpommin virheitd korkeussuunnassa, mutta kaden pysyessa suorassa lin-
jassa tulee hyvalla puttaajalla poikittaissuunnassa aina osuma. Talla tyylilla

kiekkoa ei myodskaan putata kovalla Kkierteella vaan luotetaan rentoon
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likkeeseen ja kiekon omaan liukuun kohti korin keskustaa. (Frisbeegolfmedian

www-sivut, 2023.)

4.2 Frisbeegolf-kiekko

Frisbeegolf on aarimmaisen matalan kynnyksen laji aloittaa, silla harrastami-
seen riittda yksi frisbee. Lajiin suunnitellut erikoisvéalineet ovat viimeistaan nyt
kaikille tuttuja suuren suosionnousun myotd, mutta myos ihan perinteisella
rantafrisbeelld tai koiran viihdyttdmiseen tarkoitetulla kiekolla voi lahtea lajia
kokeilemaan. Innostuksen iskiessa voi nykyaan lahes mista tahansa urheilu-
valinelilkkeesta tai marketista hankkia itselleen kiekkoja harrastamista varten.
Yha useammassa kaupungissakin Suomesta alkaa I6ytya lajiin erikoistuneita
kivijalkakauppoja ja netti on pullollaan sivustoja, joista pelivalineiden hankki-
minen on mahdollista. (Toivonen & Rantalaiho, 2022, s.19.)

Lajin aloittaminen on mahdollista, milla tahansa frisbeelld, mutta kilpailemi-
seen taytyy kayttaa lajilitto PDGA:n hyvaksymia pelivalineitd. (Toivonen &
Rantalaiho, 2022, s.19.)

4.3 Erilaiset kiekkotyypit

Kiekkotyypit voidaan jakaa oikeastaan neljaan eri paaluokkaan. Paaluokat si-
saltavat toki pienempié luokkia hieman eri kayttotarkoitusten mukaan. Kiekot
jaotellaan eri luokkiin niiden lentonopeuksien mukaan. Hitainta kiekkotyyppia
kutsutaan putteriksi ja sita kaytetaan enimmékseen lahipeliin eli kiekon puttaa-
miseen koriin tai lyhyimpiin |&hestymisheittoihin. Putteri muistuttaa naista oi-
keista kilpakiekoista eniten perinteista rantafrisbeeta ulkoisesti ja onkin heitet-
tavyydeltd&an hitaan nopeuden vuoksi helpoin. Moni kokeneempi pelaaja suo-
sitteleekin aloittelijoita aloittamaan juuri putterilla, silla se on helpoin hallita ja
nain sen heittdmisen oppiminen tapahtuu kiekkotyypeista kaikista nopeimmin.

Putteri on kilpapelaajalle darimmaisen tarkea tyokalu, silla kilpailujen voitot
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ratkotaan juuri puttaamalla kiekot mahdollisimman tehokkaasti koriin. (Toivo-
nen & Rantalaiho, 2022, s. 22.)

Putterien jalkeen seuraavaksi nopein kiekkoluokka on midari eli |Ahestymis-
kiekko. Naita kaytetaan nimensa mukaisesti lahestymisiin etaisyyksilta, jolta
putterin lentonopeus ei enda kanna riittavan pitkalle. Lahestymiskiekkoja 16y-
tyy pelaajilta yleensa repusta myods useampia kappaleita eri kayttotarkoitusta
varten, koska lahestymiskiekkokategoriaan lasketaan erilaisia hybridikiekkoja,
joiden kayttdminen on viime vuosina yleistynyt valtavasti. Lahestymiskiekkojen
jalkeen siirrytdan draiveri osastolle, joka on jaettu kahteen osaan. (Toivonen &
Rantalaiho, 2022, s. 22.)

Ensimmaiseksi tulee hitaammat draiverit eli niin sanotut vayladraiverit. Naita
kaytetaan niihin heittoihin, joita ei pystyta lahestymiskiekolla saavuttamaan ja
pitkAn matkan draiveri vaatii jarruttelua heittjalta. Usea pelaaja heittda mie-
luummin vayladraiverilla kovan heiton, joka jaksaa menna perille asti, jos vaih-
toehtona on heittaa pitkan matkan kiekkoa rauhallisesti. Koska nama draiverit
vaativat jo paljon enemman lahtonopeuden tuottoa muihin kiekkotyyppeihin
verrattuna on niiden rauhallisesti heittdminen hyvin paljon haastavampaa.
Haastavuuden tekee se, ettd hiljempaa niiden heitettdessa niiden lentorata
muuttuu pienemman l&ahténopeuden vuoksi ja se hankaloittaa lennon arvioin-
tia. Tama on oikeastaan juuri syy sille, etté on kehitelty eri nopeuden kiekkoja.
Viela on jaljella esittelyssa pitkan matkan draiverit, joita kaytetdan pisimpien
heittojen heittdmiseen. Nama kiekot ovat vaativimpia lentonopeuden suhteen
ja siksi aloittelijoille ei suositella edes valittdmasti pitkdn matkan kiekkoja. On
todennakoisempaa, etta lajin juuri aloittanut heittaa vahintaén yhta pitkalle hi-
taammalla kiekolla, mutta paljon kontrolloidummin. Nama pitkdn matkan kiekot
pystyvat tunnistamaan helpoiten muita kiekkoja leveammasta reunasta, jota
kutsutaan rimmiksi. TA&ma on suunniteltu niin, ett kun suurin osa kiekon salli-
tusta massasta on reunoilla, pystyy tallainen kiekko lentdmé&éan pidemmalle
saadessaan tarpeeksi lAhtonopeutta taakseen. (Toivonen & Rantalaiho, 2022,
s. 20.)
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4.4 Kiekkojen vakaus

Yksi tyypillinen tapa jakaa kiekot kategorioihin on niiden vakaus. Talla tarkoi-
tetaan sita, miten kiekko reagoi lennon aikana ja ne voidaan tyypillisesti jakaa
kolmeen eri kategoriaan. Lajin harrastajat tunnistavat termit alivakaa, vakaa ja
ylivakaa. Alivakaa kiekko lahtee kdantymaan oikealle, kun heitetdadn oikealla
kadella kiekkoa rystyheitolla. Mikali heitetty kiekko on riittavan alivakaa heitto-
nopeuteen ndhden ja siind on maahan osuessaan yha kierretta jaljella riitta-
vasti. Talloin se lahtee maan salliessa pydrimaan maassa viela kierteen ja kie-
kon vakauden ohjaamaan suuntaan. Vakaa kiekko pysyy edella mainitulla ta-
valla heitettyna pitkdan jdmakasti suoralentoisena eika juurikaan poikittais-

suunnassa tee liiketta. (Toivonen & Rantalaiho, 2022, s. 26.)

Vakaa kiekko kuitenkin lopuksi hieman kiekon vakauksen mukaan kaartaa hie-
man vasemmalla tai laskeutuu tasaisesti pohja edella maahan, kun siita lop-
puu heitossa tuotettu vauhti ja kierre. Ylivakaat kiekot taas ovat niita luottorat-
Suja, joita kokeneet pelaajat osaavat hakea laukustaan esimerkiksi tuulen yl-
tyessa. Nama kiekot ovat lennoltaan kaikkein varmimpia ja helpoimmin enna-
koitavissa, koska tarpeeksi ylivakaa kiekko lentaa olosuhteista riippumatta sa-
manlaisesti eli kaartuu nopeuden kuluessa vasemmalle yha jyrkemmin. Yliva-
kaat kiekot ovat sellaisia, etta ne kuluttavat kierteen lentoonsa ja paatyvat va-
semmalle alas ilman kierrettd, jolloin huomioitavaksi jaa ainoastaan maa-alus-

tasta tuleva mahdollinen hyppy. (Toivonen & Rantalaiho, 2022, s. 26.)

4.5 Kiekkojen saannot

Kiekon suunnittelussa taytyy ottaa huomioon lajilitto PDGA:n kriteerit ja vaati-
mukset hyvaksyttaville pelivalineille ja tdssé kappaleessa kaydaan lapi niista
tarkeimmat. Kiekon pitda olla pytreé ja se saa olla enintddn 5-12 % syva ver-
rattuna sen kannen halkaisijaan, eika siind saa olla reikia. Kiekon pitaa olla
valmistettu kiintedsta muovimateriaalista eika se saa olla magneettista. Kiekon
taytyy olla vahintaan 21 senttimetrid halkaisijaltaan, mutta kuitenkin enintdéan
30 senttimetrid. (PDGA TS 20.1.2021.)
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Painorajoitteita kiekossa on niin, ettd se saa painaa enintdén 200 grammaa ja
enintaan 8,3 grammaa senttimetrid kohden kiekon ulkoreunalla. Kiekon kansi
saa olla enintdan 0,5 senttimetria paksu. Rimmin eli kiekon reunan pitaa olla
tasainen, eikéa siina saa olla painaumia tai mitaan ulkonemia. TA&man rimmin
pitdd olla vuoden 2008 jalkeen hyvaksyttavaksi tulevissa kiekoissa enintddn
2,6 senttimetrid leveda ja syvyytta vahintddn 1,1 senttimetrid. Rimmin taytyy
myos tana paivana olla pyored ja halkaisijan oltava vahintaan 15,8 senttimet-
ria. (PDGA TS 20.1.2021.)

5 KYSELYN ANALYSOINTI

Tutkimuksessa pyrittiin selvittamaan, minkélainen olisi markkinoiden mukaan
taydellinen pitkdn matkan draiveri frisbeegolfiin. Tutkimustavaksi valikoitui
kvantitatiivinen tutkimus ja tutkimusmenetelméksi valikoitiin asiakaskysely.
Nain varmistettiin, ettd saadaan oikeasti kuluttajien dani kuuluviin ja laadukas
kasitys siitd, millaisen pelivdlineen pelaajat oikeasti haluavat. Kyselyssa vas-
tausvaihtoehdot olivat strukturoituja ja niiden perusteella haluttiin saada kasi-
tys kuluttajien arvostamista ominaisuuksista. Naiden lisaksi oli kolme avointa
kysymystd, joista haluttiin saada ominaisuuksia kuvaavia ja selventavia vas-
tauksia. Ainoastaan avoimiin kysymyksiin voi jattad vastaamatta. Kaikkien
muiden kysymyksien asetukset oli saadetty niin, etta vastaaminen oli pakollista
kyselyn suorittamista varten. N&in ollen kymmenesta kysymyksesta perati seit-
semaan vastausprosentti on tdydet sata ja muissa kolmessa kysymyksessa

vastausprosentti kerrotaan kysymyksen analysoinnin yhteydessa.
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5.1 Kyselyn toteutus ja tulokset

Kysely toteutettiin Google Formsin avulla ja sita jaettiin harrastajille tutkijan
omassa Instagram-kanavassa. Kyselya pidettiin auki 2 vuorokautta ja niiden
aikana se kerasi 340 vastausta, joka on hyva maara vastauksia ja varmasti
tulokset ovat uskottavia. Kyselyssa selvitettiin aluksi harrastajien taustaa ja
sen jalkeen siirryttiin itse pelivalineeseen.

Kysely I6ytyy opinnaytetyon ohesta liitteestd 1. Seuraavat kappaleet tulevat
olemaan kysymysten ja tulosten analysointia kysely kerrallaan ja lopusta |0ytyy

sen jalkeen viela yhteenveto optimaalisista ominaisuuksista.

5.2 Kyselyn validiteetti ja reliabiliteetti

Tutkimuksen kysymykset on valikoitu ja mietitty tarkkaan mahdollisimman ison
validiteetin saavuttamiseksi. Kysymykset olivat mietitty siten, etta vastauksista
pystytd&dn muodostamaan kokonaisuus. Tutkija jakoi kyselyn suunnitteluvai-
heessa kiekon merkittdvat ominaisuudet ja tekijat erikseen. Tallin kyselyn
avulla pystyttiin ottamaan selvaa kaikista merkittavista pelivalineen ominai-
suuksista, esimerkiksi selvittamaan erikseen kiekon reunan muoto tai lujuus,
jotka ei suoranaisesti vaikuta toisiinsa. Kysymykset eivat myodskaéan sulje toisia
vastauksia tai ominaisuuksia pois, vaan naista pystyttiin muodostamaan koko-
naisuus. Validiteettia kuitenkin laskee se, etta moni kysymys on taysin mielipi-
dekysymys, johon harrastaja joutuu itse arvioimaan oman mielipiteensa vaih-
toehdoista. Jonkun mielesta sama kappale voi olla melko 16ysé&, kun taas joku
pitdé sitd jamakkana. Taman vuoksi on kuitenkin hyva, etta kyselyyn osallistui
nain paljon harrastajia ja vielapa harrastajia valtavalla lajikokemuksella, mutta

myo6s uudempia lajin pariin eksyneita.

Reliabiliteetista tassa tutkimuksessa voidaan olla montaa mieltd, mutta perus-
telut valittuun menetelmiin olivat tutkijan mielesta hyvéat. Haluttiin selvittda ku-
luttajien nakokulmasta mielipiteita niin niita oli luonteva kysya kyselytutkimuk-
sen avulla. Avoimet kysymykset tassa tutkimuksessa olivat tarkeitd lisddmaan

reliabiliteettia, koska niiden avulla vastaajat pystyivat paljon tarkemmin ja
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luotettavimmin kuvaamaan omia mieltymyksiaan ja nain ollen tutkimustulosta
saatiin tarkennettua. Oli kuitenkin aarimmaisen hankala loytaa kysymysta,
jonka avulla vastaajat olisivat pystyneet kuvaamaan heille suotuisinta reunaa
tarkasti. Mielestani muuten ominaisuuksia pystyttiin kuvaamaan varsin luotet-
tavasti, kun kappale on oikeastaan reunaa lukuun ottamatta melko yksinker-
tainen. Hyvana esimerkkina tutkimuksessa luotettavana ja toistettavana tulok-
sena voidaan pitd& harrastajien mieluisia reunoja. Heti kyselyn alussa harras-
tajat kertoivat mieltymyksiaan kiekon nopeudesta ja lopuksi esitetty avoin ky-
symys mieluisesta rimmista sai useita vastauksia, kuinka reuna ei saa olla liian
paksu ja nopeuskysymys oli jo aiemmin luonut odotusarvoa téllaisille vastauk-
sille. Kiekon nopeus nimittdin maaraytyy reunan paksuuden mukaan ja talléin,
voidaan tehda olettamuksia my6s rimmisté ja tassé kyselyssa reliabiliteetti oli
riittdvd saamaan néihin kysymyksiin hyvin saman suuntaiset vastaukset tois-
tettavasti. Samanlainen toistettavuus tilanne tuli kahden toisenkin kysymyksen
valilla, kun tiedusteltiin kiekon jamakkyydestd ja hetked mydhemmin avoi-
messa kysymyksessa moni kertoi omin sanoin minkéalaiselta pelivalineen kuu-
luisi tuntua kadessa. Tahan kysymykseen moni vastasi oman mieltymyksensa
kiekon lujuudesta. Naiden tietojen pohjalta uskallan pitaa tutkimustuloksia
melko toistettavana, eik& kovin todennakdisesti aikakaan aja naisté tuloksesta
jarin nopeasti yli. Usea harrastaja oli harrastanut jo vahintdéan muutaman vuo-
den ja uskaltaisin vaittaa, ettd oman luottokiekon ominaisuudet ei siina kohtaa

enda kovin radikaaleja muutoksia tee.

5.2.1 Kysymys 1: Kuinka kauan olet harrastanut frisbeegolfia?

Kysymyksessa lahdettiin selvittdmaan, sitda kauanko kyselyyn vastaajat ovat

harrastaneet lajia. Kyselyn kannalta oli oleellista selvittdd kauanko pelaajat
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ovat harrastaneet lajia, jotta tiedetddn hieman millaisella kokemuksella lajista
ja pelivalineista vastaajat ovat liikkeella. Kuvio 1 osoittaa, ettéa vastaajista 161
eli 47,4 % on harrastanut lajia 2—4 vuotta eli jo jonkun aikaa. TA&ma oli kysy-
tyista pelivuosista suosituin luokka ja jopa hieman odotetusti. Koronan rajayt-
tdessa harrastajamaarat valtaviksi oli odotettua, ettd kyselyyn vastanneista
my0®s suurin osa on naina aikoina lajin aloittanut. Taman jalkeen eniten tutki-
mukseen osallistui varsinaisia konkareita, silla 22,9 % on harrastanut lajia va-
hintddn 7 vuotta. Kolmanneksi eniten tutkimukseen rajatuista harrastusvuo-
sista osallistui niita, jotka ovat harrastaneet lajia 4—7 vuotta. Tama on varsin
mieluista, koska tutkimuksessa ainoastaan yhteensa 9,1 % vastaajista on har-

rastanut lajia enintddn kaksi vuotta.

Na&in ollen voimme kuviosta 1 paatella, ettd tutkimukseen on osallistunut varsin
kokenutta harrastajaa, jotka ovat jo l6ytaneet itselleen todennakéisemmin so-
pivan draiverin ja osaavat antaa tutkimukseen hyodyllista tietoa. On myds ar-
vokasta saada otantaa lajiin vasta vahemman aikaan sitten |0ytaneita harras-
tajia, jotka tuovat varmasti raikkaan tuulahduksen massasta poikkeaviin vas-

tauksiin.

Kuinka kauan olet harrastanut frisbeegolfia?
1%
8%
23%
= alle vuoden
1-2 vuotta
2-4 vuotta

4-7 vuotta

21% 47 % yli 7

Kuvio 1: harrastajien lajikokemus.
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5.2.2 Kysymys 2: Kuinka pitkélle huippuheittosi draiverilla kantaa?

Toisessa kysymyksessa selvitetdan vastaajien maksimaalista heittopituutta.
Heittopituudella on suuri merkitys, koska se taytyy ottaa huomioon pelivalinetta
suunnitellessa niin, etta pelivaline olisi mahdollisimman monelle harrastajalle
optimaalinen. Heittopituus kertoo melko tarkasti sen paljonko heittaja saa pe-
livalineeseen tuotettua lahtonopeutta. Lahténopeuden ja kiekon vakauden
suhteen on tarkeaa tutkimuksessa l6ytda sopiva suhde, jotta se lentad mah-
dollisimman pitkalle. Tutkimuksen yksi tarkeimpia tehtavia onnistuakseen on
l6ytaa pitkiin heittoihin optimaalisen vakaa kiekko, jotta se toimisi mahdollisim-
man suurella osaa pelaajista pisimissa heitoissa. Tassad kysymyksessa vas-
taajia pyydettiin valitsemaan heidan maksimaalista heittopituuttansa kuvaava
luokka ja vaihtoehdot olivat alle 60 m, 60—90 m, 90-120 m, 120-150 m ja yli

150 m. Vastaukset ovat luettavissa kuvion 2 diagrammista.

Vastaajista 43,8 % ilmoitti maksimiheittopituutensa olevan 120 metrin ja 150
metrin valilla. Toiseksi yleisin vaihtoehto oli kategoria, jossa maksimipituus on
90 metrin ja 120 metrin valilla, tdméan vastausvaihtoehdon valitsi 32,9 % vas-
taajista. Alle 60 metrid heittavia harrastajia vastasi kyselyyn tasan yksi ja myos
alle 90 metri& heittavia vastasi ainoastaan 15 lisda. Yli 150 metrisiin heittoihin
kykeneviin kyselyyn vastaajia 10ytyi 18,5 % eli 63 kappaletta. 340 vastaajasta
ainoastaan 16 heittda alle 90 metria ja kuitenkin vain 63 vastaajaa heittaa yli
150 metria, jolloin pystytaan pdaattelemaan optimaalisen draiverin toimin-

tasateeksi jotakin 100 metrin ja 150 metrin valimaastoon.
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Kuinka pitkalle huippuheittosi draiverilla kantaa?
0%

4%

33%

44 %

m alle 60 m 60-90 m 90-120 m 120-150 m = yli150 m

Kuvio 2: harrastajien heittopituus.

5.2.3 Kysymys 3: Kuinka nopeaa kiekkoa kaytat pitkan matkan heitoissa ra-
dalla?

Kolmannessa kohdassa selvitettiin harrastajien mieltymyksia siita, kuinka no-
peita kiekkoja he haluavat kayttaa. Kuviosta 3 voidaan n&dhda nopeusluokan
12 kiekkojen suuri suosio, silla perati 61,5 % vastaajista valitsi taman vaihto-
ehdon. Toiseksi eniten vastauksia sai nopeusluokan 13 kiekot reilulla kahdek-
santoista prosentin osuudella ja kolmanneksi sijoittui suosituimman nopeus-

luokan toiselta puolelta I6ytyvat nopeusluokan 11 kiekot 12,1 % osuudella.

Tasta kysymyksesta voidaan huomata harrastajien melko selkea mieltymys
tiettyjen nopeusluokkien draiveriin, kun haetaan pisimpia heittoja. Muiden no-
peusluokkien huomioiminen suunnitteluvaiheessa on melko turhaa, koska 12
nopeusluokan kiekot ja sité eniten muistuttavat 11 ja 13 nopeusluokan kiekot
jyrasivat harrastajien aanissa niin selvasti. Kuvio 3 osoittaa kylla harrastajien
mieltymykset, mutta taytyy myontaa tuloksen olleen odotettuakin selvempi ja

hirveasti tulkittavaa ja mietittdvaa optimaaliseen nopeusluokkaan ei jaanyt.
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Kuinka nopeaa kiekkoa kaytat pitkan "
matkan heitoissa radalla?
9-10
1%2%2% 4%
' 11
18 % ‘ 12%
12
61 % 13

Kuvio 3: harrastajien kayttdmien draiverien nopeusluokitus.

5.2.4 Kysymys 4: Onko draiverin muovilla merkitysta?

Kysymys oli muotoiltu niin, ettd mitéa pienemman numeron vastaaja antaa sita
vahemman hénella on merkitysta draiverin muovilla. Tama kysymys osoitti tut-
kijalle, etta harrastajat todellakin ovat kiinnostuneita kayttamastaan muovista
kiekossaan, mika selvida kuvioon 4 tutustumalla. Perati 85,6 % vastaajista ker-
toi, ettd muovilla on todella tai vahintdan melko iso merkitys kiekon valitsemi-

sessa.

MyGs ensivaikutelman kannalta muovilla on merkitysta, silla ottaessaan peli-
valineen kaupan hyllyltd ostaja ensimmaiseksi tunnustelee ja katsoo muovia.
Toki ennen hyllylta ottamista kiekon ulkondkd ja silman mieltyminen kiekkoon
ovat merkittavia seikkoja, mutta tassa tutkimuksessa keskitytaan kiekon pelil-
lisiin ominaisuuksiin. Voidaan siis todeta, etta kuvio 4 osoittaa varsin selvasti,
kuinka suuri muovin merkitys on. Tuotteen onnistumisen kannalta olisi tarkea
onnistua tuottamaan markkinaa miellyttava muoviseos pelivalineeseen oikeilla

ominaisuuksilla ja tuntumalla.
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Onko draiverin muovilla merkitysta?
(1 = Muovilla ei ole merkitystd, 5 = Muovilla
on iso merkitys)

60%

48%
50%

40% 37%
30%
20%
10%
0%
1 2 3 4 5

Kuvio 4: muovin merkitys harrastajille heidan draiverissaan.

5.2.5 Kysymys 5: Mikéali draiverin muovilla on merkitystéa, kuvailisitko hie-
man omin sanoin tai antaisitko esimerkin millaista muovin pitéisi olla?

Muovin isoa merkitysté osattiin odottaa ja avoimella kysymyksell& haluttiin kar-
toittaa, millaista muovia vastaajat odottavat draiverissaan kaytettavan. Kysy-
mykseen tuli 269 vastausta, jotka kaikki 10ytyvat liitteesta 2. Taman kyselyn
avoimia kysymyksia ei pidetty pakollisina, koska haluttiin vastaamisen olevan
mahdollisen mieluista ja vaivatonta. Kysymyksen vastausprosenttia 79 voi-

daan pitaa varsin hyvana.

Vastauksista nousi yli muiden kolme ominaisuutta, jotka ovat taysin loogisia ja
vielapa kaikki yhdessa toteutettavia. Liitteeseen 2 listattujen kommenttien pe-
rusteella muovin odotetaan olevan hyvaa, jotta kiekon tuntuma kéateen on luo-
tettava. Toinen ja kolmas silmiin pistava asia vastauksista ovat hieman enem-
man sidoksissa keskenaan. Kuluttajat kaipaavat muovin olevan laadukasta,
eika niin sanottua perusmuovia. Tata perusmuovia kaytetdan muissa kiekoissa
enemman, mutta optimaalisen draiverin tulisi olla kestava, koska se osuu ko-
vimmilla nopeuksilla radoilla oleviin esteisiin ja perusmuovi kuluu tutkimuksen

mukaan harrastajien mielesta lilan nopeasti. Kestavyys on siind mielessa
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tarkeaa, etta repun luottokiekkojen toivotaan olevan pitkékestoisia. Kestava

kiekko on my6s muoviltaan poikkeuksetta laadukas.

5.2.6 Kysymys 6: Kuinka joustava tai kova/jaméakka kiekon kuuluu olla si-
nulle taydellisessa draiverissa?

Kuudennessa kysymyksessa selvitettiin vastaajien mieltymyksid kiekon ko-
vuudesta ja joustavuudesta. Kuviossa 5 nahdaan, etta 59 % vastaajista kertoi
pitdvansa kiekon lujuudesta, kun se on kovimman ja pehmeimmé&n mahdolli-
sen valimaastosta. 340 vastaajasta ainoastaan viisi pitdd todella jaykista ja
yksi darimmaisen taipuisasta muovista. Taman kysymyksen validiteetti ei ole
kaikista korkein, mutta antaa tama kuitenkin hyvaa suuntaa harrastajien miel-
tymyksistd. On vaikeaa luoda téllaiseen omaan tulkintaan perustuvaan mieli-
piteeseen aarimmaisen hyvaa kysymysta. Uskaltaisin naiden tulosten perus-
teella vaittaa, etta valtaosa harrastajista haluaa oman kiekon olevan riittadvan
kova kateen, ettei se tunnu lilan pehmealta. Myos pienta taipumista pitaéa kie-
kossa olla tutkimuksen mukaan, jotta pelaajat pystyvat saamaan siitd hyvan

otteen.

Taman kysymyksen tulosten perusteella voidaan tehda johtopaétés kuvion 5
perusteella, etta markkina tykkaa kiekon olevan ennemmin hieman kova kuin
melko l6ysa. 29 % vastaajista paatyi kertomaan tykkaavansa melko kovasta

muovista ja 11 % kertoi pitavansa melko l6ysasta.
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Kuinka joustava tai kova/jamakka kiekon kuuluu olla
sinulle taydellisessa draiverissa?
(1 = todella joustavaa/pehmeds, 5 = todella
jamakkaa/kovaa)
70%

59%
60%

50%

40%

29%
30%

20%
11%

10%
’ 0% 1%

0%

Kuvio 5: kuvastaa kiekon pehmeyden/kovuuden merkitysta harrastajille.

5.2.7 Kysymys 7: Halutessasi voit omin sanoin kuvailla, miltd optimaalisen
draiverin joustavuuden kuuluisi tuntua.

Tahan kysymykseen tuli 106 kappaletta avoimia vastauksia eli vastauspro-
sentti jai reiluun 31 prosenttiin. Vastauksia lukiessa termi jAmékka tulee todella
usein vastaan. Vastaukset loytyvat liitteesta 3. Moni vastaaja myos kertoo,
ettei kiekko saa missdan nimessa olla liian 16ysa ja moni vield perustelee sen
hyvin. Useassa perustelussa harrastajat kertovat, etta draiverilla taydella te-
holla heitattdessa ei kiekko tunnu luotettavalta, jos kiekko on kadessa liian ve-
tela. Myoskaan lilan kova se ei saa vastaajien mielesté olla ja sita perustellaan
my6s monin eri tavoin. Esimerkiksi useat ovat kertoneet, etté lilan kova kiekko
ei tunnu hyvalta kadessa ja siksi sellaiseen ei saa luotua hyvaa otetta ja nain
ollen luottamus omaan pelivalineeseen ei voi nousta toivotulle tasolle. Nain
ollen tosi kovaa kiekkoa ei tule valittua omaksi pituusdraiveriksi usean vastaa-

jan mielesta.

Vastauksien perusteella kiekon tulisi olla sellainen, etta taysilla heitettaessa se

ei juurikaan jousta. Liite 3 paljastaa suurimman eroavaisuuden vastauksissa
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tulevan siind kohtaa, kun moni kertoo pitavansa siita, ettd peukalolla saa hie-
man painettua kiekkoa ja osa on jyrkasti pientékin taipumista vastaan. Konk-
reettinen raja kiekon jaykkyydelle voisi olla siind kohdin, kun heitettaessa kiek-

koon pystyy peukalolla painamaan kovaa, eika se anna periksi juuri yhtaan.

5.2.8 Kysymys 8: Kuinka kuvukas draiveri sinulle on?

Kiekot ovat muodoltaan aina pyoreita mutta niiden kansissa on eroja siten, etta
toiset kiekot ovat kanneltaan ihan suoria ja toisissa kannen keskikohta taas
kohoaa useamman sentin ja tata kutsutaan kuvuksi. Kiekkoa, jossa ei ole yh-
taan kupua kaytetaan englannin kielen sanaa flat ja se on myos kaytdssé suo-
men kielen lajisanastossa. Kiekon muodoilla on suurin merkitys kasituntu-
maan, mutta kylla kiekon syvyys vaikuttaa myos lentoon reagoiden esimerkiksi
tuuleen eri voimakkuudella. Kuviosta 6 luettavat kyselytulokset osoittavat vas-
taajien olevan maltillisen kuvun puolesta puhujia. Perati 55,9 % vastaajista va-
litsi oman kiekon syvyyden puolesta valista asteikkoa ja 40,6 % osallistujista
vaihtoehdon 2 tai 4. Olikin odotettavissa, etta kiekkoon halutaan kuvun avulla

hieman muotoa ja pinta-alaa tuulelle, kun yritetddn heittaa lujaa ja pitkalle.

Edellisen kysymyksen avulla saadut tiedot muovista myos hieman johdattivat,
etta tulos saattaisi olla tAméan kaltainen, mita kuvio 6 osoittikin. Todella litteat
eli flatit kiekot ovat yleensé kovia ja moni avoimeen kysymykseen vastanneista
kertoi, ettd pitdvansa kiekosta, joka joustaa hieman peukalolla painettaessa.
Tahan edella mainittuun tunteeseen tarvitaan yleensa vahintaankin vahan ku-

pua, jotta se tuntuma voi syntya.
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Kuinka kuvukas sinulle draiveri on?
(1 = todella flatti, 5 = todella kuvukas)

60% 56%
50%
40%

30%
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20% 17%

10%
1% 2%
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1 2 3 4 5

kuvio 6: Kuvastaa kuinka pyotreasta kiekosta vastaajat pitavat

5.2.9 Kysymys 9: Kuinka paljon kiinnitdt huomiota rimmiin eli kiekon reunan
muotoon pitkan matkan kiekkoa valikoidessasi?

Kysymys oli muotoiltu niin, etta mitd isomman lukeman vastaaja antaa, sita
enemman han kiinnittdd huomiota kiekkonsa reunaan eli rimmiin. Vastaukset
4 ja 5 saivat eniten kannatusta, joten kuviosta 7 voidaan paatella rimmilla ole-
van suurta merkitysta kiekon valinnassa. Tata tutkimusta tehdessa oli selvaa,
etta juuri rimmiin liittyvia tekijoitd on kenties kaikista vaikein saada selvyys vas-

taajien mieltymyksista.

Rimmej& on niin paljon erilaisia, joten olisi ollut &arimmaisen vaikeaa lahtea
selvittam&an minkalainen rimmin pitaisi heittdjien mielesta olla. On olemassa
erilaisia syvyyksia ja muotoja ja oikeastaan markkinoilla immeissa alkaa olla
muotoja kasittamattoman paljon, jotta olisi saatu kehiteltya ja kokeiltua jotain
uutta. Taman kysymyksen jalkeen seuraa avoin kysymys, jossa pyritddn saa-
maan tietoa optimaalisista rimmista ja luodaan sen perusteella kasitys ja arvio
millainen sen kuuluisi olla. Kuvio 7 avulla pystytdan kuitenkin tekemaan johto-

paatds, etta saman tekevaa se ei ole millainen rimmi kiekossa on.
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Kuinka paljon kiinnitat huomiota rimmiin eli
kiekon reunan muotoon pitkan matkan
kiekkoa valikoidessasi?

(1 = En huomioi yhtaan, 5 = Rimmin tuntuma
on tarkea)

50%
40%

40%
29%
30%
20% 1%
0
9%
10% 4%

0%
1 2 3 4 5
Kuvio 7: kuvastaa harrastajien kiinnittamaa huomiota kiekon reunaan eli rim-

miin

5.2.10 Kysymys 10: Mikali kiinnitat huomiota rimmiin, minkalainen rimmi on
sinulle optimaalinen?

Kysymykseen tuli todella paljon vastauksia erilaisista esimerkki kiekkomal-
leista, jotka ovat vastaajien mielesta optimaalisia. Innovan Destroyer oli mallil-
taan melko ylivoimainen suosikki, minkalaisesta rimmistéa kuluttajat tuntuivat
pitdvan. Kyselyn viimeinen kysymys ja viela avoin kysymys yllatti vastauspro-
sentin osalta positiivisesti, silla se kohosi 60 prosenttiin. 203 vastauksen jou-
kosta nousi esiin enemmankin sellaisia ominaisuuksia, joita vastaajat eivat ha-
lua omissa rimmissaéan olevan. Usea tyytyi kertomaan tarkeinta olevan se, ettéa
saa hyvan otteen. Todella moni kertoi myos, etta suurimpien nopeusluokkien

rimmit ovat liilan paksuja heiddn makuunsa. Nama tiedot I16ytyvat liitteesta 4.

Aiemmin selvitetty nopeusluokkakysely paljasti kuluttajien suosivan nopeus-
luokan 12 kiekkoa eniten ja nopeusluokka maaraytyy pitkalti kiekon reunan
paksuudesta. Eli talléin voidaan paéatella suoraan liian paksun rimmin olevan
monen mielesté huono asia. Onhan se aarimmaisen tarkedd myos optimaali-

sessa pelivalineessa, etta rimmi on sopiva ja kiekko tuntuu hyvalta kadessa,
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kuten liite 4 osoittaa. Monelle lilan paksu, ohut tai muodokas rimmi tuntui ole-

van selvasti ideaalista poikkeava.

6 YHTEENVETO OPTIMAALISESTA PELIVALINEESTA

Tassa kohdassa tiivistetaan viela lopuksi kaikista kysymyksista oleellisimmat
tiedot. Lahtisin suosittelemaan kuvion 2 tulosten perusteella suunniteltavan
draiverin kayttaytyvan optimaalisesti pitkdan lentoon, kun sitéa uutena heitetaan
noin 140 metrid. Perustelisin tata silla seikalla, ettd melkein puolet vastaajista
kertoi heittavansa 120 ja 150 metrin valille, mutta huomattavasti suurempi osa
heittda alle 120 metrid verrattaessa yli 150 metrid heittaviin. Oman kokemuk-
sen perusteella veisin kiekon vakauden mieluummin hieman ylakanttiin aivan
uutena. Kiekko, joka tulee tehtaalta ulos, kuluu nopeasti muutaman pykalan
alivakaammaksi ensimmaisista puu- ja kiviosumista. N&ain ollen kiekon kayt-
toik& hieman lisaantyy ja harrastajille ehtii syntya siihen luottamus ennen liial-
lista kulumista. Tall6in kiekkoa ei siirreta laukusta kaappiin vaan ennemminkin
siihen ihastutaan niin kovasti, ettda kun se vuosien saatossa kuluu, tilalle on

hankittu jo muutamakin vastaava uusi yksilo.

Kuvio 3 osoitti 12 nopeusluokan kiekkojen ylivertaisen suosion ja nain ollen
ottaisin ehdottomasti sen nopeusluokan optimaalisen draiverin suunnitteluun.
Tulokset olivat melko selvid ja tehtavaa helpottaa se, ettd seuraavaksi eniten
aania saivat luokat 11 ja 13. Nain ollen on melko selvaa kuluttajien haluavan

pitk&n matkan draiverinsa olevan sitd nopeusluokkaa.

6.1 Muovin merkitys

Muovin merkitys oli kuluttajille vastauksien perusteella iso ja néin ollen siihen
tulee panostaa. Muovin odotetaan olevan laadukasta ja kestavaa materiaalia,

jotta pelivaline pysyy kaytettavand mahdollisimman pitkaan, kuten nahdaan



38

kuvion 4 vastauksista. Kestavan pelivalineen lisdksi moni vastaaja painotti hy-

van pidon peraan, jotta se kiekko synnyttaa luottamusta harrastajan kadessa.

Kiekon jaykkyys oli tuloksista keskimmaisiin kategorioihin painottunut. Eli
enemmisto heittgjista odottaa kiekon olevan taivutettavissa, mutta kuitenkin
tarpeeksi jamakkaa, jotta silla voi heittdd kovaa ilman pelkoa muovin liiallisesta
taipumisesta ja periksi antamisesta. Edellinen voitiin lukea toisen liitteen vas-

tauksista useasti.

6.2 Kiekon muotojen merkitys

Seuraavaksi kiekon ominaisuuksista keskityttiin sen kupuun tai sen olematta
olemiseen. Kayttgjat loysivat tahankin selvasti painopisteen vastauskategori-
oiden keskelta. Eli harrastajat pitdvat kiekosta, missa on hieman kupua, kun
lahdetéan pisimpia heittoja latomaan. Tallainen pieni kupu yleensa myds aut-
taa suurta osaa saamaan peukalolla paremman tuntuman kiekkoon. Kuvio 6
osoitti, etta kiekko ei saa kuluttajien makuun olla muodoltaan jalkapallo tai liian
litted.

Viimeisena huomioitavana osana kiekon reuna eli rimmi. Kuluttajat selvasti pi-
tavat sita tarkeéna, mutta optimaalisen rimmin kuvaileminen olikin huomatta-
vasti vaikeampaa. Tama pystyttiin paattelemaan liite 3 vastauksista. Tassa
kohtaa on siis hyva tehda linjan veto, ettda rimmi ei saa olla lilan ihmeellinen
vaan harrastajien tottumusten mukainen. Rimmin saa helposti pilattua, kun se
on sellainen, etta pelaaja huomaa heti sormia asetellessa, ettei se istu kateen
helposti. Tuotekehittelyvaiheessa suosittelen ottamaan mallia yleisimmin ide-
aalikiekoiksi nousseista malleista ja niista hienosaatamalla 16ytamaan hyvan

tuntuisen rimmin.
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6.3 Huomioitavat asiat tuotantoon siirtdmisesta

Pelivalineet ovat aina ainutlaatuisia ja niiden valmistaminen tasalaatuisesti
hankalaa tuotannollisista syista ja siksi hyvien runko-ominaisuuksien l6ytami-
nen esimerkiksi tallaisen tutkimuksen avulla on todella tarkeda. Muovin peh-
meys ja jamakkyys, kun ovat muoviseoksista hyvinkin riippuvaisia tai pienetkin
eroavaisuudet vuosien saatossa saattavat vaikuttaa esimerkiksi kiekon pyo-
reyteen.

Tarkeinta on kuitenkin saada luotua kiekko, joka vakuuttaa harrastajat ja nain
ollen saa ne sitoutumaan tuotteeseen ja pidettyd heidat tyytyvaisina lapi vuo-
sien. Vuosien vieriessa hyvin suunniteltu ja kehitelty tuote kestéda eroavaisuuk-
sia painoerien vélilla ja saattaa jopa palvella yha suurempaa harrastajakuntaa
hieman erilaisten tuntumien avulla. Tutkimus osoittaa tulokset, joiden avulla
pystyy kehittdmaan halutun pelivalineen markkinoille, mutta tuloksien avulla
pitda tehda tarkkaa tyota ja suunnitella erilaisia testiversioita. Naiden avulla
pystytdén tuottamaan tuotteita, joita kyselytulokset osoittavat. Tulokset anta-
vat loistavasti tietoa tuotekehittelyyn, mutta uuden luomisessa pitaa kuitenkin
muistaa olla huolellinen ja huomioida, ettei oikoteitd onneen ole. Tutkimus on

hyva mahdollistaja ja osoittaa tarkeita asioita, mutta tytntekoa ei saa unohtaa.
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LIITE 1: KYSELY

Optimaalinen pitkan matkan draiveri
frisbeegolfissa

1. Kysely on osa Erik Aallon opinnéytetyiitad asiakasyritys Fribakille ja tAmé kysely toteutetaan téysin
anonyymisti. Kyselyssa selvitetdén harrastajien arvostamia ominaisuuksia pitk&n matkan draiverissa.
Kyselytuloksista luodaan yhteenveto markkinoiden toivomasta draiverista opinndytetyshon. Kiitos
kaikille vastanneille!

Kuinka kauan olet harrastanut frisbeegolfia? *

alle vuoden
1-2 vuotta
2-4 vuotta
4-7 vuotta

yli 7 vuotta

Kuinka pitkélle huippuheittosi draiverilla kantaa? *

alle 60m
60-90m
90-120m
120-150m

yli 150m

Kuinka nopeaa kiekkoa kaytét pitkdn matkan heitoissa radalla? *

79

1
12
13

14
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Onko draiverin muovilla merkitysta? *
1 2 3 4 5

Muovilla ei ole merkitysta O O O O O Muovilla on iso merkitys

Mikali draiverin muovilla on merkitysta kuvailisitko hieman omin sanoin tai antaisitko esimerkin
millaista muovin pitéisi olla?

Lyhyt vastausteksti

Kuinka joustava tai kova/jamakka kiekon kuuluu olla sinulle téydellisessa draiverissa? *

todella joustavaa/pehmeds O O O O O todella jamakk&a/kovaa

Halutessasi voit lyhyesti omin sanoin kuvailla, miltd optimaalisen draiverin joustavuuden kuuluisi
tuntua.
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LITE 2: KYSYMYKSEN 5 VASTAUKSET

Mikali draiverin muovilla on merkitysta kuvailisitko hieman omin sanoin tai an-
taisitko esimerkin millaista muovin pitéisi olla?

e Premium muovia, joka ei liian l10ysa.

Jos on aloittelija niin kovaa etté kuluu mutta jos on kokeneempi niin

kestavaa ja vahan pehmeéa ettéd lentorata pysyy samana

Muovin pitda olla gripikasta

Sopivan pitavaa

Pitaa olla gripikasta joka saassa

Hyvan tuntuinen, saa hyvan otteen, kestaa kulutusta

Lapinakyva premium muovi

Kestava, hyvan tuntuinen kateen.

Hieman pehmedaa , 16tkda , ja pitdvaa

Halo star

Premium muovia, hyva grippi

Opto

Omaan kateen sopiva on paras ainakin itselleni.

Ettda saan mukavan ja voimakkaan otteen

Muovin pitdé olla kateen sopivaa, ei liian liukas, ei liian tahmea, eika

todellakaan pehmea

Star muovin tapaista ja mieluten 160-170g

Kulunut star lentdé pisimmalle. Champion vakaampaa ja ei lenna

useimmiten yhté pitkalle. Uusi star vakaata lahtokohtaisesti.

Sopivan jamakka ja gripikas (innova halo -muovi!)

Pitdvaa ja kestavaa

Muovin pitéisi olla kestava ja laadukkaan tuntuinen

Muovin pitaisi olla kestavaa ja gripikasta esim halo

Draiverin muovin pitaa olla melko pitdvaa mutta ei kuitenkaan tah-

maista.

Jamakkaa, muttei liian kovaa. Mieluummin pitavaa kuin liukasta

Muovin tarvitsisi kestda kulutusta ja saada hyva grippi

Sandelsin kaltainen

Star

Tarpeeksi pitava!l

Premium muovia, joka pysty luotettavana. Ja distance linjan voi oppia

eika sitd tarvitse mietti& uudelleen kun kiekko kuluu.

Pehmedaehko ja tahmea

e Tarpeeksi nahkeaa ja pitavaa, jotta kiekko ei lipsahda kadesta. Myds-
kin kestavaa. Draiveria heitettaessa lahténopeudet ovat todella suuria,
jolloin osumat puihin ja kiviin tekevat kiekkoon isoja vaurioita, jos
muovi ei ole tarpeeksi kestavaa.

e Kunhan on grippia ja tuntuma hyva

e Muovin taytyy olla kulutusta kestavaa, se ei saa olla liian 16ysaa/peh-
meaa tai kivi kovaa seka grippia olisi ihan hyva loytya ainakin jonkun
verran
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Ei liian pehmea eika kuitenkaan liian jaykka, hyva grippi

Premium

Gripikasmuovi, esim Innovan Star tai Discmanian S-line

Star/s-line on hyva

Muovin tulee kestaa kulutusta niin, etta kiekon lento muuttuu kulumi-
sen takia hitaasti. Liséksi minulle suuri merkitys on muovin varjayskel-
poisuudessa.

Mahdollisimma hakattu AJ dessu mis lukee pohjas HV020202
Jaméakkaa gripikéasta

Gripikas, kestava

400/500

Innovan star/discmania sline. Ynnamuut samantyyliset

"premium muovia” eli vaikka S-Line tai Prodigy 500

Sline

muovin kuuluu olla jamakkaa mutta ei kovaa

Naisharrastajalle muovin tulisi olla sileda ja pinnassa tulisi olla mah-
dollisimman vahan tekstuuria (esim. porrastusta reunassa), silla muu-
ten kynnet jadvat kiekkoon kiinni kiekon irrotessa kammenesta.
Pitavaa ja kestavaa

Muovi pitaisi olla sellaista etta siita saa hyvan otteen. Jos ei kiekosta
saa hyvaa otetta niin heittokin todemmaékadisesti ei lahde sinne minne
pitaa. Itse tykkaan vahan pehmeammasta muovista kuten esp
Innovan star muovi on hyva draiveri muovi

Sopivan pehmea, gripikas ja kestava.

joustavaa

Hyvénlaatyista

Jamakka, tahmainen

Ei lilan liukas

Muovilla on merkitysta esim kylmilla keleilla tai jos sataa, myds muovit
saattaa vaikuttaa kiekon liittoon ja lentoon.

Star innova

Muovin pitdéd tuntua hyvalta kadessa

Kohtalaisen tahmeaa, jamakkéaa ettei kiekko lahde niin helposti "wob-
bleamaan" ja kuitenkin sen verran pehmea ettd mukava kadesséa esim
halo muovi tai orbit muovit

Pehmytta ja pitavaa

Mukavan tahmainen

Star muovia, premium, mutta aavistuksen pehmea, kuitenki sopivan
jamakka

Lahes mika tahansa ns. premium-muovi kdy. Muovin pitaa olla kesta-
vaa.

Halo / sline ennemmin kuin cline/vastaava

Gripikasta, kestavaa

Pehmea muovi

S-line/star

Tarpeeksi pehmeéa, eli sellaista joka takaa hyvan otteen kiekkoon.
Innovan halo muovi hyvaa. Pitaa olla oikeanlainen grippi. Ei liian liukas
mutta ei myodskaan tahmea.
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Jostava eika liian kova, esimerkeeja on esim

Itse tykk&aan kayttaa "premium"” muoveja kaikissa heittokiekoissa. Tun-
tuu paremmalta kateen ja ei kulu niin nopeasti. Puttiputtereissa taas
on hyva jos kuluvat nopeesti.

S-line/star tyyppisia

Star muovia

Itse koen etta ns kovamuoviset kiekot ovat paljon vakaampia
Jamakka

Lapinakyva, hiukan liukas

S-line tai innovan star on parhaat

Jamakka ja pitava, ei liian liukas

Parhain/toisiks paras muovi

Gripikas ja hieman pehmeé

innovan star muovi tai discmanian s-line on aika lahella taydellista
Kestava, pitava ja jamakahko

Aika kestavaa

Esim prodigyltd 400 ja 400 muovi hyva jamakkaa eika ota pienist muu
osumista heti damagea tai muuta kiekon muotoa

Premiumia ja semi pehmeaa

Mahdollisimman hyva grip eika liian pehmea muovi.

Ainakin itselld kirkkaat muovit (champion, opto, c-line jne.) lipsuu ka-
desta helpommin.

Jos muovi on tosi fletkua kiekko ei tunnu niin luontevalta kadessa ja
mielestani tarkkuuskin korsii sen seurauksena.

Ei lilan liukas ja joka sopii tuntuu hyvaltd omassa kadessa

star /s-line

Muovi joka tuntuu kateen hyvalta on paras, silla saan itselleni ainakin
varmuutta ja luottoa heittoon!

"Joustavaa" ja kestavaa --> c-line>d-line

Hyvin gripikas. Mielummin star/s-line kuin lapinakyvat c-line tai cham-
pion joissa huonompi grippi

Neo tai star

Sopiva kateen

Lentokyvyssa ja vetokestavyyksissa tulee huomattava ero muovi laa-
tujen valilla kiekkojen kuluessa

Star yms

Itselle C-line Italia blend toimii hyvin, mutta heittanyt enemman niill&,
joten luottamussuhde kyseiseen varmaan ratkaiseva asia

Ite tykkaan, etté bagin nopeat kiekot on kiilthvampaa sorttia kuten
opto, neo, lucid ja champion laadun muovit.

Muovi mieluiten vahan gripikasta mutta kestavaa. Esim. prodigy 500,
innova star, discmania s line

Ei lilan liukas, mutta ei liian tahmea. Tuntuma pitaa olla taydellinen
Pehmea jossa on hyva grippi

Tarpeeksi pitavaa ja hyvan tuntuista

Pehmea

Ei liian pehmeada muttei todellakaan lilan kovaa. Gripikasta.

Star muovi alivakaampaa
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Gripikas ja kestava

Lapindkynéatén ja hyva pito

Star, halo, s-line. Ne mukautuvat kateen hyvin. Champion huonoin
muovi

Liukas mutta samaan aikaan pitava

Pitavaa ja kestavaa

Mieluiten star ja pop top

Joustavaa ja pitavaa

Vanha sline

Pehmeahko

Mieluusti star tai muu saman tapainen premium muovi

Kun muovi tuntuu kddessé mukavalta, tuntuu heittdminen helpom-
malta

Star muovi paras. Ei liian liukas niin kuin champion joskus eiké liian
pehmea niin kuin halvemmat muovit

Gripikasta ja kulumaa kestavaa

S line tyyliset hyva grippi ja sopivan jamakka

joustava ja hieman pehmea

star, s line

Tietynlainen pitavyys tulee olla, mut ei muuten kovinkaan tarke&a.
Pitavaa ja pehmeéahkoa

Star dessu kyl sé eki tiiat t sigi

Liukas mutta nahkea

Esimerkiksi star muovia tai latituden royal linen premium muovi
Tarpeeksi pitavaa, mutta ei lian tahmeaa. Mukavan tuntuista ja tar-
peeksi kestavaa.

Semmoista niikun innovan star tai discmanian s line

S-line tai c-line

Halo muovi aika optimaalinen

Kestavaa ja sellaista ettd tuntuu hyvalta kadessa

Muovilla on merkitys lahinn& heiton tuntumaan.

Pehmea

Riittavan pehmeaa ja gripikasta, tyyliin Star/S-line

Premium muovi

Muovin taytyy olla kestava ja pitava

kestavaa

Neo

Star muovi paras

Pitdvaa ja kestavaa

Hyva pito kiekosta

Kestavyys, pito, notkeus

dessu

Sellainen, jossa hyva pito ja joka joustaa hieman eika ole kova
Kestavaa, gripikasta

Ei pulkkamuovi

Ns. Premium muovia. Esim. S-line, star

Muovi pitda olla pitavaa ja kestavaa

Gripikas ja ei liian kova.
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Premium muovi joka kestaa osumia ja muovautuu "sweet spottiin” so-
pivan nopeasti ja pysyy siind mahd pitkaan. Itselle se on siis latituden
royal line

Hyva grippi

Semi kestavaa ja hyva grippi

Gripikasta, ei lilan kovaa, muttei ihan 16tkbkaan

Vahan tahmea ettei lipsu kadesta kovaa heitettdessa seka kestavaa
muovia ettei kovalla vauhdilla tulleista osumista mene ihan solmuun
hyva pitoista

Muovin tulee kova ja "liukas"

Hyva pito ja ei kova

Ei liian kova tai pehmea muovi

Gripikasta

Star muovi

Jaméakkaa ja pitavaa

Pehmeé

Pehmedaa esp/star muovin kaltaista.

Muovi pitdé olla pehme&aa mutta muotonsa pitavaa eli ei liian I0ysaa.
Muovi ei saa olla liukas mutta ei kuitenkaa karheapintainenkaan.
Halomuovi toimii hyvin

innova star

Tuntuu ettd jamakka premium muovi lentaa pitkalle.
Mahdollisimman kestavaa

Innovan star tai muiden vastaava

Muovin taytyy olla hyvalaatuista.

Pitava ja hyvan tuntuinen k&dessa. Esimerkiksi s-line muovi.

Itse pidan hieman kovemmasta muovista. (Prodigy 500)

Pitavaa ja kestavaa etta pitda vakautensa pidempaan

pitdvaa, mukavantuntuista, tarpeeksi pehmeéa

Ei pehmeaa, niin kuin putterit voivat olla. Premium muoviset eli |1&-
pinakyvat ja ns. Gold/Star/Ultrium ovat hyvia. Naiden kahden premium
muovin sekoitukset ehka jopa parhaita.

Star Dessu, kannessa mielellaan "smul”

"Tahmea" omat kadet hikoaa niin liukas muovinen vaan lipsuu
Kestavaa

S linen tapaista

Pitavaa ja kestavaa

Kestavaa ja hyvan tuntuista kateen

Kestavaa

Riippuu millasta kiekkoa haluaa, jos haluaa vakaampaa niin siihen
erinlaista muovia. Yleensa oon tykanny ns. kestdvemmista muoveista,
esim. Discmania c-line

Sameaa

Hyva grippi

Laadukkaampi muovi tuo turvallisempaa fiilista heittoo ja pidempaéan
luotettavampi

Huono jos kuluu heti alivakaaksi.

Kestavaa esim C-line
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premium muovi, esim champion/c-line, star/s-line jnejne
Kiekosta saa hyvan gripin, sopivan nahkea. Ehk& hieman jo kulunut
MUuOVi.

Muovin pitdé olla jamakan letkead, jotta kiekosta saa fiiliksen, etta "taa

menee pitkalle". & Mieluiten muovi olisi jotain premium muovia,
mutta ei kaikista kovimmassa mahdollisessa muodossa.

Halo Star

Mieluiten semmoinen mista saa hyvan gripin.

Kovaa muovia tai esim air muovi on hyva

Semmone aika kova mistéa saa hyvan gripin.

Gripikas ja pehmea muovi, josta saa hyvan kasituntuman

Premiun muovi.

Itsella toimii vahan pehme&mpi kuten clash disc premium muovi
Nahkea ja joustava

Muovin tulisi olla kestavaa ja pitdvaa, jotta saadaan mahdollisimman
pitkaikainen ja luotettava draiveri

Innovan star muovi

Tarpeeksi jaykkaa mutta sellanen etté ote tuntuu varmalta, eika tarvi
pelata etta kiekko karkaa heitossa

Kulutuskestava, jonkin verran periksi antava ja gripikas.

Gripikas mutta joustava

Jaméakkaa

Pehmeahko, pitava. Ei kuitenkaan liian pitava

Vanha Innovan Star / innovan vanha ce pro ( champion ) . Prodigyn
uusi 400 muovi

Muovi olisi hyva olla kestavaa, koska silloin kiekon lento ei muuttuisi
niin nopeasti jolloin se pysyisi pitkdan luotettavana.

C-line/500 muovi/s-line

Jousta vaa ei &mpéari muovia

Tarpeeksi gripikas ja jamakka.

Sopivan gripikas ja ei mikaan lepsu

Hyva grippi vallitsevissa olosuhteissa ja hyva kulutuksen kesto.
Kestavaa ja gripikasta

Pehmeahkd premium muovi s-line/star

Innovan star muovi on lahella taydellista

Star tai s

Discmania S-linen kaltainen mutta ehka hieman kestavampi.

Hyvan tuntuinen, pitava

Jaykka ja gripikas

Kaksi/kolme vaihtoehtoa kiekolle josta saa hyvin eri lennon omaavia
samoja kiekkoja. Lapinakyva "innova champion" muovi, siitd kevyempi
air versio ja "innova star" muovi

Premium muovi joka on gripikds mutta ei lilan
Kestavaa, jotta se ei kulu nopeasti.

Star, sline, ei lapindkyvat muovit

Premium muovista
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LITE 3: KYSYMYKSEN 7 VASTAUKSET

Halutessasi voit lyhyesti omin sanoin kuvailla, miltd optimaalisen draiverin
joustavuuden kuuluisi tuntua.

e optimaalinen valimalli jaméakkaa ja joustavaa

e sellanen pehme& AJ Dessu

e kohtuu jamakka, mutta yleensa jamakka tarkoittaa kovaa muovia,
mik& ei ole paras vaihtoehto

o Jamakka, ei mitdan lutkuja voi heittaa pitkalle

e Saa hyvan gripin

e Hyva joustavuus

e Eisita kasin kuuluisi herkasti saada taitettua.

¢ Hieman nahkea ja kateen istuva

e Sellainen semi, ei lilan kova eikd pehmea.

e Dessulta

e Hieman kun uppoaa peukalo kanteen niin bueno

¢ Kyl raipan omassa muodossaan kuuluu vedoissa pysyéa, mut tietyn-
tyyppinen sopiva pehmeys parantaa sita grip-asiaa myos. Liian 16tko
ei ole hyva missaa nimes, sopivan kimmosa ja gripikas.

e Heitto-otteessa pidettaesséa kun painaa peukalolla kiekon paalta niin
helpohkosti pitdd muovin painua alaspain

¢ Hieman taipuisalta

e Jampti

e Halo muovin tuntuiselta

o Ei mitdan ihan floppia mutta ei myoéskaan mitaan tiiliskivea

e Antaa vahan periksi

e Jamakka/stiffi. Ei kuitenkaan Kivi

e Hiukan pehmea ja hiukan tahmea

e Joustaa muutei liikaa

e Sopivalta, lol
e Halo star hyva esimerkki. Myds Innovan color glow champion on hy-

vaa.
e Peukalo painuu hieman kiekon kanteen
e Eilotkd

e Tarpeeksi jamakka mutta myos joustava

e Eisaa olla liilan jaykka mutta kuitenkin pitaa olla jamakka. Siten etta
kiekko taipuu kun sitd vaantaa mutta ei saa liikaa taipua.

¢ Innovan star/halo star muovi on hyvinkin optimaalinen muovi. Muut
valmistajat eivat ole ihan paéasseet sille tasolle

° N

e Hieman josutava
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Ylivakaa draiveri saa minusta olla jaykka, mutta maksimimitan leikaut-
tamiseen pikkuisen alivakaa draiveri saa olla hieman periksi antava.
LEK

Kun puristat, ei ole kova muttei liia 16ysa ettd peukalo uppoaisi kan-
teen

Sellainen etta kelilla kun kelilla saa hyvan otteen. Eli vAh&n pehmea
Kiekko antaa periksi, mutta peukalo ei uppoa.

Hyvalta

Kivalta kddessa

Jamakka, mutta hieman pehmeytta

Antaa vaha periksi puristuksessa, mutta kiekko ei muuta muotoa mer-
kittavasti

Sopiva ei lilan fletku eika lilan jaykka

Ei liilan joustava, etta kiekon muoto pysyy kiinni otettaessa hyvana
Gripikas

Esim neo tai star muovit

Kateen sopiva ja hyva pito

Hieman joustava

kun kiekkoa kiekosta ottaa gripin ja puristaa peukalon kuuluisi vahan
upota kiekkoon mutta ei niin I6ysa etta heittdessa antaisi periksi
Jaméakahko eli sellainen, etta antaa kuvusta periksi, mutta esimerkiksi
rimmista "kiertamalla" ei hirveasti anna periksi

Tuntuu kaddessé mukavalta

Riippuu kumman puolen heitosta kyse, mutta siltd, etta saan hyvan
tarttumapinnan

Halo muovi ja star muovi

Hieman pehmea kasissa ja vaannettaessa saisi olla hieman liikku-
vuutta

Peukku voi taivuttaa ihan vahan muovia, mutta ei liikaa

Ei lilan kova mutta ei liilan joustava

Itse tykk&an ns tukevammista malleista draivereissa, jos pitda heittaa
pitkalle. Tarkkuutta tai tiettya pituutta heittdessa myods pehmeampi ok
Tykkaan, etta draiveri on suhteellisen jampti varsinkin kiekon kuvusta,
koska tykkaan ettei muovi jousta kovin paljoa peukalon alla gripissa.
Ei lilan joustava, mutta kuitenkin etta saa hyvan tuntuman

Vahan pehmeéa mutta ei liian ettei jaa kateen

Pikkuisen periksiantavaa.

Ettei jousta kauheasti mutta ei ole mikaan kivikova

Kiekko ei muokkaudu sitéa puristaessq, mutta kiekko ei saa olla niin
kova ettei siitd saa kunnollista otetta tai ote huononee.

Silta ettd kun on kadessa ja puristaa kovaa niin

valimaastosta
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Enti& merkityst sen kovuudel mul o sellane fleku ricky star dessu se o
hyva ja sit sellane helveti kova nuke mika lentaa pisimmal

tykkaan melko jamakasta driverista koska silloin driveria voi puristaa
lujaa ilman etta sen muoto muuttuu

Innovan star muovi on sopivan joustava

Ei tiili, muttei vaahtokarkkikaan

Ettd saa hyvan gripin kiekosta

Antaa vahan periksi, mutta ei mene mutkalle

Hiukan joustava

Painuu hieman keskeltd, mutta pitda olla sen verran jamakka etta itse
runko ei taivu kunnolla

Ei liilan 10ysa et puristaessa taittuu

Kiinni ottaessa joustaa selvasti peukalon alla.

Joustaa hieman mutta ei ole mikdan esimerkkina gstar

Etsi kasiisi glow shryke ja testaa.

Todella kova

Silta ettd kun heitat maksimi tehoilla niin kiekon ja kaden vélinen tunne
ei saa olla viiltava vaan ennemminkin voimaanuttava.

hyvalta

Tahan vastaus loytyy ylempéaa :)

kiekkoa pidettdessa heitto-otteessa kiekko muovautuu hieman kaden
painauman mukaan ja sita pystyy kohtuuhelposti vaantelemaan kah-
della kadella, mutta ei liikaa.

Napakka kateen

Ei pehmea,ei kova

Vahan pehmeéa esim star

Joustaa hieman peukalon alla mutta ei kuitenkaan sillein ettéd sormi
uppoaa kiekkoon

Keskelta pikkuisen joustaa

Hieman peukalo painaa kiekkoja painalluksen kohdalta alemmaksi ei
muuta

Semmonen etta saa hyvéan otteen.

késissa taitellessa selkeé joustavuus, mutta ei mitenk&an Ioysa tms
Seksikkaalta

YII& kirjoitin jo siita.

Joustaa vahaisen

Hieman joustava nahkeahko kiekko

Kun siitd ottaa kiinni, niin tuntuu sormissa etta se on joustavaa ja jaa
kivan nahkea tuntuma sormiin.

Itse tykk&aan vahan pehmeammasta ja tahmean tuntuisesta muovista.
Ei mikaan lerppu, mutta ei mydskaan kivikova

Etta sita voi vaannella kadessa vahasen

Ei letku, mutta ei kivikdan. Kannen pitaa joustaa hieman peukalon alla
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Muovi on sellaista etté se joustaa hieman etta siita saa hyvan otteen
pitkaan draiviin, mutta se ei saa olla todellakaan mikédan pehmea. Suht
kova, mutta pieni jousto muovissa.

Ei tdysin puukapula, hieman joustoa peukalon alla, krippi taytyy olla
hyva

Pinta saa olla "nahkea” hyvan otteen saamiseksi mutta joustavuus pi-
taa olla jaméakka

Joutuu kayttdan ihan runsaasti voimaa ettd saa kiekon vaantymaan, ei
mitdé&n sellaista johon peukku uppoaa
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LIITE 4: KYSYMYKSEN 10 VASTAUKSET

Mikali kiinnitat huomiota rimmiin, minkalainen rimmi on sinulle optimaalinen?
(anna esimerkki kiekkomallista tai kuvaile rimmia, kiitos.)

e Eisuurta uraa

e Sellainen joka sopii napakasti omaan kateen

e Destroyeris on mulle kateen sopiva rimmi

¢ Kiinnitdn enemman huomiota milta se tuntuu kddessa

e lyhyet nakit. Star Valkyrie 100% optimaalinen (eli siis pieni rimmi)

e Dessu

e Sopivan pyorea

e Destroyer ja rive ovat kiekkoja, joilla heitén toistettavasti pitkalle. Tun-
tuvat hyvalta kadessa.

e Ddl ja dessun rimmit omaan kateen parhaimmat

e wraith

e Eililan levea etta saa otteen

e Eililan "kulmikas" eika lilan paksu, taydelliset muodot I16ytyvat DD3/tie-
tyt Destroyer-runit

e Latituden Royal Grace on ehka paras omaan kateen. Esim Dessuissa
jokin tekee sen, etta lahtee aina nokka ylhaalla ja metrit haviaa.

e Dynamic disc tresspass taikka raider

e Prodigy vanha kerma '™

e Eililan levearimmi. Hyva on esim mvp photon, wave.

e Destroyer rimmi on paras

o Eiliian levea eika kapea, eli nopeus 12 ;) DD3, Destroyer, Wraith

e Terdvareunainen

e Esimerkiksi Destroyer innovalta. Ei ole lilan paksu omaan kateen ja is-
tuvuus loistava kdmmenelté ja rystylta.

e Star dessu

e Dessujarive

e Tarpeeksi leved, jotta tayttaa puristusotteessa mukavan paljon sor-
mien taipeessa, 12-luokan Destroyer/DD3 optimaalinen

e Destroyerin timmi sopii itelle parhaiten

e Liian leved ja syva (esim.stiletto, boss, money 13 ja yli nopeuksiset)
on paha, mydskin (lian matala on huono (esim d2-max). Itelle Shryken
rimmi kokoniasuudessaan menee dessustakin ohi, vaikka sekin on
tosi hyva. Glow shryke ollut aina paras pitka-raippa omaan kateen.

¢ Midareissa parhaan heittotuntuman saan matalarimmisesta kiekosta.
Draiverissa kultainen keskitie ja putterissa esim. forella heitettaessa
matala rimmi ja bakkarilla vahan korkeampi

e Destroyer

e Destroyer
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12 speedinen sopii omaan kateen parhaiten 13 on vahan liian iso ja
kiekosta tuntuu vaikeammalta saada kiimni

Cloudbreaker

Yleensa etsin mahdollisimman korkean plh:n raippoja.

Dessu

Ei ainakaan plussarimmi

Omat kadet on pienet joten aika pieni saa olla esim wraith
Destroyerin rimmi sopii itselle parhaiten

Destroyer

Ei kauhean paksu

Rimmin kuuluu olla suht suora, siis sisdpuolelta mista otetaan kiinni.
Eika liilan kapea, ettei heitot lipsu lilan aikaisin. Omaan kateen sopii
kaiken nopeuksiset. Parhaalta kuitenkin tuntuu dessu/dd3 (12 no-
peus). Rive myds oikein hyva(13 nopeus)

Innovan Tern

Dessut ja dd3 omaavat hyvat rimmit

Mista saa hyvan otteen. Ei hirvean levea

Kylla dessut on itella toiminut jo pitkan ajan.

Slaidi, Prodicus

Nyt ton paha ku en ite tiia mut kunhan tuntuu hyvalta nii silla mennaan
ei varmaa auta paljoo mutta joo :)

Ei tod saa liian olla liilan syva / terdva reuna. My6s liian matala ja pyo-
rea rimmi on ihan nou gou. Pittd& vas tuntuu hyvalle kaytokseen.
DD3

Wraith matala ja levea

Destroyer, charger

Innova Wraith tai Destroyer

Orbit sword on kylla hyva omalle kadelle

Latitude Grace on taydellinen.

Dessu paras :)

Hankala kuvata mutta sen taytyy tuntua sopivalta kateen. Discmanian
Pd2 on taydellisen tuntuinen k&teen kammenotteella.

Mieluummin hieman korkeampi rimmi (kuluneempi ylivakaa kiekko).
Octane, destroyer

Tykkaan draivereissa kapaemmasta rimmista, ei lipea niin helposti
Omaan kateen sopiva eli suht matala

Wraith

Levea

Suora rimmi ilman kaarta

Riittavan korkea; ei lipsu, kuitenkaan liidosta tinkimatta. Ei pyoreita
kulmia, eika liilan paksu. Eli n. 12 nopeuksinen kiekko.

Sellainen mihin sormet menevét hyvin eika liia iso kAmmenelle
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Riippuen kayttotarkoituksesta, mutta jos haen luotettavaa ja vakaata
dessua pyrin ottamaan yksilon jossa on kohtalaisen korkealla oleva
siipi joka ei kuitenkaan ole kovin kovera.

Destroyer tai dd3 ovat hyvia kateen

Ei roysteita, viimeistelty rimmi.

Destroyer on paras

Beaditon ja lahes suoralla siivelld. Ihan pikkuisen kovera.

Rimmi vinos

Destroyer ja Dd3 eli korkeareunaiset

11-12 nopeuksisen paksuus ja tuntumaltaan dessun kaltainen
Rimmin vahva kaartuminen sisdanpéain aiheuttaa naisharrastajalla
kynsien takertumisen reunaan heitossa, nain pilaten mahdollisesti hei-
tin kokonaan.

Ei liilan levea

dd3 destroyer

Matala

Destroyerin rimmi on hyva

Sellainen mihin sormet menee hyvin. Tsemppia ensi kauteen
N&ppituntuma tarkein

Halodessusta runi joka alivaakaamman puoleinen halodessuksi
Hieman alaspain osottava siipi

Dessun Rimmi on ideaali, ei riko sormia ja istuu kateen

Ei liilan terava otettaessa kiinni kiekosta. Kiekon reuna ei saa repia lii-
kaa katta heittdessa.

Liian levea rimmi ei sovi bakkarille itsella esim dessu tai dd3 on
taykky, forelle kay hyvin leveampikin esim nuke

Ei liian matala, kuten esimerkiksi Innovan Ternissa eika lilan leved, ku-
ten useissa yli 12 nopeuden kiekoissa

Taytyy mahtua hieman keskivertoa pienempaan kateen

Ricky wysocki dessu todella hyva esimerkki

Rimmin leveys on iso juttu. Liian leveet rimmit aiheuttaa kiekon lipea-
misen ja nose uo heiton.

Tarpeeksi kapea, mm .dd1

Destroyer

Omaan kateen sopiva

Destroyer/wraith

Siten etta ei olisi liian leve& niin sormet sopii hyvin

Destroyer, ei saa ollan liian iso/levea rimmi

D1

Wild Honey

destroyer tai dd3

Rimmissa riittda, ettd etusormen ylin nivel ylettyy ongelmitta rimmin
alareunan yli kiekon pohjan puolelle

Dd3 rimmi on hyvéan tuntuinen
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Prodigy 400 D1

Destroyer

varmaan vahan turha vastaus mutte semmoinen mika sopii omaan kéa-
teen eika liian matala

Se ei saisi olla liilan syvé jotta saa mahdollisimman mukavan otteen,
seka rimmi saisi olla tehtaalla hieman siivottu ja tydstetty ettei siind
olisi teravia reunoja!

Rimmi sulava ja sopii hyvin kateen. Ei terava vahanniiku joissaki prodi-
gyissé (e

S-line dd3 tai horizon cloudbreaker

DD3

Dessu

Itse tykkaan matalasta/ohuesta rimmista. Tunnen saavani sité kautta
paremman (tukevamman otteen). Syvemmissa rimmeissa itsellani
haaste vapautus (release) vaiheessa, jossa tahtoo kiekko jaada hel-
pommin kateen tai tulla muita virheita.

Draivereissa tasanen ja paksu rimmi on mielekads. Paksu siksi, koska
meikalla on jokseenkin iso kapala ja paksumpi rimmi tuntuu istuvan
paremmin kateen (esimerkiksi innovan destroyeri). En myodskaan tyk-
k&a, ettd rimmissa on erilaisia muotoja kuten prodigyn d5 mallissa.
500 D3. Juuri mukava rimmi kateen.

Kiekon pitda todella istua kateen

Innova star destroyer

Dd3 ja sopiva kateen

Rimmin leveyden ja korkeuden tulee olla sopivassa suhteessa, koska
muuten ote ei ole tarpeeksi pitava.

Dd3

Innova halo/star wraith taydellinen. Ei lilan levee rimmi eika kaponen
omaan kateen

Destroyer

Suora siipi, ei liian syva ettd mahtuu kateen

Dessu )

Matala rimmi

Rimmi ei saa olla liian levea eikd myoskaan liian terava. Kiekon reu-
nan pitaisi olla pikemminkin pyorea ja ei liian levea, etta kiekko tuntuu
kivalta kadessa.

Opto River tyylinen

Heittdjakohtainen kysymys. Sormien pituus ja eri otteet vaikuttaa. Op-
timi olisi kapeampi rimmi

Dessu

Ainoo mita mietin niin etta runtuu hyvalta kateen

Melko huonosti I6ytyy leveaa rimmia isolle kaddelle, kun heittonopeus
ei riitd 11+ nopeuden kiekkoihin.

Star dessu on hyva tarpeeks rimmii mist pitaa kiinni

destroyer ja xcaliber ovat hyvia rimmeja
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Destroyerissa on mukava rimmi, joissain kiekoissa rimmi voi olla liian
paksu

Dessu on taydellinen

Dessu

Latituden Rive ja discmanian dd3

Itselle Prodigyn D2 ja Innovan destroyer tuntuvat hyvalta kadessa.
Innovan wraith tulee mieleen omaan kéteen sopivista.

Kupera.

Ei liian matala, levea tai terava

Enigma

Wraith aika optimaalinen

Aika tasainen (dessun Rimmi ihan hyva esimerkki

Ei liilan levea, mutta ei liian kapea

Ei liilan levea, sormien taytyy istua rimmin alaosaan (tarkeinta)
Rimmin kuuluu sopia kateen, eli sen leveys tulee olla sormien pituu-
teen ja muotoon suhteutettu

Pehmeampé&a reunaa teravan ja kovan sijaan, tarkein ominaisuus
milta tuntuu omassa kadessa

Dessu hyva ja wraith kans hyva

Kohtuu matala ja noin 2cm levea

Ei terava ja sellainen joka tuntuu mukavalta Eik& liian syvéa

Clashin Honey

Latitude royal grand grace 11,5,-1,2

Aika pieni koska kateni on pieni esim swordissa huva rimmi

Dd3 paras distance pannu. 4kpl bagis dd3:sia

Shryken rimmi on sen levyinen etta sopii mun kaden kokoon todella
hyvin.

Rimmi ei saa olla terava.

Dessu

Yuikun putter

Rimmin taytyy olla muotoilultaan sellainen etta siitd saa vahalla puris-
tamisella tiukan otteen.

Dessussa ja cb:ssé on hyvan tuntuset rimmit

Minulla on iso kasi, joten rimmin pitaa tuntua hyvélle ja yleensa isompi
rimmi tuntuu paremmalle.

innova star destroyer

Otan kiekon kateen ja mietin voiko kiekko jaada kiinni helposti vai ir-
tooko kiekko sopivasti kadesta. Dessu on todella hyva kiekko rim-
minsé& ja kuvun ansiosta. Tietysti dessuissakin on era eroja.

Rimmi ei saa olla liian korkea tai "terava"

Star Destroyer

Mahdollisimman "loiva”

Prodigy D2

Dessu/dd3 mainen rimmi on aina paras &
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Dessu

itselleni 13 ja siita yléspain nopeuksisia kiekkoja on paljon vaikeampi
hallita ja heittda verrattuna 12 ja siita alemmas

Ballista Pro, 14 nopea kiekko. Kiekosta 16ytyy joillekin jopa liian levea
rimmi, johon olen itse tykastynyt.

Bottomstamped dessut on aika hyvial

Dessu, rommin leveys on optimaalinen omaan kateen

Enigma

Semmonen mihin kasi istuu hyvin, itsella paul mcbethin dessu

Hyvan tuntuinen kadessa. Ei satu tai ole liilan terava. Esim discmanian
vanhat dd3

Semmonen joka istuu omaan kateen hyvin.

Alivakaa dessu eli pieni rimmi

mukava kadelle

Semmoinen aika keskiverto leveé ja keskiverto matalakin

Tuntuu kateen hyvalta.

matala

itsella ehk& keskiarvoa pienempi kAmmen, joten rimmin leveys isossa
tekijdssa. esim innovan/discmanian destroyer/dd3 vield hyvan levyi-
nen rimmi. yhtaan leveammat liian leveité jolloin ei hyvaa otetta kie-
kosta saa.

Innova star destroyer tai discmania first run ¢-line pd2

Omaan kateen soveltuva, ei lilan leved, jotta sormet pystyvat olemaan
rentoina heitettdessa.

Saa reilun otteen, discraft Hades

Dessussa taydellinen rimmi

Rimmin tuntuma pitaa olla hyva ja sen pitaa istua juuri omiin sormiin.
Esim vayla/hybridi draiverit sopivat omille sormille parhaiten.
Riittavan levea. Ei liian voimakkaita teravia reunoja. Esim Westdide
Discs Sorcerer/Sword, Prodigy D3

Wild Honey

Optimi kiekon rimmi on aika lahella Clashin Salttia tai Westsiden Vi-
pusta. Suhteellisen syva ja aika levea, jos pitkdn matkan draiveria ta-
voitellaan.

Innova Excaliber

Tykkaan heittda luotettavan ylivakaan puoleisia moldeja. naista valit-
sen suorasiipisimmat

Ei mielella&n terava

Zeuspommi

Kateen istuva, ei saa olla liian terava, jotta kadet ei mene paskaksi.
Wraith

Innovan Destroyer on hyva esimerkki. Mielestéani se on riittavan levea
rimmi, mutta ei liian.

Ei liilan leved, kuten bossissa, dd3 melko sopiva

Destroyer
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Sopii omaan kaden otteeseen

Omaan kateen sopiva, ei liian levea.
Dessu

Dessu

Ei liilan leved, sopii hyvin omaan kéateen
Dd3/destroyer

Dynamic discs captain



