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kayttokokemukseen (UX) verkkokayttoliittymissa (Ul), erityisesti hyédyntamalla Framer
Motion -animaatiokirjastoa liikkesuunnittelun toteuttamiseen portfolion verkkosivulla.

Opinnaytetydssa tarkastellaan sitd, mika on liikesuunnittelun merkitys verkkosivulla ja
miten se vaikuttaa kayttokokemukseen. Opinnaytetytssa annetaan myos ohjeita
likesuunnittelun soveltamiseen verkkokehityksessa. Suunnittelun kayttoliittyman tyokalu
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1 Johdanto

Liikesuunnittelun (motion design) tarkoitus on parantaa kayttékokemusta seka
vuorovaikutusta. Liikesuunnittelu yhdistaa graafisia ja animaatioelementteja,
jotka luovat kayttajan tunteisiin vaikuttavia liikkeitéd. Tassa opinnaytetytssa
kaydaan lapi liikesuunnittelun perusteorioita web-suunnittelussa ja osoitetaan
sen vaikutukset kayttokokemukseen. Opinnaytetydssa esitelldadn huomioita
likesuunnittelun soveltamisesta kayttoliittymissa. Opinnaytetyon toiminnallisena
osiossa tutustutaan Framer Motioniin ja sen soveltamiseen oman portfolion

verkkosivustojen rakentamiseen.

Olen hakenut Cloud-front-end-kehittédjan tyopaikkaa ja silloin tydnantaja korosti
tarvetta luoda silmiinpistava, moderni ja houkutteleva verkkokomponentti
kayttajien houkuttelemiseksi. He mainitsivat, etta tekninen asiantuntemus tai
koodaustaidot olivat toissijaisia huolenaiheita. Siksi haasteena oli suunnitella
kaunis, moderni ja kayttajaystavallinen verkkokomponentti. Vaikka
nykyaikaiseen verkkosuunnitteluun on olemassa useita tekniikoita,
kayttajaystavallisen kayttokokemuksen saavuttaminen edellyttaa useiden
tekijoiden huolellista huomioimista ja erityisesti liikesuunnittelun huomioimista

Ul/UX-suunnittelussa.

Tasta syysta, opinnaytetyoni kasittelee front-end-ohjelmointia ja verkkosivun
kehitysta. Minulla oli portfolioverkkosivu, joka on rakennettu Reactilla ja paatin
uudistaa oma portfolion sivun tekniikkaa likesuunnittelulla. Tyoll& ei ole
toimeksiantajaa, mutta aiheenvalinnassa on otettu huomioon, ettéd opinnaytetyo

on hyodyksi tulevaisuudessani.

Miksi ottaa liikesuunnittelu huomioon verkkosivun suunnittelussa? Psykologian
ja neurotieteen tutkimukseen mukaan aivomme kasittelevat visuaalista
informaatiota 60 000 kertaa nopeammin kuin tekstid. Visuaalisuuden avulla
voidaan parantaa esimerkiksi huomioarvoa, kiinnostavuutta ja vaikuttavuutta,
tunnistettavuutta ja sitouttavuutta. Visuaalisten elementtien siséllyttdminen on

ratkaisevan tarkeaa kayttajien sitoutumisen parantamiseksi. Lisaksi on tarkea



ymmartaad, miten ihmisen tarpeiden hierarkia liittyy verkkosivuston
suunnitteluun. Talla tunnenakokohdalla on merkittava rooli houkuttelevan ja
onnistuneen verkkokomponentin luomisessa. Walterin (2011) on "Designing for
Emotions™-kirjassa ehdotetaan, etta kayttajien tarpeiden ymmartaminen ja niihin
vastaaminen tavalla, joka herattaa positiivisen tunnereaktion, voi vaikuttaa

merkittavasti kayttokokemukseen ja sovelluksen menestykseen. (Walter 2011.)

Henkilokohtaisissa projekteissani ja tydharjoittelussani olen kayttanyt
kayttoliittymasuunnittelussa erilaisia tyokaluja, kuten Figmaa, CSS:aa, Material
Ul:ta ja Reactia. Nyt opinnaytetydssani pyrin syventymaan liikkesuunnittelun
siséllyttamisen teoriaan ja periaatteisiin web-suunnittelussa. Lisaksi aion
kayttad Motion Framer -ty6kalua kiehtovien liikkeiden suunnitellussa
portfoliooni. TAman opinnaytetyon avulla voin parantaa ymmarrystani
likesuunnittelun vaikutuksesta verkkokokemukseen ja soveltaa sita

kaytannodssa omissa suunnitteluprojekteissani.

2 Yleistietoa liikesuunnittelusta web-suunnittelussa

2.1 Liikesuunnittelun maaritelma ja tarkoitus web-suunnittelussa

Modernissa web-suunnittelussa liikkesuunnittelu tarkoittaa animaation, siirtymien
ja muiden dynaamisten visuaalisten elementtien kaytt6a kayttoékokemuksen
parantamiseksi ja verkkosivuston vierailijoiden houkuttelemiseksi. Se sisaltaa
likkeen sisallyttamisen verkkosivuston suunnitteluun ja kayttéliittymaan
interaktiivisemman ja visuaalisesti houkuttelevamman kokemuksen luomiseksi.
(Walter 2011.) Liikesuunnittelu on luova tapa vélittad yhtenéinen tarina, joka jaa
kayttajille mieleen. Siksi liikesuunnittelu on olennainen osa kayttajaystavallista

kayttoliittymasuunnittelua (Morgan 2018).

Walterin (2018) on Design for Motion-kirjassa kirjoitetaan etta, liikesuunnittelu

korostaa ihmisen tunteiden ymmartamisen merkitysta ja niiden vaikutusta



paatoksen tekoon. Liikesuunnittelulla luodaan ihmiskeskeisempia ja
tunneperaisempid kokemuksia. Asettumalla kayttajien asemaan ja
ymmartamalla heidan tarpeitaan ja toiveitaan suunnittelijat voivat suunnitella
kayttoliittymid, jotka tekevat kayttajien kokemuksesta paremman.
Tutkimuksessa han esittelee kaytannon strategioita ja tekniikoita, joilla voi
sisallyttda tunteisiin vetoavia suunnitteluelementteja verkkosivustoihin,
sovelluksiin ja digitaalisiin tuotteisiin. Liikesuunnittelutekniikka sisaltaa varien,
typografian, kuvien ja mikrovuorovaikutusten kayton tiettyjen tunnereaktioiden
herattamiseksi. Aarron Walter korostaa myds reagoivien ja vuorovaikutteisten

mallien merkitysta, joka sitovat kayttajat emotionaalisesti. (Walter 2011.)

Verkkoanimaatio on likesuunnittelu osa-alue, joka sisaltaa liikkeen, siirtymien ja
interaktiiviset elementit. Verkkoanimaation lisddminen verkkosivuston
suunnitteluun dynaamisemman ja kiinnostavamman kayttékokemuksen
luomiseksi. Verkkoanimoinnin tarkoituksena on kiinnittaa kayttajan huomio
viesteihin, nayttaa kayttajien tunnistamien elementtien valisia suhteita

kayttoliittymassa seka jatkuvuutta kayttoliittymatilojen valilla. (Bedford 2014.).

On nakemys, etta liikkesuunnittelussa ei ole kyse elavien, hienojen
animaatioiden luomisesta. Liikesuunnittelu on tapa kertoa tarinaa. Liike ohjaa
kayttajaa toimintosarjaan, joka tarvitaan tehtavan suorittamiseen. Liike edistaa
kayttajakokemusta ja tunnustaa kayttajan tekemia toimia antamalla palautetta.
(Nautiyal 2019).

2.2 Liikesuunnittelun vaikutus kayttokokemukseen

Liikesuunnittelu luo tehokkaita tehosteita ja ohjaa kayttajia haluttuihin toimiin tai
tiettyihin tavoitteisiin kohteisia. Hyva liikkesuunnittelu tekee kayttoliittymasta
ennakoitavamman ja helpommin navigoitavan. Se antaa kayttajalle vihjeen siita,
mita on tulossa tapahtumaan. (Babich 2016.) Eraita merkittavimpia
suunnittelutekijoita ovat varimaailmat, asettelu ja valkoinen tila seka

visuaalisten esitysten koko, joiden on todettu vaikuttavan kuluttajien kasityksiin



visuaalisesta suunnittelusta (Cyr 2008). Esimerkiksi animoimalla navigointi
voidaan piilottaa, jotta kayttajat voivat keskittya verkkosivuston paasisaltoon.
Tama ei ainoastaan lyhenn aikaa, jonka kayttajat viettavat etsiessaan tietoa
verkkosivustolta, vaan my@s parantaa saavutettavuutta, mika tekee sivuista

kayttajaystavallisempia.

Liikesuunnittelu auttaa kayttdjaa hahmottamaan sivuston sisallon nopeammin ja
tehokkaammin. Kuvan 1 esimerkissa: Airbnb:n verkkosivusto siséltaa
animaatioita ja visuaalisia elementteja, jotka luovat houkuttelevan
kayttokokemuksen. Majoitusta etsiessdan kayttajat nakevat animoituja kortteja,
joissa on kuvia ja tietoja listauksista. Sivusto kayttdd myds liikettd nayttadkseen

karttoja varausprosessin aikana.

& airbnb Stays Experiences Online Experiences Airbnb yourhome @ = 0

Where Check in
i Add dates

Search by region

I'm flexible United States Italy

Savonlinna, Finland \ !. g \Finland *4.75  Kittila, Finland * 5.0
363 kilometers away lometers away 307 kilometers away
Oct9-14 =6 Aug1-8
2 Southeast Asia Spain Middle East = -
€150 night rht €228 night
SRR . e Al L= A AIENEEETER

Kuva 1. Kuvakaappaus Airbnb:n verkkosivuston hakuefekti
(https://www.airbnb.com/)

Liikesuunnittelun avulla voidaan luoda visuaalisesti miellyttavia ja tunteisiin
vaikuttavia liikkeitd. Tutkimuksen mukaan verkkosivuston visuaalisella
suunnittelulla on positiivinen vaikutus sek& nautintoon etta kaytettavyyteen.
(Jeannot 2022). Liikesuunnittelussa visuaalinen suunnittelu kasittelee monia
verkkosivuston elementteja, kuten varid, kontrastia, kuvan kokoa, muotoa,
kirjasinkokoa, varimaailmaa, ulkoasua, tilaa tai typografiaa, jotta saavutetaan



visuaalisesti miellyttavia tuloksia, positiivista emotionaalista vetovoimaa ja

yleisesti nautinnollinen kayttajan kokemus. (Post 2017.)

Liikesuunnittelu voi auttaa kayttdjia orientoitumaan kayttéliittymassa ja luomaan
visuaalisia suhteita. Liikesuunnittelun avulla kayttajien on ymmarrettava, mista
asiat tulevat ja mista he voivat |0ytada ne uudelleen. Liikesuunnittelu voi auttaa
suunnittelijoita tayttamaan ymmartamisvajeet maarittdmalla tilasuhteet
nayttéjen ja elementtien valilla, mika auttaa kayttajia hahmottamaan

kayttoliittyman kulkua paremmin. (Babitch 2016.)

Liikesuunnittelulla on merkittava rooli verkkosivuston estetiikan luomisessa ja
parantamisessa. Sen avulla sivusto voidaan elavdittaa ja tehda siita
dynaamisempi ja houkuttelevampi kayttajille. Liike voi tehda
kayttokokemuksesta ilahduttavan ja unohtumattoman. Hienovaraisen lilkkkeen
lisddminen suunnitteluun saa kayttajat tuntemaan, etta he ovat
vuorovaikutuksessa persoonallisen ja huomaavaisen palvelun kanssa. Se
lahettaa viestia kayttajille, etta heidan tarpeensa on otettu huomioon, ja se luo
positiivisen vaikutelman verkkosivusta. Mutta on tarkea huomio, etta
likesuunnittelun suurin haaste on suunnitella siita jotain, joka ei hairitse

kayttajia tekemasta sita, mita he yrittavat tehda. (Babich 2016.)

Liikesuunnittelu voi my6s auttaa ilmoittamaan kayttajille mahdollisista virheista
tai ongelmista verkkosivuston kaytdssa vahvistamalla heidan toimintojaan. Liike
naytdssa voi vahvistaa kayttajan tekemia toimia. Visuaalinen palaute voi lisata
kayttajien sitoutumista ja jopa ilahduttaa kayttajia. (Babitch 2016.) Apple iOS:n
kayttama vaakasuora tarindanimaatio salasanan kieltdmisessa on hyva
esimerkki liikesuunnittelun tehokkaasta kaytosta. Kun kayttajat huomaavat
animaation, he ymmartavat sen heti ilman virheilmoituksen ja ymmartavat, mika

meni pieleen.

2.3 Perinteiset lilkesuunnittelun periaatteet
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2.3.1 Litistyminen ja venyminen

Vuonna 1981 julkaistussa kirjassa "Disney Animation: The lllusion of Life"
esiteltiin 12 animaation periaatetta. Nama periaatteet ovat myéhemmin
muodostuneet erittdin merkittavaksi standardiksi liikkuvan grafiikan luomisessa.
Kirjailija Thomas (1981) korostaa, ettd animaatio kuvaa liiketta, ja nama
periaatteet ovat valineita sarjakuvataiteilijoille, kun he pyrkivat luomaan

vuorovaikutusta yleison kanssa tunnetasolla.

Tassa opinnaytetydssa ei esiteta periaatteita eheasta piirtdmisesta (solid
drawing), suorasta eteenpdin toiminnasta ja asennoista (straight ahead action
and pose to pose), koska naita periaatteita ei voi soveltaa suoraan web-
suunnitteluun. Se liittyy ensisijaisesti sujuvien ja dynaamisten animaatioiden
luomisprosessiin perinteisessa muodossa kuten kasin piirrettyna tai

digitaalisena animaationa.

Litistyminen ja venyminen (squash and stretch) periaatteen tavoitteena on
valittda painon, massan ja joustavuuden tunne animaatioihin. Tama periaate
perustuu siihen, etté todellisuudessa kaikki elollinen on elastista — ainoastaan
kovat ja jaykat esineet sailyttavat muotonsa liikevoiman vaikutuksesta. Taméa
visuaalinen tehoste antaa animaatioille aidon tuntuisen ilmeen. (Johnston &
Thomas 1981.) Web-kayttoliittymissa litistyminen ja venyminen -periaate saa
elementit tuntumaan kosketeltavilta ja tarjoaa visuaalisia vihjeita tai palautetta
kaytettavissa olevista eduista (Tremosa 2023).

Litistyminen ja venyminen periaatetta kaytetdan verkkoliikesuunnittelussa eri
elementteihin. Mutta kun kaytat litistamista ja venyttamista, esineen tilavuuden
sailyttdminen tasaisena on valttamatonta. Siksi kun venytat jotain, sen tulee
ohentua, ja kun litistat jotain, sen tulee laajentua. Esimerkiksi litistymisen ja
venymisen periaatetta voidaan kayttaa animoimaan verkkokaupan
maksupainike kiinnittadédkseen kayttajien huomion ja houkutellakseen heita

‘painamaan’ painiketta. (Tremosa 2023.)
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2.3.2 Ennakointi

Ennakointia (anticipation) kaytetd&n animaatiossa antamaan katsojalle parempi
kasitys seuraavasta tapahtumasta ja saamaan toiminta nayttamaan
realistisemmalta (Liu 2015, 35). Verkkosuunnittelussa ennakointi tarkoittaa
kayttajien valmistamista tuleviin vuorovaikutuksiin tai kayttoliittyman muutoksiin,
jolloin heidé&n vuorovaikutuksensa tuntuvat tietoisemmalta. Web-
kayttoliittymissa ennakointiperiaatteen avulla voidaan kertoa kayttajalle, mita

tapahtuu, jos han suorittaa tietyn toiminnon (Tremosa 2023).

Ennakointi-periaatetta sovelletaan verkkosuunnittelussa, kuten sivun
latausprosessissa. Ennen siséllon paljastamista voidaan antaa kayttgjille
kasityksen siitd, mita on tulossa seuraavaksi. Toinen esimerkki on lomakkeen
validointi: kun kayttajat syottavat tietoja lomakkeeseen, ennakoinnin
kayttdminen antamaan valitonta palautetta siitd, ovatko heidan syottdméansa
tiedot oikein vai onko niissé virheitd. Taméa auttaa vahentamaan virheiden

maaraa ja estamaan kayttgjia turhautumasta lomakkeen tayttamiseen.

2.3.3 Ohjaus ja nayttamollepano

Johnsonin (1984) mukaan ohjaus ja nayttamdllepano (staging) periaatteet ydin
on esittdéa asia kerrallaan johdonmukaisesti ja keskittya olennaiseen, valttaa
tarpeettomia yksityiskohtia. Verkkosivustojen suunnittelussa, ohjaus ja
nayttdmollepano periaate kuvaa liikkeitta, jotka ohjaavat katsojan silmaa ja
kiinnittavat huomion siihen, mika kohtauksessa on tarkea (Tremosa 2023). Ne
auttavat suuntaamaan kayttajien huomion oikeisiin kohtiin ja helpottamaan
tiedon omaksumista. Jarjestamalla verkkosivun elementteja voidaan vaikuttaa

verkkosivun sisallon helppoon ymmarrettavyyteen. (Johnson 1984.)

Asettelun kokoonpanolla on merkittavia vaikutuksia emotionaaliseen
mielenkiintoon ja asenteeseen verkkosivustoa kohtaan (Wu 2014). Kuten

animaatiossa, web-sivujen elementtien jarjestelyn tulee ohjata kayttajan
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huomiota ja auttaa hanta ymmartamaan tiedon hierarkiaa. Suunnittele asettelu
ohjaamaan kayttajat luonnollisesti elementista toiseen ja nayttamaan selkeda
visuaalista kulkua. Esimerkiksi valilyontien kaytto, se auttaa luomaan erottelun
erottelemaan eri elementteja, siksi se estaa liian tiiviin asettelun ja tekee

sisallostad sulavamman.

2.3.4 Seuraava ja Paallekkain liike

Seuraava ja Paallekkain liike (Follow Through & Overlapping Action) periaate
sisaltda kaksi nakokohtaa: seuraava ja paéallekkaisen toiminnan, joita kaytetaan
luomaan luonnollisempia ja dynaamisempia liikkeitd hahmoihin ja objekteihin.
"Seuraava” tarkoittaa sita, ettd objektin eri osat jatkavat liikkumista myos
paatoiminnon paatyttya. "Paallekkainen toiminta” viittaa siihen, etta objektin eri
osat voivat liikkua itsenaisesti ja hieman eri aikoina. Nama efektit lisdavat

animaatioon painon tuntua ja luonnollista liikeita. (Williams 2009.)

Tama periaate on juurtunut animaatioon, mutta Ul/UX-suunnittelun
nakokulmasta, sitd voidaan soveltaa kayttoliittymé&n animaatiosuunnittelussa.
Esimerkiksi voivat olla elementteja, jotka liittyvat toisiinsa, mutta ne voivat
likkua eri nopeuksilla. Voivat olla esimerkiksi kuva, otsikko ja kuvaus. Liikkeen
aloittaja on tarkein elementti, ja tdssa tapauksessa se on kuva. Sitten seuraavat
otsikko ja kuvaus. Tama periaate auttaa luomaan hierarkiaa kayttoliittymassa.
(Tremosa 2023.)

2.3.5 Liikkeen kiihtyvyys, hidastuvuus ja ajoitus

Liikkeen kiihtyvyys (ease in) tarkoittaa, ettd animaatio alkaa hitaasti ja sitten
nopeuttaa liikettdédn sen pysahtyessa. Hidastuvuus (ease out) tarkoittaa, etta
like alkaa nopeasti ja hidastuu lopussa. (Adobe 2023.) Soveltamalla Web-
suunnitteluun liikkeen kiihtyvyys ja hidastuvuus -periaatetta voidaan lisata
kayttajaystavallisyytta ja intuitiivisuutta. Kun elementit siirtyvat tai animoituvat
verkkosivuun, voidaan esimerkiksi saada elementit kiihtymaan vébhitellen

animaation alussa ja hidastuvat lopussa. Liikkeen kiihtyvyys ja hidastuvuus
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periaate luo ja vahvistaa kayttajakokemuksen saumattomuuteen liittyvaa
"naturalismia” ja antaa jatkuvuudesta, kun objektit kayttaytyvat kayttajien

odottamalla tavalla. (Willenskomer 2017.)

Animaatiossa ajoitus (timing) periaate viittaa liikkeiden tahdin ja rytmin
huolelliseen hallintaan ja manipulointiin. Siind maaritetaan, milloin toimet
alkavat, kuinka kauan ne kestavat ja milloin ne paattyvat. Oikea ajoitus voi
herattéaa tunteita, korostaa téarkeita toimintoja ja parantaa yleista
tarinankerrontaa. (Johnston & Thomas 1984.) Ajoitus on ratkaisevan tarkea
latausilmaisimien nayttamisessa. Kayttgjien tulee ndhdéa ne kohtuullisen ajan

ymmartaakseen, etté jarjestelma kasittelee heidan pyyntéaan.

2.3.6 Liikkeen kaarevuus

Suurin osa luonnollisista liikkeista noudattaa kaarevaa liikerataa (arc), ja
animaation on noudatettava tata periaatetta piirtdmalla "kaaria" saadakseen
aikaan suuremman realismin. (Wikipedia 2023) Animaatiossa kaarien kaytto
hahmojen tai objektin likkeissa tekee niista sulavampia ja luonnollisempia.
Liikkeen kaarevuudella on tarkea rooli painon, tasapainon ja vauhdin

valittamisessa animaatioissa. (Arenash 2023.)

Ul-suunnittelussa voidaan luoda lahestyttavyytta ja kayttajaystavallisyytta

kayttamalla elementeissa pydristettyja, pehmeité ja kaarevia kulmia.

2.3.7 Toissijainen liike

Toissijainen liike (secondary action) viittaa lilkkeisiin, jotka eivat liity suoraan
hahmon ensisijaiseen toimintaan, mutta lisaavat animaation yleista vetovoimaa
ja tehokuutta. Tama periaate auttaa luomaan katsojalle dynaamisemman ja
kiinnostavamman kokemuksen. Se lisda hamoihin ja ymparistoéihin syvyytta ja
ulottavuutta. (Arenash 2023.)
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Verkkosuunnittelussa toissijainen toiminto periaatetta voidaan soveltaa
houkuttelevampien kayttoliittymien luomiseen. Esimerkiksi kun kayttaja on
lahettanyt lomakkeen onnistuneesti, pieni valintamerkkikuvake voi animoitua
nakyville seka viesti, joka haipyy ja sanoo lyhyesti "Onnistui!" Tama animaatio
antaa valittbman vahvistuksen, ettéa toiminto on suoritettu onnistuneesti. Sita
voidaan kayttaa, kun kayttaja lisdé tuotteen ostoskoriinsa, pieni animaatio voisi
nayttaa tuotteen siirtyvan sujuvasti alkuperaisesta paikastaan

ostoskorikuvakkeelle, luoden liikkeen ja vuorovaikutuksen tunteen.

2.3.8 Liioittelu

Liioittelu (exaggeration) on suunnitteluperiaate, joka koskee tiettyjen
elementtien tai piirteiden korostamista tai vahvistamista suunnittelussa
visuaalisen kiinnostuksen, huomion tai kommunikoinnin luomiseksi tai

kommunikoida tehokkaammin. (Arenash 2023.)

Kayttoliittymasuunnittelussa liioittelua kaytetaan viestimaan tarkeimmista
elementeista naytolla. Tama periaate antaa animaatioille hauskan luonteen ja
auttaa katsojaa keskittymaan olennaiseen. Verkkosuunnittelun yhteydessa
voidaan soveltaa liioittelua esimerkiksi typografiassa: typografian koon, painon
tai tyylin liioitteleminen voi auttaa korostamaan tarkeimpia viesteja, otsikoita tai

toimintakehotuksia ja tehda niista visuaalisesti nakyvampia.

2.3.9 Vetovoima

Vetovoima (appeal) periaate viittaa suunnittelun yleiseen houkuttelevuuteen ja
haluttavuuteen. Se tarkoittaa myos kaikki mita kayttaja halua nahda kuten
visuaalisuutta, nerokkaita hahmoja, kommunikaatiota tai yksinkertaisuutta.
(Johnston 1984.) Verkkosuunnittelussa visuaalisen vetovoiman saavuttaminen
on ratkaisevan tarke&a positiivisen kayttajakokemuksen luomiseksi ja kayttajien
sitoutumisen kannustamiseksi. Esimerkiksi harkitut varivalinnat ja kontrasti

voivat luoda miellyttavan kokemuksen. Jos sivulla on taustakuva, tekstin
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peittaminen puoliksi lapinakyvalla taustavarilla voi parantaa luettavuutta. Varien
tulee olla linjassa brandin identiteetin kanssa ja heréattda asianmukaisia tunteita.

Oikea kontrasti varmistaa luettavuuden ja saavutettavuuden.

2.4 Modernin liikesuunnittelun periaatteet

Nykyaikaiset likesuunnittelun periaatteet sisaltavat joukon ohjeita ja tekniikoita,
joilla luodaan dynaamisia ja mukaansatempaavia visuaalisia kokemuksia
likkeen avulla. Pohjimmiltaan se pohjautuu perinteisen lilkesuunnittelun
periaatteisiin, mutta tekniilkan muuttuessa sita on kehitetty ja lisatty muita
periaatteita jotka sopivat tuotteisiin ja palveluihin. Tassa opinnaytetytssa
mainitaan vain ne suunnitteluperiaatteet, joilla on suora yhteys web-

kayttokokemuksen ja kayttoliittymaan suunnitteluun.

Willenskomer (2017) ” Creating Usability with Motion: The UX in Motion
Manifesto” -artikkelissa on paatynyt siihen tulokseen, etta liikkeen avulla on
olemassa 12 erityistda mahdollisuutta tukea kaytettavyyttd UX-projekteissa.
Nama periaatteet on jaoteltu viiteen osaan: ajoitus (easing, offset & delay),
objektisuhde (parenting), objektin jatkuvuus (transformation, value change,
masking, overlay, cloning), ajallinen hierarkia (parallax) ja spatiaalinen

jatkuvuus (obscuration, dimensionality, dolly & zoom). (Willenskomer 2017.)

Rozga (2023) kirjoitti ettd, likesuunnittelussa ei ole kyse vain estetiikasta, vaan
se sanelee, miten komponentit toimivat ja kayttaytyvat. Liikegrafiikasta
siirtymaanimaatioihin ja mikrovuorovaikutuksiin, liikkeell& on keskeinen rooli
kayttokokemuksen muovaamisessa. Se edellyttda harkintaa jo UX-
suunnitteluprosessin varhaisimmissa vaiheissa. Rozga (2023) myds uskoo, etta
Disneyn 12 animaation periaatetta ovat kiistattomia. Koska nama
opetusohjelmat ovat auttaneet lukemattomia animaattoreita luomaan inspiroivia
ja realistisia elokuvia ja liikegrafiikkaa. Kayttoliittymaanimaatioita luotaessa
kaytettavyydella on kuitenkin viela tarkeampi rooli kuin visuaalisella
vetovoimalla. Rozga (2023) esitti likesuunnittelun periaatteet, mukaan lukien
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ajoitus, hierarkia, jatkuvuus, johdonmukaisuus, reagointikyky ja

multimodaalisuus.

Canest (2023) on laatinut 10 liikesuunnittelun periaatteetta, jotka perustuvat
alkuperaiseen 12 periaatteeseen. Nama 10 periaatetta ovat:

Ajoitus, valilyénti ja rytmi (timing, spacing, and rhythm)

Liikkeen kiihtyvyys (eases)

Massa ja paino (mass & weight)

Ennakointi (anticipation)

Kaarevuus (arcs)

Litistyminen, venyminen ja tahra (squash, stretch & smears)
Paallekkainen (follow through & overlapping action)

Liioittelu (exaggeration)

Toissijainen ja kerrosanimaatio (secondary and layered animation)
Vetoomus (appeal)

3 Kayttokokemuksen parantaminen liikesuunnittelun avulla

kayttoliittymasuunnittelussa. Siirtymat kuvaavat erikoitehosteita, joilla esitetaan
tietyn ajanjakson tapahtumia. Siirtymilla on monia erilaisia kayttotarkoituksia ja
ne vaikuttavat siihen, miten ja mita kayttoliittyméassa tapahtuu. (Scott & Theresa
2009.)

Yleisimmin kaytettyja siirtyméakuvioita on viisi: kirkkaampi ja himmennys
(brighten and dim), laajenna tai kutistu (expand/collapse), itsekorjaava haivytys
(self-healing fade), animaatio (animation) ja valokeila (spotlight).
Kayttoliittymasuunnittelussa kaytettaan naita efekteja selittdmaan tapahtumia,
havainnollistamaan suhteita, kiinnittdmaan huomion, parantamaan

suorituskykyé ja luomaan illuusion virtuaalitilasta. (Scott & Theresa 2009.)

Scottin ja Theresan (2009) mukaan animaatio on tarkea tekniikka
verkkokayttoliittymissa. Animaatioita voidaan hyddyntaa helpottamaan siirtymia
sivustolla. Kun sisallon nayttaminen tai sisallon poistaminen on sekavaa, se

aiheuttaa hAmmennysta kayttgjille. Animaatioiden avulla ndma siirtymat tulevat
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sulavaksi, selkeiksi ja ymmarrettaviksi. Lisdksi animaatioilla voi havainnollistaa

objektien sijainnin muutoksia. Tama on erityisen hyddyllista, kun kayttaja
suorittaa toimintoja sivustolla, esimerkiksi liikuttaa elementtia tai painaa
painiketta. (Scott & Theresa 2009.)

Siirtymat tarjoavat miellyttavan kayttoliittyman ja tehostavat viestintaa, mutta

niiden liiallinen kayttd voi johtaa hairidihin kayttajakokemuksessa (Taulukko 1).

Jotta voi valttaa ajoitussiirtyman liiallista korostamista ja varmistaa, etta

siirtymat tukevat kayttoliittymada, Scott ja Theresa (2023) ehdottavat

yksinkertaista sdantta, jonka avulla pidetaan siirtymaét hallinnassa: puolita
tehosteen arvot. TAmé saanto auttaa yllapitamaan tasapainoa animaatioiden

kayton ja kayttokokemuksen valilla.

e Mitd nopeampi muutos, sita tarkeampi tapahtuma.

o Nopea liike ndhdaan tarkeampéna kuin nopea varinmuutos.

pois kayttajasta.
e Erittéain hidas muutos voidaan kasitella hairitsematta kayttajan
huomiota.

e Liikkeen avulla voidaan viestia esineen uudesta sijainnista.

minne se meni, ja pystyvat siten paikantamaan kohteen

tulevaisuudessa.

e Liikkuminen kayttajaa kohti nahdaan tarkeampana kuin likkuminen

Nahdessaan kohteen liikkuvan paikasta toiseen kayttajat ymmartavat,

Siirtymien tulee yleensa olla refleksiivisia. Jos esine siirtyi ja romahti
uuteen paikkaan, kayttajien pitéisi voida avata se ja nahda sen
avautuvan kaanteisella siirtymalla. Jos kayttajat poistavat objektin ja se
haalistuu, jos he luovat objektin, sen pitdisi hdipya paikoilleen. Tama
havainnollistaa vuorovaikutuksen symmetrian kasitetta.

Mainosten tehosteiden vaarinkayton pitéisi opettaa meidat olemaan
varovaisia siirtymien liiallisessa kaytossa.

Ala luota pelkastaan siirtymiin kommunikoidaksesi muutoksista
kayttoliittymassa.
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e Ala luota pelkastaan siirtymiin kommunikoidaksesi muutoksista
kayttoliittymassa.

e Pida siirtymat lahella kayttajien keskittymisaluetta. Taméa tekee
siirtymista helpommin I6ydettéavissa ja tuntuu vahemman mainoksilta.

o Keikkatehosteet arsyttavat ja hairitsevét sen sijaan, etta viestivat.

Taulukko 1. Siirtymien parhaat kaytannot (Scott & Theresa 2009, luku 12)

4 Google Material Design Motion -opastus

4.1 Helpotus ja kesto

Googlen mukaan liikesuunnittelu on merkityksellinen komponentti ohjelmiston
luomiseksi mobiililaitteille, poytakoneille ja puetettaville laitteille. (Smatiou
2014.) Googlen kasittelema materiaalimuotoilu on tarkedad opastusta siita, miten
toteuttaa perusteellinen kayttajdkokemus opastuksen ja
verkkokayttoliittymakomponenttien toteutuksien avulla. Materiaalimuotoilun
mukaan liikke tekee kayttoliittymasta selkeén ja tuotteista kayttokelpoisempia
(Material Design 2023a).

Helpotus ja kesto (easing and duraation) vaikuttavat liikkeen havaittavuuteen.
Oikean yhdistelm&an valitseminen voi olla monimutkaista. Materiaalimuotoilussa
kuvaillaan kuusi erilaista helpotustyyppia, joita kaytetdan lilkkkeen siirtymien
tekemisessa naytolla: korostettu, hidastettu korostus, kiihdytetty korostus,
vakio, hidastettu ja kiihdytetty. Naita helpotustyyppeja valitaan sen mukaan,
millainen lilke suhteessa nayttdon halutaan saavuttaa. Esimerkiksi korostettu
helpotus kaytetdan tilapaisesti poistuttaessa naytoltd, mika antaa vaikutelman
siita, ettéd poistuva osa voidaan palauttaa lepotilaan aivan nayton ulkopuolella.
(Material Design 2023a.)
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Materiaalimuotoilun mukaan siirtymat eivat saisi olla hammentavan nopeita tai
niin hitaita, etta kayttajat tuntevat odottavansa. Oikea keston ja helpotuksen
yhdistelmé tuottaa sujuvat ja reagoivat siirtyméat. Materiaalimuotoilussa
annetaan suositus kestosta siirtymatavoitteen perusteella. Siirtymat, jotka
kattavat nayton pienia alueita, ovat lyhytkestoisia. Ne, jotka kulkevat suuria
alueita, ovat pitkékestoisia. Skaalauksen kesto siirtyméaalueen koolla antaa
tasaisen nopeuden tunteen. Siirtymat, jotka poistuvat, hylkaavat tai kutistavat
elementin, kayttavat lyhyempia kestoja. Poistumissiirtymat ovat nopeampia,
koska ne vaativat vahemman huomiota kuin kayttajan seuraava tehtava.
(Material Design 2023b.)

4.2 Siirtymat

Materiaalimuotoilu korostaa liikkeidensuunnittelun siirtymia (transitions), se
maaritelladn lyhyiksi animaatioiksi, jotka yhdistavat yksittaisia elementteja tai
koko sovelluksen nakymia. Nama animaatiot ovat keskeinen osa
kayttajakokemusta, silla ne auttavat kayttajia ymmartamaan, miten sovellus
toimii. Hyvin suunnitellut siirtymat tekevat kayttobkokemuksesta laadukkaamman

ja selkeamman. (Material Design 2023c.)

Materiaalimuotoilu mainitsee hyvan siirtymien kahdeksan ominaisuutta:
esteettomyysnékokohtien noudattaminen, johdonmukaisuus, vakaat asettelut,
hairitsemattomat hyppyleikkaukset, yhtenainen tilamalli, yhten&inen suunta,
puhtaat haivytykset ja yksinkertainen tyyli. (Material Design 2023c.)

Liikkeessa on kuusi siirtotyyppid: Sailon muunnos (container transform), eteen-
ja taaksepain (forward and backward), lateraalinen (lateral), ylataso (top level),

tulo ja poisto (enter and exit), seka luurankolataukset (skeleton loaders).

Saildonmuunnosta kaytetdén elementin muuntamiseen ja nayttamiseen
yksityiskohtaisemmin, esimerkki laajentamalla se kattamaan koko naytto.

Saildonmuunnosta kaytetdén, kun halutaan luoda saumaton yhteys elementtien
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vdlille tai kun kuvataan hetkia, jotka pitaisi esittaa nayttavasti. (Material Design
2023c.)

Naiden siirtymien valinta ja kayttd tuovat mukaan haasteita. Valinta riippuu
esimerkki verkkosivuston hierarkiasta. Jos sivusto sisaltaa syvan hierarkian,
Googlen materiaalimuotoilu ei suosittelee sailon muunnoksen kayttoa. Toisaalta
esimerkki valokuva-albumissa, sailion muunnos on suositeltavaa eteenpéin- ja
taaksepain siirtymien sijaan. Sen lisaksi Googlen materiaalimuotoilu tarjoaa
muitakin suosituksia, kuten ala kayta tulo ja poisto animaatioita hierarkkisissa

naytoissa navigoinnissa (Material Desgin 2023c).

5 Framer Motionin esittely

5.1 Framerin ominaisuudet

Framer Motionin kehitys alkoi vuonna 2020. Se on Framerin valmistama
avoimen lahdekoodin liikekirjasto Reactille. Framer Motion -kirjaston avulla
kehittajat voisivat lisdtd monimutkaisia ja liike-elementteja verkkosovelluksiin.
Framer Motion julistaa "tuotantovalmiiksi” (production-ready) deklaratiiviset
animaatiot. Tama tarkoittaa, ettéd voimme kayttaa yksinkertaista syntaksia

animaation lisdamiseen.

Framer Motionin ydin on liikekomponentti (</motion>), joka sisaltéa HTML- tai
SVG-elementin. Asettamalla arvot likekomponentin sisalla Framer Motion luo
automaattisesti animaation. Framer Motion -kirjasto siséltd& animaation,

variantin (variant), eleen (gesture), vedon (drag), rullan (scroll) ja polun (path)

ominaisuudet. (Framer 2023a.)

"Variantti"-ominaisuuden avulla kehittgjat voivat maarittda animaatiohin

ominaisuuksia, joita voidaan kayttaa uudelleen eri komponenteissa. Taméa
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edistdd johdonmukaisuutta ja vahentaa koodin paallekkaisyytta. (Framer
2023b.)

Eleiden ominaisuus (gesture) tarkoittaa, etta liike laajentaa Reactin
perustarjpamaa kuuntelijoiden joukkoa yksinkertaisella eleen tunnistuksella. Se
tarjoaa kaksi aputoimintoa, "whileHover" ja "whileTap", jotka m&arittelevat tilat,
joihin animoidaan, kun ele on aktiivinen. (Framer 2023c.)

Vedon ominaisuus (drag) tarkoittaa, etta likekomponentin tekeminen
vedettavaksi, se on yhtéa yksinkertaista kuin sen vetamissuunnan asettaminen
todeksi. Vetokayttaytyminen on taysin konfiguroitavissa akselilla, lukituksella,
elastisilla vetorajoituksilla ja eleen paattymissiirtymalla. (Framer 2023c.)

Rullausanimaatiota voidaan ohjata "useViewScroll"-koukulla (ts. hookilla). Se
palauttaa nelja likearvoa, jotka paivittyvat, kun ndkyméaa parallaksia tai
edistymispalkkia kayttaen vieritetaan. (Framer 2023d.)

Framer Motion tarjoaa liikepolun vektorikuville. Liikepolku paljastaa kolme svg-
ominaisuutta: polun pituus (path length), polun vali (path spacing) ja polun
vastine (path offset). Ne kaikki on asetettu arvoiksi O ja 1 valilla. (Framer
2023e.)

Lisaksi, koska se on rakennettu reagoimaan, likekomponentti laajentaa Reactin
tasaista jarjestelmaa eleiden tunnistamisella. Se tukee hiiri-, napautus- ja
panorointitoimintoja ja vetamista. Framer Motion kayttaa deklaratiivista
syntaksia, joka on intuitiivista ja helposti ymmarrettavaa, mika tekee kehittajille
yksinkertaisemmaksi luoda monimutkaisia animaatioita ja vuorovaikutuksia
syventymaéttd monimutkaiseen koodiin. (Framer 2023a.)

5.2 Framerin tyonkulku

Tassé kuvaillaan Framer Motion kaytdssa React-sovelluksissa. Ensimmainen
vaihe on asentaa Framer Motion projektiin npm:n tai yarnin avulla (kuva 2).
Tassa projektissa kaikissa asetuksissa kaytetddn npm:ta.



22

PS D:\OpinndytetydProject_2023\motion-portfolio-webs

ite> npm install framer-motion

Kuva 2. Frammer-motion asennus Visual Studiocodella.

Framer Motion importoidaan tarvittaviin komponentteihin tai tiedostoihin, joissa
animaatioita kaytetdan (Kuva 3).

import { motion, AnimatePresence } from “framer-motion";

Kuva 3. Framer motionin importointi komponentteihin.

Animaation ominaisuudet ja liikkeen tyyli m&aritellaan kayttden Framer Motionin
komponentteja. Animaatioita ja liikkeitéa voidaan lisata valitsemalla elementit,

voidaan my6s maarittdd, miten elementit liikkuvat ja muuttuvat. (Kuva 4,5).

const containerVariants = {
hidden: {
opacity: o,
1
J 23
visible: {
opacity: 1,
transition: delay: 1.5, duration:
1
J 23
exit: {
xX: "-l1leevw",

transition: ease: "easeInOut" },

Ja

};

Kuva 4. Liikkeiden maarittaminen muuttajaksi.
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const Home
return (
motion.div
className="home container"
variants={containerVariants
initial="hidden"
animate="visible"
exit="exit"

h2 animate={{ fontSize: 3@, color: "#80S9ff", x: 100, y: -100 }

Welcome to Pizza Recipe
h2
Link to="/base"
motion.button variants={buttonvariants} whileHover="hover"
Create Your Recipe
motion.button
Link
Loader
motion.div

Kuva 5. Liikkeiden lisaéaminen Reactin komponenttiin.

5.3 Framerin hyodyt ja rajoitukset

Framer Motion on yksinkertaistettu API, joka tiivistad animaatioiden taustalla
olevat monimutkaiset asiat ja antaa kehittgjille mahdollisuuden luoda
animaatioita helposti. Framer Motion on yhteensopiva palvelinpuolen
renderdinnin kanssa, mika varmistaa, ettd animaatiot toimivat saumattomasti eri

renderointikonteksteissa. (Framer, 2023b.)

Framer Motion tarjoo kaytettavyyden ja kattavat animaatio-ominaisuudet. On
tarked, etta Framer Motionilla pyrkii olemaan kaytettavissa oletuksena.
Esimerkki reducedMotion, joka voi pienentad tai estaa liikkeen kokonaan, mika
tekee kokemuksesta helpommin saavutettavissa kayttgjille, jotka saattavat olla
herkki& liikkeelle. (Framer, 2023b.)

Vaikka Framer Motion tarjoaa monia etuja dynaamisten ja
mukaansatempaavien kayttoliittymien luomiseen, se on myos rajoituksia kuten
selaintuki. Vanhemmat selaimet jotkut eivat valttamatta tue taysin Framer

Motionin kayttdmia uusimpia ominaisuuksia ja API-liittymia.
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6 Projektin jatavoitteet

Tana paivana yha useammat ihmiset kayttavat mobiililaitteita internetin
selailuun, joten on darimmaisen tarkeaa varmistaa, etta verkkosivusto on
mobiiliystavéllinen. Tama patee erityisesti henkilokohtaisiin verkkosivustoihin,
kuten portfolioihin, joiden tarkoituksena on esitella omaa osaamista ja

houkutella mahdollisia tytnantajia.

Verkkosivussa on olennaista ottaa huomioon erilaiset nayttokoot, laitteiden
suorituskyky ja erilaiset kayttotavat. Sivuston kayttoliittyman on oltava
responsiivinen, helppokayttéinen, kayttajaystavallinen, ja sen tulee nayttaa

houkuttelevan ammattimaiselta.

Sivuston paatavoitteina ovat opiskelijat ja tydnhakijat, jotka haluavat luoda
ammattimaisen mobiiliystavallisen verkkosivuston oman osaamisensa
esittelemiseksi. Portfolion sivun kieli on englanti. Lisaksi sivusto tarjoaa
mahdollisuuden tydnantajille, jotka haluavat arvioida henkilon taitoja ja
persoonallisuutta. Hyva portfolioverkkosivu voi auttaa erottumaan kilpailijoista ja

lisdd mahdollisuuksia saada haluttu tyopaikkaa.

Tama opinnaytetyd on oman projektini tulosta, jossa toteutettiin responsiivinen
portfoliosivu. Aiemmin kehitin oman portfoliosivuni Reactin avulla osoitteessa
http://www.hoangtranportfolio.com. Henkilékohtainen portfoliosivu, jossa pystyi
yhdistdm&an osaamiseni ja persoonallisuuteni, auttoi minua lIoytamaan
tydomahdollisuuksia. Tamé&n opinnadytetyon tavoitteena on uudistaa sivuston
kayttoliittyma, hyodyntden Framer Motion -kirjastoa ja samalla syventaa React-
ohjelmointitaitojani. Lisaksi likesuunnittelu on merkittava osa tata
opinnaytetyota, silla se auttaa minua oppimaan, miten luoda ja suunnitella

parempia kayttajakokemuksia.

7 Kayttoliittymasuunnittelu
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7.1 Kohderyhméan maarittaminen

Verkkosivu on luotu tarkoituksena esitella monipuoliset taidot ja osaaminen
ohjelmistokehityksessa rekrytoijille, tydnantajalle ja ohjelmoijille. Kokemukseni
IT-alan tydnhausta osoittaa, etta rekrytointityontekijat tarkastelevat ensin
verkkosivua ndhdakseen, miksi olen valinnut kayttda enemman liike- ja
animaatioelementteja kotisivussa. Kehittajien liséaksi myos Ul-suunnittelijat ovat
kiinnostuneita taidostani ja kyvyistani. He tarkistavat teknistéd osaamista, koodia
ja kayttoliittymasuunnittelua.

7.2 \Visuaalinen suunnittelu

7.2.1 Typografia

Verkkosivuihin kaytettiin Roboto-fonttia. Roboto on eritysesti suunniteltu
nayttopaatteille, tasapainottaen sisallon tiheytta ja lukumukavuutta. Roboto
suunnitteluteoria korostaa humanistisia piirteitéa kayttaen pyoristettyja
kirjainmuotoja ja vahvoja kalligrafisia piirteitd, mika tekee siitéa helposti luettavan

seka naytailta etta painotuoteilta (Google Fonts Roboto, 2023).

Projektissani noudatan Material Design 3 typografiaa. Tyylilajit sisaltavat
nayttotekstin, otsikot, etiketin, kappaleen tekstin tyylit. Tyylit on luotu mukaan
fontti, rivivali, koko, kirjainvali ja paino. Esimerkki: etusivussa kaytetaan suurta
naytttotekstia, Roboto-fonttia, jonka koko on 57 pikselid, rivivali 64 pikselia ja
kirjainvali -0.25, fontin paino on 400. (Kuva 6)
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Display Large - Roboto 57/64 -0.25 |

Display Medium - Roboto 45/52 . 0
Display Small - Roboto 36/44 . 0

Headline Large - Roboto 32/40.0

Headline Medium - Roboto 28/36 .0

Headline Small - Roboto 24/32 . 0

Title Large - Roboto Regular 22/28 . 0
Title Medium - Roboto Medium 16/24 . +0.15

Title Small - Roboto Medium 14/20 . +0.1

Label Large - Roboto Medium 14/20 . +0.1
Label Medium - Roboto Medium 12/16 . +0.5

Label Small - Rebote Medium 11/16 . +0.5

Body Large - Roboto 16/24 . +0.5

Body Medium - Reboto 14/20 . +0.25

Body Small - Roboto 12/16 . #0.4

Kuva 6: Typography guideline (Material 3 Design Kit).

7.2.2 Varit

Varit luovat merkitysta ja viestivat hierarkiasta, tilasta ja persoonallisuudesta.
Varit valittavat paljon tietoa ja voivat vaikuttaa katsojaan psykologisesti (Huovila
2006, 45). Kaytin Figmaa luomaan véaripaletin, noudattaen Material Design -

ohjeistoa. Varimaailma koostuu viidesta keskeisesta varista (kuva 7a,b).



Tonal Palettes

Primary 70
Secondary 70
Tertiary 70
Error 70
Neutral 70
Neutral Variant 70

Kuva 7a. Varipaletti.

Ensisijaista avainvaria kaytetddn maarittelemaan roolit keskeisille
komponenteille kayttoliittymassa, kuten painikkeille ja aktiiviselle tilalle.
Toissijaista avainvaria kaytetaan vahemman nakyville komponenteille, kuten
suodatinsiruille. Tertidarista avainvaria kaytetaan luomaan kontrastisia
korostuksia, joita voidaan kayttad tasapainottamaan paé- ja toissijaisia vareja
tai tuomaan erityista huomiota johonkin elementtiin. Projektissani kaytin
toissijaista varipalettia ja tertidarivaria hover-efektiin seka pieneen

komponenttiin, joka hy6dyntaa Framer Motionia, kuten sivun rullaamista

alaspain. (Material Design 3, 2023.)
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On Primary P-100 On Secondary 5-100 On Tertiary

T-100 On Error E-100

Primary Container Secondary Container Tertiary Container Error Container

P-90 5-90

On Primary Container P-10 On Secondary Container s5-1p On Tertiary Container

T-90 E-90

On Error Container

Surface Dim Surface Surface Bright Inverse Surface
N-87 N-98 N-98
Surf. Container Surf. Container Surf. Container Surf. Container Surf. Container
Lowest (55 High Highest Inverse On Surface N-95
Inverse Primary P-BO
N-100 N-96 N-94 N-92 N-90
On Surface N-10 On Surface Var. nyv-30 Qutline Outline Variant NyV-80 Scrim Shadow pN-0

Kuva 7b: Varipaletti.

7.2.3 Muoto- ja kuvaelementit

Portfoliosivullani on kolme graafista paaelementtia: kotisivun kuva, oma logo ja

yhteystiedot-kuva. Kotisivun kuva ja yhteystiedot-kuva kayttavat ilmaista SVG-

kuvaa sivustolta svgshapes.com. (kuva 8a,8b). Oma logo on itse suunniteltu

Adobe lllustratorin avulla (kuva 9). Ikoneita, joita kaytetaan portfoliosivullani, on

otettu React-icons-kirjastosta.

Kuva 8a: Kotisivu logo (svgshapes.com)

/
7

Kuva 8b: Kontakti logo

(svgshapes.com)



OeVelovei

Kuva 9: Oma logo.

7.3 Kayttoliittyma ja sisaltod

7.3.1 Sivuston rakenne

Portfoliosivuni on suunniteltu rullaavaan tyyliin, jossa kayttajat vierittavat
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verkkosivua alaspain saadakseen uutta siséltoa nakyviin. Sivurakenne koostuu

eri osista (kuvio 1):

e Etusivulla esitelladn oma kuva seké "Lataa" -painike, joka mahdollistaa

CV:n lataamisen PDF-muodossa.
e Esittelyosiossa on lyhyt kuvaus minusta, omista taidoistani ja

aikaisemmasta projektikokemuksestani.

e Kokemus-osa: Tama osio sisaltaa tiedot kayttdmistani teknologioista ja

ohjelmointikielistd seka niiden kaytdsta eri projekteissani.
e Projektinaytteet ovat keskeinen osa portfoliota, ja ne sisaltavat
kuvakaappauksia, linkkeja verkkosivustoihin ja GitHubiin. Ne

konkreettisesti osoittavat taitoni ja kokemukseni.

e Teknologia-osa: Tassa osiossa esitetaan tietoa teknologioista, joita

hallitsen, ja kuinka olen niitd soveltanut eri projekteissani.
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e Suositukset ja referenssit: Tama osio siséltaa suosituksia ja referensseja
aikaisemmilta tyonantajilta ja yhteistydkumppaneilta.

e Yhteystiedot: yhteystieto-osio sisaltda sahkopostiosoitteeni, Github ja
LinkedIn-profiilini linkin, joiden avulla voidaan ottaa suoraan yhteytta.

Portfolio flowchart

About Me

Y

My skills

References

Contact 3

Kuvio 1: Sivuston rakennekaavio.

7.4 Prototyypin luominen

Figma ja Material Design ovat tytkaluja minun kayttéliittymasuunnitteluni ja -
kehityksen tueksi. Figma on vektoripiirustusohjelma ja se on tarkoitettu nayton

suunnitteluun, ja teoksia voidaan vieda jpg-, png-, svg- ja pdf- muodossa.
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Material Ul on luonut kayttéliittymé&sarjan, jossa on paljon komponentteja, jotka

noudattavat materiaalisuunnittelua.

Kaytin Figmaa luonnostelemaan prototyypin rakennetta, myds navigaatiopalkin,
osiot ja tarkeimmat elementit. Hyodynnan Material Design -komponentteja
suunnittelussa. Kaytin varimaailmaa ja fontteja, jotka vastaavat Materiaalin
suunnitteluperiaatteita. Testasin kayttoliittymé&n interaktiivisuutta Figma-
prototyypin avualla. Prototyyppiin on suunniteltu responsiivinen kayttoliittyma eri
laitteille. Valmis kayttoliittyma on katsottavissa osoitteessa:
https://www.figma.com/file/Qqu7NnI8oHQgecBH6gjKPn/Portfolio%2F2023?typ
e=design&node-id=20%3A1294&mode=design&t=8cQXUnLzZ6DyD400Q-1

8 Kaytannon toteutus

8.1 Liikesuunnittelu Framer Motionin avulla

8.1.1 Tekstin animaatio

Tekstin animaatiot ovat moninaisissa muodoissa. Etusivussa elementit
noudattavat usein helpottavia kayria luoden kiihtyvyyksia ja hidastuksia, mika
edistaad kayttajaystavallisempaé tunnelmaa. Hyddynsin siirtymissa liikkeen
kiihtyvyys -tekniikkaa, joka tarkoittaa, etta teksti tulee ndkyviin pehmeasti, seka
kirjain kirjaimelta (letter by letter) animointia, missa jokainen kirjain paljastuu
yksitellen (kuvio 2). Kirjain kirjaimelta tehd&én opasiteetti ja indeksi, joka tekee

perakkain esiintymisen, kun kirjain tule nakyviin.


https://www.figma.com/file/Qqu7NnI8oHQgecBH6gjKPn/Portfolio%2F2023?type=design&node-id=20%3A1294&mode=design&t=8cQXUnLzZ6DyD4OQ-1
https://www.figma.com/file/Qqu7NnI8oHQgecBH6gjKPn/Portfolio%2F2023?type=design&node-id=20%3A1294&mode=design&t=8cQXUnLzZ6DyD4OQ-1
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‘ ® Kierra 360 astetta

Kirjain kirjaimelta animointia

Z< o T

I'm Hoang Tran,
Transition with ease

a Web Developer and an Ul Dcoiyiica.

Download CV

«

"sykkiva efekti

Kuvio 2: Animaationelementit etusivussa.

8.1.2 Vektorikuvan animaatio

Kaytin kahdenlaisia siirtymia vektorikuvissa: kiertaminen ja helpottaminen.
Kotisivun logon kohdalla se kiertyy, skaalautuu ja toistuu ajastuksella
tuodakseen syvyytta ja ulottavuutta kayttajakokemukseen (kuva 7). Toisessa
kuviossa yhteissivulla on liikkkeen kiihtyvyys, joka liikkuu x- ja y- akselilla

herattadkseen kayttajan huomion (kuva 10).



Contact me

Let's work together

@ o

hoanganh.tnvn@gmail.com

Kuva 10: Kuvio animaatio.

8.1.3 Hover-efekti ja osion siirtyma
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Contact me

Let's work together

m o

hoanganh.tnvh@gmail.com

Portfolioverkkosivu kayttda hover-efekteja Framer Motionin whileHover-

ominaisuuden avulla navigointilinkeissa, painikkeissa ja korteissa. Hover-efektit

tarjoavat visuaalista palautetta kayttajille ja osoittavat, etta elementti on

vuorovaikutteinen. Niitéa kaytetaan myos navigaatiossa tekemaan siita

intuitivisemman korostamalla napsautettavia alueita. Lisaksi verkkosivusto

saataa hover-efektilla elementtien kokoa tuodakseen sivustolle eloisuuden

tunnetta (kuva 11).

Download CV

Frontend Development

& JavaScript & React

Intermediate Intermediate

@ css © Liferay framework

Intermediate Intermediate

Kuva 11. Hover efektit (Hoang Tran, 2023)

Download CV

Frontend Development

@ JavaScript @ React

Intermediate Intermediate

@ Liferay framework

Intermediate Intermediate
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Jokainen osion otsikko muunnetaan Framer Motion islnview avulla. Kun rullaa
alas, otsikko kaannetaan 200 pikselia vasemmalle. Tama luo liukuvan
vaikutuksen. Koko verkkosivulle on lisatty edistymispalkki, joka kayttaa

varimuutoksia osoittamaan edistymista (kuvio 3).

- Edistymispalkki
What skills i have

My Techonology background

Frontend Development

& JavaScript @ React
Intermediate Intermediate

@ Css & Liferay framework
Intermediate Intermediate

Kuvio 3. Edistymispalkki portfolioverkkosivussa.

8.2 Tulokset

Kaytannon toteutuksen paatavoitteena oli implementoida liikkeet, jotka oli
suunniteltu hyédyntden Framer Motion -ty6kalua. Onnistuin saavuttamaan
asettamani tavoitteet, ja tuloksena syntyi verkkosivusto, joka on kaytdnnossa
uudistettu ja johon on lisatty siirtymia eri tavalla. Verkkosivusto julkaistiin
Hostinger-webhotellissa, ja kaytan sita tydnhaussa. Lopputuloksena syntynyt
portfolioverkkosivu on n&ahtavilla osoitteessa hoangtranportfolio.com.
Tulevaisuudessa harkitsen verkkosivun sisallon paivittamista jatkokehityksena.

Muita jatkokehityskohteita kasitelladn pohdintaluvussa.
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9 Pohdinta

9.1 Pohdinta tuloksista

Liikesuunnittelulla on tarkea rooli verkkosuunnittelussa, se tarjoaa
dynaamisuutta ja intuitiivisuutta kayttoliittymaan, mika vaikuttaa
kayttajakokemukseen. Liikesuunnittelulla voidaan luoda ennakoitavuutta ja
helpottaa kayttajia navigoimaan verkkosivuilla. Nykyisen liikkesuunnittelun
periaatteet pohjautuvat perinteisen liikesuunnittelun perusteisiin. Naita uusia
periaatteita voidaan soveltaa liikesuunnittelussa parantamaan

kayttajakokemusta.

Opinnaytetyon aikana huomasin, etta vaikka liikesuunnittelu, kuten animaatiot
ja siirtymiset, voivat lisata kayttajien sitoutumista ja verkkosivun visuaalista
vetovoimaa, se voi myds tuoda mukanaan ylimaaraisia elementteja, joita
verkkoselain joutuu lataamaan ja renderdimaan. Se aiheuttaa viivetta tai
hairitsevia hidastumista kayttoliittyman suorituskyvyssa. Siksi, on tarkeaa luoda

likkeitd, jotka tukevat kayttajakokemusta ilman liiallista visuaalista kuormitusta.

Olen tyytyvainen uuteen ulkoasuun ja lisattyihin animaatioihin verkkosivustolla.
Kohtasin useita haasteita sivuston valmistumisen aikana, kuten vektorigrafiikan
valinnan, animaatioiden valitsemisen ja niiden alkamis- ja paattymisaikojen
maarittelyn. Minulle tuotti myds vaikeuksia yhdistaa rotaatiota ja piilotettuja

likkkeita samalle sivulle.

Mielestani on asioita, jotka voisivat tehda tasta opinnaytetyosta taydellisemman,
esimerkiksi testi ja verkkosivuston sisalté. Minun on paivitettava uutta sisaltoéa ja
projekteja verkkosivustolle. Lisaksi verkkosivuston valmistumisen jalkeen ei
ollut aikaa testata sitd. Mielestani XYZ-testi auttaisi parantamaan

verkkosivuston kayttoliittymaa.
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Kayttoliittymasuunnittelussa kaytin Figmaa ja Material Designia. Olen erittain
tyytyvainen siihen, miten olen oppinut suunnittelemaan kayttoliittymaa loogisella
ja jasennellylla tavalla. Figman avulla voidaan luoda liikemalleja, jotka auttavat
lyhentdmaan koodin kirjoittamiseen kuluvaa aikaa. Jatkossa haluan menna

syvemmalle ja soveltaa tatd Figman ominaisuutta.

Opinnaytety6 etenee lilkkesuunnittelun teoriasta sen luomiseen Framer Motionin
avulla. Materiaalin lukemisen ja koodin harjoittelun mydta olen oppinut, etta
likesuunnitelmien luomiseen on useita tapoja. Keskeista on maarittaa liikkkeen
ajoitus, liikkeen sijainti, liikkeen tarkoitus seka se, miten liikkeet yhdistetaan
saumattomasti. Uskon, ettd ajan ja kokemuksen kertyessa seka jatkuvan

oppimisen pystyn tekemaan liikesuunnittelu seuraavalle tasolle.

9.2 Luotettavuus ja eettisyys

Opinnaytetyon kirjoittamisen aikana olen seurannut Karelia-
ammattikorkeakoulun opinnaytetyon ohjeita. Opinnaytetytssa kaikkia
materiaaleja ja resursseja on kaytetty laillisesti. Etsin ja kaytan luotettavia ja
akatemia lahteita. Keskeiset lahteet kirjoitettaan englannin kielella ja olen
kayttanyt alkuperaisia lahteita. Se takaa tietojen oikeellisuuden ja valttaa

vaaristelyt tulkinnat kdannoksissa.



37

Lahteet

Adobe. 2023. The complete guide to animation easing.
https://www.adobe.com/uk/creativecloud/animation/discover/easing.h
tml. 9.10.2023.

Arenash. 2023. What are the basic principles used in animation? Arena
Animation. https://arenash.com/what-are-the-basic-principles-used-
in-animation/ . 9.10.2023.

Babich, N. 2016. Motion in UX design https://uxplanet.org/motion-in-ux-design-
90fédabc32fe . 28.7.2023.

Bedford, A. 2014. Animation for Attention and Comprehension.
https://www.nngroup.com/articles/animation-usability/. 25.7.2023.

Cannest, JR. 10 Principles of Motion Design. https://blog.vmgstudios.com/10-
principles-motion-design . 9.8.2023.

Collective. 5.9.2018. https://uxdesign.cc/the-ultimate-guide-to-proper-
use-of-animation-in-ux-10bd98614fa9. 09.10.2023.

Framer Motion. 2023a.Getting started.
https://www.framer.com/motion/introduction/. 12.8.2023

Framer Motion. 2023b. Accessibility. https://www.framer.com/motion/quide-
accessibility/. 25.8.2023.

Framer Motion. 2023c. Gesture. https://www.framer.com/motion/gestures/

25.8.2023.

Framer Motion. 2023d. Scroll Animation. https://www.framer.com/motion/scroll-
animations/. 25.8.2023.

Framer Motion. 2023e.
Component.https://www.framer.com/motion/component/. 25.8.2023.

Google Fonts Roboto, 2023. About. 1.11.2023.

Jeannot, F., Jongmans, E., Damperat, M. & Liang, L. 2022. Impact of website
visual desigin on user experience and website evaluation: The
sequential mediating roles of usability and pleasure. Journal of
Marketing Management.

Johnston, O. & Thomas, F. 1984. Disney Animation: The lllusion of Life. New
York: Hyperion.

Liu, C. 2015. Using Web Animation to Enhance Usability.

Material Design. 2023a. Motions overview.
https://m3.material.io/styles/motion/overview. 27.9.2023

Material Design. 2023b. Easing and duration.
https://m3.material.io/styles/motion/easing-and-duration/applying-
easing-and-duration. 27.9.2023

Material Design. 2023c.Transitions.
https://m3.material.io/styles/motion/transitions/transition-patterns.
27.9.2023

Morgan, H. 2018. Motion Design and its impact on user experience.
https://www.uxmatters.com/mt/archives/2018/11/motion-design-and-
its-impact-on-user-experience.php. 25.7.2023.

Nautiyal, M. 2019. Revolutionizing the Future of the User Experience.
https://www.uxmatters.com/mt/archives/2019/08/revolutionizing-the-
future-of-the-user-experience.php. 16.8.2023.



https://www.adobe.com/uk/creativecloud/animation/discover/easing.html.%209.10.2023
https://www.adobe.com/uk/creativecloud/animation/discover/easing.html.%209.10.2023
https://arenash.com/what-are-the-basic-principles-used-in-animation/
https://arenash.com/what-are-the-basic-principles-used-in-animation/
https://uxplanet.org/motion-in-ux-design-90f6da5c32fe
https://uxplanet.org/motion-in-ux-design-90f6da5c32fe
https://www.nngroup.com/articles/animation-usability/
https://blog.vmgstudios.com/10-principles-motion-design
https://blog.vmgstudios.com/10-principles-motion-design
https://blog.vmgstudios.com/10-principles-motion-design
https://uxdesign.cc/the-ultimate-guide-to-proper-use-of-animation-in-ux-10bd98614fa9
https://uxdesign.cc/the-ultimate-guide-to-proper-use-of-animation-in-ux-10bd98614fa9
https://www.framer.com/motion/introduction/
https://www.framer.com/motion/guide-accessibility/
https://www.framer.com/motion/guide-accessibility/
https://www.framer.com/motion/scroll-animations/
https://www.framer.com/motion/scroll-animations/
https://www.framer.com/motion/component/
https://m3.material.io/styles/motion/overview
https://m3.material.io/styles/motion/easing-and-duration/applying-easing-and-duration
https://m3.material.io/styles/motion/easing-and-duration/applying-easing-and-duration
https://www.uxmatters.com/mt/archives/2018/11/motion-design-and-its-impact-on-user-experience.php
https://www.uxmatters.com/mt/archives/2018/11/motion-design-and-its-impact-on-user-experience.php
https://www.uxmatters.com/mt/archives/2019/08/revolutionizing-the-future-of-the-user-experience.php
https://www.uxmatters.com/mt/archives/2019/08/revolutionizing-the-future-of-the-user-experience.php

38

Post R., Nguyen T., Hekkert, P. 2017. Unity in variety in website aesthetics: A
systematic inquiry. International Journal of Human Computer
Studies, 103(Heinakuu): 48—62.
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S10715819173
00174. 28.7.2023.

Rozga, A. 2023. Enhancing UX with Motion Design: From theory to Practice.
https://www.herodot.com/blog/enhancing-ux-with-motion-design.
15.8.2023.

Scott, B. & Theresa, N. 2009. Designing Web Interfaces. O’'Reilly Media, Inc,
22-272.

Skytskyi, T. 2018. The Ultimate guide to proper use of animation in UX. UX

Stamatiou, P. 2014. Provide meaning with motion - Why motion design is now a
required skill for designers. https://paulstamatiou.com/design-
provide-meaning-with-motion/. 27.9.2023

Tremosa, L.2023. Ul Animation—How to Apply Disney’s 12 Principles of
Animation to Ul Design. https://www.interaction-
design.org/literature/article/ui-animation-how-to-apply-disney-s-12-
principles-of-animation-to-ui-design. 9.10.2023

Walter, A. 2011. Designing for Emotion. A book Apart. New York.

Wikipedia. Twelve basic principles of animation.
https://en.wikipedia.org/wiki/Twelve basic_principles_of animation#c
ite_note-5. 8.8.2023.

Willenskomer, I. 2017. Creating Usability with Motion: The UX in Motion
Manifesto. https://medium.com/ux-in-motion/creating-usability-with-
motion-the-ux-in-motion-manifesto-a87a4584ddc. 15.8.2023.

Williams, R. 2009. The Animator’s Survival Kit. New York: Faber and Faber.

Wu, W., Fu, C. & Wang, H. 2014. How can online store layout design and
atmosphere influence consumer shopping intention on a website?
International Journal of Retail & Distribution Management.
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/[JRDM-01-
2013-0035/full/html. 8.8.2023.



https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S1071581917300174
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S1071581917300174
https://www.herodot.com/blog/enhancing-ux-with-motion-design
https://paulstamatiou.com/design-provide-meaning-with-motion/
https://paulstamatiou.com/design-provide-meaning-with-motion/
https://www.interaction-design.org/literature/article/ui-animation-how-to-apply-disney-s-12-principles-of-animation-to-ui-design
https://www.interaction-design.org/literature/article/ui-animation-how-to-apply-disney-s-12-principles-of-animation-to-ui-design
https://www.interaction-design.org/literature/article/ui-animation-how-to-apply-disney-s-12-principles-of-animation-to-ui-design
https://en.wikipedia.org/wiki/Twelve_basic_principles_of_animation#cite_note-5
https://en.wikipedia.org/wiki/Twelve_basic_principles_of_animation#cite_note-5
https://medium.com/ux-in-motion/creating-usability-with-motion-the-ux-in-motion-manifesto-a87a4584ddc
https://medium.com/ux-in-motion/creating-usability-with-motion-the-ux-in-motion-manifesto-a87a4584ddc
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/IJRDM-01-2013-0035/full/html.%208.8.2023
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/IJRDM-01-2013-0035/full/html.%208.8.2023

