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| will analyze the works of Juniji Ito, a Japanese comic artist specialized in cosmic and body horror.
| will study his way of creating stories and the reason he excels in his field.

In my research, | compare the different capabilities of horror comics and movies, the strength and
weaknesses, and reasons why they succeed on their own terms.

In conclusion, it can be said that horror comics have their strength of showcasing concepts and
ideas that can be difficult to reproduce on video — while a comic can be done by a singular artist,
the manpower movies require is certain to cause artistic visions to clash and not forgetting the need
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Keywords: Horror, anxiety, fear, comic, movie, Junji Ito, means of a comic



SISALLYS

1 JOHDANTO ...ttt ettt s 6
2 MIKA KAUHUSSA VIEHATTAA? ...t 7
2.1 Miksi haluamme Pelata?..........ccoererrieeere e 7
2.2 KOSMINEN KAUNU. ... 8
2.3 RUUMIIN KAUNU 1.t 8
3 JUNJLITON TYOT oo 9
3.1 Normaalin tarkastelu VAANNPAIN ...........ovvrreieeeeeeeeeeeeeee e 9
3.2 NeIdot ja NIMVIOL........ccveveiieiccee s 12
3.3 Lukija asettaa tahdin ........cccooeiiiiicc e 13
4 KATSAUS ELOKUVIIN.....coieiteieieiriseeee e 14
4.1 Elokuvien todentuntOISUUS............cceururuririiiiininesessess s 14
4.2 KaUNUN QANET........oiiiiie e 15
4.2 Riskialttiit teemat elokuvateolliSUUESSA ...........ccovvvrvriririririreee e 16
5 YHTEENVETO ..ottt 18
5 POHDINTA .ottt 19
5.1 Oma tausta ja tutkielman valinta .............ccooeeeeecccccccce e 19
5.2 Olettamukset ja havainnollistaminen ..............ccceeviniinre s 20
0 L == OO 21
TUTKIMUSAINEISTO ...ttt 23



1 JOHDANTO

Tassa tutkielmassa kasittelen kauhusarjakuvien ja -elokuvien eroja ja yhdenvertaisuuksia.
Inspiraatio tutkielman aiheelle toimi pohdintani kauhukirjallisuuden ja -elokuvien valilla: luettu teksti
ja likkuva kuva eroavat toisistaan hyvin paljon, ja sen vuoksi pystyvat nostattamaan pelkoa eri
tavoin, mutta sarjakuvat ovat naiden kahden valimuoto. Miten sarjakuvat pelottavat lukijaansa?

Tutkimuksessa kasittelen taiteellista, fiktiivista ja representoitua kauhua erotuksena tosielaman
kauhusta. Taiteellinen kauhu voi kuitenkin viitata todellisuuteen liittyviin kauhuihin, kuten pelkoihin,
katastrofeihin ja inhimillisiin haluihin. Tutkin myGs yleisella tasolla sita, miksi ihmiset haluavat tuntea

pelkoa vapaaehtoisesti ja on syy siihen, etta he lukevat ja katsovat kauhufiktiota.

Aiheen laajuuden vuoksi tarkensin tutkimukseni yhteen sarjakuvataiteilijaan: Junji Ito. Paadyin
tutkimaan hanen toitaan ja tekniikkaa herattaa lukijassaan pelkoa, inhoa ja epamukavuutta.
Japanilaisen sarjakuvan tavoin Juniji lton toista esimerkkeina kaytetyt ruudut ja sarjakuvasivut tulee

lukea paneeleittain oikealta vasemmalle.

Loppupohdinnassa kayn lapi tarkemmin omia olettamuksia ja oivalluksia, joita koin tutkielman teon
aikana. Lahtokohtaisesti ajattelin sarjakuvien olevan hyva alusta kertoa uniikimpia tarinoita, ja
piirtdjan suuremmasta auktoriteetista paattad sisallostd. Kosminen kauhu voi toteutua seka
menestya elokuvamaailmassa, mutta siihen tarvitsee omanlaista hulluutta, ettd paasisivat

samanlaiseen suosioon kuin tappaja- ja kummituselokuvat.



2 MIKA KAUHUSSA VIEHATTAA?

Pelko on yksi ihmisen tunnetiloista. HUS:in Mielenterveystalo (2023) kirjoittaa pelon olevan
luonnollinen reaktio uhkaavaan tilanteeseen ja sen tarkoituksena on varoittaa ihmista vaarasta
aiheuttamalla voimakkaita tunnereaktioita.

Kauhu kasitetaan pelon voimakkaampana tunnetilana, mutta termia kaytetddn myos yhtena
viihteen tyylilajina. Tassa kappaleessa tutkin kauhun eri alalajeja ja miksi ihmiset haluavat

vapaaehtoisesti pelotella itsedan lukemalla ja katsomalla kauhua.

21 Miksi ihmiset haluavat pelata?

Kauhu lajityypiltadan maaritelladn sen herattamilla tunteilla. Kauhu pyrkii jannitykseen ja pelkoon
seka viihdyttamiseen. (Matilainen 2014, 40-41.) Kauhu antaa turvallisen ymparistdn pelon,
jannityksen ja nautinnon tunteille seka kauhu nostaa esille mahdollisuuden kasitella pelkoon ja

karsimykseen liittyvia kysymyksia (Fahy 2010, 1-2, 12; Toikkanen 2013, 7).

Tommi Matikka (2022) mainitsee Ikoni Podcastissa taiteen filosofiassa kaytetyn termin "esteettinen
etaisyys”, joka antaa ihmiselle mahdollisuuden tarkastella kasiteltavaa aihetta etaalta, ja valttaa
sen liittyvan osaksi henkilokohtaista kokemusta.

Kauhutarinan sankarin kokema kuolemanpelko muuttuu esteettiseksi viihteeksi, kun tarinaa
seuraava ihminen tiedostaa olevansa taysin turvassa ja irrottautunut tarinassa kasiteltavasta
vaarasta. Ihmisen tai ihmisryhman kuolema, luonnonkatastrofit tai muut todellisuudessa hirveaksi

koetut tapaukset voi fiktiossa nahda upeana spektaakkelina tai kauniina vertaiskuvana.

Kelosaari (2018, s 36.) puolestaan kirjoittaa, etta kauhufiktion tehtava on muistuttaa lukijaansa siita,
miten epavarmaa kaikki on. Pohjimmiltaan ihmiset pelk&&vat jatkuvasti menettavansa kaiken, mita
heilla on, ja kaiken tietamansa osoittautuvan valheeksi — mutta selvitakseen jokapaivaisesta arjesta

he eivat voi ajatella sita. Eivat muulloin, kun paattadkseen haastaa pelkonsa kauhufiktiolla.



2.2 Kosminen kauhu

Howard Philips Lovecraft kirjoitti painajaismaisista visioista, joita ei voi ymmartaa tai maarittaa,
mika poiki hanen neuroottisesta tuntemattoman pelosta. (Kelosaari 2018, 32.) Lovecraft tunnetaan
niin kutsutun kosmisen kauhun, cosmic horror, edellakavijana. Han kirjoitti tarinoita muinaisista
ulkoavaruuden olennoista, jotka ovat niin edistyneita, ettei ihmiskunta pystyisi ymmartamaan niita

vajoamatta syvaan hulluuteen. (Walsh 2016.)

Tutkimattoman ulkomaailman kauhu Lovecraftin teoksissa havainnollisestaan ajatuksella, etta
totuus todellisuudesta on tuolla jossain. Totuus, joka vaistamatta musertaa ihmismielen, ja on sen
vuoksi paljastuessaan niin vaarallinen, etta se koituisi ihmiskunnan tuhoksi.

Kyse on ihmisen ja ei-ihmisen rajan rikkoutumisesta. Erilaiset rajat, maailman jarjestaminen
logiikan ja lokeroinnin turvin kuuluu inhimilliseen ajatteluun — ja kun yksikin asia siirtyy pois
paikoiltaan ja rikkoo jarjestyksen, se aiheuttaa ahdistusta tai jopa alkukantaista paniikkia.
(Kelosaari 2018, 34.)

2.3 Kehokauhu

Ulkoista vaaraa voi teoriassa paeta. Vakivaltaisesti kayttaytyvaa henkiloa tai eldinta kohtaan voi
puolustautua joko taistelemalla tai juoksemalla karkuun, myrskyja vastaan voi suojautua
pakenemalla kotiinsa tai vaestonsuojiin. Uhan tullessa ihmisesta itsestaan pelastautuminen
monimutkaistuu: ruumiin lakatessa olemasta oma, jonkin muun tunkeutuessa siihen ja muuttaa sen
itselleen tunnistamattomaksi — pakoreittia ei ole, eika mitaan tapaa puolustautua. Tahan perustuu
kehokauhu, body horror. (Kelosaari 2018, 32.)

Kehokauhu on yksi raaimmista kauhun alalajeista, se keskittyy muokkaamaan, rikkomaan ja
uudelleenkokoamaan ihmisen mielen ja ruumiin. Mary Shelleyn Frankenstein (1818) on varhainen
esimerkki kehokauhusta kirjallisuudessa, kun tarinan paahenkild Victor Frankenstein kokoaa
jattildismaisen ihmisolennon, jonka kellertdva iho hadin tuskin peittdd@ ruumiin lihaksiston ja

verisuonet. "Lihallinen” on yksi termi, joka kuvaa myos kehokauhua.



3 JUNJIITON TYOT

Gifun Nakatsugawasta kotoisin oleva Junji Ito on japanilainen sarjakuvataiteilija, joka on
erikoistunut psykologisen ja ruumiin kauhun tarinoihin. Han sai debyyttinsgd 1987 toimitettuaan
tarinan Asahi Sonoraman omistamaan lehteen Gekkan Halloween, mika julkaisi kuukausittain
kauhusarjakuvia. Siita hetkesta nykypaivaan Ito on piirtanyt ja julkaissut kauhusarjakuvia, ja hanta
kutsutaan kauhun mestariksi niin idassa kuin lansimailla. (Winsby 2006.)

3.1 Normaalin tarkastelu vaarinpain

lto kertoo haastattelussaan 78 Magazinelle, ettd han I6ytda inspiraationsa jokapaivaisesta
arjestaan, ja kun han tarttuu kiinnostavaan aiheeseen, hén katsoo sita uudesta kulmasta. Jos han
keksii idean, joka miellyttaa hanta, han jatkaa sen tyostamista jattden kauhun osuudeltaan
viimeiseksi. (Winsby 2006.)

KUVA 1. Uzumaki: spiraalit ovat taméan kauhutarinan alku ja loppu. (Ito 2016)



Uzumaki, Spiraali, on esimerkki lton kyvysté ottaa jokapéaivainen asia, kuten geometrinen muoto,
ja laajentaa tdma kauhistuttavaksi tarinaksi, jossa pienkyla joutuu kirjaimellisesti spiraalien
rivaamaksi.

Alun ja lopun voimakas kontrasti normaalin ja selittdméattoman valila tekee kauhusta
tehokkaampaa: kuvassa 1. nakyy miten Uzumaki alkaa jokapaivaisen perheenisan viattomasta

kiinnostuksesta spiraaleihin, kasvaen hiljalleen tarinaksi kosmista kauhua seké& nostaa esille

pelottavan kuvan siita, mita inmiskunta saattaisi 10yta@ ymmarryksen tuolta puolen.

Nykyihmisilld on kaytossa tieteen selitysmallit, ymmarrys, kasitteellistaminen, kokeiden
tositettavuus ja hypoteesien testattavuus. Kun logiikka ja luonnonlait pettdvat, kosminen kauhu
tunkeutuu arkitodellisuuteen. Olemassaolosta tulee jarjetonta ja hirveaa. (Niemeléd 2018, 85.)

Luonnolliset katastrofit voivat ottaa yliluonnollisen muodon muuttuen itsetietoisiksi ja kaantyen
ihmiskuntaa vastaan, kuten kuvassa 2. lto kertoo lukijalle, mitd seuraa, kun myrskynsilma

kiinnostuu ihmistytdsta, tai kun maanjaristys paljastaa kallion sisdan muodostuneet ihmissiluetit.
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Tapahtumasarjojen kaydessa entista kasittamattomiksi tarinoiden henkiloiden psyyke musertuu
ajaen voimakastahtoisimmankin mielen hulluuden partaalle.
Iton tapa piirtaa epatavallisista aiheista antaa hanelle mahdollisuuden ldytaa kauhua paikoista

misté ihmiskunta ei ole aiemmin ajatellut katsoa (Walsh 2016).
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Junji Ito hyodyntaa tarinoissaan ruumiin ja mielen vahvuuksia seka heikkouksia. Kuvassa 3.
naytetddn kun oppilas on jo luonteeltaan hidas, tdma alkaa hiljalleen muuttamaan muotoaan
etanaksi, tai kun potilas alkaa nakemaan unia, jotka tuntuvat kestavan satoja vuosia yhden yon
aikana ja muuttavan hanen ulkonakdansa kuin evoluutio harppaisi kymmenia tuhansia vuosia
eteenpain. Kumpaakaan ilmiota ei tarinoissa seliteta, jattaen auki loputtomat mahdollisuudet niiden

aiheuttajaksi tai uhreiksi.

The Long Dream kasittelee tarinan aihetta kahdella tavalla: loputon uni on hirvea sairaus, joka
kiroaa kuolevien sielut estaen heita paasemasta haudanlepoon - tai tieteellinen lapimurto, joka
mahdollisesti vapauttaisi ihmiskunnan kuolemalta ja antaisi heidan elaa ikuista elamaa.

Jos ikuinen uni on tarinan kannalta totta, niin on myds ikuinen painajainen. Ajatus siita, etta ihminen
voi joutua elamaan ikuisesti omien pelkojensa ympar6imana ilman pakokeinoa on hyvin

puistattavaa.
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3.2 Neidot ja hirviot

Naemme kuvassa 4 miten nuoret, kauniit naiset ovat yleisid Iton tarinoissa. Viattomalta ja

hyvantahtoiselta nayttdva hahmo korostaa rinnalla esiintyvan hirveyden vastakohtaisuutta.

RINA’S
DUTSIDE.

Kollaasissa kay myos ilmi, miten Ito lisdd yksityiskohtia kauhua, inhoa tai epdmukavuutta
aiheuttaviin ruutuihin ja jattaa niihin verrattuna naennaiset tarinan sankarit paljaiksi: kasvoissa on
vahan piirteita ja varjoja on kaytetty harkiten. Vaatteet ovat siistit ja istuvat hyvin, seka hiukset
nayttavat hoidetuilta. Kun Ito piirtaa hirvion kasvot, tyhjaa tilaa on hyvin vahan, pakottaen lukijan
keskittavan katseensa vahiten levottomaan kohtaan, joka on valkoisina loistavat silmat.
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3.3 Lukija asettaa tahdin

Joshua Rivera (2023) kirjoittaa artikkelissaan Polygonille, kuinka on erittéin vaikeaa saikayttaa joku
sarjakuvien avulla. Muu media painottaa kauhun tehokkuutta vihjaamalla yleisolle uhan tulosta,
nostaen jannitysta pakottamalla yleison odottamaan ennalta maaraamattoman ajan, ja lopulta
laukaisee jannityksen paljastamalla pelon aiheuttajan. Sarjakuvat ottavat taiteilijoilta tayden
kontrollin hallita tarinan kohokohtien ajoitusta, mutta Junji Ito onnistuu kaantamaan kyseisen

heikkouden hyvakseen.

YUJI, THE WINDOW
IN YOUR ROOM'S
RATTLING LIKE
CRAZY.

GO CHECK ON IT?

KUVA 5. Kaksi esimerkkia "ennakkoruudusta” ennen sivunvaihtoa. (Ito 2015)

Ito onnistuu luomaan jannitysta sarjakuvan ja lukijan yhteistyolla kayttamalla hyvaksi sivunkaantoa:
han asettaa pienen ruudun ennakoimaan seuraavalla sivulla olevaa kohdetta, oli se sitten jokin
naputtamassa ikkunaa vasten tai merkillisen potilaan ulkonaon paljastaminen, kuten kuvassa 5
naemme. Sivun kaantdminen antaa lukijalle mahdollisuuden kohdata toisella puolella oleva kauhu
omalla tahdillaan (Walsh 2019).
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4 KATSAUS ELOKUVIIN

Kauhuelokuvat tuovat mukanaan likkeen ja aanen, muuttavan kauhun realistisemmaksi ja
voimistavan katsojalle uskottavuutta, ettd kaikki hanen nékemansa voi olla totta. Tutkin tassa
kappaleessa naita kahta aihetta, seka voiko Juniji Iton kaltaisilla tarinoilla olla mahdollisuutta paasta
valkokankaalle.

4.1 Elokuvien todentuntuisuus

Live action, oikeiden ihmisten tai eldinten nayttelema elokuva, sumentaa rajaa fiktion ja

todellisuuden valilla. Vaikka kuvassa 6 esiintyva hai ei ole oikea, se heréatti pelkoa oikeita haita

kohtaan.

\ ,_.\_;/.;: i

KUVA 6. Tappajahain mekaaninen hai kasvatti pelkoa haikantaa kohtaan. (Spielberg 1975)

Peter Benchley julkaisi vuonna 1974 novellin Tappajahai, joka sai elokuva-adaptaation seuraavana
vuonna Steven Spielbergin ohjaamana. Tappajahai kasvatti ihmisten pelkoa haikantaa kohtaan
antaen vaaran kasityksen, etta kaikki hait ovat verenhimoisia tappajia. Nykypaivanakin suuri osa
ihmisista luulee kaikkien haiden olevan vaaraksi ihmisille. (McGuire 2023.)
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Realistinen tai realistisena vaitetty tilanne kauhuelokuvassa antaa katsojalle mahdollisuuden
ajatella, etta kyseinen hetki voi tapahtua oikeasti. Live action antaa pelolle kasvot, joihin katsoja voi
teoreettisesti tormata omassa elamassaan: han on nahnyt miten kuolleista herannyt ruumis voisi
likkua, mita voisi tapahtua henkilaudan kayttamisesta ja henkien manaamisesta, ja miten tulisi
toimia, jos laheisesi on naamioitunut ulkoavaruuden olento. Edella mainittuja tilanteita ei ole

tapahtunut tai tieteellisesti todistettu, mutta se vain tarkoittaa sita, etta pahin olisi vasta edessa.

4.2 Kauhun adanet

Elokuvien aanimaailma vaihtelee aavemaisesta hiljaisuudesta aina paniikkia nostattavaan aanten
myrskyyn. Kulissien takana toimivat 4animiksaajat, -suunnittelijat ja -tehosteartistit ovat tarked osa
elokuvien vaatimaa tasoa luoda illuusio sen todentuntoisuudesta: jos danesséa on jotain vialla, se

vie elokuvalta uskottavuuden. (Crucchiola 2022.)

Alfred Hitchcockin ohjaamassa elokuvassa Psyko kéytetaan aaniefekteina soittimia: murhaajan
puukottaessa uhrinsa suihkuun samaan aikaan vihlovat viulun nuotit kuvaavat puukon iskuja. Aani

on niin ikoninen, etta sen tunnistaa nekin, jotka eivat ole elokuvaa ennen nahneet. (Erza 2023.)

Pelon syntyessa ihmisen aistit valpastuvat ja kiinnittda huomioita erilaisiin tekijoihin, aivojen
yrittdessa varmistua ympariston turvallisuudesta. Oksan rasahdus metsassa herattaa ajatuksen
villieldimesta, yollinen kolahdus omassa kodissa voi olla kutsumattoman vieraan aiheuttama, ja
akillinen kiljahdus saattaa viestia, etta joku on vaarassa. Kauhuelokuvat kayttavat inmisen sisaista
puolustautumismekanismia hyvakseen ja luovat mielikuvan vaarasta: voimistuva aani on merkki
lahestyvasta uhasta, ja akilliset kovat a@net laukaisevat aivojen halytystilan yrittden paattaa onko
aanen lahdetta vastaan taisteltava vai paettava.

Tappajahai kayttaa tunnusmusiikissaan kahta hiljalleen voimistuvaa nuottia. Elokuvan nimellinen
tappajahai lahestyy pahaa-aavistamatonta uimaria ja musiikki voimistuu samaa vauhtia, kunnes
huipentuu hain hyokatessa. Musiikkiraita nostaa katsojassa pelkoa varsinkin, kun elokuva nayttaa
kohtauksen hain nakokulmasta, jattden tdman elokuvan alussa ensin epamaaraiseksi vaaraksi.

Katsoja tietad, etta uimari tulee tapetuksi, mutta ei ole vieléd nahnyt tappajaa.
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4.3 Riskialttiit teemat elokuvateollisuudessa

Junji lton sarjakuvien kaltaisia teemoja nakyy harvoin valkokankaalla, koska elokuvan epavarma
menestys pelottaa sijoittajia. Jos elokuva ei tuota tavattoman suurta ja varmaa voittoa, he eivat ota
riskia investoida siihen, eivatka ohjaajatkaan ole valttamatta valmiita kertomaan uutta tarinaa, jos

panoksena on suuri rahasumma. (Mango 2014)

KUVA 7. The Lighthouse: elokuva tuo esiin ihmisen rappeutuvan psyykeen ollessaan eristyksissa
muusta maailmasta (Eggers 2019)

Raha ei ole aina esteena, ja monet kauhuelokuvat, jotka ovat saaneet kulttiklassikon maineen, on
tuotettu indiepiireissa, kuten The Blair Witch Project (Myrick & Sanchez, 1999), Saw (Wan 2004)
ja Get Out (Peele 2019).

A24:n tuottama ja Robert Eggersin ohjaama The Lighthouse on yksi psykologisen ja kosmisen
kauhun teoksista, jossa seurataan kahden paahenkilon mielten hidasta rappeutumista, kun he
tydskentelevat majakanvartijoina muuten autiolla saarella 1890-luvulla (kuva 7).

Neljan miljoonan budjetin elokuvana The Lighthouse ei rikkonut edes 20 miljoonan lippukassaa
maailmanlaajuisesti juuri ja juuri ylittden 18 miljoonan rajan. Vuonna 2019 elokuva ei paassyt edes

200:n maailmanlaajuisesti menestyneimpien elokuvien joukkoon. Vertauksena ensimmaisena
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listalla oleva Avengers: Endgame (Russo & Russo, 2019) ansaitsi maailmanlaajuisesti lipputuloilla
yli 2,7 miljardia dollaria. (The Numbers 2019; IMDbPro 2019.)

Jatkuvien elokuvasarjojen ja isojen lisenssinimien suosiossa uskotaan olevan kyse tarjonnasta ja
kysynnasta, mutta siina paadytaan helposti muna-vai-kana-ongelmaan: jos kuluttajille kaupataan
ja myydaan vain yhdenlaista asiaa, he paatyvat haluamaan enemman sita yhta ja samaa asiaa.
Tama kertoo myos sijoittajille, mika elokuva tuottaa varmasti voittoa ja mité elokuvia karttaa, jotka

ovat enemman nykyajan normin ulkopuolella. (Scorsese 2019.)

KUVA 8. Uzumaki: elokuva-adaptaatio Junji lton saman nimisesta sarjakuvasta karsii vihertdvan

harmaasta synkkyydesta. (Higuchinsky 2000)

Uzumaki on yksi tarinoista, jotka on voitu toteuttaa vain sarjakuvan kautta. Vaikka Uzumakista on
tehty elokuva-adaptaatioita, sen alkuperainen konsepti ei olisi voinut tapahtua ensimmaisena muun
median kautta kuin sarjakuvien (kuva 8). Uzumakin kaltaista késikirjoitusta ei olisi pystytty
kauppaamaan elokuvaksi tai animaatioksi ilman sen edeltavaa menestysta, koska sen premissi on
liian outo. (Walsh 2016.)
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5 YHTEENVETO

Junji Iton sarjakuvat ovat juoniltaan hyvin erikoisia. Hanen tyonsa on hyvin tarkkaa ja
yksityiskohtaista, mihin eivat animaatio tai elokuvan erikoisefektit valttamatta kykene realistisen
budjetin ja maaraajan puitteissa.

Elokuvilla on potentiaalia adaptoida Iton tarinoiden kaltaista kauhua valkokankaalle, mutta projektin
onnistumiseen tarvitaan riittavasti aikaa, rahaa, yhtenainen visio, ja rohkeutta ottaa riski — kaikkien

edellytysten tayttyminen on haastavaa.

Pelatessaan ihmisen aistit valpastuvat, ja keskittyvat aaneen ja likkeeseen, minka vuoksi elokuvat
kauhun valineena toimivat hyvin turvallisena ymparistona jannityksen ja ahdistuksen kokemiseen.
Sarjakuvat ovat valine nayttdd kauhusta kiinnostuneille uusia konsepteja, silld sarjakuvien

tuottaminen on elokuviin verrattuna halvempaa, nopeampaa, ja vahemman riskialttimpaa.

Erilaisia pelkoja on paljon, ja niiden esittamiseen toimivat tietynlaiset mediat. Realistiselta
vaikuttava kauhu toteutuu helpommin elokuvassa kuin sarjakuvana, mutta kosmisen kauhu ei

turvaudu realismiin, minka vuoksi sarjakuvat ovat hyva valine sen kasittelyyn.

lto kertoo haastattelussaan 78 Magazinelle, ettd on hyvin vaikeaa toistaa sarjakuvan luomaa
tunnelmaa elokuvaksi, koska elokuvat kayttavat oikeita nayttelijoita, jotka eivat taydellisesti vastaa
hanen alkuperaista tyotaan. Han kuitenkin osoittaa kiinnostusta nahda miten elokuvantekija kayttaa
hanen tarinoitaan, ja sanoo erinomaisen ohjaajan onnistuvan tekemaan hyvan elokuvan

yhdistamalla visionsa Iton tdihin. (Winsby 2006.)
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6 POHDINTA

Oma tausta kauhuviihteen parissa toimii pohjana olettamuksilleni tutkimuksen parissa, ja kayn niita

syvallisemmin |api tdssa kappaleessa.

6.1 Oma tausta ja tutkielman valinta

Olen aina ollut kiinnostunut kauhusta lajityyppina. Ennen kuin osasin itse lukea, halusin isani
lukevan iltasaduksi kummitustarinoita ja yksi varhaisimmista muistoistani oli seurata salaa piilosta,
kun aikuiset katsoivat televisiosta Tim Burtonin ohjaaman Paaton ratsumies. Peruskoulun alkaessa
aloin kirjoittamaan ja kuvittamaan omia kauhutarinoitani, mutta tulin jo varhain siinen tulokseen,

etta nautin enemman kauhun kuluttamisesta kuin sen tuottamisesta.

OpinnaytetyOprojektini 13-painajaista on kuvasarja elamani aikana nakemistani painajaisista.
Saadessani projektin paatokseen huomasin, etta kuvitettuna painajaisteni hirviét eivat olleet enaa
yhta pelottavia. Tasta lahti pohdintani, miten sarjakuvat oikeastaan pelottavat. Kirjoitettu kauhu
kaantaa lukijan mielikuvituksen itseaan vastaan, ja elokuvat pystyvat luomaan likkeen ja aanen
avulla kauhusta todentuntoisen - sarjakuvat jaavat naiden kahden valimaastoon, paljastaen

lukijalle uhan iiman liikkeen ja @anen luomaa harhaa todellisuudesta.

Rajasin tutkimukseni Junji Iton sarjakuviin, koska hanen tyonsé ovat kiinnostaneet minua
ensilukemasta lahtien, ja niiden erikoiset tarinat herattavat pelkoa ja inhoa ainutlaatuisella tavalla.
Aluksi luin Iton sarjakuvia internetin kautta, mutta vasta omistaessani sidotun sarjakuvakokoelman
valikoituja tarinoita, ymmarsin, kuinka paljon painettu teos vaikuttaa minuun lukijana. Pime&ssa
poytalampun valossa luettu sarjakuva toi jannityksen uudelle tasolle, ja saatoin silmakulmastani
nahda liikettd huoneeni pimeissa nurkissa, vaikka tiedostin sen mahdottomuuden. Iton luoma
kauhu mahdollisti turvattomuuden tunteen omassa kodissani. Luettuani suuren maaran Iton
tarinoita aloin pelon tehokkuuden rinnalla myés pohtimaan, miksi elokuvateollisuudessa nakyy

harvoin elokuvia, jotka olisivat kasikirjoituksiltaan yhtd kummallisia kuin Uzumaki tai Gyo.
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6.2 Olettamukset ja havainnollistaminen

Lahtokohtaisesti ajattelin sarjakuvien olevan hyva alusta kertoa uniikimpia tarinoita, ja piirtajan
suuremmasta auktoriteetista paattad sisallosta. Elokuva-alalla muuttujia on niin paljon:
kasikirjoittajilla, ohjaajilla, tuottajilla, ja sijoittajilla saattaa olla hyvin poikkeavat nakemykset siita,
miltd lopputuloksen tulisi nayttaa seka nayttelijoiden, kuvaajien, leikkaajien ja muiden

ammattilaisten suoritus. Sarjakuva tarvitsee pohjimmiltaan vain piirtajan, kuten kirja kirjoittajan.

Richard Stanleyn ohjaama The Color out of Space ja Robert Eggersin The Lighthouse ovat
esimerkkeja siitd, miten Lovecraftimdinen kosminen kauhu voi toteutua seka menestya
elokuvamaailmassa, mutta siihen tarvitsee omanlaista hulluutta, etta paasisivat samanlaiseen
suosioon kuin tappaja- ja kummituselokuvat. Taman vuoksi kyseisen kauhun harrastajat ovat

kotonaan Junji Iton tarinoiden parissa.

Olen Iton kanssa samaa mielta, etta elokuva, joka olisi taydellinen kopio hanen sarjakuvistaan ei
tule olemaan mahdollista, mutta kykenevan ohjaajan kayttdessa elokuvamedialle ominaisia
vahvuuksia voi Juniji Iton tarinat saada uudenlaista henkea, joka kuitenkin on kunnioitettava versio

alkuperaismateriaalista.
Tutkimusta voi jatkaa kohdistumalla kauhun harrastajiin, heidan kokemuksiinsa kauhusta mediassa

ja mika nostattaa heille pelon sarjakuvien ja elokuvien parissa, ja mitka ovat kuluttajakunnan

mielesta naiden kahden tuotantovalineen vahvuudet ja heikkoudet.
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