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1 Johdanto

Tassa dokumentissa on kuvattu Oulun ammattikorkeakoulun (Oamk) Tekniikan ja luonnonvara-alan
yksikdn, tietotekniikan tutkinto-ohjelmien opetussuunnitelmien rakenne peilaten sitd Oamkin
ajatukseen LAB-koulutusmallista. LAB-koulutusmalli tarkoittaa tdssa yhteydessa opettajien,
opiskelijoiden ja alueen eri yritysten asiantuntijoiden yhdessa tekemistd monialaisissa tiimeissa.
Perusajatuksena on uusien asioiden opiskelu perinteisesta opiskelutavasta poiketen, ja niiden
uusien asioiden ja ideoiden soveltaminen kaytantoon.

Opetussuunnitelmien rakenteet on suunniteltu tAman dokumentin mukaisiksi kaikille 2014
aloittaville tietotekniikan ryhmille. Naita ryhmi& ovat suomenkieliset laite- ja tuotesuunnittelun ja
ohjelmistokehityksen suuntautumisvaihtoehdot seka englanninkielinen koulutusohjelma Degree
Programme of Information Techonology, jossa suuntautumisvaihtoehtona on Internet Services.
Dokumentti vastaa kysymykseen: "Miten tietotekniikan opetussuunnitelmissa nakyy tulevaisuuden
erilaisten LAB-koulutusmallien mahdollinen sovittaminen opetussuunnitelmiin?”

Luvussa 2 esitelladn kahden ensimmaisen opiskeluvuoden rakenne eri periodeissa. Liséksi
kerrotaan, miten perus- ja ammattiaineet integroidaan yhteistoteutuksiksi, ja miten tama malli
voidaan nahda jo yhtena LAB-koulutusmallin sovelluksena. Yhteistoteutukset ovat uusi asia
tietotekniikan opetuksessa ja oppimisessa.

Luvussa 3 esitelladn, miten vapaasti valittavat opinnot voidaan toteuttaa tieto- ja
viestintatekniikassa. Lisaksi kerrotaan, miten yritys- tai hankelahtoiset tuotekehitysprojektit ja
harjoittelu integroituu jo olemassa oleviin LAB-toteutuksiin (esimerkiksi Oulu Game LAB
(http://www.oamk.fi/oulugamelab)) ja mahdollisiin tulevaisuuden LAB-koulutusmalleihin (esimerkiksi
Cloud LAB (nttp://www.oamk.fi/?id=36877)). Yrityslahtdiset tuotekehitysprojektit ovat olleet
tietotekniikan opetussuunnitelmissa jo vuosia. Niiden vaikutus esimerkiksi opiskelumotivaatioon
on kiistaton.

Luvussa 4 kuvataan Oamkin tulevaisuuden LAB-koulutusmallin perusrakenne ja miten malli
voidaan sisallyttaa tietotekniikan opetussuunnitelmiin. Luvussa 5 on yhteenveto.

2 Kaksi ensimmaista opiskeluvuotta

Kahden ensimmaisen vuoden aikana opiskellaan perus- ja ammattiaineopintoja jokaisessa
tietotekniikan opetussuunnitelmassa 120 opintopistetta. Opintojen rakenne on kuvion 1 mukainen,
jossa jokainen lukuvuoden parillinen periodi on koottu yhdeksi 15 opintopisteen
yhteistoteutukseksi.
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Ensimmainen lukuvuosi

1 Periodi " 2 Periodi 3 Periodi | 4 Periodi " 5 Periodi |

Perus- ja Yhteistoteu- Perus- ja Yhteistoteu- Rastien
ammattiaine- tus 15 op. ammattiaine- tus 15 op. poistot
opintoja opintoja Harjoittelu

Toinen lukuvuosi

| 1 Periodi " 2 Periodi ” 3 Periodi " 4 Periodi | 5 Periodi

Perus- ja Yhieistoteu- Perus- ja Yhteistoteu- Rastien
ammattiaine- tus 15 op. ammattiaine- tus 15 op. poistot
opintoja opintoja Harjoittelu

KUVIO 1. Ensimmaisen ja toisen vuoden opintojen rakenne

Jokaisella yhteistoteutuksella on oma teemansa. Lisaksi ndissa yhteystoteutuksissa on mukana
perus- ja ammattiaineopintoja yhdistettyna yhdeksi kokonaisuudeksi. Tata rakennetta voidaan
verrata kuvion 2 LAB-koulutusmallien rakenteeseen: ennen varsinaista LAB-vaihetta on Lead-osa.
Siina kaydaan lapi asioita, joita mydhemmin sovelletaan LAB-osassa.

LAB

KUVIO 2. LAB-koulutusmallin perusrakenne

2.1 Yhteistoteutukset vs. LAB-malli

Yhteistoteutuksia on kahden ensimmaisen vuoden aikana yhteensa nelja. Jokainen yhteistoteutus
kestaa yhden periodin ja sita edeltda perus- ja ammattiaineopintoja. Naista perus- ja
ammattiaineista kaytetaan tassa mallissa nimitysta Big Lead. Yhteistoteutuksen opetusmenetelméa
perustuu ongelmalahtdiseen yhteisoppimiseen ja projektiperustaiseen opetusmenetelmaan.

Perus- ja ammattiaineopinnot antavat omalta osaltaan tarpeellista perustietoa tulevaa
yhteistoteutusta varten ja luovat pohjaa projektin suorittamiseen (vertaa Oulu Game LAB, kuviot 6
ja 7). Lisaksi yhteistoteutuksen aikana annetaan tietty maara lahiopetusta, jotta projektin
toteuttaminen on joustavaa. Naista lahiopetusosioista kaytetdan tdssa mallissa nimitysta Small
Lead.

Lahiopetuksessa voidaan kayttaa luennoitsijoina esimerkiksi yrityselaman henkiloita, jotka
kertovat omasta ndkokulmastaan asioita teemaan liittyen, ja nain samalla motivoida opiskelijoita
heidan opinnoissaan (vertaa Oulu Game LAB, kuviot 6 ja 7). Kuviossa 3 on esitetty LAB-
koulutusmallin toteutuminen tietotekniikan opintojen ndkokulmasta opiskeluvuosien 1 ja 2 aikana.
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KUVIO 3. LAB-koulutusmallin toteutuminen tietotekniikan opintojen nakdkulmasta kahden
ensimmaisen opiskeluvuoden aikana

Yhteistoteutuksien tuloksia (Demos And Prototypes) opiskelijat voivat hyddyntda monin eri tavoin.
He voivat lahtea viemaan tuoteideaansa eteenpain sen omalle tuotepolulle, jossa tulevaisuudessa
voi hadmottaa varsinainen valmis tuote tai vaikka startupin perustaminen tuoteidean pohjalle.
Vaikka jokaisesta polusta ei synny jotain uutta tuoteideaa ja yritystoimintaa, voivat opiskelijat
rakentaa yhteistoteutuksien tuloksista omaa portfoliota, jota he pystyvat hyddyntdmaan
tulevaisuudessa harjoittelu- tai tydpaikkaa hakiessaan.

2.2 Yhteistoteutuksien teemat

Yhteistoteutukset on painotettu opetussuunnitelmien mukaisesti. Laite- ja tuotesuunnittelun
yhteistoteutuksien teemat ovat seuraavat:

Johdatus tietotekniikan opintoihin
Elektroniikka ja laitesuunnittelu
Tietoliikenne

Terveysteknologia.

Ohjelmistokenhityksen yhteistoteutuksien teemat ovat seuraavat:

Johdatus tietotekniikan opintoihin
Ohjelmistokehityksen perusteet
Sulautettu jarjestelméa
Mobiiliohjelmointi.

Englanninkielisessa tutkinto-ohjelmassa teemat ovat seuraavat:

e QOrientation

e Web Applications

e Usability and User Interface Design

e Software Development.

Tarkoituksena on, etta opettajat tekevat yhteistyota ja integroivat teemassa suoritettavan projektin
lahtokohdat ja tavoitteet omaan opintojaksoonsa. Talla pyritdan siihen, etta opiskelijat kokevat
my0s perusopinnot tarkeiksi ja ettda he huomaavat niiden tarpeellisuuden kaytannon projekteissa.
Liséaksi opiskelijat saavat suoritettua koko 15 opintopisteen kokonaisuuden yhteisten tavoitteiden
kautta.

Talla hetkell& opettajat ovat varovaisen innostuneita uuden rakenteen tulevasta kayttbonotosta.
Innostusta voi nostaa se, etta useat opettajat ovat olleet mukana erilaisissa ongelmapohjaiseen ja
projektimuotoiseen opetukseen ja oppimiseen perustuvissa toteutuksissa ja huomanneet kuinka
paljon opiskelijoiden motivaatio ndissa toteutuksissa nousee.
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2.3 Yhteistoteutuksien tavoitteet

Yhteistoteutuksien tavoitteet liittyvat seka opettajiin etta opiskelijoihin. Niita ovat seuraavat:

Opettajien yhteistyon lisadminen

Perus- ja ammattiaineiden integroiminen yhdeksi kokonaisuudeksi

Projektitydskentelyn ja -oppimisen lisddminen rohkaisevien tulosten valossa

Opettajien ja opiskelijoiden motivaation lisdaminen kaytannonlaheista ongelmanratkaisuun
perustuvaa tydskentelya lisdamalla

Tiimitydn lisdaminen ja sen merkityksen korostaminen tydelaman tarpeita silmalla pitaen
Viestinnan ja kommunikoinnin merkityksen ymmartaminen tiimitydssa

Tuotekehitystyon ja ammattimaisen tydskentelyn osaamisen syventdminen

Opintojen eteneminen opetussuunnitelman mukaisests

Tutkintojen suorittaminen normiajassa

Hanketoiminnan integroiminen opetukseen (yhteistoteutuksessa kehittava idea voi tulla
hankkeesta).

Ylla olevat ovat yhteistoteutuksen ensisijaisia tavoitteita. Opettajien yhteisty6lla voidaan tuoda uusi
toimintatapa, joka jo itsessaan vaikuttaa positiivisesti opettajan arkeen. Yhteistoteutuksien
tavoitteissa ei ole unohdettu monialaisia tiimeja eik&d monimuoto- ja verkko-opetusta.
Yhteistoteutukset eivat sulje pois muissa yksikoissa tai osastoissa opiskelevia opiskelijoita,
painvastoin. Yhteistoteutuksien malli antaa hyvat mahdollisuudet erilaisten monialaisten tiimien
rakentamiseen.

Tana paivana erilaiset tuotekehitystiimit koostuvat eri alojen asiantuntijoista, jotka yhdessa
kehittavat tuotetta. Tuotekehitystyota tehdessa hyddynnetaan verkko-opiskelun menetelmia ja
tekniikoita, aivan kuten taman paivan globaaleissa tuotekehitysyrityksissa. Se, kuinka hyvin
monialaiset tiimit saadaan eri yksikoista rakennettua riippuu siitd, miten muiden tutkinto-ohjelmien
opetussuunnitelmat tukevat tallaista tydskentelya. Talla hetkella tamé on yksi suurimmista
haasteista.

3 Kolmas ja neljas opiskeluvuosi

Kolmannen ja neljannen vuoden opinnot painottuvat vapaasti valittavien opintojen, yritys- tai
hankelahtoisten tuotekehitysprojektien, harjoittelun ja opinnaytetyon tekemiseen. Opintojen
rakenne on kuvion 4 mukainen.
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Kolmas lukuvuosi

| 1 Periodi " 2 Periodi " 3 Periodi |I 4 Periodi " 5 Periodi

Syventavat Vapaasti va- Tuotekehitysprojektit yrityksissa
opinnot littavat opin- Harjoittelu
not 15 op.

Meljas lukuvuosi

1 Periodi " 2 Periodi " 3 Periodi " 4 Periodi || 5 Periodi

Tuotekehitysprojektit yrityksissa
Harjoittelu
Opinnaytetyd ja opinndytetydn tekemista tukeva opintojakso.

KUVIO 4. Kolmannen ja neljannen vuoden opintojen rakenne

Kolmannen opiskeluvuoden syyslukukausi on rakenteeltaan hyvin samanlainen kuin kahden
ensimmaisen vuoden opintojen rakenne. Kolmannen vuoden kevaalta opiskelijat aloittavat yritys-
tai hankelahtoiset tuotekehitysprojektit yrityksissa, hankkeissa tai vaikka Oulu Game LABissa.
Neljantend vuonna tehdaan edelleen tuotekehitysprojektiopintoja, suoritetaan mahdollisesti
harjoittelu loppuun ja tehdaan opinnaytetyd. Yhteenlaskettuna yrityslahtdisten tuotekehitysprojektien
ja harjoittelun laajuus on 60 opintopistettd. Taman opintopistemaaran opiskelija voi halutessaan
kayttaa johonkin valitsemaansa LAB-koulutusmalliin.

3.1 Vapaasti valittavat opinnot

Jokaisessa opetussuunnitelmassa on yksi 15 opintopisteen laajuinen opintokokonaisuus vapaasti
valittavia opintoja. Ne ajoitetaan jokaisessa opetussuunnitelmassa alkamaan samaan aikaan eli
kolmannen vuoden syyslukukaudella, jolloin on mahdollista rakentaa tuotekehitysprojekteja ja -
tiimeja eri tutkinto-ohjelmista. Nain suomenkielisessa suuntautumisvaihtoehdossa opiskelevat ja
englanninkielisessa tutkinto-ohjelmassa opiskelevat voivat tydskennella samassa projektissa.
Lisaksi vapaasti valittavien opintojen tarkoituksena on valmistaa opiskelijaa tuleviin
yritysprojekteihin.

Tietotekniikassa on jo vuosia nahty ainoaksi jarkevaksi ja parhaaksi vaihtoehdoksi tarjota
suuntautumisvaihtoehtokohtaisesti opiskelijoille vain yksi 15 opintopisteen vapaasti valittavien
opintojen paketti. Nain resurssit saadaan hyddynnettya tehokkaasti, opinnot eivat pirstaloidu ja
vapaasti valittavat opinnot eivat kasva kohtuuttoman suureksi. Kaytantd on osoittanut, etta kun
vapaasti valittavat opinnot suunnitellaan ja markkinoidaan opiskelijoille hyvin, niin lahes kaikki
ryhman opiskelijat sen valitsevat. Opiskelijat voivat edelleen suorittaa jotain muita vapaasti
valittavia opintoja, mutta tietotekniikan tutkinto-ohjelmassa muita rakenteita tai opintoja ei ole
tarjolla suoraan.

3.2 Yritys- tai hankeldahtdiset tuotekehitysprojektit

Yritys- tai hankelahtdiset tuotekehitysprojektit HIl (englanninkielisesséa tutkinto-ohjelmassa
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Company-Oriented Product Development Project HIl) ovat tieto- ja viestintatekniikan opintoja.
Niiden kokonaislaajuus on 30 opintopistettd ja ne muodostuvat kolmesta 10 opintopisteen
opintojaksosta. Tuotekehitysprojektit tehdaan paadsaantoisesti kolmannelta vuosikurssilta alkaen.
Tama rakenne tukee myds ajoitukseltaan LAB-koulutusmallin ideaa.

Projektitydssa opiskelija tutustuu kaytanndssa projektin maarittelyyn, suunnitteluun ja
toteuttamiseen liittyviin tehtaviin. Tavoitteena on syventaa tietotekniikan projekteissa tarvittavia
tyoskentelytaitoja ja samalla hankkia kaytannon teknista osaamista kohdejarjestelmaan liittyen.
Asiakokonaisuudet maarittyvat tarkemmin projektien mukaan. Projektit voivat olla yksittaisia
kehittdmistehtavia, mutta ne voidaan myos kohdistaan yhteen kehittamistehtavaan tai
kohdejarjestelmaan.

Projektien yhteyteen voidaan tarvittaessa liittda myos opiskelijoille kuuluva normaali harjoittelu ja
projektien jalkeen tehtava opinnaytetyo, jonka laajuus on 15 opintopistettd. Halutessaan opiskelija
Vvoi siis kohdentaa yhteensé 75 opintopistetta yhteen tiettyyn kokonaisuuteen.

Tavoitteiltaan ja resursseiltaan hyvin suunniteltu ja toteutettu tuotekehitysprojekti saa aikaan
monenlaista positiivista kehitysta. Se lisda projektin tilaajan ja toteuttajan tietamysta kohdealueelta
seka kasvattaa opiskelijoiden osaamista ja antaa hyvaa kokemusta tulevia projektitoita ja tyburaa
varten. Hyva projekti on arvokas kaikille siihen osallistuville tahoille: tilaajalle, opiskelijoille ja
oppilaitokselle.

Parhaimmillaan tuotekehitysprojekti

kehittaa yrityksen toimintaa,

tuottaa yrityksen tuotteeseen lisaa toiminnallisuutta,
luo harjoittelupaikkoja ja pysyvia tyopaikkoja,
edistaa erilaisten teknologioiden kaytt6onottoa,
lisda yhteistyota eri organisaatioiden valilla,

on levittdmiskelpoinen ja laajasti hyddynnettavissa,
vaikuttaa positiivisesti ymparistoonsa,

tekee tunnetuksi projektitoimintaa osana opetusta ja
toimii yhtena uutena opetuksen profiilin rakentajana.

Projektin menestyksekas lapivienti edellyttad luonnollisesti, etta tilaajalla on todellinen ongelma,
jota lahdetdan ratkaisemaan. Ongelman rajauksessa on aina huomioitava opiskelijoiden
lahtokohtatilanne (suoritetut opinnot, osaaminen ja kaytannon kokemus).

Tehtavasta suoriutuakseen projektiryhma tarvitsee riittavat resurssit ja tuen koko projektin ajan.
Tilaajan aito, koko projektin elinkaaren kestava jatkuva kiinnostus projektiryhman tygsta ja sen
tuloksista vaikuttaa suoraan projektiryhman motivaatioon, tydskentelyyn ja projektin tuloksiin.

3.3 Ammattitaitoa edistava harjoittelu

Harjoittelu on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan opinto-oppaassa seuraavasti:

"Harjoittelun tavoitteena on perehdyttdé opiskelija ohjatusti erityisesti ammattiopintojen
kannalta keskeisiin kdytadnnon tybtehtéviin sekéa tietojen ja taitojen soveltamiseen
tybeldméssa. Harjoittelun tai osan harjoittelusta voi suorittaa myds ulkomailla. Harjoittelun
suoritettuaan opiskelija tuntee oman ammattialansa keskeiset kdytdnnon tybtehtavét ja
osaa soveltaa oppimiaan tietoja ja taitoja kdytdnnossé. Liséksi h&n omaa todellisuuteen
perustuvan ndkemyksen alan vaatimuksista ja kdytannoistd. Ammattialaa vastaavaa
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harjoittelua voi suorittaa 1-10 op, kun opintoja on suoritettu riittdvéasti, suosituksena
vahintdén 80 op. Ammattialaa vastaavaa harjoittelua voi suorittaa 1-30 op, kun
opintopisteita on vahintaan kuin 120 op. Opintojakson harjoitteluosiot toteutetaan kesaisin
ja talvella kun muita opintojaksoja ei ole menossa. Osapisteita suoritetaan raportoimalla
harjoitteluun liittyvia asiakokonaisuuksia harjoitteluvastaavalle. ”

Opiskelija aloittaa ammattitaitoa edistavan harjoittelun tietotekniikassa viimeistaan ensimmaisen
yrityslahtoisen projektin toteutuksen jalkeen siina yrityksessa, minne han on projektin tehnyt. Tama
jatkumo on koettu mielekkaaksi seka opiskelijoiden etta yritysten nakdkulmasta. Harjoittelu
(yhteensa 30 opintopistettda) voidaan myos kytkea tuotekehitysprojektien (yhteensa 30
opintopistetta) kanssa yhdeksi 60 opintopisteen kokonaisuudeksi, jolloin opiskelija voi osallistua
esimerkiksi jonkin LAB-koulutusmallin toteutukseen.

3.4 Opinnaytetyo

Opinnaytetyd on opiskelijan vastuulla oleva kokonaisvaltainen tehtava, jonka l&pivienti on osoitus
kyvysta aktiiviseen, itsendiseen tydskentelyyn ja kriittiseen ajatteluun. Opinnaytetydn yhtena
tavoitteena on kehittda ja osoittaa opiskelijan valmiuksia soveltaa tietojaan ja taitojaan kaytannon
asiantuntija- tai tuotekehitystehtavassa. Opinnaytetyo voi olla tutkimuspainotteinen (painopisteena
on tutkimuksen tai selvityksen tekeminen) tai kehittdmispainotteinen (kehitetdan ja toteutetaan
uusia tuotteita ja jarjestelmia). Opinnaytetyon laajuus on 15 opintopistetta.

3.5 Kolmannen ja neljannen vuoden opintopolku

Tietotekniikan opetussuunnitelmassa opinnaytetyd on kytketty yndeksi osaksi kokonaisuutta, jonka
muodostavat vapaasti valittavat opinnot (15 opintopistettd), yrityslahtdiset tuotekehitysprojektit (30
opintopistetta), harjoittelu (30 opintopistettd) ja opinnaytetyo (15 opintopistettd). Yhteensa taméa
kokonaisuus on siis 90 opintopistettd. Kyseessa on opintopistemaaraltaan sen laajuinen
kokonaisuus, jonka avulla opiskelijoille saadaan rakennettua opiskelupolku, jota voidaan ketterasti
muokata opiskelijan oman motivaation ja toiveiden mukaan. Kolmannen ja neljannen vuoden
opinnot muodostavat kuvion 5 mukaisen opintopolun.

VAPAASTI YRITYS- TAl HANKELAHTOISET
VALITTAVAT TUOTEKEHITYSPROJEKTIT

OPINNAYTETYD

HARIOQITTELU 30 OP.
15 OP.

OPINNOT 15 OP. 30 OP.

KUVIO 5. Kolmannen ja neljannen vuoden opintopolku

Vapaasti valittavissa opinnoissa opiskelijat voivat tiimissa valita erilaisia teknisia alustoja aina
sulautetuista jarjestelmista erilaisiin pelimoottoreihin. Kyse on heiddn omasta halusta lahtea
asioita tutkimaan. Tietotekniikan opetussuunnitelmat tarjoavat myds tassa vaiheessa
mahdollisuuden perustaa monialaisia tiimeja. Tuotteen maarittelijat voivat tulla vaikka sosiaali- ja
terveysalalta, energia- tai rakennuspuolelta. Liiketalouden opiskelijat voisivat esimerkiksi miettia
tuotteiden kaupallistamisen potentiaalia ja mahdollista yritystoimintaa erilaisille tuoteideoiden
pohjalta.

Monialaisen tiimin yhteistyon ei tarvitse loppua vapaasti valittavien opintojen suorittamiseen.
Yhdessa tekemista voidaan jatkaa kuvion 5 mukaisesti yritys- tai hankelahtdisissa projekteissa,
harjoittelun puitteissa ja jopa opinnaytetyossa. Tuotekehitysprojektin kohteeksi voidaan ottaa
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vapaasti valittavissa opinnoissa kehitetty tuoteidea. Eri tutkinto-ohjelmissa taytyy
opetussuunnitelmien rakenteisiin tehd& muutoksia, jotta yhdessa tekemiselle 16ytyy aika ja paikka
opetussuunnitelmasta.

4 LAB-koulutusmalli ja tietotekniikan opetussuunnitelmat

Edellisissa luvuissa on pyritty esittamaéan miten LAB-koulutusmallin mukainen opiskelu on
mahdollista tietotekniikan tutkinto-ohjelmissa. Kaytannossa malli on integroitu opintoihin jo heti
ensimmaisena opiskeluvuotena. Opetussuunnitelmien rakenne ja sisallot on suunniteltu niin
joustaviksi, etta opiskelijat voivat ketterasti suorittaa erilaisia Oamkin tarjoamia LAB-mallin
mukaisia opintokokonaisuuksia. Kuviossa 6 on esitetty Oamkin tulevaisuuden LAB-koulutusmallin
perusrakenne. Taméa perusrakenne sisaltyy jo nyt joustavasti tietotekniikan opetussuunnitelmiin.

OULU UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES &

Goal: LAB Model as part of Oamk Curriculum

1st year Znd year 3rd year dth year
Basic and advanced Working in a Finishing studies
studies for the multidisciplinary team
profession inside the with members from Paossibility to continue
home faculty different faculties studies (and work)
in startup or hosting
Industrial experts company
participating and
leading teams = Easy adaptation

into work market

KUVIO 6. LAB-koulutusmallin perusrakenne [LLtcite-text-0-0)

Kuviossa 7 on esitetty LAB-polut, joita kaytetdan Oulu Game LABissa. Taman polun suoritukseen
on jo nykyisellaan osallistunut moni tietotekniikan opiskelija. Oulu Game LABIn opintoja on
hyodynnetty siten, ettd opiskelijat ovat voineet hyvaksi lukea niilla vapaasti valittavia opintoja, yritys-
tai hankelaht6isia opintoja tai harjoittelua.
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OULU UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES @ ouas.fi

LAB-polut
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KUVIO 7. LAB-polut [1] (#cite-text-0-0)

4. vuosikurssin
OPS

Tietotekniikan opetussuunnitelmien rakenteiden on tarkoitus tukea erilaisia LAB-polkuja
kokonaisuuksina eika vai yksittaisina opintojaksoina. Kokonaisuudet tukevat opiskelijan
opintopolkua joustavasti, ja ne antavat opiskelijalle mahdollisuuden tehda valintoja oman
mielenkiinnon ja tarpeen mukaisesti. Tietotekniikan opetussuunnitelmat l6ytyvat seuraavien
linkkien kautta:

e Tieto- ja viestintatekniikka
e Degree Programme in Information Technology

5 Yhteenveto

Kuten edellisissé luvuissa on esitetty, niin tietotekniikan tutkinto-ohjelmien rakenteet joustavat hyvin
monenlaisiin LAB-koulutusmallien mukaisiin toteutuksiin. Tietotekniikan opetussuunnitelmien
nykyisen rakenteen suunnittelu on aloitettu jo hyvin paljon aikaisemmin ennen kuin LAB-
koulutusmalleista on edes puhuttu Oamkissa. Esimerkiksi yrityslahtoiset tuotekehitysprojektit
l6ytyvat nimelld harjoitteluprojektit jo vuoden 2003 opetussuunnitelmasta.

Syksysta 2014 alkaen LAB-koulutusmalli on integroitu tietotekniikan opintoihin jo ensimmaisesta
opiskeluvuodesta lahtien. Opetussuunnitelmien rakenne ja sisallét on suunniteltu niin joustaviksi,
ettd ne pystyvat tarjoamaan eri tutkinto-ohjelmien ja suuntautumisvaihtoehtojen opiskelijoille hyvat
mahdollisuudet suorittaa erilaisia Oamkin tarjoamia LAB-koulutusmallin mukaisia
opintokokonaisuuksia.

Tietotekniikan malli ei sulje pois monialaisia tiimeja eik& monimuoto- tai verkko-opiskelua —
painvastoin malli tukee niitd! Kyse on vain siita, miten eri tutkinto-ohjelmiin saadaan sellaiset
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rakenteet, jotka tukevat yhdesséa tekemista laajemmin eik& vain muutamien opintopisteiden
edesta. Muutoksia on saatava opetussuunnitelmien rakenteisiin! Malli ei mydskaan sulje pois
kansainvalisten tutkinto- tai vaihto-opiskelijoiden osallistumista toteutuksiin, vaan pyrkii tukemaan
ja helpottamaan heidan kiinnostumistaan Oamkin tietotekniikan opinnoista.

Vapaasti valittavien opintojen toteutustapa ja yrityslahtdiset tuotekehitysprojektit ovat jo
kaytanndssa nayttdneet toimivuutensa. Palaute alueen yrityksilta, opiskelijoilta ja projekteja
ohjaavilta opettajilta on paasaantoisesti positiivista. Opiskelijat saavat poikkeuksetta projektit
suoritettua eli opinnot etenevat. Yrityslahtoisissa opinnoissa he saavat myos sita niin tarkeaa
tyoelaméan kokemusta. Parhaimmillaan erilaiset tuotekehitysprojektit johtavat opinnaytetyon
joustavaan aloittamiseen, tutkinnon l&paisemiseen normiajassa ja jopa sen ensimmaisen
tyopaikan loytymiseen.
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