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My thesis topic is self-published comic. The objective is to find out how to make it
and how to prepare for making it and how to research the topic. The research ques-
tion for this thesis is as follows: How do | create a print quality comic?

My aim is to publish the finished comic which this thesis focuses on after my gradua-
tion. In this study | focused on finishing six whole and different pages for the comic
by mixing digital painting and drawing software and tools of traditional drawings.

To conduct this study I used Aura Ijds’s book ”’Sarjakuvien tekeminen” (2013) and
Ilpo Koskela’s Sarjakuvatekijan OPPIKIRJA” (2010) together with the Kvaak.fi-
forum. | focused my research on choosing the right tools for the comic, producing
and maintaining my own comic style, all of which were a part of the research ques-
tion at a holistic level.

I did six pages and covers; the sketching and the line art were implemented by tradi-
tional drawing tools. After scanning I colored all the pages with Photoshop CS5 and
easy paint tool SAI.
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1 JOHDANTO

Monta vuotta, olen halunnut toteuttaa omakustanteisen sarjakuvan. Opinndytetyon
ohessa toteutus oli hyva idea. Prosessi antaisi minulle tarvittavaa tietoa ja taitoa jatkoa

ajatellen, niin tdman tarinan kuin muidenkin tarinoiden parissa.

Omakustanne on tekijan itse kustantama teos, jolloin paino- ja markkinointi-kuluista
vastaa tekija.

"Anyway, suosittelen ehdottomasti ettd kokeilet omakustannelehden
tekemistd, vaikka se ei olisi se kanava mihin lopulta paadyt, silla sellaista
tehdessa oppii paljon. Lisaksi niité paperilehtia ei tarvitse tehda kuin ihan
muutama vaikka kotiprintterilld, jos epdilet, ettd ne eivit mene kaupaksi.”
(Forums.aniki. 2012, hakupaiva 27.10.2014)

Tein muutaman sivun kokonaisuudesta siten, ettd jokainen sivu on erilainen
tunnelmaltaan, ruutusommitelmaltaan ja véreiltdan. Kuitenkin siten, ett jokainen sivu
luontevasti vie tarinaa eteenpdin ja on yhtendinen muiden sivujen kanssa. Tutkin myods
miten sarjakuvaa voidaan kayttaa ilmaisukeinona ja millaisia erilaisia sarjakuvia on.
Tutkin my0s miten erilaiset sarjakuvat ovat vaikuttaneet omaan piirtotyyliini ja
sarjakuvien tekemiseen. Tutkimuskysymykseni on: Miten teen painokelpoista
sarjakuvaa? Opinndytetyoni on toiminnallinen tutkimus ja tutkimukseni kohteena on

oma sarjakuvani.

Vaélineiksi valitsin Easy paint tool SAl:n sek& Photoshop CS5:n. SAI on piirtdmiseen ja
maalaamiseen keskittynyt ja kevyt ohjelma jonka on tehnyt SYSTEMAX Software
Development. Photoshop on Adobe systemsin kehittdméd kuvankasittelyohjelma joka

siséltdd myos piirtdmiseen ja maalaamiseen tarkoitettuja tyokaluja.

Opinndytetytssani esittelen ensimmaiset kuusi sivua ja kannet. Tyossani en késittele
omakustanteen rahoittamista tai kustannuksiin liittyvia kysymyksid koska ne eivat
omalla kohdallani ole ajankohtaisia. Késittelen valineiden valintaa, vaikutteita, sivujen

rakentumista ja taustatyota.

Lahteind tassd opinndytetydssa on Aura ljaksen teos Sarjakuvien tekeminen vuodelta
2013, llpo Koskelan kirja Sarjakuvatekijan OPPIKIRJA vuodelta 2010 sekd satunnaisia
internet-lahteitd kuten Kvaak.fi-foorumi.



2 TAUSTA

2.1 Aiheen valinta

Pohdin useita ideoita opinnaytety6tani varten, sarjakuvista animaatioihin ja peleihin.
Valitsin aiheekseni sarjakuvat, ajattelin sen olevan tuttu aihe, josta voisin oppia

enemman.

Ensimmaisié sarjakuvia toteutin jo 12-vuotiaana, silloinen inspiraationi oli italialaisen
journalistin Elisabetta Gnonen luoma ja Kkirjoittama W.L.T.C.H -sarjakuva jota
julkaistiin vuosina 2002-2011. Myohemmin aloin lukemaan japanilaista mangaa ja

korealaista manhwaa.

Paani tayttyi erilaisista sarjakuvaideoista, mutta kaikki olivat pitkid, eivétka ideoideni
ensimmaiset sivut olisi erilaisia toisistaan ruutusommitelmaa ja varimaailmaa ajatellen.
Halusin luoda sarjakuvan jonka sivut olisivat tunnelmaltaan ja sommitelmaltaan
erilaisia mutta yhtendisia.

Inspiraatiota ja vaikutteita etsiessani, sain muistutuksen siitd miten sarjakuvat ovat

erilaisia. Perehdyn vaikutteisiini myéhemmin téssa opinnaytetydssani.

Koska vanhemmat ja valmiiksi pohditut sarjakuvat eivat kelvanneet minulle, p&atin
luoda uuden tarinan myds syystd, ettd muistaisin sarjakuvan luomisprosessin helposti,
sen ollessa tuoreessa muistissa. Pystyin muotoilemaan sarjakuvani sellaiseksi, mita talla

opinnaytetyollani haen takaa ja se voisi avartaa ndkemysta sarjakuvista.

Ensimmainen kosketukseni sarjakuvassani esiintyviin hahmoihin tuli Maaliskuussa
2014. Tein harjoituksena lyijykynatyon, jossa esiintyi kaksi hahmoa, mies ja nainen.
Halusin tehda joutsen neidon ja peura pojan, samoihin aikoihin minun piti suunnitella

tulevaa sarjakuvaani, mutta ideaa ei ollut vield.

Ihastuin hahmoihin ja konseptiin todella paljon, joka johti haluun kehitella ideaa
pidemmalle. Loin lisd& hahmoja, hahmottelin ymparist6é ja hain syvyyksia hahmoihin.
Huomasin, ettd voisin hyddyntéa ideaani sarjakuvassani, jonka tein tata opinndytetyota

varten.


http://fi.wikipedia.org/wiki/Elisabetta_Gnone

2.2 Suunnitteluprosessi ja kasikirjoitus

Kirjoittelin lyhyitd lauseita tulevista tapahtumista sek& hahmojen ajatuksia. Naiden
avulla kehittelin tarinan kaarta, mutten Kirjoittanut kasikirjoitusta tata tarinaa varten.

Paatin pitada taman projektin muuttumisvapaana, ettd muutoksia olisi helppo tehda.

Nuorena toteutin sarjakuvani improvisoiden, pidin jannityksesta ja tietdmattomyydesta
kun en tiennyt, mihin hahmoni joutuisivat parin luvun paastd. Né&in tarina eléisi omaa
eldmaansa ja yllattaisi minutkin.

“Improvisaatiosarjakuvaa ruvetaan tekemddn ruutu kerrallaan. On hyvd
tietdd suurin piirtein mitd sarjakuvassa tulee tapahtumaan mutta mitaan
ei tarvitse lyoda lukkoon.

Tekijasta tulee sarjakuvansa ensimmainen, toisinaan yllattynyt lukija.
Tekija ei helposti tyolasty sarjakuvaansa, kun jannittdd koko ajan mita
seuraavaksi panee tapahtumaan. Tai miten tarina alkaa
vastustamattomasti ~ viedd tekijddnsd.”  (Sarjakuvantekowiki 2010
Hakupaiva 31.10.2014)

Kasikirjoituksen jéd&dessa vahemmélle huomiolle, tutkin esimerkiksi Suomen luontoa
kuten kasveja, eldimid ja niiden kayttyaytymista, ettd ymparisto olisi uskottava.
Tutkin peurojen ja joutsenien symboliikkaa ja luonnetta, nédin saisin hahmoihini

Syvyytta ja uskottavuutta.

Katsoin vuosia sitten suomalaisen videobloggaajan Petri Himmeéan videon, missa hén
puhui joutsenista ja niiden kauneudesta. Samaistuin aatteeseen kauneudesta, mutten
henkilokohtaisesti ole tyk&nnyt joutsenien lauludédnestd. Naistd ajatuksista sain ideaa
joutsentytolle, joka ei uskalla puhua tai laulaa kokiessaan danensa rumaksi. En tehnyt
tytosta mykk&&, halusin luodan hénelle omat hetkensd, jolloin han yksin uskaltaisi
laulaa ja puhua, pelatessaén aanen katoamista.

Neidolle annoin nimeksi Aamu, joka tulee hanen hiusten varistaan.

Tein sarjakuvan tdysin puhekupla vapaaksi eikd varsinaista vuoropuhelua hahmojen

vélill& ole. Halusin heidéan eleiden ja kuvien vievén tarinaa eteenpéin.

Pidin joutsenien symboolisesta merkityksesté:

“Ensimmainen symboolinen vihjeemme joutsenista |0ydetdan tutkimalla
heiddn luontoaan. He ovat tekemisissd veden kanssa jatkuvasti ja
liitoksissa siihen.
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Vesi symbolisoi valuvuutta, intuitiota, haaveilua, tunteita ja luovuutta.
Talla nakokulmalla voidaan vaistota joutsenen esiintymista elamissamme

nuolena joka osoittaa meille meidan syvyyksissa olevan unelmoijan ja
tunteet ”. (What'’s your sign 2014, hakupdivd 28.9.2014)

Aamun rinnalle loin peurapojan, joka lOytéisi tyton metséstd ja pitdisi tdmén aanta
kauniina. Pojan ulkon&kd on huolittelematon ja r&ésyinen. Inspiraationa ulkon&dlle oli
hippimaisyys joka esiintyy esimerkiksi lockseissa. Shamaanit olivat my6s inspiraationa,
piirteen voi tunnistaa vaatetuksesta lantioseudulla, missd on useampia kerroksia
kankaita ja laukkuja. Pojan nimeksi tuli Kaiku

Luonteeltaan tein hahmosta ujon ja aran, mutta uteliaan. Naméa sallisivat herkén ja

hienotunteisen lahestymistavan tyttbhahmoa ajatellen, tdman ollessa pelokas.

“Peura astuu elamaasi auttaakseen sinua kavelemaan rakkauden polkua
taydessa tiedostuksessa auttaen ymmartamaan, etta joskus rakkaus vaatii
valittamista ja suojelua, ei pelkastaan silloin kun rakastamme toisia vaan
myo6s kuinka rakastamme itseamme . (Shamanic Journey 2014, hakupéaiva
28.9.2014)

Tutkiminen jo suunnitellessa oli tarkedd tarinaa ajatellen, en koe, ettd olisin saanut
taustoistani onnistuneita, ellen olisi tutkinut luontokuvia ja huomioinut ympériston
sévyja. Ruoho olisi aina ollut vihre&a ja taivas sininen, tdma olisi ikavasti tullut esille

jokaisella sivulla.

Hahmojen kayttyatymiseen oli helppoa 10ytéda ilmeitd ja eleitd, tutkimalla heidén
elaimiin perustuvaa pohjaa eli peuraa ja joutsenta. Eldaimien ulkonakdsta oli helppo ottaa
vaikutteita hahmojen ulkondkon kuten vaatetukseen.

Esimerkiksi tyttohahmollani on ylladn valkoinnen mekko hoyhenistd tehdylla
laahuksella ja kauluksella. Talla viittaan joutsenien valkoiseen hdyhen peitteeseen.
Mekossa on myos keltainen nauha rinnan alla, kuvastaen joutsenien nokan véria. Myos
tytdn jalat ovat mustat niinkuin joutsenellakin.

llman t&td tutkimusta en olisi saanut hahmojeni ulkonddstd niin mielenkiintoista ja

merkityksellista.



3 VALINEIDEN VALINTA

Tarinan selkeydyttyd, tutkin ja pohdin vélineitd ja eri vaihtoehtoja, sarjakuvan tekoa
varten. Aiemmin olen tehnyt sarjakuvia niin kasin kuin tietokoneellakin, mutta

viimevuosina olen keskittynyt enemmaén tietokoneella tekemiseen.

Alustavasti pohdin taysin kasin tehtyd sarjakuvaa, rajaten tekniikat kuitenkin kahteen
vaihtoehtoon, vesivareihin ja lyijykyniin. Kummankaan tekniikan kanssa minulla ei ole
omaa tekotapaani tai tuttua rytmid ja rutiinia, mitd digitaalisten sarjakuvien kanssa
minulla on. Tarkoittaen ettd, en vield tiedd missd jarjestyksessa olisi hyva tydstaa

sarjakuvaa.

Etsin kvaak.fi:n sarjakuvafoorumilta ratkaisua, sielt& saisin monien ihmisten mielipiteité
ja nakemyksié tekniikan valintaa koskien. Alkuun pééatin tehd& sarjakuvan kokonaan
lyijykynilld, koska ensimmadinen tyd misséd hahmot esiintyivat oli tehty téta tekniikkaa
kayttaen. Sain inspiraatiota suomalaiselta piirtajaltd Henriikka Klintilta kokeilla
lyijykynia sarjakuvassa. (Liite 1.)

“Homma pitaa olla taysin hanskaassa, jos aikoo tehda sarjakuvaa lyijy-
kynid kayttden. Kumituksen jaljet todella nékyvéat ja jos vield kayttaa
huonoa suttaavaa kumia, niin ty0 on automaattisesti pilalla. Mutta kuten
sanoin, noin MAHTAVAA jalkea saa lyijykynalla aikaiseksi”. (Kvaak.
2011. Hakupéiva 28.9.2014)

“"Mutta aika harvoin kuitenkaan taiteilijat tekevat lyijykynilla
sarjakuvansa alusta loppuun. Hahmottelua pikemminkin ja jotain
alustavia luonnoksii jonka paalle sitten tussaus. Nain se taitaa menna noin
yleensd ”. (Kvaak. 2012. Hakupaiva 28.9.2014)

Tutkimiseni jalkeen, epardin tekniikan valintaa ja p&éatin harjoitella ja tutkia omaa
tekorytmidni, ndin saisin tekemisesténi tasaista eika suuria tyylimuutoksia tapahtuisi.
Myohemmin lukiessani tutkimuskirjallisuutta, niissa Kirjoitettiin sarjakuvatekniikan
valinnasta ja tuotiin esille asioita mit& en ollut miettinyt. Skannaaminen ja painaminen,
omistamani skanneri on vanha, eivatka kuvat tulisi olemaan hyvalaatuisia eivatkd nain
painolaatuisia.
”Sarjakuvaahan voi tehda myos lyijykynalld, toisin jalki on vaikeampi
painaa kuin tussipiirros ”. (ljas Aura 2013)
Kuten aiemmin tekstissani mainitsin, jéaljella oli viel& vesivérit. Tekniikka mahdollistaisi

herkén ja jannittdvan jaljen, mutta vaatisi opettelua. Téhan sain inspiraatiota Blacksadin



10
piirtajalta Juanjo Guarnidonilta (Liite 2.) Valitsemiani tutkimuskirjoja lukiessani
huomasin jalleen, ettd heikko ja vanha skannerini k&visi jélleen ongelmaksi.

”Skanneri A3-kokoinen maksaa mutta A4 riittda jos sivut voi skannata
osissa ja yhdistad tietokoneella. Mustavalkokuviin riittdd véhempi,
vesivarit vaativampia” (Ijas Aura 2013)

Kun vesivarit ja lyijykynat olivat pois suljettuja vaihtoehtoja, péadyin tekemaan
sarjakuvani tietokoneella. Tein &ariviivat ja luonnokset kasin, néin otteeni olisi
sulavempi ja kykenisin luonnostelemaan sarjakuvaa missa ja milloin vaan.
Valitsin vélineikseni Easy Paint tool SAl:n, Photoshop CS5:n, lyijytaytekynét,

varikynéat sekd Pigman Micron huopakynat.

Julkaisupohjakseni valitsin omakustanteen, tutkiessani erilaisia julkaisupohjia,
varteenotettuja vaihtoehtoja julkaisemiselle omakustanteen lisdksi, olivat internet-sivut.
Esimerkiksi www.smackjeeves.com on sarjakuville tarkoitettu Host-palvelu minne voi
julkaista omaa teostaan ilmaiseksi muille luettavaksi. Vaihtoehtoina olivat myds
erilaiset lehdet ja kustantajat.

Kaksi viimeistd vaihtoehtoa olivat itselleni pois suljettuja rajotteiden takia, halusin
oppia sarjakuvan julkaisusta mahdollisimman paljon, enka halunnut muiden paattavan

sarjakuvan sisallosta.

Vaihtoehdoiksi jdivat internet ja omakustanne. Lukiessani tutkimuskirjallisuutta, koin
omakustanteen olevan vakavemmin otettava vaihtoehto internetin sijaan.

“Vaikka netissa on mahdollisuuksia, olen ollut huomaavanani, ettei
sarjakuvaa vield pidetd “oikeana’ sarjakuvana, ellei se ole ilmestynyt
paperilla. Ja mieluiten virallista” tietd... Moni haluaakin néihdd tyonsd
paperilla. Omakustanne on ihan kelpo ratkaisu, vaikka sen markkinointi
on vaikeaa.” (1j8s Aura 2013)

Markkinointi tuotiin esille omakustanteesta puhuttaessa, mutta en kokenut sité esteeksi.
Omakustannetta pystyisi jakamaan erilaisissa sarjakuva-tapahtumissa joita jarjestetaan
lukuisia ympari vuotta, sekd se toimisi demona, jota voin hyddyntdd kustantamoja
ldhestyttéessa.

"Ndin omakustanne sarjakuva toimii samalla tavalla kuin bdndin
demonauhakin:  tuo julkisuutta tekijalleen ja ehkdpad hyvan
kustannussopimuksen.” (Koskela llpo 2010)
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4 VAIKUTTEET

4.1 Tyyli

Tyylini on muuttunut opintojeni aikana paljon lukuisten taiteilijoiden innoittamana, olen
harjoitellut anatomiaa ja tekstuureja enemmaén

Tamaén hetkinen tyylini on saanut vaikutteita mm.

(Liite 3.) Kiinalainen taiteilija Benjamin Zhang Bin tuli tutuksi vuonna 2012 ja koen,
ettd naisten kasvojen piirteistd olen ottanut vaikutteita mutta siten, ettd miten ne

toimisivat sarjakuvamuodossa déariviivoilla.

(Liite 4.) Myo6s suomalaisen digitaalisen taiteilijan Jemina Palovaaran tyyli on ollut
vaikuttavana tekijand miespuolisten hahmojen kanssa. Miehekkaat miehet eivat ole
vahvuuteni, mutta Jeminan kautta 16ysin pienié piirteitd hanen tyylistddn mista pidan,

tdma auttaisi erottamaan miehet naisista.

(Liite 5.) Alphonse Mucha on ollut vuosia yksi suosikki taiteilijoitani, Poetryn kaltaiset
ty6t kiinnostavat minua ja niiden teemat on mahdollisia huomata myds omissa
teoksissani mutta vain pienesti. Muchan tyylid toin enemméan esille kansikuvassa, kuin

varsinaisesti itse sarjakuvassani.

(Liite 6.) Masashi Kishimoto on japanilainen Mangaka.

"Mangaka (/Z/#/%) on japania ja tarkoittaa sarjakuvataiteilijaa.
Kuten mangaa, lansimaissa lainasanaa kaytetddn kuitenkin pelkastaan
japanilaisista  manga-artisteista”.  (Wikipedia, 2014 Hakupaiva
31.10.2014).

Tutustuin hanen sarjakuvaansa Narutoon nuorena, sain hanestd vaikutteita kasvoihin ja

ilmeisiin. My6s ruumiin rakenne on saanut inspiraatiota hanen toistaan.

(Liite 7.) Viimeisena on japanilainen Satoshi Kon, mistd olen saanut myds paljon
vaikutteita kasvon tyyliin, kun kyse on naisellisista naisista ja miehekkéistd miehista

Satoshi Konin tyyli on yksi suosikkejani.
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4.2 Véritys

Varitykseni on rédikedd ja kontrastista, mikd toimii hyvin dynaamisissa toissa.
Haasteekseni muodoistui sajakuvaan haluttu rauhallisuus ja harmonisuus, mika on

vierasta minulle. Ndista syista, minun piti tarkkailla varivalintojani.

Varittdminen ja vérit ovat aina olleet mielipuuhaani. Nuorena pidin varittdmista hyvin
yksinkertaisena prosessina ja tyoni olivatkin silloin latistuneita eivatkd mielenkiintoisia.
Silloin kaytin varjostamiseen harmaata ja ruskeaa, mika sai kuvan ndyttdmaan tylsalta.
Ainoastaan naitd kahta varia kayttamalla esimerkiksi vihreat séavyt eivét olleet raikkaita

vaan likaisia

Vuonna 2011 aloin harjoitella varittdmistd enemman, kokeilinkin rohkeasti itselleni
vieraita variyhdistelmid ja annoin véritys prosessille enemman huomiota. Inspiraatiota
varittdmiseen antoi Benjamin Zhang Bin, jonka rdikedsta ja varikkaasta tyylista pidan.
(Liite 3.)

Jemina Palovaara innoitti minua varitystyylilld&dn, hénen toissdan esiintyy jyrkkia
kontrasteja ja raikeita vérivalintoja. Tama yhdistelmé tuntui itselleni sopivalta ja péatin

opetella varittdmistd enemmaén ja etsid samanlaisia piirteitd omaan tekotapaani. (Liite 4).

Internetissd tunnettu ja kayttdjanimen taakse piiloutuva digitaalinen taiteilija
SakimiChan antoi my0s inspiraatiota vérikkyyteen ja kontrastisuuteen, ja uskon, ettad

hanen raikkaat vérivalinnat auttoivat eniten 10ytdmaan omaa varitystyyliani. (Liite 8).

4.3 Ruutusommittelu

Ruutusommittelu on ollut minulle vaikea aihe ja suurin kompastuskivi sarjakuvien
aloittamisen kanssa. Pelk&sin ongelman esiintyvan myos tdman sarjakuvan parissa.

Tutkin suosikki-sarjakuvieni ruutusommitteluja. Esimerkiksi suomalaisen taiteilijan
Sirkku tuomelan esikoisteoksessa Nokissa (2010) on vahan ruutuja paikoittain, ja vélilla
sarjakuvassa ei varsinaisia ruutuviivoja ollut, vaan kuvat sulautuivat luontevasti yhteen.

(Liite 9). Ndin tdman toteutustavan mahdollisena myds omassa sarjakuvassani.
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Vaikutteita sain myds aiemmin mainitulta taiteilijalta Benjaminilta jonka esimerkki
sarjakuva sivussa (liite 10) hahmo tulee ruutujen paalle, kuitenkin yllapitden tunnelmaa
ja taustallista jatkumoa.
Kolme ruutua, jotka ovat paalle tulevan hahmon ymparilld, kuvaavat kaupunkia, kun
taas ylaruudun mieshahmo on irrallinen tapahtumapaikasta. Téllaisesta siirtyméasta ja

sommitelmasta pidin ja samankaltaisuutta haetaan takaa myds omassa sarjakuvassani.

Jemina Palovaaralta olen my0s saanut ideoita sarjakuvan ruutuihin, esimerkkisivussa
(liite 11) vasemmassa alareunassa jatkuu koko sivun verran ruudun tausta, jonka paalle
ruudut on sommiteltu. Taustan jatkumista nahdaan myo6s Strays Onlinen sarjakuvassa
(liite 12).
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5 TOTEUTUS

5.1 Luonnostelu

Luonnostelun aloitin tekemaan véarikynilla, sinisella ja punaisella, koska luin tutkiessani
etta:

"Virikyndt ovat tietokoneaikana osoittautuneet kdyttokelpoisiksi. Jos
haluaa piirtad puhtaaksi suoraan luonnoksen paalle, kannattaa kayttaa
varikynda, mieluiten haalean sinistd.” (Ahlgvist 2010, hakupaiva
31.10.2014.)

Ajattelin néin s&&stdd aikaa, koska skannaamisen jalkeen voi Photoshopissa poistaa

varillisen luonnoksen, kun aariviivat on tehty mustalla.

Tein siniselld luonnokset ruuduista ja leikkuuvarat (Bleed), etten menisi vahingossa
huomaamattani leikkuuvarojen yli. Punaista kdytin hahmojen ja taustojen
luonnosteluun. (Liite 13.)

Hyodynsin aiemmin oppimaani ruutusommitelmaa. Jokaisella sivulla on jatkuva tausta
ja sivussa 6, hyddynsin hahmon tulemista ruutujen péélle. Sivuissa 1, 5 ja 6 ruuduissa
menn&én leikkuuvarojen yli, halusin sen tuovan sivujen kehyksiin ilmetta.

Kaikki maisemakuvat piirsin laidasta laitaan tai kokonaisen aukeaman kokoisina

"Sivun laitaan asti jatkuvat ruudut tuovat illuusion siitd, ettd kuva jatkuu
ruudun reunojen yli. (Bleed) se sopii erityisesti maisemakuviin.” (ljas
2013.)

Jo téssd vaiheessa tyoskentelyd panostin siihen, ettd hahmot pysyisivét jokaisella sivulla
samanlaisina eika suuria tyylimuutoksia tapahtuisi. Naispuolisen hahmon ruumiinkieli
ja asennot pyrin saamaan eleganteiksi ja miespuolisessa pyrin tuomaan esille
haavoittuneisuutta ja kompelyytta.

"Graafinen ilme suunnitellaan sen mukaan, mikd vaikutelma halutaan
antaa.” (1jas 2013.)

5.2 Adriviivat

Alkuun tein aariviivat lyijykynalla samalle paperille luonnoksen kanssa, panostin viivan
luontevuuteen ja korostin paksummalla viivalla varjoja ja ohuemmalla viivalla valoja.
Taman ansiosta viivastani tuli kolmiulotteisempaa. Skannaamisen jalkeen huomasin,

etten onnistunut pitdmaéan aariviivojen laatua hyvana, yrittdessani muokata vérillista


http://www.sarjakuvanteko.fi/wiki/index.php?title=Blue_line
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luonnosta pois Photoshopissa. Vanha skannerini aiheutti rakeisuutta kopioituihin tdihin

jotka kokisivat Photoshopissa kasittelyn jélkeen kovia, eivétka ndin olisi painolaatuisia.

"Kun olet saanut luonnoksen valmiiksi, vahvista viivat, jotka haluat
tussata. Ensin tussataan ruutujen reunat. Toisaalta, jos jokin tulee ulos
ruudusta, se tussataan ensin. Hahmot kannattaa tussata ohuemmalla
kyndlld  kuin  ruutujen  reunat”. (Pistorasia-nettilenti  Hakupaiva
2.11.2014)
(Liite 14.) Uudeksi suunnitelmaksi valitsin lapipiirtdmisen uudelle kopiopaperille,
hyédyntden valopoytda sekd Pigma Micron huopakynia.
“Jotkut kdyttivdt jopa ihan vain kopiopaperia. Esimerkiksi huopakynille
se riittdd hyvin” (1jas 2013)
N&in sain viivastani entistd ohuempaa, siistimpaa sek& kolmiulotteisempaa. Omistan
ohuempia huopakynia kuin mité lyijykynan kérki, sain valoa koskevista kohdista entista
ohuempia ja ndin varjoalueet korostuivat edukseen paremmin.
Skannatessa kuva oli selkedmpi joten digitaalikopio alkuperéisestd kuvasta pysyi

hyvalaatuisena jopa Photoshopin késittelyn jalkeen.

Photoshop kasittelyssd kéytiin lapi mahdollisten skannaus-vaiheessa tulleiden roskien
poisto, sekd saddetdan paperinvalkoinen valkoiseksi ja puhtaaksi piirrettyjen viivojen
séataminen taysin mustaksi. Lisasin my0s ruutujen viivat nyt, jotta ne olisivat suorat.
Muokkasin myds muutamia viivoja paremmiksi ja pyyhin esimerkiksi hiuksista viivoja

vahemmalle, se antoi enemmaén vapauksia varittaessa.

5.4 Varitys

"Virien kdytto sarjakuvassa on nykyddn huomattavasti helpompaa kuin
viela parikymmenta vuotta sitten. Varipainaminen on edullisempaa ja
modernin  digipainotekniikan ansiosta pienella investoinnilla on
mahdollista tuottaa korkeatasoinen kaksi- tai useampivarinen
omakustanne.” (Koskela 2010)

(Liite 15.) Vérittdmisen aloitin Easy Paint tool SAl:lla, ensimmdisend lisésin
pohjavarit, tat4 prosessia helpottaakseni olin luonut vakiintuneen paletin molemmille
hahmoille, tdma helpottaisi sévyjen samankaltaisuuden ja helpottaisi pohjavarien

laittamista.
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Toteutin varityksen sivu kerrallaan enka siten, ettd tekisin jokaisen sivun vaihevaiheelta.
Pyrin jokaisella sivulla tekem&&n taustoista maalauksellisempia ja ei huomiota

herattavia. Tasta syystd en tehnyt aariviivoja taustoille aiemmassa vaiheessa.

"Virejd ja tunnelmia voi muutella kohtausten mukaan, mutta kuitenkin
niin, ettd sarjan tyyli pysyy yhtendisend.” (Aura Ijds 2013)

(Liite 16.) Ensimmaisen sivun varjot tein kylmilld ja siniseen taittuvilla sévyilla jotta
kylmyys ja talvinen maisema korostuisivat. Halusin my0ds néill& savyilla tuoda esille
epatoivoa ja surua. Lisasin tasaisesti valoja ja varjoja tasapainon yll&pitamiseksi.
Varjostamisen jalkeen, panostin tekstuureihin kuten pojan takkutukkaan, korviin ja
turkkikaulukseen. Panostin myds tyton mekossa oleviin hoyheniin, joita I6ytyy
kauluksesta ja helmasta.

Lopuksi lisdsin sinisen ja violetin eri sdvyjd ja vaihdoin ohjelman Layerin eli “tason”
asetuksia, jotta varit olisivat l&pikuultavat mutta ne vérjdisivat alla olevia véreja
kylmemmiksi.

Pidin adriviivat mustina, jotta rajaus olisi mahdollisimman jyrkké ja selked talla sivulla,

kokeilin sinista rajausta hahmoille, mutta a4riviivat hukkuivat taustaan.

(Liite 17.) Toisen sivun varjostaminen tehtiin ruskean eri savyja kéyttden. Namé savyt
valaisi tunnelmaa antaen hahmoille toivoa selviytymisestd. Varjostamisen jélkeen

siirryin tekstuureihin joka toteutettiin samalla tavalla kuin ensimmaisella sivulla.

Kuten aiemmassakin sivussa voi huomata, lahikuvissa tausta on yksinkertainen
selkeyttdmisen ja rajaamisen takia. Myoskddn sivu ei néyttdisi niin tdydeltd ja
sottaiselta, kun jokaisella ruudulla olisi yksityiskohtainen tausta.

Tekstuurien ja taustojen jalkeen lisésin isompaan ruutuun violetin ja sinisen savyja
korostaakseni kylmyyttd, oikean reunan ruutuun en lisdnnyt savyja ollenkaan. Taméan

jalkeen vaihdoin tason lapikuultavaksi, ndin se vérjdisi alempia vérejé.

Vaihdoin aariviivojen varit ruskeaksi, isossa ruudussa ruskea on tumma ja kylméén
taittuva, mutta vasemman puoleinen ruutu missa naispuolinen hahmoni Aamu on
ldhikuvassa, sai vaaleammat ja lampimammat &ariviivat tehden hénestd elegantimman ja

luonnollisemman nakaoisen.
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“Violetin katsotaan ilmaisevan viisautta ja rakkautta”.

"Lahes kaikissa lansimaisissa kulttuureissa sinista on pidetty hiljaisuuden
ja tietyn surun (ehkd ennemminkin kaipauksen savyttama surullisuus
[blues] kuin rusentava menetyksen suru) virind”.

Sinistd on pidetty myo6s viattomuuden varina, siihen liittyy myos puhe
"sinisilmdisyydestd".” (Coloria hakupdivd 10.11.2014)

(Liite 18.) Kolmas ja neljas sivu ovat yhtendinen aukeama. Hyddynsin tatd myos
kansien sisdaukeamana. Td&md on ainoa aukeama sarjakuvassani misséd on teksti,
halusin pitd4 kuvan mahdollisimman yksinkertaisena mutta tarinaa eteenpdin vievana.

Halusin kuvata vuodenvaihteen siirtyimista talvesta kesaan, pitadkseni sen yhtendisena
muiden sivujen kanssa. Toteutin aukeaman maalausmaisesti, eli samalla tavalla kuin

muiden sivujen taustat on toteutettu.

Maalausprosessi toteutettiin elementti elementiltd. Maalasin ensin veden eri sinisia ja
violetteja savyja kéayttden. Taman jalkeen tein puun pohjavarin ja siluetin josta jatkoin
varjostamiseen tummia ruskean savyja kayttden. Puun rungon valmistuttua siirryin
lisddmaan puun lehtid ja nurmea kayttden vihredn eri savyja. Taméan jalkeen maalasin

lumen ja lisasin lumihiutaleita.

Maalausprosessin jalkeen tein liukuvéri-tason missé oli sinisté ja keltaista, jonka laitoin
lapikuultavaksi, jotta se vérjdisi alempia vareja kylemmaéksi tai lampimaksi. LAmmon
kohdistin alueelle missé ei ollut lunta ja kylmét sdvyt lumen alueelle.

(Liite 19.)

Liite 20.) Viidennellda sivulla on siirrytty jo kes&&n, pojan varjostus toteutettiin
lampimilld ruskean sévyilld, tyttoon kéytettiin  kellertdvia sdvyjd luodakseni

hohdokkuutta. T&ma antaisi nakokulmaa siitd miten poika hanet nékee.

Varjostuksen ja valojen jalkeen tein taustan maalausmaiseksi aiemmin kertomallani
tavalla, jonka jalkeen tein nuottinauhan missé on neidon hyrdilemaa savelmaa.
Savellyksen minulle toteutti australialainen muusikko Benjamin Connelly.

Jatkoin nuottinauhaa kuudennelle sivulle, sitoakseni sivut yhteen luoden jatkumoa.
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(Liite 21.) Kuudes sivu on toteutettu romanttisemmaksi ja kirkkaammaksi kayttaen
punertavia ja lampimid sdvyja. Varjostamisessa on kaytetty lampimid punaiseen

taittuvia ruskeita sévyja ja varien paélle laitoin kuultavan tason oranssia ja keltaista.

"Linsimaissa kermaisen keltainen on liitetty viattomuuteen. Kirkas
keltainen on liitetty positiivisuuteen, onnellisuuteen, lampdon ja viisauteen
(etenkin punakeltainen).”

“Oranssiin liitetddn sanoja kuten voima, menestys, viehatysvoima,
vetovoima, auktoriteetti ja ilo.”

"Tutkimuksissa on  huomattu, ettd miehiin vaikuttaa enemmdn

oranssihtava punainen, naisiin violettiin vivahtava punainen”. (Coloria
hakupaiva 10.11.2014)

5.5 Viimeistely

Sivujen kontrastia, véreja ja anatomisia virheitd korjattiin Photoshop CS5:ssa.
Kontrastia ja valo-varjo saattja tehtiin Image — Adjustments — Levels sekd samalla
polulla oleva Brightness/Contrast.

Saadin niitd omaa silmaa miellyttaviksi.

Varisaatoa tein Image — Adjustments — Color Balance polun takana olevalla tydkalulla,
jolla sain korostettua sivujen omaa tunnelmaa, esimerkiksi kylmésévyiset sivut saatiin

entista  kylmemmiksi  ja  lamminsdvyiset  sivut  saatiin  lampimammiksi.

Anatomisia virheitd kuten silmien eritasolla olemista ja kimmenien saatoa tehtiin Filter
— Liquify polun takaa l6ytyvalla tyokalulla, jolla voi saddell& erinnaisten osien kokoa ja
paikkaa. Esimerkiksi jos silmét ovat liian pienet, ne on helppo suurentaa ja korjata

Liquify — tyokalulla.

5.6 Kannet

Kansien kanssa tavoittelin romanttista tunnelmaa, jolloin Alphonse Mucha tuli
vaikutteena enemmén esiin. Tutkin muchan erilaisia toitd ja eniten pidin “Fruit” ja
”Dance” nimisistd teoksista, jotka antoivat inspiraatiota kannessa esiintyvien hahmojen

asentoihin sek& kannessa esiintyviin erinnéisiin elementteihin.
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(Liite 22.)”Fruit” nimisessd tydssd, nainen kannattelee sylissdadn hedelmid. Naisen

tilalle kuvittelin naishahmoni ja hedelmien tilalle miespuolisen hahmoni.

Halusin, ettd etu- ja takakannet olisivat yksi iso kuva ja tdman mahdollistamiseksi,

mietin jatkuvaa elementtia toiselle aukeamalle.

(Liite 23.)”Dance” nimisestd tyosta sain ideaa jatkaa joutsen neidon hdéyhen helmaa

takasivulle asti.

Monissa Muchan toissa toistuu kaareva ja joskus pyodred muoto taustalla. Halusin
hyodyntdd sitd mutta soveltaen. P&atin piirtdd erilaisista Suomessa esiintyvista
luonnonkukista seppeleen taustalle, kukiksi valitsin Leinikit, Metsakurjenpolvet,
voikukat sekd paivankakkarat.

Vaikka Muchan tdissa on vahvat aariviivat, paatin itse jattdd ne kokonaan pois

luodakseni pehmedmmén vaikutelman.

Tyostaminen aloitettiin  Easy paint tool SAl:ssa ja luonnostelun jélkeen tein
poikahahmon pohjavarit, kaytin tdssa samaa varipalettia kuin sarjakuvassa.

Selveentddkseni kuvaa, lisasin varjoja ja sévyja hiuksiin, ihoon ja vaatteisiin.

Neidon tein seuraavana samaa tekotapaa kayttden, mutta tein sulat yksityiskohtaisiksi,
jotta ne nayttaisivat hyvalta takakannessa. Téllaisissa toissd reinunojen on hyva olla

teravat ja siistityt selkeyttdmisen takia, kun &ériviivoja ei ole.

Taman jalkeen avasin Photoshop CS5:en, ja lisasin hahmoille paksut ruskeat reunat, etta
se rajaisi hahmot irti taustasta. Ympéardin myos oleelliset elementit kuten kukka

seppeleen valkoisella, erottaen heidat ruskeasta taustasta. (Liite 24.)

Sarjakuvan logon tein bittikarttagrafiikalla Photoshop CS5:sta kayttéen, kirjaimiin hain
puuta jaljentelevaa tekstuuria ja muotoa. Kirjaimet tuntuivat kuitenkin omaan makuuni
liian tylsilté4 joten piirsin o-kirjaimen ymparille apiloita ja g-kirjaimen alle sulkia.

Lisdsin myds suomennoksen teoksen nimestd: Our Song eli ”Meidédn laulumme”. (Liite

25.)
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5.7 Lopputulos

Vaikkei sarjakuvastani tullut pitkad, tyoprosessi oli opettavainen. Jatkossa kun teen
kasin sarjakuvaa, pidan luonnokset ja aariviivatyot erillddn toisistaan sdilyttden
molempien arvon ja helpottaakseni uudelleen piirtdmista.

Aion siirtyd huopakynisté pullomusteeseen ja teriin tehdessani &ériviivoja. Huopakynét
ovat hyva vaihtoehto, mutta pidemmalle ajatellen kalliimpi. Pullomuste s&&st&é rahaa ja
viiva on terdvampaad. Aion myos hankkia paremman skannerin, ettei tarvitsisi harmitella

kun, esimerkiksi vesivéreilla toteutettua sarjakuvaa ei voisi skannata painokuntoon.

Jatkossa piirrdn sarjakuvan isompaan kuin A4-kokoon, ellei sarjakuvasta ole tarkoitus
tulla A5-kokoista. Nain laatu pysyisi hyvdnd ja sarjakuvaan saisi sopivan maaran
yksityiskohtia kokoon nahden, eika vaikuttaisi lukukokemukseen negatiivisella tavalla
esimerkiksi sarjakuva-aukeaman ollessa tdynné puhekuplia ja yksityiskohtia painokoon

ollesa pieni.

A3-kokoiseen sarjakuvasivuun mahtuu paljon yksityiskohtia ja sisaltéd, seké
sommittelu on helpompaa. Mutta painettaessa A5-kokoon on mahdollista etta sivut ovat
lilan tdynn& yksityiskohtia, sisaltod ja tekstid. Se saa aukeaman tuntumaan sekavalta,
ahtaalta ja helposti karkottaa lukijan.

Painokokoa ajatellen on hyva miettia minkalainen tyyli sopisi Kkirjan kokoon ja
sarjakuvan tarinaan. Sarjakuvaa on vapaa ilmaisuformaatti, joten tyylilla leikkiminen ja
rajojen rikkominen on hyvéksyttavaa.

Vakavat sarjakuvat ovat yleisesti vahvasti varjostettuja ja viivatyoskentely on jyrkkaa ja
paksua. Suloisissa ja hassuissa sarjakuvissa viiva on pehmeéa ja ohutta. Vérit ovat

haaleita tai pastellimaisia sek& varjostuksia on hyvin véhan.

Esimerkiksi Mangassa, hauskoissa kohtauksissa kéytetdéin “Chibeja” jotka ovat
karikatyyrejd hahmoista,  joiden tarkoitus on Kkorostaa tilanteen hauskuutta.
Lansimaisissa sarjakuvissa hahmojen ilmeill& saatetaan liioitella, mika viestii lukijalle

tilanteen hauskuutta.

Vaikka annoin yleisié esimerkkeja, se ei tarkoita ettd nain olisi jokaisessa sarjakuvassa.
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Tamaéan opinnaytetyon tekeminen opetti ja auttoi minua ymmaértaméaan eri tekniikoiden
hyvét ja huonot puolet. Mit4 asioita oli hyva ottaa huomioon tarinaa ja painamista
ajatellen.

On myo6s hyva tarkistaa etukateen mita vélineita pitdd hankkia, kuten minun pitdisi
hankkia skanneri. Olisi myds hyva tarkkailla omaa tydskentelyn nopeutta aluksi,
nopeutta tulee ajan saatossa mutta tydskentelyn alussa teko voi olla takkuilevaa.
Deadlineja ajatellen n&it4d asioita olisi hyvd ottaa huomioon, vaikka sarjakuvaa
tehtéisiinkin omakustanteeksi jolloin aikataulusta voi luistaa. Aikataulusta Kkiinni

pitdminen on kuitenkin suotavaa, jotta tuloksia syntyisi.

Aikatauluttaessa on hyvd huomioida mahdollisten vélisivujen, kuvitusten, logojen ja
sisdkansien tekeminen. Ndama jaivat itseltdni alkuun huomiotta, josta johtuen loppua
kohden tuli kiire.

Sarjakuvaa tehdessd on myods hyvé pyytaa ulkopuolisen mielipidettd tarinan nopeudesta
ja selkeydestd, silla tekija voi tietaméattd&n tehdd sarjakuvastaan liian epdaselkeédn ja
nopean. Vélisivujen tekeminen on silloin kannattavaa, ettd kohtaukset selkeytyisivét ja

lukija kerkedisi reagoimaan ja ymmartdmaan tarinan tapahtumat.

Tekija voi tietdméttadn sokeutua tarinansa nopeuteen, koska itse tietdd ja ymmartaa

tarinan kulun, joka voi johtaa oleennaisten asioiden kertomatta jattamiseen.

Esimerkiksi omassa teoksessani sivuilla 3 ja 4 on lause Muistatko viime kesdn?” Tadma
toimii johdattelevana kysymyksend, antaen lukijalle viestin tulevasta takaumasta ja
ruokkii lukijan mielikuvitusta. llman tuota kysymysta, siirtyma olisi ollut epéselked,
eika lukija olisi ymmartanyt, ettd hahmot muistelevat menneita. Tahan on hyva panostaa

visuaalisestikkin.
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POHDINTA

Lopputulos on mielestani onnistunut opinnaytetyoksi. Toteutin ja tutkin kaiken, mita

tavoittelinkin, vaikka muutama asia jai harmittamaan minua.

Pidin eniten onnistuneesta tunnelmasta ja monipuolisuudesta. Tahan elementtiin
panostin paljon ja koen onnistuneeni. Sain myos toteutettua vuodenajat hyvin, ja valot
ja varjot toimivat jokaisella sivulla niinkuin halusinkin. Erinndiset luontokuvat eri
vuodenajoista helpoittivat tyoskentelyani. Sain myos pidettyd sarjakuvani yhtenéisena

konseptina alusta loppuun.

Suurin asia, mika jai harmittamaan, oli sarjakuvasivujen véhyys. Olin tehnyt luonnokset
ja adriviivat kahdeksaa sarjakuva-sivua varten, joista kerkesin vérittdmaan vain kuusi.
Olisin my6s halunnut vektorisoida sarjakuvan logon tulevaisuutta ajatellen, mutta se
olisi vienyt liian paljon aikaa, joten jouduin tyytymé&&n bittikarttagrafiikalla tehtyyn

logoon.

Vaikka sarjakuvan tekeminen oli aikaa vievad, yllatyin nopeudestani sarjakuvien
tuottamisessa. Olin varautunut siihen, ettd jokaiseen sivun kuvittamiseen menisi kaksi
viikkoa, mutta sain yhden sivun luonnoksesta lopputulokseen tehtyd noin seitsdmassé
paivassa.

Rohkastuin  my6s kokeilemaan digitaalista maalaustekniikkaa piirtdmisen sijaan
taustoihin, mika oli minulle ensimméinen kerta sarjakuvien kanssa. Tulen

hyddyntdmaan tata tekotapaa tulevaisuudessa.

Ymmarran paremmin aikataulutuksen tarkeyden sarjakuvaa tehdessd, seka tieddn oman
tekorytmini ja tekemisprosessini sarjakuvan tuottamisessa. Tieddn miten ja millaista
sarjakuvaa haluan toteuttaa tulevaisuudessa ja millaisilla tekniikoilla koen sen
mukavaksi.

Aikataulutuksessa muistan huomioida tulevaisuudessa myods logot ja mahdolliset

valisivut.
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Syventymiseni tutkimukseen oli mielenkiintoista ja opettavaista. Sain hahmoistani
syvallisié ja ilmeikkaitd, ja ne pystyvat ldhes mykké&na kantamaan tarinaa eteenpéin vain
eleilldan. llman syventymistani symboliikkaan en olisi saanut hahmoistani sellaisia kuin

ovat.

Myos piirtamisvalineiden valintaa opin tarkastelemaan monelta kannalta ennen
tekemistd, mika tulee suuresti auttamaan minua tulevien projektieni kanssa. Ymmaérran
paremmin, millaiset valineet ovat hyvié tiettyd tunnelmaa hakevalle sarjakuvalle.

Tutkimukseni tuotti tulosta ja rohkastuin jatkamaan sarjakuvien tekemistd. Tiedon mita

opinnaytetyotani tehdessa sain, teki minusta itsevarmemman.
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LITTEET

Liite 1. Henriikka Klint - sarjakuva
Liite 2. Blacksad - sarjakuva

Liite 3. Benjamin Zhang Bin

Liite 4. Jemina Palovaara

Liite 5. Alphonse Mucha — Poetry
Liite 6. Naruto - manga

Liite 7. Satoshi Kon

Liite 8. SakimiChan

Liite 9. Noki - Sarjakuva

Liite 10. Benjamin Zhang Bin - Sarjakuva
Liite 11. Jemina Palovaara - sarjakuva
Liite 12. Strays Online - sarjakuva

Liite 13. Luonnos

Liite 14. Adriviivat

Liite 15. Pohjavarit

Liite 16. Ensimmainen sivu
Liite 17. Toinen sivu
Liite 18. Kolmas sivu ja neljas sivu

Liite 19. Sisakannet
Liite 20. Viides sivu
Liite 21. Kuudes sivu
Liite 22. Mucha — Fruit
Liite 23. Mucha — Dance
Liite 24. Kannet

Liite 25. Logo
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Liite 1. Henriikka Klint - sarjakuva Liite 2. Blacksad - sarjakuva
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Liite 5. Alphonse Mucha — Poetry Liite 6. Naruto - manga



Liite 7. Satoshi Kon

Liite 8. SakimiChan



Accosations follow:
breaking and bending law,
theft and dlefection.

Liite 11. Jemina Palovaara - sarjakuva  Liite 12. Strays Online - sarjakuva



Liite 13. Luonnos Liite 14. Adriviivat

Liite 15. Pohjavarit



Liite 16. Ensimmainen sivu



Liite 17. Toinen sivu



M

Liite 19. Sisakannet



Liite 20. Viides sivu



Liite 21. Kuudes sivu
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Liite 22. Alphonse Mucha — Fruit Liite 23. Alphonse Mucha - Dance
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Liite 25. Logo



