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Opinnaytety6n aiheena on suunnitella Kempeleeseen Pirilan alueelle toiminnallinen oppimispuis-
to. Yhteisdllisen ja aktiivisen oppimispuiston kayttajaryhmana ovat kaikenikaiset kuntalaiset, ja
sen takia alue suunnitellaan elinkaarimallin mukaisesti. Tyd perehdyttda lukijan toiminnallisen
oppimisymparistdn mahdollisuuksiin ja yli oppiainerajojen ulottuvaan oppimiseen. Seikkailukasva-
tuksen ja eldmyspedagogisen ajatusmallin mukaisesti oppimispuiston tavoitteena on tarjota ha-
vainnollinen, moniaistillinen ja eldmyksellinen ymparisto.

Opinnaytetydssa paaasiallisena tietoperustana on kaytetty yli 60 Kirkonkylan alakoululaisen osal-
listamista. Lasten vaikutusmahdollisuudet lahialueen suunnittelussa on ollut johtoajatuksena
tydssa, ja osallistamisen tuloksia on hyddynnetty kattavasti oppimispuiston suunnitelmassa.
Liséksi monimenetelmallisesti alueen inventointi, kehittamistydryhman ideat, asiantuntijoiden
kuuleminen seka kirjalliset lahteet kuuluvat aineistoon.

Tyon tilagjana on Kempeleen kunta. Opinnaytety6 kuuluu loppuvuodesta 2011 alkaneeseen ke-
hittdmistydhon Pirilan toimintakeskushankkeelle ja liittyy hortonomi Outi Tuomivaaran ylemman
ammattikorkeakoulututkinnon opinnaytetyohén "Tulevaisuudentutkimus alueen kehittamistyossa
pehmean systeemimetodologian mukaan, Case Kempele”.

Yleissuunnitelmatasoinen oppimispuistosuunnitelma on toteutettu tietokoneavuisteisesti. Suunni-
telmassa on esitetty suunnitelmapiirros havainnekuvineen seké suunnitelmaselostus.
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The purpose of this thesis was to make a functional activity learning park plan for Pirild’s multi-
domain area in Kempele. The parkplan is a part of the future activity area of Pirila. The area is
going to be a communal and physical learning environment for all aged of municipality of resi-
dence.

More than 60 students of Kempele comprehensive school participated in the planning of the
learning area. The park plan was put into action during spring 2013. During the writing of the the-
sis the purpose was to become familiar with the possibility of functional learning environments
and examine different outdoor education functions. The target was to create a learning
enviroment which makes it possible to learn in a comprehensive way across the subject bounda-
ries. Students could learn with experiencing things in a real-life environment.

The outcome of this thesis is a parkplan for Pirila’s multi-domain area functional learning envi-
ronment.
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planning, park designing, local sports area, co-operative learning



SISALLYS

1 JOHDANTO ..ot s bbb s bt s 6
2 OPPIMISYMPARISTOJEN ROOLI OPPIMISESSA.......oovcvveeeveeveeeneenmmmmmmsssssssssssssssssssssassss 7
2.1 Havainnollistaminen opetuksen tehostajana............cccccovverrniennscesrees 7
211 Kokemus, elamys ja SEIKKaIIU...........coceueriierirrerrce e 9

2.1.2  Eldmyspedagogiikka ja seikkailukasvatus ............ccccoverrniennnicnnencnnne, 10

2.2 Koulun ulkopuolella tapahtuva oppiminen............cccovviriririecseeeee s 1

2.3 Leikillinen oppimiSYMPANISIO .........ccverererereeieiesrirrisese s 12

3 SUUNNITTELUALUE ..ottt st 14
4 AINEISTO JAMENETELMAT w...ooooeeeeeeeee e eeesse e ssee s 17
4.1 AINGISION KEIUU ..ottt 17

4.2 OSallIStAMINEN......cuiiiieieieieee et 18

5 OSALLISTAMISEN TULOKSET ..ottt 21
6 TOIMINNALLINEN OPPIMISPUISTO, TOY-ILOPUISTO .....ccceviiererececeeseeie e, 24
6.1 SuUNNItEIMAratkAISUL..........coovieereiceieiee s 25

0.2 VANKAS PUONLL......vveiiiiiiiecceceste ettt 26

6.3 LUONNOIINEN PUOHI ...ttt 27

6.4 MUSIKKINUIKKA. ......cooviviiiiiicccceiee et 28

6.5  OlESKEIUAIUEEL ... 29

0.6 KASVIIlISUUS .....vvviiicisic ettt 30

8.7 ValAISIUS. ....cvcveveieieies s 30

6.8  KAYHAJAYNMAL ..o 31

T POHDINTA ..ottt sttt bt s s 32
LAHTEET .o sesssssssssssssssssssssssssssssssssss 34
LITTEET oottt bbbt b s n s 23



1 JOHDANTO

Eléminen ei ole vain hengittdmisté, se on toimimista, kaikkien jasentemme, aistiemme ja kyky-
jemme kéyttéamista. Ei kauimmin ole elényt se, jolla on eniten vuosia takanaan vaan se, joka on

syvimmin tuntenut elémén sykkeen. — Rousseau (1712 - 1778)

Taman opinnaytetyon tavoitteena on suunnitella monipuolinen, motivoiva ja toteutettavissa oleva
oppimispuisto Kempeleeseen Pirilan alueelle. Opinnaytetdn tavoitteena on samalla perehtya seka
toiminnallisten oppimisymparistojen etta luokan ulkopuolella tapahtuvan opetuksen mahdollisuuk-
siin ja hy6tyihin elinkaarimallin mukaisesti. Tydssa kasitelladn oppimispuiston oppimismahdolli-
suuksia seikkailukasvatuksen ja elamyspedagogiikan avulla. Seikkailukasvatuksen ja elamyspe-
dagogiikan paamaarana on elamyksellinen oppimiskokemus useiden eri aistikanavien kautta
(Karppinen 2007, 80-84).

Lapset ovat vaikuttaneet oppimispuiston suunnitelmaan huomattavasti. Suunnitelman ratkaisut
pohjautuvat lasten ja nuorten ideoihin aktiivisesta ja mielenkiintoisesta puistosta, jossa voi haus-
kanpidon ja leikin ohella oppia uutta. Tieto on keratty osallistamalla kyselylomakkeella Kirkonky-

lan alakoulun viidesluokkalaisia.

Kempeleen kunnan tilaama opinnaytetyd on osa Pirilan monitoimialueen kehityshanketta, jossa
kehitetdan Pirilan aluetta kaikille kuntalaisille suunnatuksi toimintaymparistoksi. Toiminnalliselta,
1800m? kokoiselta puistoalueelta on suora yhteys vasta rakennettuun Pirilén lavaan ja kuntopuis-
toon. Pirila sijaitsee Kempeleen kuntakeskuksessa, ja kilometrin sateelld alueesta sijaitsee paiva-
koteja, esi-, ala- ja ylakoulu, lukio, kaksi ammattikoulua, vanhainkoteja seka terveyspalvelut. Piri-
lan alueesta kehitetddn monipuolinen palvelukeskus kuntalaisille ja teemaan mukautuen myds

oppimispuisto on suunniteltu kaikki ikaryhmat huomioiden.

Ohjausryhméssa on mukana Kempeleen kunnan puutarhurina vuoteen 2014 asti toiminut Outi
Tuomivaara. Oulun ammattikorkeakoulun edustajina ja tydn ohjaajina toimivat lehtori Outi Virkku-

la ja yliopettaja Pirjo Siipola.



2 OPPIMISYMPARISTOJEN ROOLI OPPIMISESSA

Oppiminen voidaan ymmartaa monella tavalla. Tassé raportissa oppiminen kasitetdan kokonais-
valtaiseksi prosessiksi, johon liittyvat tunteet, aivotoiminta ja tekeminen. Eri osa-alueiden yhteis-
tydna tapahtuva oppiminen on aina henkildkohtainen ja tapahtuu henkilokohtaisen kokemisen ja
tekemisen avulla. Sen takia ndennaisesti samankaltainen kokemistapahtuma voi opettaa erilaisil-

le oppijoille erilaisia asioita. (Karppinen 2005, 122-123.)

Mielekas oppiminen on aktiivista, rakentavaa, yhteistoiminnallista, tavoitteellista, sidoksissa tilan-
teeseen, itseohjautuvaa ja yksildllistd. Oppijan innostuneisuus ja motivoituneisuus parantavat
oppimistuloksia. (Lehto, Lehto & Vaara-Sjoblom 2005, 39-42.)

Tyypillisesti on totuttu oppimistilanteen tapahtuvan luokassa tutussa kouluymparistdssa, mutta
oppiminen on mahdollista myds luokan ulkopuolella. Luokkahuoneet oppimisymparistéinad poh-
jautuvat kasitykseen, jonka mukaan oppiminen tapahtuu vain ihmisen paassa, jolloin koko kehon
suorituskykya ei hyodynnetd. Havaitsemiseen, aikomiseen, kokemiseen, tekemiseen ja oppimi-
seen tarvitaan kuitenkin koko kehoa. (Koulupihat lahiliikuntapaikkoina — opas. Viitattu 28.2.2014.)
Uudessa ymparistdssa oppiminen lisdad myds ymparistoon liittyvaa tietamysta, ja samalla ympé-

ristda paastaan kokemaan ja tuntemaan, esimerkiksi leikin avulla (Suomela & Tani 2004, 56).

Seikkailukasvatus on moniaistillista toimintaa. Lapsi kokee tyypillisesti ulkona ja vieraassa ympa-
ristdssa tapahtuvan toiminnan seikkailuksi. Kokemus, elamys ja seikkailu ovat oleellisia termeja

ulkona oppimisessa.

21 Havainnollistaminen opetuksen tehostajana

Oppiessamme vastaanotamme tietoa kaikilla aisteillamme. Paaasiassa kaytdamme kuitenkin na-
k- (visuaalinen), kuulo- (auditiivinen), tunto- (taktilinen) ja likeaistia (kinesteettinen). Kaytta-
mamme padaistit ja oppimistavat on esitelty kuviossa 1. Kuvio osoittaa myds toimivimmat ha-

vainnointikeinot eri aisteille. (Suontaus 2008, 20-23.)

Suontauksen (2008, 20-26) mukaan opettaminen tehostuu ja ymmartamisen syvempi taso saa-

vutetaan, kun toteaviin asiatietoihin lisatdan havainnollisuutta, elamyksia ja konkretiaa. Havain-



nollistaminen tukee oppijan prosessoimaa tietoa, ja tallentaa sen pitkakestoiseen muistiin. Oppija

oivaltaa helpommin ilmion yhdistavat ja erottavat tekijat.

Oppimistyylit,
aistit

v
2 2 2 L

auditiivinen

visuaalinen

taktiilinen

kinesteettinen

I}

I}

I}

I}

kuuntelu,
keskustelu

kuvat, tekstit

kosketus,
oma keho

kokeileminen,
kokeminen

KUVIO 1. Oppimistyypit ja havainnollisuus (Mukaellen: Suontaus 2008, 20-23)

Mita useammilla tavoilla opeteltava asia kaydaan lapi, sitd vahvempi muistijalki syntyy, ja oppimi-
nen vahvistuu. Havainnollistaminen voidaan perustaa kieleen, kuviin tai tekemiseen. Havainnolli-
suuden hyodyllisyys oppimisprosessissa on esitetty kuviossa 2.

Kuulemalla oppija omaksuu uudesta informaatiosta viidenneksen ja nédkemalléd kolmanneksen.
Kun nama keinot yhdistaa, lisda se ymmarrysta puoleen. Kun oppija nakee, kuulee ja puhuu itse

opiskeltavasta asiasta, omaksuu han tiedosta 70 prosenttia. Kun tahan viela lisataan tekeminen,
paastaan 90 prosenttiin. (Repo & Nuutinen 2003, 148-149.)

Nikemailld + Kuulemalla + Puhumalla + Tekemilla
90 %
Nakemadlld + Kuulemalla + Itse

puhumalla

70 %

Nakemalla + Kuulemalla

50 %
Nakemalla

30%
Kuulemalla

20%

KUVIO 2. Havainnollistus tehostaa oppimista (Mukaellen: Repo & Nuutinen 2003, 148-149)




211 Kokemus, elamys ja seikkailu

Latomaan (2007, 27) mukaan kokemus voi olla aistimuksia, elamyksia, tuntoja, tunteita ja tun-
nelmia. Toisin sanoen eldma koostuu eritasoisista kokemuksista. Kokemus on merkityksellinen
elamys, josta syntyy elamyksellinen mielentila. Nykysuomen sanakirjan (1992, 44) mukaan ela-
mys on voimakkaasti vaikuttava kokemus, tapahtuma tai muu sellainen, joka tekee voimakkaan
vaikutuksen. Seikkailu maaritelldén epatavalliseksi, jannittdvaksi tai jopa vaaralliseksi tapahtu-

masarjaksi. (Karppinen 2010, 121.)

Kun seikkailuun yhdistetdan elamyksellinen kasvatustapa, syntyy kokijalle voimakkaan vaikutuk-
sen tekeva kokemus, eli elamys. Elamyksen kokeminen kehittaa, opettaa ja kasvattaa yksiloa tai
ryhméaa (Karppinen 2010, 123). Eldmys, kokemus seka seikkailu ovat elamyksellisen oppimisen

peruspilareita (kuvio 3).

1) SEIKKAILU/ TAPAHTUMA

- Epatavallinen tai jannittdva
tapahtumasarja

-Toiminnallista

ELAMYKSELLISEN
OPPIMISEN
PERUSKASITTEET

3) KOKEMUS

2) ELAMYS o )
- Henkilékehtainen

- Henkilokohtainen tunne
. . i aistimus, eldmys ja tunne
- Voimakas ja/ftai 3
merkityksellinen kckemus - Elamykselle on annettu
merkitys

~——N

KUVIO 3. Eléamyksellisen oppimisen peruskéasitteet seikkailukasvatusta ja eldmyspedagogiikkaa
soveltaen



21.2 Elamyspedagogiikka ja seikkailukasvatus

Elamyspedagogiikan tavoite on saavuttaa eldamys. Telemaki (1998a, 1-3) tiivistaa elamyspedago-
giikan syntyvan elamisen, kokemuksen, ndkemyksen ja tiedon yhdistelmasta. Seikkailukasvatuk-
sen lahtdkohtana on puolestaan kasitys uteliaasta ihmisestd, joka aktiivisesti etsii uusia koke-

muksia, elamyksia, tietoja ja taitoja (Heinonen 1995, 11).

Elamyspedagogiikkaa ja seikkailukasvatusta kaytetdan usein samassa merkityksessa. Oleellisin
ero termien valilla on se, ettei seikkailua voi suunnitella etukateen, vaan se on aina jotain odotta-
matonta ja yllattavaa. Elamyspedagogiikassa korostuu enemman kasvatus erilaisten elamysten
avulla. Pelkalla seikkailulla elamyspedagogiikassa ei ole niin suuri merkitys, vaan tavoitteeseen

voidaan paasta myos muullakin kuin seikkailullisella toiminnalla. (Karppinen 2007, 83-84.)

Karppisen (2010, 118-119) mukaan eron tekeminen elamyspedagogiikan ja seikkailukasvatuk-
sen valille ei ole valttamatonta: Molemmissa oppiminen perustuu elamyksiin, kokemuksiin ja nii-
den arviointiin ja analysointiin, eli reflektioon. Seikkailukasvatuksella tarkoitetaan siis seikkailu-

painoitteista elamyspedagogiikkaa.

Elamyspedagogiikka on 1&ht6isin 1800-luvun lopun saksalaisen Wilhelm Diltheyn (1833-1911)
henkitieteellisestd pedagogiikasta. Keski-Euroopasta tulleet vaihtoehtoiset opetustavat ovat saa-
neet yha laajempaa suosiota myds Suomessa. Amerikan ja Euroopan korkeakoulut tutkivat ja
opettavat yha laajemmin eldmys- ja seikkailukasvatusta, jota he kutsuvat outdoor education-
mentelmaksi (Teleméki 1998b, 4-24). Karppisen (2005, 24) mukaan Suomessakin seikkailukas-

vatuksella on pitka traditio, joka alkaa vahvasta suomalaisesta eraperinteesta.

Ulkona oppiminen maaritelldén usein seikkailukasvatukseksi, koska se syntyy osallistujalle vie-
raassa ymparistdssa — ei siis luokkahuoneessa, vaan luonnossa tai koulun ulkopuolisessa ympé-
ristdssa. Kaytannon seikkailukasvatuksesta kertoi eras opettaja Pirilan kehittamistydryhmassa
(Rautakoski, keskustelu 3.3.2013) seuraavan esimerkin: Kempeleessa opettajana toimiessaan
han térmasi jatkuvasti siihen tosiasiaan, ettei oppilailla ollut kasitysta kuution tilavuudesta. Eraan
kerran he menivat pihalle ja kaivoivat kuution kokoisen kuopan maahan, minka jalkeen oppilaat
totesivat, etteivat koskaan unohtaisi kuution todellista kokoa. Tamé osoittaa, etta lahes poikkeuk-
setta uuden oppimiseen vaaditaan kokemuksellinen tapahtuma. Karppisen (2010, 121) mukaan

koettu eldmys on oppimisen perusta ja kannustin. Oppiakseen oppilaan tulee olla alttiina erilais-
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ten eldamysten kokemiselle ja niihin pitad suhtautua positiivisesti. Jotta elamysten kokeminen

johtaa oppimiseen, siihen tarvitaan aktiivista osallistumista.

OHJAAJA K VUOL%*&’.‘QZTU;} OPPILAS

VAIHTELEVA TAPAHTUMASARIA ALTTIUS KOKEMUKSELLE
YLLATTAVYYS :11 :: AKTIIVISUUS
MIELEKAS YMPARISTO MOTIVAATIO
TAVOITTEELLISUUS MYONTEINEN ASENNE

~

MERKITYKSELLINEN ELAMYS
-> KOKEMUS
-> OPPIMINEN

KUVIO 4. Elémyspedagoginen oppimistilanne

Kuviossa 4 on esitetty oppimisen kannalta tarkeita piirteita oppimistilanteen syntymiseen. Yllatta-
van tapahtumasarjan voi aloittaa esimerkiksi uudenlainen ympaéristo tai -tilanne. Sen avulla oppija
voi saavuttaa elamyksellisen mielentilan. Oppilaan aktiivisen osallistumisen myéta syntyy vuoro-

vaikutuksellinen ja tehokas oppimistilanne. (Karppinen 2010, 121.)

2.2 Koulun ulkopuolella tapahtuva oppiminen

Nyyssolan mukaan (2002, 30-35) luokkaympaéristd on vain yksi paikka oppimiseen. Tarkea ela-
méasta oppiminen tapahtuu suurilta osin muualla kuin kouluymparistossa. Yha tarkeammiksi ym-
paristoiksi oppimisen kannalta ovat nousseet harrastus- ja muut koulun ulkopuoliset ymparistét.
Oppimisymparist6jen lisaminen edistaisi koulun ja yhteisdn vuorovaikutusta, kehittéisi opetusta ja
liséisi heikosti motivoituneiden oppilaiden opiskelumotivaatiota. Sitd kautta myds syrjaytyminen

vahentyisi.
Tana paivand koululuokissa kaytoshairiot, sosiaalisten tilanteiden ongelmat ja ryhman konfliktit

ovat tavallisia. Kaikki ndma asiat vaikuttavat lasten valiseen vuorovaikutukseen ja ryhman toimin-

taan. Oppimisympariston vaihtelu mahdollistaa luokkatilaa monipuolisempia tilanteita ja tehtavia,
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joissa ryhman yhteisen toiminnan avulla [dydetaan yhdessa toimimalla onnistunut ratkaisu annet-
tuun tehtavaan. (Muittari & Santala 2009, 6.)

2.3 Leikillinen oppimisymparisto

Leikillisessé oppimisympéristosséd oppiminen on parhaimmillaan luovaa, oivaltavaa ja juonellista,
leikillista, toiminnallista ja kehollista, yhteisollistéd ja emotionaalista, autenttista, konkreettista ja
“mediarikasta’. (Leikilliset oppimiympaéristot opetuksessa 2010, 3.)

Leikillinen oppimisympéristd on teoreettinen kasite, joka tarkoittaa ympariston, eri toimijoiden ja
pedagogiikan sisaltavaa kokonaisuutta. Sen tavoite on tarjota oppilaille kokonaisvaltaista hyvin-
vointa, ja se syntyy vime kadessa aina toiminnassa — opettajan, oppilaiden ja ympariston vuoro-
vaikutuksessa. Leikillinen oppimisymparistd on visio tulevaisuuden koulun oppimisymparistosta,
jossa pyritadn huomioimaan paremmin lasten ja nuorten maailma. Leikillinen oppimisymparisto
tavoite on tarjota oppilaille kokonaisvaltaista hyvinvointia. (Leikilliset oppimisymparistot opetuk-
sessa 2010, 3.)

Hyvdnen ja Lahtinen toteavat, etta leikin ja pelailun avulla lapset viihtyvat hyvin opittavien, joskus
vaikeidenkin asioiden parissa. Hauska seka nautinnollinen hetki on otollisin oppimiselle. (Koulun-
pihat lahilikuntapaikkoina —opas, viitattu 28.2.2014.) Ulkoymparistdssa leikeille on tarpeeksi tilaa,
ja leikkiessaan lapsi oppii myds huomaamattaan tarkeita elamisen taitoja. Leikit ovat tarkea osa

erityisesti pienten lasten ymparistokasvatusta. (Nordstrém 2004, 116.)

Kehon kautta oppiminen voidaan ottaa pysyvaksi osaksi oppimistapahtumaa esi- ja perusopetuk-
sessa, kun keholliselle iimaisulle ja leikille on tarjolla tilaa ja mahdollisuuksia. Leikillinen oppi-
misymparistd perustuu ajatukseen, jonka mukaan ulkotilaan suunnitellut ymparistét pystyvat péa-
tevasti paikkaamaan luokkahuoneen puutteita muuttaen oppimisympériston toiminnalliseksi ja
moniaistiseksi. Leikkisyys on kehollista, toisin sanoen sita, etta oppija huomioidaan kokonaisval-
taisesti. Yhteisollisyys, sosiaalinen kasvu ja emotionaalisuus ovat taitoja, joita ulkona opitaan

tehokkaammin kuin luokassa. (Koulupihat lahiliikuntapaikkoina — opas, viitattu 28.2.2014.)
Esimerkiksi Lappsetin SmartUs — hankkeessa on kehitetty kayttajan liikkumista ja kehotoimintoja

hyddyntédva vuorovaikutteinen ymparistd, jota voidaan kayttaa erilaisiin oppimistarkoituksiin ja

-sisaltéihin. Hanke osoittaa, etta perinteinen hyppyruudukko sopii matematiikan tehtavien suorit-
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tamiseen tai kirjainten ja sanojen opetteluun. Lapset kokevat oppimisen riemua kayttdessaan
koko kehoaan oppimisessa ja paastessaan laajentamaan oppimisen tilan ulos. (Koulupihat 1&hilii-

kuntapaikkoina — opas, viitattu 28.2.14.)
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3 SUUNNITTELUALUE

Suunnittelukohde Pirila sijaitsee Kempeleessa (kuvio 5) noin 13 kilometria Oulusta etelaan, Piri-
lantien varressa. Pirilantie on yhdystie ja osa Vehmaan ja Tornion valista Pohjanlahden rantatie-
matkailutietd (Liikennevirasto, viitattu 11.11.2014). Pirila sijaitsee Kempeleen kuntakeskuksessa,
koulukeskuksen vélittomassa laheisyydessa. Lahialueella sijaitsevat mm. Kempeleen kirkot, ter-
veyskeskus, useita paivakoteja ja palveluasumista ikaantyville. Liséksi Pirilan alueella jarjeste-

taan erilaisia tapahtumia ja palveluita kuntalaisille.
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KUVIO 5. Pirilén sijainti Kempeleessé (Karttatie Oulun seudun karttapalvelu, Oulun kaupunki,
viitattu 25.11.2014)

Pirilan monitoimialue on palvelujen solmukohta Kempeleen Sarkkirannassa, Oulun yleiskaava
2020:n kehitysalueella. Vanhimmat Pirilan rakennukset ovat 1800-luvulta ja puutarha-alan koulu-
tuskeskuksena ne ovat palvelleet 1950-luvulta l&htien. Nykyaan puutarhureiksi kouluttautujat

opiskelevat Pirilassa, Oulun seudun ammattiopiston Kempeleen yksikdssa.
Suunnittelualueen (kuvio 6) koko on noin 1800 m2. Alue sijoittuu Pirilan toimintakeskuksen yti-

meen, vanhan puutarhaoppilaitoksen Tiilipirilan taakse. Talla hetkelld Tiilipirilan tiloissa ei ole

toimintaa iimenneiden sisdilmaongelmien vuoksi. Rakennuksessa suoritetaan lahitulevaisuudes-
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sa kuntotarkastus, jonka jalkeen tilan kayttdmahdollisuudet varmistuvat (Pudas 25.11.2014, kes-

kustelu).

KUVIO 6. Suunnittelualue pohjoisesta eteldén kuvattuna (kuvaaja: Heta-Kaisa Karppinen)

Suunnittelukohteen maasto on avointa ja tasaista nurmikenttaa ja sen yleisilme on siisti. Rauhal-
lista tilaa rajavaat vanhat lehti- ja havupuut (kuvio 7). Alue ei sijaitse paavaylien varressa, mutta

kulkuyhteydet kevyenliikenteenvaylille ovat hyvat.

KUVIO 7. Suunnittelualuetta rajaavat puut (kuvaaja: Heta-Kaisa Karppinen)

Pirilan toimintakeskushanke oli ensimmaisen kerran esilla vuonna 2005. Tuolloin Oulun seudun

ammattiopiston kiinteistdista vapautuneita tiloja alettiin hyddyntaa eri-ikisille kuntalaisille suunna-
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tuihin palveluihin. Alueella on jarjestetty tapahtumia kuntalaisille ja sitd on lahdetty kehittdmaan

méaaratietoisesti vuodesta 2011 alkaen (Kempeleen kunta, viitattu 11.11.2014).

KUVIO 8. Alueelle aiemmin rakennettuja toimintoja (kuvaaja: Heta-Kaisa Karppinen)

Kempeleen kunta on toteuttanut alueen pohjoisosaan Oulun Ammattikorkeakoulun opiskelijoiden
suunniteleman kokonaisuuden monipuolisia toimintoja (kuvio 8). Kuntoalue, esiintyymislava seka
grillipaikka istutusalueineen on suunniteltu jatkumaan minigolfkentilla, joiden kautta saavutaan

oppimispuiston alueelle.
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4 AINEISTO JA MENETELMAT

4.1 Aineiston keruu

Opinndytdn aineisto on hankittu kayttamalla monimenetelmallisyytta. Havainnemateriaali aluees-
ta, sen tarkka valokuvaus ja inventointi seka henkilokohtainen aistikavely alueella ovat perehdyt-
taneet alueeseen. Lisaksi aineistona on kaytetty muun muassa kirjallisia lahteita, keskusteluita ja

haastatteluita ja Pirilan kehittamistyoryhmén kokousmuistiota.

Tutustuin seikkailukasvatukseen ja ulkona oppimiseen haastattelemalla sahkdpostitse seikkailu-
kasvattaja Patrik Berghallia (liite 2). Berghall tydskentelee kouluttajana Folkhalsanilla ja han on
yksi Suomessa aktiivisimmin toimivista seikkailukasvattajista. Han vastaa seikkailukasvatuksen
suunnittelusta ja toteuttamisesta koululuokissa eteldisessa Suomessa. Berghdllin haastattelu

antaa kuvan kaytannon seikkailutoiminnan tilasta Suomessa.

Toiminnallisen oppimisympariston suunnitelma on saanut alkunsa Pirilan kehittdmistydryhman
kokouksissa. Kevaan 2013 aikana on kehitetty suunnitelman perusperiaatteita ja sen kontekstia.
Idea toiminnallisesta oppimisymparistdsta muotoutui Pirilan kehittdmityéryhman kokouksissa
matematiikkapainotteiseksi. Kehittamistyoryhmaan kuuluivat muunmuassa Kirkonkylan ala- ja

ylakoulujen rehtorit, OSAQ:n opettajia sek& kunnan puutarhuri Outi Tuomivaara.

Tutustuin alueeseen yksityiskohtaisemmin osallistuessani Pirilan alueen kehittamispaiville
23.11.2012. Tilaisuuteen osallistuivat keskeisess@ asemassa olevat viranhaltijat sekd OSAO:n
tyontekijoita. Kehittamispaivat alkoivat yhteistilaisuudella, jossa kaytiin [&pi alueen nykytilaa. Ta-
man jalkeen tehtiin ohjattu kavelyretki, aistikavely, alueelle. Aistikavelylla paasin havainnoimaan
monipuolisesti Pirilan ympéristoa ja kokonaisuutta, johon puisto liittyy. Kokonaisvaltainen aistiko-
kemus oli tarked osa alueen inventointia ja alueeseen tutustumista ryhmassa. Paivan paatteeksi

koottiin muistio yhteenvetona alueella tehdyista havainnoista ja kehittamisideoista.
Kevaalla 2013 osallistuin Kirkonkylan alakoululla jérjestettyyn viidensien luokkien solutoiminnan

esittelytilaisuuteen, joka oli suunnattu Kempeleen alakoulujen opettajille. Tilaisuudessa esiteltiin

vaihtoehtoisia oppimisymparistoja ja samalla luokka-asteella opiskelevien luokkien yhdistamista
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tietyissa aineissa. Laaja-alaisia oppimiskokonaisuuksia yhdessa varioivien oppimisymparist6jen
kanssa pidettiin vastauksena tulevaisuuden opetushaasteisiin. Solutoiminta eli opetusryhman ja
—ympaériston vaihtelu oli koettu positivisena muutoksena Kirkonkylalla. Osallistumiseni my6ta
kiinnostuin osallistamaan tilaisuuden jarjestajaopettajien luokkia. Mielestani tdma oli luonnollinen
ratkaisu, silla kyseiset opettajat olivat valmiiksi motivoituneita osallistumaan oppimisymparistojen

kehittamiseen.

4.2 Osallistaminen

Lapi opinnaytetyprosessin lasten osallistaminen oppimispuiston suunnittelussa on ollut priori-
teetti. Suomessa jopa nuorisolain (72/2006 3. 8§) mukaan lapsia ja nuoria pitdé kuulla paatoksen-
teossa ja heille tulee luoda mahdollisuuksia vaikuttaa omaan kasvuymparistoonsa. Osallistumi-
sen kautta yksilon ymparistosuhde kehittyy vahvemmaksi ja kuuluvuudentunne yhteis6on vahvis-
tuu (Koskinen, 2004.)

Opinnaytetydssa osallistaminen on ollut tilaisuus tarkentaa oppilaiden mielipiteita ja toiveita op-
pimispuiston, mielekk&an viherympariston ja innostavan leikkipaikan suhteen. Anuntin (2004,
160) mukaan lasten mahdollisus vaikuttaa auttaa heita kiinnittymaan kasvuymparistoon parem-
min. Vaikuttaminen eli tassa tapauksessa kyselylomakkeeseen vastaaminen on hyva aloittaa
pienista asioista, eli lahiymparistosta. Mikali oppimispuisto toteutetaan, tuloksena on osallistetta-
ville konkreettista lahiympariston muutosty6ta, jossa lapset ja nuoret aikaansaavat myos itselleen
parempaa arkiymparistdd. Horelli ym. mukaan kayttajien toiveiden ja mielipiteiden huomiointi
suunnitteluvaiheessa vahentaa myos alueen laiminlyontia seké piittaamatonta kéyttéa. Suunnitte-

lun uskottavuus paranee, kun puisto vastaa kayttajien toiveita ja tarpeita. (2002,15.)

Osallistamisryhmaksi valikoituivat kaikki Kirkonkylan alakoulun viidennen luokan oppilaat, yh-
teensa 62 kappaletta. Viidesluokkalaiset ymmartavat saannot ja kyselykaavakkeeseen vastaami-
nen onnistuu itsendisesti. Lisaksi kehitysvaiheet nakyvat viidennen luokan oppilailla selvasti: he
muistavat alakoulun pienimpana olon ja pian on edessa ylakouluun siirtyminen. Kirkonkylan kou-
lun viidennen luokan oppilaat ovat osa luokkien solukokeilua. Siina yhteisdllisesti toimivia luokkia
yhdistelldan jatkuvasti erikokoisiin ryhmiin, ja opetus toteutuu vaihtelevissa ryhmissa. Oppilaat
ovat tottuneita toimimaan myds isona ryhmana, ja heille Pirilan alue oli tuttu jo ennestaan oppi-

misymparistona.
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Osallistaminen tapahtui kyselylomakkeella (liite 1). Kytan & Kaajan (2001, 17) mukaan kyselylo-
make soveltuu kaytettavaksi suurien ihmisjoukkojen tiedon kasittelyssa. Se auttaa saamaan hel-
posti hyodynnettavaa tietoa tulevien kayttajaryhmien mielipiteista ja toiveista. Perusehto kysely-
lomakkeelle on, etta osallistaja tietdd, mihin kysymyksiin etsitdén vastauksia. Kéytettdvassa lo-
makkeessa kaytettin mahdollisimman helposti ymmarrettavia termeja ja sanoja. Esimerkiksi

sana "oppimismahdollisuus” vaihdettiin sanoiksi "oppia ja tehda”.

Kyselykaavakkeen avulla pyrittiin ohjaamaan oppilasta ajattelemaan puistoa kokonaisvaltaisesti.
Monipuoliset oppimismahdollisuudet ja alueen toiminnot olivat kyselyn prioriteetti. Kaikki kysy-
mykset olivat avoimia, jotta johdattelua ei tapahtuisi. Avokysymysten analysointi on tyladampaa,
mutta monipuolisten vastausten mahdollistamiseksi valttdmatonta. Lomakkeessa erotettiin vas-

taajan sukupuoli, mutta muuta taustatietoa ei néhty tarpeelliseksi keréata.

Osallistamisen ajankohdasta sovittiin sahkopostitse opettajien kanssa. Kaksi ryhmista osallistet-
tiin 15.4.2013 ja kolmas 16.4.2013. Tilanne sujui maltillisesti ja oppilaat jaksoivat keskittya hyvin.
Kyselylomakkeen tayttoon varattiin 35 minuuttia aikaa, ettei oppituntia jouduta venyttdémaan, mut-

ta ideoinnille aikaa on kuitenkin tarpeeksi.

Osallistamistilaisuudet alkoivat projektin ja kohteen esittelylla. Tilaisuudessa korostettiin oppilai-
den nakokulman tarkeyttd ja heidan osallistumista projektiin. Mielenkiintoa heratettiin yhdessa
kaytavilla mielikuvaharjotteilla: Minkalaisessa puistossa osallistettavat haluaisivat itse leikkia?

Mita asioita oppimispuistossa voisi oppia?

Kyselylomake (liite 1) jaettiin jokaiselle oppilaalle. Lomake oli jaettu kahteen: vasen puoli oli varat-
tu piirroksille ja visuaaliselle ideoinnille puistoon tuleville vélineille ja rakenteille. Kyselylomakkeen
oikealla puolella olivat avokysymykset. Tehtdvanannossa pyydettiin oppilaita kiinnittdmaan huo-
miota piirroksissa erityisesti geometrisiin muotoihin. Piirrosalueen alla oli tilaa pohtia puiston ma-
teriaaleja ja vareja. Siind kysyttiin vastaajalta puiston oppimismahdollisuuksia esimerkiksi mate-

matiikasta ja likunnasta.

Kyselylomake kaytiin osallistamistilaisuudessa lapi yhdessa kohta kohdalta. Nain varmistettiin,
ettd jokainen kyselyyn osallistuja ymmartaa kirjallisen tehtdvanannon. Sovittiin, ettd mikali oppilas

ehtii vastata lomakkeeseen ennen varsinaisen ajan loppumista, voi lisdideointia jatkaa paperin

19



k&antopuolelle. Koko lomakkeen tayton ajan oppilailla oli mahdollisuus kysya neuvoa ja kehitella

ideioita yhdessa osallistajan, eli opinnaytetydn kirjoittajan kanssa.
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5 OSALLISTAMISEN TULOKSET

Osallistamistilaisuus eteni suunnitelman mukaisesti. Jokaiseen kyselylomakkeeseen (lite 1) vas-
tattiin, joten osallistamisella saavutettiin 62 henkilon otos. Kysymykset ymmarrettiin ja vastaamis-

aika, eli yksi oppitunti, oli riittava.

Kyselylomakkeen vasemmalle puolelle oli varattu piirrostilaa. Osallistettavia pyydettiin piirtdmaan
oma valine tai rakennelma. Piirrosalueen alle oli varattu tilaa, jossa valineen materiaalivalintoja ja
toimintoja pystyi selittdmaan myos kirjallisesti. Suosituimmista valineiden toiminnoista on koottu
yhteenveto kuviossa 9. Seka tytot ettd pojat kehittivat paljon erilaisia monitoimivalineita, ja lahes
jokaisessa vastauksessa esiintyi kiipelya ja rimpuilua. Nuoret yhdistivat puistossa muunmuassa
likuntaa, matematiikkaa, aidinkieltd sek& ympaéristotietoa: Suurin osa vastaajista kaytti puiston
oppimismenetelméana ajankohtaista laaja-alaista osaamista, eli yhdisteli useita erilaisia oppimis-

aineita puistossa.

Toimintoja puistoon

KUVIO 9. Puistoon haluttuja toimintoja

Tytot pitivat tarkeana, etté puistosta 16ytyy mahdollisuus keinumiseen ja ruutuhyppelyyn, poikien
nostaessa esille pelailun ja kisailun merkitysta. Seka tyt6t etta pojat kehittivat paljon erilaisia ja
mielikuvituksellisia monitoimivalineitd. On mielenkiintoista, ettd matematiikka lukuaineena oli

noussut oppimispuistoon suosituimpien toimintojen joukkoon (kuvio 9).

21



Kyselylomakkeen avokysymyksissa kysyttiin puiston oppimismahdollisuuksista. Vastauksissa
osallistettavat nostivat esille padasiassa matematiikasta ja likunnasta opittavia asioita. Osallistet-
tavat olivat keksineet oppimispuistoon paljon erilaisia oppimistapoja. Tasta voidaan paatella, etta
lasten mielestd puistossa voi oppia myds koulumaailman asioita. Vastausten uudet nakdkulmat
puiston toiminnoissa olivat laajalti hyodynnettavissa. Kyselykaavakkeen tasmentaminen olisi
mahdollistanut helpomman tulosten analysoinnin, mutta toisaalta avokysymykset mahdollistivat
my6s mahdollisimman innovatiiviset vastaukset, eika rajannut mielikuvituksekkaimpia ideoita

pois. Avokysymysten vastauksista koottu yhteenveto on liitteena 3.

Osassa vastauksista ehdotettiin oppimispuistoon alytaulua. Alytaulussa olisi vaihtuvia tehtavia ja
opasteita alueelle, joita voisi ratkaista myds yksin. Myds matematiikan opettelu, musisointi ja
tasapainoilu koettiin toiminnoiksi, joita puistossa voisi tehda yksin. Tyt6t kehittivat toimintoja eri-
tyisesti pienemmille joukoille ja pojat olivat kiinnostuneita alykkaista ratkaisuista ja pelailuun liitty-
vista uudenlaisista toiminnoista isommalle ryhmalle. Taméan takia on tarkeaa, ettd puistoissa on

tekemistd seka yksin etta yhdessa.

Matematiikan oppiminen puistossa

mittaaminen  geometria numerot pluslaskut  tuloksen pinta-ala tuloksen
arviointi parantaminen

N W R O o0 N

o -

KUVIO 10. Matematiikan oppiminen oppimispuistossa

Useimmin vastaajat kokivat mittaamisen ja geometristen muotojen opettelun (kuvio 10) olevan
matematiikassa helpoiten puistossa opittava asia. Puistossa asiat voidaan nahda, tuntea ja kokea
kéytanndssa, joten oppiminen on havainnollista ja noudattaa myds seikkailukasvatuksen moniais-
tista oppimistavoitetta. Se liséa oivallusta ja sen my6ta vahvistaa oppimista. Esimerkiksi ulkope-

leistd kiinnostuneet vastaajat keksivat uudenlaisia vaihtoehtoja. Pelikaukalo voisi olla rakennettu
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erilaisesta, joustavasta materiaalista, se mahdollistaa pituuksien, astelukujen ja maalintekokulmi-
en laskemisen ja maalissa on |&marin nopeudesta kertova maalitutka. Tdma on erinomainen
esimerkki laaja-alaisesta oppimismahdollisuudesta, jolloin sama aktiviteetti opettaa seka liikuntaa

etta matematiikkaa.

Materiaaleina puistoissa kyselylomakkeeseen vastaajat kayttivat luonnollista puuta, modernia
metallia ja pehmeitd materiaaleja. Varien kayttd seka vélineissa ettd alustassa nousivat esille
yhdessa graafisten muotojen kanssa. Koululaisten vastauksissa esiintyi paljon myds numeroita ja
kirjaimia, jotka samalla koristaisivat laitteita, tekisivat esimerkiksi hyppyrudukoista mielenkiintoisia
(kuvio 11). Vastaajat olivat sitd mielta, ettd muodot, kirjaimet ja numerot toimisivat hyvin myds

oppimiskaytossa.
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KUVIO 11. Osallistaminen tuotti paljon ideoita puistonsuunnitteluun

Osallistamistilaisuudessa vastaajia pyydettiin kirjoittamaan kyselylomakkeeseen puiston joh-
toidea. Tahan vastattiin esimerkiksi: "Voi opetella ja leikkia samassa paikassa”, tai yksinkertaises-
ti "hauskanpito”. Juuri néma johtoideat ovat olleet suunnitelman pohjana koko projektin ajan. Niis-
ta on syntynyt myos puiston slogan "Pirila - Oppia ilolla”. Osallistettavat olivat huomioineet myos
puiston kokonaisvaltaisuuden, erés vastaajista ehdotti puiston luonnonlaheisyyden vahvistuvan
laitteista kuuluvan linnunlaulun ja luonnon &anien my6ta. Myos puiston talvikayttd huomioitiin

useissa vastauksissa.
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6 TOIMINNALLINEN OPPIMISPUISTO, TOY-ILOPUISTO

Opinnaytetyon tuloksena syntyi yleistasoinen puistosuunnitelma Kempeleen Pirilan alueelle (liite
4). TOY-ilopuisto on saanut nimensa toiminnallinen oppimisymparistd —termin ensimmaisista
kirjaimista, johon on yhdistetty sana "ilo”. Toy —sana tarkoittaa englanniksi myds lelua, ja se ku-
vastaa puiston leikillistd ja hauskaa puolta. TOY-ilopuisto on tarkoitettu kaikille vauvasta vaariin,
elinkaarimallin mukaisesti. TOY-ilopuiston slogan on "Oppia ilolla”. Sen mukaisesti puisto tarjoaa

luovan ja positiivisen oppimisympariston ulkona.

Oppimispuiston suunnitelmaratkaisut pohjautuvat lasten osallistamistuloksiin. Suunnitelman kai-
kissa ratkaisuissa on huomioitu lasten ajatukset mielenkiintoisesta ja innostavasta ymparistosta.
Puisto palvelee kuntalaisia kahdella tavalla. Seka aktiivisena ymparistona, jossa viihdytaan se-
nioreista lapsiperheisiin vapaa-ajalla etta toimivana ja kaytanndllisena oppimisymparistona lahi-

alueen paivakodeille ja kouluille.

Laaja-alainen
oppiminen

Onnistuminen / Elinikdinen
oppiminen
\
TOY-

Tutkiva —ilopuisto "~ Huomaamatta

oppiminen / \ oppiminen

Elamys 2>

Hahmottaminen
Kokemus

KUVIO 12. Toiminnallisen oppimisympariston mahdollisuudet Kempeleen Pirildssa

TOY-ilopuiston mahdollisuudet ja ideat puistosuunnitelman taustalla on esitelty kuviossa 12. Ku-
vion tarkeimmaksi kohdaksi valikoituu opinndytetydn kirjoittajan mielesta onnistuminen. Onnistu-
misen ilon kautta koetaan myds muita positiivisia elamyksia, jotka ovat edellytys mieleenpainuval-
le oppimistapahtumalle. Koska puiston suunnittelussa teoriatieto on hankittu elamyspedagogii-
kasta ja seikkailukasvatuksesta, pyrkii myds puisto tarjoamaan arkieldamén elamyksia kayttajil-

leen.
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6.1  Suunnitelmaratkaisut

Osallistamistuloksissa on noussut esille kahdenlaisia oppimispuistoideoita. Toiset vastauslomak-
keiden suunnitelmista ovat olleet erittain luonnonmukaisia ja kestavan kehityksen periaatteiden
mukaisia: materiaaleina ovat luonnosta saatavat ainekset, kuten kivet ja puuaines. Osa vastaus-
lomakkeiden vastauksista ovat yleisilmeeltaan varikkaita, geometrisia ja kulmikkaita. Erilaiset

tyylit taydentavat toisiaan, joten oppimispuisto paéatettiin jakaa kahteen taysin erilaiseen aluee-

seen: varikkaaseen ja luonnolliseen. Tama tuo alueelle my6s mielenkiintoista kontrastia.
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KUVIO 13. Puiston teema-alueet ylhdélta péin kuvattuna

Oppimispuiston alueet ovat teemoitettu aistien mukaan viiteen toiminnalliseen alueeseen (kuvio
13). Ratkaisuun paadyttiin, koska ihmiset oppivat eri tavoilla ja useiden aistien huomioiminen
kokonaisvaltaisesti on mahdollista oppimispuistossa. Luonnollisen puolen teemana on tekeminen,
varikkaalla puolella nakeminen, musiikkinurkkauksessa kuuleminen ja hydtykasveja kasvavissa
istutusalueissa teemana on tunteminen. Erilaisten aistien yhdistyminen alueella mahdollistaa
kokonaisvaltaisen aistikokemuksen. Se on myos elamyspedagogiikan ja seikkailukasvatuksen

ydinajatus.

Selkeét ja graafisen muotoiset kulkuvaylat muodostavat raamit puistolle. Alueen ryhmittely tiloiksi
selkeyttda sen yleisilmetta ja helpottaa alueen hahmottamista. Esteettomien kulkuvaylien materi-
aali on helppohoitoista kivituhkaa. Oleskelu- ja istuskelumahdollisuuksia on saanndllisin valimat-
koin, ja l&hes jokaiselle levahtamispaikalle paadsee myds pyoratuolilla. Istutusalueet on korotettu
muurilla, ndin myo6s pyoratuolilla tai muilla apuvalineilla liikkuvat pystyvat tutustumaan kasveihin.

Esteettomassa TOY-ilopuistossa on huomioitu my6s liikuntaesteiset kuntalaiset.
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6.2 Varikas puoli

Vérikas puoli erottuu (kuvio 14) muusta alueesta sinisella safegrass-tekonurmella. Tekonurmen
varikkaat muodot toimivat monipuolisena ja pedagogisena leikkind lapsille. Esimerkiksi maail-
mankartta mahdollistaa matematiikan, likunnan ja maantiedontunnin yhdistamisen uudenlaisella
tavalla. Se on esimerkki laaja-alaisesta, oppiaineita yhdistavasta, oppimisesta. Aktiivinen tunti
onnistuu, kun kartan mittasuhteita lasketaan luonnossa ja opetellaan maiden sijainteja toisiinsa

nahden. Myos esimerkiksi maanosien ja mittasuhteiden hahmottaminen helpottuu.

Vérikkaalld puolella kaytetddn moderneja Lappsetin parkour —tuotteita, jotka ovat metallia. Safe-

grassiin on suunniteltu erilaisia hyppyruudukoita, jotta puistossa on tekemistad my6s yksin leikkivil-

le.

o i 3
vahvistavat visuaalista hahmottamista

KUVIO 14, Vérikkaat ot safegrass-alustassa

Safegrassilla paéallystetyt, erikokoiset kuutiot taipuvat moneksi. Kuutioilla voi parkourata ja niiden
paalla voi istuskella. Primaarivarien opettelu onnistuu kuutioiden avulla ja vahvat kontrastit stimu-
loivat nakdaistia. Erikokoiset taitokuutiot myds helpottavat tilavuuksien hahmottamista matematii-
kassa. Taitokuutiot ja kumpu (kuvio 15) muodostavat yhdessa kokoontumistilan. Luokkatunteja

pidettaessa voidaan kokoontua taitokuutioiden luokse.
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KUVIO 15. Vérikkéén alueen taitokuutiot helpottavat pinta-alojen ja tilavuuksien hahmottamista

Varikkaalla puolella sijaitseva parkour-alue on suunnattu erityisesti nuorille ja tarjoaa yhdessa
varikkaan alustan kanssa kokonaisvaltaisemman elamyksen parkour-taiteilusta. Parkour tarjoaa
haasteita liikuntaan ja erilaisen likkumismuodon. Siniset pallot safegrass —alueella jatkavat par-

kour-teemaa. Pallot sopivat erityisen hyvin myds tasapainoiluun ja geometrisiin harjoitteisiin.
6.3 Luonnollinen puoli

Puiston luonnollisen puolen (kuvio 16) maa on nurmea seka turvakatetta, siis luonnollisia materi-
aaleja. Alueen aktiviteetit ovat rakentuneet Lappsetin Flora-sarjan ymparille. Flora-sarja on val-
mistettu suomalaisesta mannysta. Sarja on kestava, muotoiltu orgaanisesti ja se soveltuu hyvin

luonnolliseen ymparistoon.

KUVIO 16. Luonnolliset materiaalivalinnat tuovat alueeseen metsémaisyyden tuntua
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Luonnonmukaisten leikkivalineiden ideana on lapsen mielikuvituksen kaytdn maksimointi ja la-
hiympariston inspiroima leikkikokemus. Lapsen itse keksimat, vauhdikkaat seikkailut innostavat
aktiiviseen leikkiin. Maen laelle sijoitetut tasapainopuomit opettavat tasapainoilua ja kehonhallin-
taa. Hill climbing- tuotteella paésee kokeilemaan Kiipeilytaitoja: puristusvoimaa ja koordinaatiota.
Liukumaki ja keinut harjaannuttavat matkan ja vauhdin arvioimista. Kiipeilytelineessa vahvistuvat
fyysiset taidot ja ketteryys. Luonnollisen puolen valinekokonaisuus on suunniteltu kyselykaavak-

keessa ilmenneiden lasten toiveiden pohjalta.

Kaivuumaasta koottava maki lisda maisemanvaihtelua alueelle. Sen kaltevuus ja korkeus voidaan
laskea oppitunnilla, ja liukuméaessa voidaan mitata liukumisvauhtia ja kiihtyvyytta. Lukumaaria
voidaan opetella laskemalla kivia, ja keinu voi opettaa astelukuja. Kelottuneen puunrungon tarkoi-
tus on auttaa lasta [dytamaan luonnon omista elementeista kiinnostavia yksityiskohtia ja rohkaista
leikkijaa kayttdmaan mielikuvitusta leikin jokaisessa eri vaiheessa. Luonnollisella puolella opitaan

tekemisen kautta luonnon omista elementeistd, ilman oppikirjoja.

Luonnollisella puolella rajapuiden rungot soveltuvat lyhyehkon seikkailukasvatuksellisen ala- ja
ylakoysiradan sijoituspaikaksi. Puut tuovat alueelle my6s metsamaista tunnelmaa. Kdysirata on
alueella ainoastaan silloin, kun ohjaaja pystyy valvomaan tilannetta. Seikkailurata on esimerkki

luonnossa seikkailemisen mahdollisuuksista ja esimerkki fyysisen puolen itsensa voittamisesta.

6.4 Musiikkinurkka

Kuuloaisti on musiikkinurkan (kuvio 17) teema-aisti. Musiikkinurkkaan on valittu Free-Note -sarjan
ulkosoittimet, rytmisoitin ja puinen kellopeli. Laadukkaat instrumentit soivat helposti ja mahdollis-
tavat musiikin harrastamisen myos kuntalaisille, jotka eivat omista omia soittimia. Musiikkinurkka
ottaa huomioon kayttajat, jotka eivat kaipaa vauhdikkaita leikkeja. Musiikkinurkka on suunniteltu
erityisesti yksin koettavaksi aktiviteetiksi, mutta on sijoitettu alueelle niin, ettd musiikkitunnin jar-

jestaminen onnistuu vaivatta.
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KUVIO 17. Musiikkinurkan teemana on kuuloaisti

Musiikkinurkan eteen voidaan sijoittaa osallistamistilaisuuden kyselylomakkeesta suunnitelmaan
poimittu tietotaulu, jossa on vaihtuvaa informaatiota ja tehtavia alueeseen liittyen. Musiikkinurk-
kauksessa tietotaulu toimisi nuottitelineen tavoin: tietoa musiikin historiasta, musiikin teoriaa seka
musiikkikappaleiden nuotteja. Talléin musiikkinurkassa erilaisten kappaleiden ja informaation

avulla voidaan soittamisen liséksi opetella nuotteja ja musiikin teoriaa.

6.5 Oleskelualueet

Grillausaluetta ymparéivat kaikki toiminnalliset alueet, siita on muodostunut alueen keskikohta
(kuvio 18). Grillauspaikkaa reunustavat runsaat hyotykasvi-istutukset. Koulun kotitalouskursseja

voidaan jarjestaa grillauksen merkeissa ulkoilmassa. Samalla voidaan hyddyntaa puistossa kas-

vavia hyotykasveja ruoanlaitossa.

KUVIO 18. Grillauspaikka on puiston sydén - se yhdistdd TOY-ilopuiston eri alueet toisiinsa
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Grillauspaikalle voidaan tulla viettdmaén aikaa yhdessa perheen kanssa. Ruoanteko on par-
haimmillaan elinkaarimallin mukaista oppimista, kun vanhemmat opettavat kaytannon taitoja arki-
elamassé lapsilleen. Juuri tallaisesta ruoanlaittoelamyksesta uudessa ymparistdssa voi syntya

muistijaljen tekeva kokemus elamyspedagogiikan teorian mukaisesti.

6.6 Kasvillisuus

TOY-ilopuiston kasveiksi on valikoitu V-vy6hykkeelld menestyvat, helppohoitoiset hyotykasvit.
Alueelle on valittu yleisimpia metsan puita seka syotavia hyotykasveja, joita voivat hyddyntaa
seka koulu opetuskaytossaan ettd puiston muut kayttajat. Kaikki kasvit merkitaan selitelaatoilla,

joista selviaa kasvin suomen-, ruotsin- ja latinankielinen nimi.

Puiston pohjoisosa rajataan muusta ymparistosta puilla: varikkaan alueen rajaavat lehtipuut ja
luonnollisen alueen havut. Puut myos varjostavat aluetta paahteisena kesapaivana. Alueelle on
valittu eri lajeja, jotta kavijat voivat nahda kattavan maaran erilaisia puita lyhyessé ajassa. Nain

eri lajien ominaisuuksia voidaan my6s vertailla helposti ja vaivattomasti.

Suurin osa hyodtykasvien istutusaltaista on korotettu. Korotetut istutusaltaat ovat helpommin saa-
tavilla, ja matalatkin kasvit erottuvat edukseen. Kayttajien on mahdollista tunnustella, haistella ja

jopa maistella kasveja TOY-ilopuistossa.

6.7 Valaistus

Valaistuksella kohteeseen tuodaan tunnelmaa ja turvallisuuden tunnetta. Valaistus on tarkea osa
toimivaa suunnitelmaa ja esteettomyyttd alueella. Yleisvalaistuksen avulla tila hahmottuu parem-

min. Paasaantoisesti puistossa kaytetaan kolmenlaisia valoja.

Valopylvaat ovat kaytavien varsilla, kirkkaat valot mahdollistavat my6s pimealla leikkimisen ja
alueen talvikayton. Pollarivalaisimet valaisevat istutusaltaissa ja ovat himmeampia kuin pylvasva-
lot. Ne ohjaavat kulkua tunnelmallisella tavalla. Alueelle istutettavat puut valaistaan alhaalta péin

kasvivaloin. Ne tuovat tunnelmaa ja korostavat kasvivalintoja yhdessa pollarivalaisinten kanssa.
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6.8 Kayttajaryhmat

Yhtena paaajatuksena Pirilan alueella on kuntalaisten kohtauspaikkana toimiva ymparisto, alueen
kayttajakuntaan kuuluu kaiken ikdisia kuntalaisia. Kuviossa 19 on eritelty toiminta-alueet eri kayt-

tajaikaryhmille.

KUVIO 19. Nuorten (aniliininpunainen), lasten (vihred) ja aikuisten (violetti) eritellyt toiminta-

alueet

Lapsille on suunniteltu erityisesti sininen safegrass -alue, koska mielikuvitusleikit ja maaston
muodot kiinnostavat nuorimpia leikkijoitd. Ruutuhyppelyn ohella voi oppia myds numeroita ja
kirjaimia. Tarkoituksena alueella on huomaamatta oppiminen. Esimerkiksi maailman kartta jaa
muistiin TOY-ilopuistossa leikityista leikeistd, ja kun sitd koulussa mydhemmin opetellaan, on
asian oppiminen on helpompaa. Lapsille on suunnattu luonnolliselta puolelta liukumaki, tasapai-

nopuomit, keinut seka puunrunko roolileikkeja varten.

Nuoret on otettu erityisesti huomioon puistosuunnitelmassa. Luonnollinen puoli kiipeilymahdolli-
suuksineen on tarkoitettu nuorille kayttajille. Nuorille on suunnattu my6s musiikkinurkkaus, jossa

rauhallisemmasta oleskelusta innostuneet voivat harjoitella musiikkia.

Aikuiset voivat oleksella puistossa grillaten TOY-ilopuiston keskiympyrassa tai istuskelualueilla
lasten samalla leikkiessa. Puistossa on huomioitu oleskelualueilta hyva nakyvyys leikkialueille.
Aikuiset voivat kayttaa hyodykseen puistossa kasvavia hyotykasveja, ja opetella tunnistamaan ja

nimeamaan alueen kasveja. My0s soittonurkkaus ja parkour- vélineet soveltuvat aikuisille.
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7 POHDINTA

Opinnaytetyon tavoitteena oli suunnitella Pirilan alueelle Kempeleeseen kuntalaisten kéayttoon
puisto, joka toimii myds aktiivisena oppimisymparistona. Suunnitelman tavoitteena oli esittaa
alueelle soveltuvia monipuolisia ratkaisuja, lisata alueen kéyttoa ja tarjota uudenlainen nékokulma

luokassa oppimiselle.

Suunnitelutyd olisi ollut mahdotonta toteuttaa ilman suunnittelutyéryhman ideoita ja osallistamalla
saatuja tuloksia alueen toiminnoista. Tydssa suuressa arvossa olivat erityisopettajien ja muiden
kasvatusalan ammattilaisten ohjaus ja yhteistyd. Lisaksi ammattikirjallisuudesta saatiin paljon

tietoa oppimisympaéristoisté ja erilaisista oppimismahdollisuuksista.

Lasten osallistamistuloksista syntyi puistosuunnitelma, jossa pedagoginen puoli huomioitiin mah-
dollisimman kattavasti. Eri ikdryhmien mielenkiinnon tavoittaminen oli yksi tarkeimpia ja haasta-

vampia suunnittelua ohjaavia tekijoita.

Puistoalueella I0ytyy jokaiselle ikaryhmalle tekemista ja puiston muotokieli liittyy ympardivaan
maisemaan saumattomasti. Toiminnalliselle oppimispuistolle suunnittelun alkuvaiheessa asetetut
tavoitteet on pyritty toteuttamaan konkreettisesti. Valmista puistoa voi kayttaa oppimisymparisto-
na ja sielld oppiminen on mahdollista yli ainerajojen. Hahmottaminen on todellisessa ymparistds-
sa helpompaa, ja sen takia osan luokkatunneista voisi korvata ns. todellisessa ymparistossa,
luonnossa. Ideaalisessa tilanteessa TOY-ilopuistossa leikkineet lapset ovat huomaamatta omak-
suneet my6hemmin koulussa opetettavia asioita. Olen vakuuttunut, ettd juuri tdman kaltaiset
ratkaisut — moniaistillisuus, vaihteleva ymparisto, seikkailullisuus ja yllatyksellisyys oppimistilan-

teessa — tarjoavat tulevaisuuden nuorille kipinan oppimiseen.

Tyon johdonmukaisuutta on vaikeuttanut tyon tilaajan, Kempeleen kunnan yhteyshenkilon Outi
Tuomivaaran lopettaminen virassaan seka tydon ensimmaisen ohjaajan este tyoni loppuun ohjaa-
misessa. Tilaajan ja ohjaajan vaihtumiset opettivat omatoimisuutta tyon loppuun saattamiseksi.
Liséksi opinnaytetyon tekeminen vei enemman aikaa kun olin aluksi olettanut. Puiston toteutus ei
ole ajankohtaista, joten suunnitelman valmistumisella ei ole ollut sovittua aikarajaa. Viivastyminen

on perustelua ty6jaljen tuloksen kannalta. Kaydyt suunnittelukurssit, kertynyt suunnittelukokemus
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ja antoisa tyoharjoittelu Lappset Group Oy:ssa ovat antaneet paljon tydkaluja suunnitteluproses-

siin.

Suunnitteluvaiheessa tarkkaa budjettia ei ole ollut tiedossa. Tarpeen vaatiessa suunnitelma so-
veltuu toteutettavaksi osissa, tai vain osittain. Sita on myds helppo muokata kaluste- ja materiaa-
livalinnoilla budijettiin sopivaksi. Lisaksi TOY-ilopuisto on suunniteltu niin, ettd sen konsepti on

helppo toteuttaa myds muissa kohteissa.

Opinnaytety6 on yleissuunnitelmatasoinen, eika sen puitteissa ole tehty tarkkoja maaralaskelmia
materiaaleista. Tyon tilaaja voi jatkaa suunnitelman tydstamista toteutussuunnitelmaksi. Suunni-
telmassa esitettyja idealuonteisia ratkaisuja olisi hyva jalostaa ja tydstaa eteenpain tehtya suunni-

telmaa runkona kayttaen.

Liséksi TOY-ilopuistoon voitaisiin kehittaa ohjekortit opettajille, joissa olisi koottuja esimerkkeja
alueen kaytettavyydesta opetuskaytossa. Myds alueen toiminnallisuutta talviaikaan voisi pohtia
jatkohankkeena. Erilaisten oppimistapojen ja —vaylien kehittdmien on ajankohtaista, ja puisto

tarjoaa erinomaisen kehyksen uudenlaisten ratkaisujen edelleen kehittdmiselle ja toteuttamiselle.
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LITE 1

OSALLISTAMISTILAISUUDEN KYSELYKAAVAKE

O IFPOaAR WO WEVE geometnsia
@S ED CALVSG S Muoloa

Piirrd. Keksi sellainen viline tai rakennelma, jossa kéytidt geometrisia muotoja. Voit
yhdistelld eri muotoja. (Esim. rata, oma hirveli, rimpuiluteline.)

Mitd materiaaleja laitteessasi on kiytetty? (Esim. pehmeitd, karkeita, metallinen...)

2. Mitd voit oppia ja tehdi laitteellasi? Kun olet...

a) yksin (esim. kiipeilys)

b) kaverin kanssa (esim. kaverin auttaminen)

3. Mitd voit laitteella oppia

a) lilkunnasta (esim. tasapaino, roikkuminen)

b) matematiikasta (pinta-alat, tilavuudet, pituuksien mittaaminen ja
arvointi, pinta-aloihin, tilavuuksiin)

¢) muusta. Keksi itse.
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SAHKOPOSTIHAASTATTELU/PATRIK BERGHALL LITE 2

Sahkopostihaastattelu, 2.12.2013, Patrik Berghall

Mitka ovat tittelisi, ja mika tyotehtava sinulla on talla hetkella Folkhalsanilla?
Utomhuspedagog, seikkailukasvattaja, henkiinjadmiskouluttaja, kouluttaja luonto-retkeily-

terveyden vaikutus

1. Onko mielestasi oppiminen ulkona tehokkaampaa kuin luokassa? Miksi?

Oppiminen ulkona antaa sisaoppimiseen uuden ulottuvuuden joka myds vahvistaa kokonaista
oppimista. Esim. lapset lukevat luokassa eri puista, ja ndytan samat puut heille ulkona - joten
siind syntyy yhteys ja oppiminen “jatkuu”. En siis sano etta opetus ulkona olisi tehokaampi vaan
tuo uusia nakokulmia ja mahdollisuuksia oppia monella eri tavalla, aisteilla jne.

Lue gréna argument baserat pa fakta:
http://www.friskinaturen.org/default.asp?path=26124,27062&pageid=39390

2. Mita asioita ulkona voi oppia paremmin kuin luokassa? (Huomioon voi ottaa myos muut
elaman osa-alueet, kuten fyysinen, psyykkinen, sosiaalinen...)

Kokonaisuuksia ja miten kaikki on kéytanndssa. Koen etta lapset tanaan kylla osaa paljon mutta
taméa osaaminen on pitkalti teoreettinen, siis esim. puut ja kasvit. Tama riippuu myos mista lapset
ovat kotoisin, jos ne ovat kaupungilta niin niilld on valilld huonompi tuntemus. Lapset maalla
osaavat viela ndma asiat hyvin. Omat sanat mitd kdytan aina luonto asioissa on just fyysinen,
psyykkinen ja sosiaalinen terveys — nama kaikki kolme aluetta tulee mukaan kuin k&ytetaan luon-

toa tyd ymparistona ihmisten kanssa.

3. Minkalaiset valineet tai rakennelmat tekisivat ulkona oppimisesta helpompaa?

Kaytan itse ainoastaan repun mihin on pakattu kaikki harjoitukset. Olen itse tuottanut harjoitukset
ja kaikki materiaali. Materiaali mika k&ytan ulkona on pa&osin kopioitu ja laminoitu. Olen pyrkinyt
siihen etta harjoitukset eivat tarvitse paljon rekvisiitta vaan ovat helppoja kayttaa ja vieda maas-

toon.

4. Minkalainen olisi unelmien a) koulumiljo6 ja b) koulun piha nak6kulmastasi?
Koulua pitdisi aina rakentaa lahella puistoa tai metsaa jotta tdma ymparistd toisi tydskentelyyn
rauhaa ja mahdollisuuksia lapsille tutkia luontoa heti koulun ulkopuolella. Koulupiha pitéisi olla

monipuolinen ja likunnalle suotava.
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Ylipaino ja huono kunto on jo yhteiskunnallinen ongelma (my®és lapsilla) joten tata pitaisi ehkais-
tava kaikin keinoin. Liikuntakenttia ja kiipeily telineitd ym. Auttaa ja innostaa lapsia likkumaan,
tama pitaisi ottaa huomioon kuin rakennetaan uusia kouluja.

http://www.multi.fi/~lagmans/sidorna/Bilder/Hem_skola/Pdf/LAGMANSs_projketbok.pdf

http://lagmans.snabber.se/skolgarden.asp

40



OSALLISTAMISTILAISUUDEN TULOSTEN YHTEENVETO LITE 3

Toimintoja puistoon
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Matematiikan oppiminen puistossa

mittaaminen  geometria numerot pluslaskut tuloksen pinta-ala tuloksen
arviointi parantaminen

Liikunnan oppiminen puistossa

kiipeily  tasapaino skeittaus roikkuminen hyppiminen  [dmaisy voima nopeus
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Toiminnallinen OppimisYmparisto Kempeleen Pirilassa on taynna
liiketta. Siella innostutaan oppimaan ja koetaan oivaltamisen riemua

yhdessa.

Kahteen osaan jaetun puiston luonnollinen puoli
kutsuu luovaan seikkailuun, vauhdikas ja varikas puoli tarjoaa
huomaamatta mielenkiintoisia mahdollisuuksia tarttua leikkiin -

elinikaisesta oppimista unohtamatta.

LUOVILLE LAPSILLE ~ NAPPARILLE NUORILLE

Roolileikit, safegrassin muodot, Sopivasti haastava parkour,
tasapainoilu, kiipeily, keinut... musikanteille oma musiikkinurkka.
Kuka ratkaisee ensimmaisena

Oppia voi huomaamattaankin! ) . .
taitokuutoiden tilavuudet!?

AKTIIVISILLE AIKUISILLE

Kasvilajit latinaksi tai
grillihetki paivakavelyn lomassa.
Oppiminen on hauskaa aikuisena!

—_— /
— T —

/ |
/// /// \I /
OY:ILO 'Kempeleen Pirilassa -/h’i
N /2/\ X / ’i\

N/ NN
Toiminnallinen op\Rimi}ym '
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TOIMINNALLINEN OPPIMISYMPARISTO, PIRILAN MONITOIMIALUE, 1

AbBal 1 Lasi 1 PIAD 1 PiCe 1 PiSy 1
BePe 1 BePub 1 BePe var. Care 1 BePe 'Dal' 1 BePe 'Youn' 1
6300 7 KASVIT
A 7 . 7 %
: / Y PUUT 1
/ . * Acer Platanoides metséavaahtera AcPla 1 LEHTIPENSAAT
—|— / Alnus Glutinosa tervaleppa AlGlu 1 Aronia 'Viking' marja-aronia Aron 19
/ / Betula Pendula rauduskoivu BePe 1 Rubus ideaus vadelma Rubld 12
/ // Betula Pendula var. Carelica  visakoivu BePe var.Care 1 . Rosa 'Hansa' hansaruusu Rosa'Ha' 16
Betula Pendula 'Dalecarlica’ taalainkoivu BePe 'Dal’' 1 Vaccium corymbosum pensasmustikka VaCo 42
// %A Z . : v . . . \—/ i i i / : . : : : : i i getu:a Eegdula "Youngii' Eyyrll(elkoivu gezek;Youn' : .
N\ L LN _ LTS - LTS T N e L etula Pubescens jeskoivu ePu HYOTYKASVIT
1 | —— | — o \ KuMmZ o / Populus tremula haapg PopTre 1 Rubus arcticus mesimarja RUAF 18
D, 2 kel L / Prunus padus tuomi PruPa ! Fragaria x ananassa 'Bounty' mansikka Fr'Bo' 43
o ’ ' ' ' ' ' ' ' ’ ’ ’ ’ : : : : : / Salix Penta'ndr.a hgla\{a SaPe 1 “ Fragaria x ananassa 'Honeyoye'mansikka Fr'Ho' 20
_ Malus prunifolia siperianomenapuu MaPu 4 Rheum rhabarbarum raparperi RhRh 14
Prunus cerasus 'chokoladnaja’ suklaakirsikka PrCe 1 Petroselinum crispum persilia PeCr 38
_ ) o : Mentha citrata Sitruunaminttu MeCi 20
% Pinus Sylvestris metsdmanty PiSy 1 Brassica oleracea var. sabellica lehtikaali BrOl 18
Pinus Cembra sembramanty PiCe 1
Picea Abies metsakuusi PiAb 1
Larix Sibirica lehtikuusi LaSi 1
Abies Balsamea palsamipihta AbBal 1
Juniperus communis 'Norrback’ pilarikataja JuPe 'Norr' 2
Pinus mariana mustakuusi PiMa 2
Picea Omorika serbiankuusi PiOm 1
' MATALA HAVUKASVILLISUUS
Pinus mugo 'Pumilo’ kaapiévuorimanty PiMu'Pu’ 20
— _ _ _ J\{nipefus communis 'Repanda’ ké?pibkataja JLfPe 'Rep’ 3
PopTre_1 . PIOm 1 R Microbiota decussata tuivio MiDe 15
Kiveysalueet: Liuskekivi, Oriveden musta, 300 *500, 51m2
@ Kivituhkan reunakivi: Noppakivi, graniitti, harmaa, 100*100*100, >36m2
: [e o
. . o
L 1,\9 o Kenttakiveys (seinanvierustat): seulanpaakivi, 100-150 mm, harmaa, kiveyksen leveys 50 cm, 18 m2
K °
SaPe 1 — e\~ - . . . . . -
© . ® o Reunakivi: Nurmikon reunakivi, 400*60*120, harmaa, 87 jm, HB-betoni Oy. Kiven yldpinta samassa tasossa
e o/~ rajattavan nurmen kanssa
2l T~ | orr' 1
o|o LT Muuri: Lakka antiikkikivi 180 x 360 x 150, musta, 12 m2. 50 mm ensimmaisesti kivikerroksesta maan pinnan
T | & R AR PZTTTT] g
RN R JuCg(Norr 1 Reunapuu: Painekyllastetty lauta
S - . NU- - Nurmikko: Kylvénurmi, 342 m2
T T T~ -
AlGlu 1 C (/‘ L _\\_ o W Kate: kuorikate, kerroksen syvyys 100-150 mm, puiden ja pensaiden alla kuorikate. 600 m2
- Loiva painanne - .~ - Tekonurmi: Safegrass, sininen, kuviointi, 446 m2
Kivituhka, harmaa, 700m2
4 R
Kuorikate, WVQ/ P Valaisin: matala pollari tai kasvivalaisin, 17 kpl
® Valaisin: kohdevalaisin puille, 19 kpl
AcRla Valaisin: yleisvalaisin, pylvas, 3 kpl
- Pintavesien ohjaussuunta
- Rakennusten ymparilla maanpinnan kallistus poispain sokkelista vahintdan 2%
@ - Sadevesikaivoista pintavedet ohjataan kaupungin hulevesiviemariverkostoon
Sadevesikaivo
S KALUSTEET JA VARUSTEET
B @) Roskakori, NF2471, Jakob, harmaa, kiintea 35I, 4kpl 9 Flora Tasapainopuomi, 175530 Lappset, 3 kpl
@A Istuinpenkki, rakennetaan reunalaudan paille 10 Precision Ball, keltainen, 220502, Lappset, 5 kpl
c'Fa'l 1 Flying amadinda, Free notes 11 Telescope post, Q02707, Lappset
- 2 Tuned drums, Free notes 12 Climbing wall to hill, Q04058, Lappset, 2 kpl
3  Gibbonswing, S, Lappset 13 Safegrassilla paallystettavat toiminnalliset taitokuutiot
4  Tic Tac Cube, M, Lappset A NF 7675, ruskea, Lappset, 8 kpl
\ 2600 h d 5 Spider Gate, M, Lappset B Grill Astrid, NF 7692, Lappset
J : 0 mm 6 Flora Kiipeilyreitti, 175595, Lappset C Kukkalaatikko, NF 3852, Lappset
7  Flora Keinuteline, 175575, Lappset D Vaihdettava tietotaulu, 4kpl
8  Liukumaki, Q07124, Lappset = = = Juoksuesteaita
. KAUPUNGINOSA KORTTELI/TILA RAKENNUSLUVAN TUNNUS
- T OLLILA 1020, PIRILAN KORTTELI
KT o -
uo) \ Q RAKENNUSTOIMENPIDE PIIRUSTUSLAJI
< { Lumi PUISTOSUUNNITELMA SUUNNITELMA
/ RAKENNUSKOHTEEN NIMI JA OSOITE PIIRUSTUKSEN SISALTO MITTAKAAVA
~ - .
— PIRILA SUUNNITELMA 1:100
PIRILANTIE 145
90440 KEMPELE
. Minigolfkentat =~~~
OULUN AMMATTIKORKEAKOULU )
4700 TEKNIIKAN JA LUONNONVARA-ALAN YKSIKKO
Kotkantie 1 90250 Oulu
SURIRIREIRIEIE SRR puh. 08 3126011
B w0 1 20 16.11.2014 Hilla-Maaria Karppinen
‘ TOIMITILALD H '




TOY-ILO:VARIKAS&LUONNOLLINEN

VARIKAS PUOLI:

Kulkuvaylien kohtauspaikkana on grillialue. Alueen sydameksi muodostunut oleskelualue
on reunustettu suojaa-antavilla hyotykasveilla - halutessaan istutusalueesta voi napata
yrtteja ruokaan tai poimia jutustelun valilla herkullisen omenan suoraan puusta.

Safegrassilla paallystetyt taitokuutiot taipuvat moneksi: luovaan oppimiseen, liikuntaan ja
kokoontumispaikaksi. Sinisen safegrassin kuviot kutsuvat keksimaan uusia leikkeja.
Muodot, kirjaimet ja numerot tulevat mukaan leikkiin huomaamatta. Varikkaat muodot

stimuloivat aistisoluja ja materiaalien yhdistaminen saa innostumaan uudenlaisista leikeista. Musiikkinurkassa musiikki auttaa keskittymaan. Se tukee suorituskykya, oppimista ja

luovuutta. Free Note- soittimet soivat helposti ja hauskasti. Nailla laadukkailla,
ulkoinstrumenteilla jokainen saa soittaa.

LUONNOLLINEN PUOLI:

Luonto nakyy oppimispuistossa monin tavoin: Aluetta reunustavat yleisimmat
metsiemme kasvit ja luonnon materiaalit kannustavat mielikuvituseikkailuun. Kaatuneessa
kelopuussa rimpuilu kehittaa tilan hahmottamista ja fyysisia voimia. Matematiikan tunnilla

voidaan laskea hiekan painoa ja sen tilavuuksia, pikkukivien maara ja kasvien tunnistus
yhdistyy liilkkunnan riemuun ulkoymparistossa.
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