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FORORD

Jag vill tacka mina kolleger pa barnredaktionen pa Svenska Yle for det stod jag fatt un-
der processen av detta arbete. Diskussionerna med Monica Vikstrom-Jokela och Sonja
Osterberg har bidragit med méanga insikter som fort arbetet framat. Jag vill ocksd tacka
personalen pd Daghemmet Fanny som med sin vélvilia gjorde det mojligt att utfora
undersokningen pa ett enkelt och smartfritt satt. Sist och slutligen vill jag tacka min
sambo, Helene Duncker som manga ganger bidragit med grammatikaliska rad, och pa-

pekat min tendens att falla i trasket med alltfor komplicerade uttryck och jobbiga me-
ningar.



1 INLEDNING

Historiskt sett har barn haft mycket liten talan inom medieforskning. Till och med nér
det géller forskning som specifikt behandlar barn i olika former har det ofta varit forald-
rarna som talat for barnen. Pa senare tider har det bevisligen konstaterats att man kan fa
trovardigare resultat genom att lata barnen sjalva fa sin rost hord. De bast kvalificerade
personerna att kommentera ett barns perspektiv ar barnen sjdlva sa lange undersokning-
en behandlar ett tema som barnen sjalva kan svara pd, vilket i denna undersokning ar
fallet. (Scott 2008 s. 87-88)

Svenska Yle haller for ndarvarande pa att spela in en ny handdocksserie vid namnet Hit-
tehatt for barn. Serien har premidr 4.3.2015. Serien har utvecklats av Stefanie af Bjork-
sten och produceras av barnredaktionen pa Svenska Yle. Malgruppen for serien ar hu-
vudsakligen barn i 4-6-arsaldern. Inom redaktionen finns ett intresse att veta hur serien
mottas av malgruppen. Jag har valt att forska inom detta &mne pa grund av att jag per-
sonligen jobbar pa samma redaktion och har ocksa varit involverad i inspelningen av
serien. Jag har valt detta &mne for att jag &r intresserad av hur karaktdrerna mottas av
malgruppen samt hur konsekvent de olika metoderna pekar pa samma resultat. Vilken &r
malgruppens favoritkaraktar i avsnittet som visas i undersokningen? Intressant skulle
ocksa vara att komma underfund med varfor just en specifik karaktar ar en favorit samt

hur konskillnader paverkar asikter om karaktarerna.

Suzan Aledin (2014) som é&r producent for barnredaktionen pa Svenska Yle svarade pa
nagra intervjufragor per e-post angaende Hittehatt ur produktionssynvinkel. Hittehatt &r
en produktion som Yle sjalv producerar. Produktionen kommer att fortsitta ar 2015 ef-
ter att den forsta sasongen blivit klar, och serien kommer att figurera pa barnredaktion-
ens alla utgivningsplattformer. For tillfallet har serien inte salts till ndgon annan instans.
Malet med serien ar att starka sjalvkanslan for barn. Det ar en annorlunda familj dar
varje karaktar ar olika och ser olika ut. Trots olikheterna kommer de alltid Gverens, &dven
fast det inte sker helt utan problem. Hittehatt &r just nu barnredaktionens storsta egna
produktion i jamforelse med alla andra interna produktioner som barnredaktionen pro-

ducerar.



Efter att jag list Stefanie af Bjorkstens (2011) examensarbete 4-6-aringar som mal-
grupp for dramaserie — Fallstudie i malgruppens uppfattningar om ett avsnitt ur dra-
maserien “Rittvisa Krut-Rut” och talat med henne personligen blev jag ocksa intresse-
rad av att gora en fokusgruppsundersokning for malgruppen for Hittehatt. af Bjorksten
kunde i sitt examensarbete konstatera att vuxna ofta har forutfattade meningar om vad
barn tycker ar roligt, skrammande och sa vidare. Hon fick dock sjalv inse att detta var
ett faktum som inte nodvandigtvis stamde. Darfor dr jag intresserad av barnens egna
asikter om karaktarerna i Hittehatt, och delvis vilka forskningsmetoder som limpar sig
véal inom forskning med barn. Jag tycker att det ar bade viktigt och intressant att lata
barnen sjalv dela med sig av sina asikter for att skapa en bild av vad som enligt dem &r

ett bra barnprogram.

Detta examensarbete ar sdledes en fallstudie med en fokusgruppsundersékning som
kommer att ta fasta pa karaktarerna i ett avsnitt ur handdocksserien Hittehatt ur mal-

gruppens perspektiv.

1.1 Amne och motiv for amnesval

Att forsta sig pa vad det ar som gor en karaktar populdr ar nagot som ar viktigt att veta
for alla som arbetar med produktioner for film och TV. Amnet ar relevant inom mitt yr-
kesomrade eftersom barnredaktionen pa Svenska Yle forhoppningsvis har anvandning
for forskningsresultaten i form av en battre forstaelse pd hurudana reaktioner olika ka-
raktarer skapar. Beroende pa hur relevanta och konsekventa resultaten ar, kan denna
undersokning paverka hur karaktarerna utvecklas i serien samt hur fokusgruppsunder-

sokningar kan utforas i framtiden med en motsvarande malgrupp.

1.2 Fragestallningar

De centrala fragestallningarna for detta arbete &r foljande:
1. Vilken dr favoritkaraktdren i ett avsnitt ur Hittehatt?
2. Varfor ar karaktaren i fraga en favorit?
3. Finns det skillnader i mottagandet mellan pojkar och flickor?
4

Paverkar de androgyna karaktarerna malgruppens uppfattning om dessa?

8



1.3 Syfte

Syftet med undersokningen &r att forsta malgruppens preferenser vad géller karaktarer i
Hittehatt samt orsaken till dessa preferenser. Denna forstaelse kan bidra till utveckling-

en av karaktérerna i serien.

1.4 Avgransning

Det finns manga forskningsmetoder att tillimpa pa malgruppen for detta arbete. Jag
kommer att vélja tre forskningsmetoder som enligt mig verkar bast anpassade for att
undvika att arbetet svaller till for stora proportioner. Valet av dessa forskningsmetoder
baserar sig pa boken Qualitative research methods for media studies (Brennen 2013).
Jag koncentrerar mig pa karaktarerna i serien eftersom karaktarerna i detta fall ar bland

de viktigaste elementen for seriens framgang.

| undersokningen anvande jag mig av ett avsnitt av Hittehatt med en berattelse som tilla-
ter att karaktdrerna i avsnittet kommer fram sa likvardigt som mojligt for att kunna jam-
fora dem med varandra. Avsnittet heter “Tumla blir onyfiken”, och presenteras i1 kapitel
3.2.

Malgruppen bestod av 7 respondenter i omkring 5-ars alder for att materialmiangden inte
skulle bli for stor. Malgruppen bestod av finlandssvenska barn fran huvudstadsregionen
med relativt liknande socioekonomiska bakgrunder. Idealt skulle ha varit att malgrupp-

en skulle ha bestatt av hélften pojkar och halften flickor.

1.5 Metod

Detta examensarbete ar en empirisk forskning med en fallstudie som tillimpar tre kvali-
tativa forskningsmetoder pa en fokusgrupp i malgruppen bestdende av 5-aringar. Teori-
delen av arbetet ar en litteraturanalys som bland annat diskuterar 5-aringens relation och
identifikation till karaktirer inom TV-program samt tillimpningen av de tre forsk-

ningsmetoderna pa malgruppen infor fokusgruppsundersokningen.



Det finns skillnader mellan barn i forskolealdern (Hwang & Nilsson 1996 s. 181). Barn i
grupper paverkar varandra, vilket i sin tur paverkar resultaten. Auktoritetspersoner som
foraldrar eller daghemspersonal paverkar barnen (Hwang & Nilsson 1996 s. 190). Pa
grund av dessa faktorer kommer jag att utfora undersokningen enskilt med varje barn.
Min stéllning som programledare for BUU-KIubben kan ocksa till viss man paverka re-
sultaten, vilket ar nagot som bor tas i beaktande. Det finns vissa etiska aspekter att min-
nas. En person som genomfor en undersokning &r i grund och botten en person i makt-
position, och bor darfor genomfora sin undersokning pa respondentens villkor, vilka de
an ma vara (Brennen 2013 s. 29). Man bor komma ihdg att respondenterna ar sma barn,
och sma barn har annorlunda behov &n vuxna. Jag kommer att beskriva malgruppen for

undersokningen i kapitel 2 i detta arbete.

Sjalva forskningsmetoden kan ocksa potentiellt paverka forskningsresultaten. Till ex-
empel &r barn mycket medvetna om nar en kamera finns i deras narhet. Losningen pa
detta problem skulle kunna vara att gdmma kameran sa att barnet inte ar medvetet om
att hen blir filmat (se Faulkner & Woodhead 2008 s. 17).

Den fysiska platsen for undersokningen paverkar ocksd. Sker undersdkningen hemma
eller pa daghemmet? | boken Research with Children — Perspectives and Practices
(2008) finns ett exempel pa en forskare som misslyckats med att samla in forsknings-
material, eflersom han gjort misstaget att kalla in barnen till “the naughty room” i sin
undersokning vilket ledde till att barnen fick en felaktig bild av vad forskningen hand-
lade om. De trodde att de gjort nagot fel. (Faulkner & Woodhead 2008 s. 10) Darfor

maste undersdkningen ske pa en neutral plats dar barnet kan kéanna sig bekvamt.
En noggrann beskrivning av undersokningens utforande finns i kapitel 4.2.
De tre kvalitativa forskningsmetoderna ar foljande:

- Observerande metod: videofilmning av screeningstillfallet

- Strukturerad intervju med hjalp av visuella stimuli och kanslokort

- Fri association i form av teckning
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De tre forskningsmetoderna kommer att anpassas pa sa sétt att seriens karaktarer ligger i

fokus och att malgruppens behov mots.

Anvandningen av kvalitativa metoder i forskning kan vara utmanande eftersom de inte
nodvandigtvis bidrar med resultat som &r latta att avidsa eller tolka. De bidrar heller inte
med tydligt métbara resultat (Brennen 2013 s. 1). Pa grund av detta kommer jag att
kombinera intervjun med bade skarmdumpar ur avsnittet i fraga tilllammans med ett
matinstrument som gor det lattare att analysera resultaten och bidra med en mera objek-

tiv bild av malgruppens forhallande till karaktarerna.

Da man kombinerar tre olika forskningsmetoder i samma fall kan man med storre sa-
kerhet observera konsekvensen av resultaten, ifall varje forskningsmetod pekar pa
samma resultat. Om respondenten skrattar at en specifik karaktars vitsar, eller sager att
just den karaktdren dr “bast” samt ritar samma karaktir i sin teckning, visar det att re-

spondenten helt tydligt foredrar just den aktuella karaktéren.

1.5.1 Observerande metod

En kamera kommer att stallas upp pa ett dolt stille sa att respondenten & omedveten om
att hen blir filmad. Kameran &r riktad pa sa satt att man tydligt kan se respondentens
minspel och gester da hen tittar pa avsnittet ur Hittehatt. Videomaterialet kommer efter
undersokningen att analyseras pa basis av litteraturen med malet att respondentens re-
aktioner till olika handelser i avsnittet skulle avsloja hens asikter om de olika karakta-

rerna.

Jag kommer speciellt att inrikta mig pa kanslouttryck i form av miner och gester hos
barnen som orsakas av vad en karaktar sager eller gor, eller handelser som sker kring
karaktarerna. Jag kommer ocksa att observera mojliga skillnader mellan de manliga och

kvinnliga respondenterna.
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1.5.2 Association med teckning

Teckning som metod och ritverktyg kan fylla en viktig funktion inom denna undersok-
ning. Teckningar kan ge uttryck for respondentens tankar och kénslor och speglar ocksa
den bild av omvarlden som respondenten har (Hwang & Nilsson 1996 s. 170).

Aven om denna undersokning handlar om karaktirerna i Hittehatt ar det intressant att se
vad som gjorde starkast intryck pa respondenten. Pa grund av detta kommer responden-
ten att fa rita en teckning vad hen bast kommer ihdg av det visade avsnittet direkt efter
att screeningen ar over. Mojligen kommer respondenten att rita en karaktar, eller sa var
det kanske nagot helt annat som fangade respondentens uppmarksamhet. En beskrivning
av vad teckningen forestéller skrivs pa baksidan av pappret. Efter detta fortsatter under-
sokningen med intervjudelen.

Teckningens funktion &r att stdda observationen och intervjun for att kunna se ifall re-
spondenten konsekvent foredrar en karaktdr Over en annan. Vad teckningen forestaller

kan forhoppningsvis avsloja vad som gjort det storsta intrycket i avsnittet.

Ocksa har kommer jag att observera mbjliga skillnader mellan respondenternas Kkon.
Vilken karaktar, tematik eller objekt som teckningen forestéller.

Respondenternas teckningar kan ses i BILAGA 5.

1.5.3 Strukturerad intervju med hjalp av visuella stimuli

Intervju som metod &r en av de mest naturliga kvalitativa metoderna. Att stalla fragor i
jakt pa information eller med malet att forsta sig pd ménniskors uppfattning av saker
och ting och att kartligga ménniskors asikter ar nagot som gjorts i tusentals ar (Brennen
2013 s. 26).

Men hur skall man stélla relevanta fragor och hur far man reda pa vad respondenten
egentligen anser om Kkaraktarerna i Hittehatt? Barnforskaren Ditte Winther-Lindqvist
(2012) konstaterade under en foreldsning for barnredaktionen pa Svenska Yle att enbart

intervjua barn i aldern 3-6 ar inte ar effektivt i sig. Intervjun kraver minst ett stodande
12



element som till exempel observation for att uppna trovardiga reslutat, darav videofilm-
ningen. For att ytterligare hjélpa barnen att formulera sina tankar &r det motiverat att
anvanda sig av skarmdumpar ur avsnittet i fraga for att hjalpa respondenten att minnas
nyckelelement ur avsnittet. Ett kanslokort for varje karaktar hjélper respondenten att
formulera sin asikt om karaktaren i fraga. En skarmdump innebér en bild tagen ur en
videokélla, i detta fall avsnittet ur Hittehatt. Sk&rmdumpen kan till exempel forestélla en

karaktar i en specifik situation. Ké&nslokortet beskrivs i kapitel 1.5.4.

Intervjuformen som anvands i denna undersokning &r en strukturerad intervju. Enligt
Brennen (2013 s. 27) minskar detta pa utrymmet for egen tolkning. Da alla respondenter
stalls samma fragor med ett begransat antal mojligheter till svar kan man stalla dessa

intervjuer mot varandra for jamforelse.

Ett formular med fragor kommer att stéllas upp och fungera som bas for den strukture-
rade intervjun. Som hjalpmedel kommer skdrmdumpar av avsnittet samt ett k&nslokort
att anvandas. Fragorna stalls pa sa satt att svaren ger mdjligast lite utrymme for tolk-

ning.

Som i de andra forskningsmetoderna kommer jag ocksd pa basis av intervjusvaren ob-

servera skillnaden mellan pojkar och flickor.

Frageformuldret tillskammans med de renskrivna svaren for intervjun kan ses i BILAGA

2. Bilderna som anvéandes i samband med intervjun kan ses i BILAGA 4.

1.5.4 Kanslokort som matinstrument under intervjun

Anvéndningen av ett kanslokort i undersdkningen &r inspirerad av boken om mediefost-
ran, Mediametkaa! (2006). Tanken &r att respondenten lattare kan identifiera sig med
olika kénslor som formedlas med hjalp av kanslokortet (se Niinistdé & Ruhala 2006 s.
30).

Ett kénslokort &r ett papper med ett rutfalt. Varje ruta har ett ansikte som formedlar en

kansla. Uttrycken i ansiktena pa kanslokortet som anvands i denna undersdkning for-
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medlar gladje, ilska, sorg och radsla. Kéanslokortets funktion &r att gora det lattare for
respondenten att formulera sin asikt om varje karaktar. Kéanslokortet fungerar med hjalp
av association, och avslojar om respondenten har positiva eller negativa associationer

gentemot karaktaren, eller kanske ingen asikt alls.

Under intervjun kommer ett kanslokort for varje karaktar i avsnittet att presenteras. Re-
spondenten far med hjalp av de kénslor som representeras pa kanslokortet peka pa vil-

ken kénsla, negativ eller positiv, som karaktaren tydligast framkallar hos respondenten.

Kanslokortet som anvands i undersdkningen kan ses i BILAGA 3.

1.5.5 Undersdkningssituationen

Utrymmet for fokusgruppsundersokningen ar samma for alla respondenter i undersok-
ningen. Detta for att forsakra sig om att utgangspunkten for varje respondent ar den
samma. Av samma orsak har jag valt att malgruppens alder skall vara omkring 5 ar.
Detta for att behdlla forskningsresultatens konsekvens. Det handlar dock inte enbart om
undersokningen, utan ocksd om att skapa en miljo som ar bekvam for respondenterna att
vistas i eftersom barn kan bli paverkade av olika faktorer runt omkring dem. O"Kane

(2008 s. 144) beskriver effekterna av sjalva undersokningssituationen sa har:

The setting has a significant effect on the way technigques can be used. Private space with
minimal disturbances in an environment where the child or young person feels comforta-
ble is likely to be the most conducive for productive research meetings. Factors such as
when and where interviews take place, who is present, who will be told, are all likely to
have an effect on what the child will talk about. Whilst the presence of some adults may
facilitate explanations and communication with a child, some adults have a tendency to
regulate children’s voices, by challenging or redefining what they say. Similarly, older or
more confident siblings may dominate the direction of discussions. Furthermore, in group
meeting venues which are accessible and provide enough space, light and privacy should

be carefully sought.
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1.6 Materialbeskrivning

Detta arbete bestar av litteratur med malet att nd en forstaelse av malgruppens varldsbild
i form av den psykologiska utvecklingen hos barn inom malgruppen. Skillnader mellan
konen och konsroller diskuteras. Till detta hor ocksd malgruppens engagemang och
identifikation med karaktérer i medieprodukter. | arbetet beskrivs serien som analyseras,

avsnittet som anvands i undersokningen samt de karaktarer som serien bestar av.

Undersokningens material bestar av videomaterialet fran screeningen, den styrda inter-
vjuns svar samt teckningarna som respondenterna ritar. Analysen av detta material star
for undersokningens resultatet och slutsatsen for detta arbete; vilken &r favoritkaraktaren

ur avsnittet ur Hittehatt och varfor ar det s&?

1.7 Orddefinitioner

Har redovisas specifika &mnesord som anvands i detta arbete.

BUU-KIlubben: Programram som bestar av innehall presenterat av program-
ledare for BUU-KIlubben samt diverse barnprogram och fil-
mer. Ett avsnitt & ca 30 min langt. BUU-Klubben sénds
varje dag pa Yle Fem. Malgruppen for BUU-KIlubben ar fin-

landssvenska barn mellan 3 och 7 ér.

Hittehatt: Namnet pa serien som anvands som fall i fokusgruppsunder-
sokningen

Screening: Tillfalle da innehall ur TV och film visas for en publik

Respondent: Person inom den definierade malgruppen som deltar i fokus-

gruppsundersékningen

Skarmdump: Stillbild tagen fran en videokélla

Malgrupp: Malgrupp i samband med detta arbete innebar barn i 4-6 ars
alder, dvs. malgruppen for Hittehatt

Androgyn: Person eller karaktar som uppvisar personlighetsdrag fran

bada konen utan att ta stallning till det egna konet.
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Onyfiken: I avsnittet “Tumla blir onyfiken” anvinds ordet “onyfiken”
som &r starkt kopplat till h&ndelserna i avsnittet. Motsatsen
till nyfiken.

2 MALGRUPPEN FOR UNDERSOKNINGEN

| detta kapitel redovisar jag for den varld som malgruppen lever i med den psykologiska
utvecklingen som utgangspunkt. Vilka &r konsskillnaderna mellan pojkar och flickor,
identifikation med karaktarer och hur malgruppen reagerar pa saker de ser pa TV hor il
amnen for detta kapitel. Jag kommer ocksa att ta upp serien Bartil som ett exempel for
identifikation med karaktarer for malgruppen, eftersom serien pa manga satt kan jamfo-

ras med Hittehatt.

Mitt val att rikta mig in pa barn som &r sa nara 5 ar som mdjligt i detta arbete &r for att
uppna konsekventa resultat i fokusgruppsundersokningen, aven om den egentliga mal-

gruppen for serien Hittehatt ar lite bredare, 4-6 aringar.

2.1 Den psykologiska utvecklingen hos malgruppen

Boken Utvecklingspsykologi — Fran foster till vuxen (Hwang & Nilsson 1996) beskriver

de olika aspekterna av malgruppens fysiska och psykologiska utveckling.

De fysiska skillnaderna mellan till exempel en tvaaring och en sexaring ar enorma. Me-
dan tvadringen har ett stort huvud i forhdllande till resten av kroppen, borjar sexaringens
kropp vara proportionell och paminner mer om en vuxen kropp. Tvaaringens finmotorik
ar annu relativt outvecklad och begransar sig mest till att greppa saker. Sexaringen dar-
emot beharskar diverse redskap, kan knyta skosndren och knéppa knappar. Det som for
tvaaringen varit en utmaning har for sexaringen blivit rutin. Man boér dock minnas att
det trots allt finns stora variationer i varje aldersgrupp. Dessa exempel fungerar anda

som referens Gver aldersgrupperna i det stora hela. (Hwang & Nilsson 1996 s. 149-150)
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Vid 6 ars alder har hjarnans storlek uppnatt ca 95 procent av den vuxna hjarnan. | all-
manhet finns det ett samband mellan ett barns neurologiska utveckling och den kogni-

tiva samt sociala utvecklingen. (Hwang & Nilsson 1996 s. 151)

Grovmotorik innefattar fardigheter som till exempel springa, hoppa och kasta. Till
femaringens grovmotoriska fardigheter hor bland annat att gora kullerbyttor, tvahands-
fattning, studsa med en boll och hoppa hopprep. Det finns vissa skillnader mellan poj-
kars och flickors grovmotoriska fardigheter. Medan flickor har béttre koordination och
ar snabbare, har pojkar mera muskler och forlorar spadbarnsfettet lite tidigare. (Hwang
& Nilsson 1996 s. 152-153)

Finmotoriken omfattar mer avgransade och exakta rorelser. Femaringen kan anvanda
redskap som bestick, sax och penna, och har ocksa mojligheten att borja spela vissa in-
strument och skriva. Till femaringens finmotoriska fardigheter hor bland annat att knyta
skosnoren. | den har aldern borjar ocksa barn uppvisa vilken hand som &r dominant.
Aven om mindre barn anvinder ena handen oftare 4n den andra &r det forst i femarsél-

dern som barn borjar uppvisa tydliga preferenser.

2.1.1 Kognitiv utveckling

I boken Utvecklingspsykologi — Fran foster till vuxen (1996 s. 157) menar Hwang &
Nilsson att Jean Piagets uppfattningar om foréndringar i tdnkande och resonerande i
den tidiga barndomen &r relevanta. Piaget har haft stort inflytande pa forskolans ut-

veckling och innehall.

Symboliskt téankande innebar att nagot kan bli vad det inte &. En symbol ar ndgot som
star for nagot annat, det vill siga betecknar saker och handelser. En fyraaring kan an-
vanda bade ord, handlingar och foremal pa ett symboliskt satt i sina lekar. En barkbit ar
nodvandigtvis inte langre en barkbit, utan kan ocksa vara en bat eller en bil. Detta sym-
boliska tdnkande gor att leken kan bli mera komplicerad och spannande. Det symboliska
tankandet hjdlper ocksa barnet att minnas saker och ting béattre. Ordet gunga kan inne-
bara bade den fysiska saken, men ocksa kanslan som &r kopplad till att gunga. Symboler

hjalper barnets problemlosning, kategorisering av verkligheten och kommunikation.
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(Hwang & Nilsson 1996 s. 158-159) Symboler kan med andra ord fungera som koncept
i medieinnehall for barn kring 4 arsaldern.

Ett klassiskt exempel som anvands for att beskriva ett barns konservation &r ha tva lika
stora karl med lika mycket vatten i. Efter detta héller man vattnet ur det ena kérlet i ett
bredare och lagre karl, och vattnet ur det andra glaset i ett smalare och hogre karl. Aven
om vattenmangden forblir densamma kommer nasta alla barn under 5 eller 6 ar att saga
att det finns mer vatten i det smalare och hogre kérlet. (Hwang & Nilsson 1996 s. 158-
159)

Barn mellan 2 och 7 som befinner sig det preoperationella tdnkandets stadium (Hwang
& Nilsson 1996 s. 159) &r egocentriska. Egocentriskt tankande innebar att barnet an-
vander sig sjalv och sin egen utgangspunkt for att forma sin vérldshild. De har svart att
se nagot ur en annan persons synvinkel och att ta nadgon annans roll. (Hwang & Nilsson
1996 s. 162) Det har &r relevant inom utvecklingen av en TV-serie for denna malgrupp,
da barnen sannolikt kommer att identifiera sig mest med en karaktar som befinner sig i
samma situation som barnet sjalv, eller som i barnets perspektiv bast motsvarar hens
egen situation. Da Hittehatt ar en serie vars karaktirer bestar av olika sorters dockor
kommer ocksa konceptet animism med i bilden. Under smabarnsaren uppvisar barnen
namligen en uppfattning om att foremal kan vara levande, ha méanskliga tankar och
kéanslor och till och med en egen vilja, nagot som &r aktuellt for Hittehatt som bland an-

nat innehaller en kor bestaende av levande strumpor (Hwang & Nilsson 1996 s. 163).

Om malgruppens sprakliga utveckling kan man konstatera att barn som har fyllt 6 ar har
ett ordforrad som omfattar kring 15000 ord. De forstar skamt, ordlekar och gator och
har ett Okat intresse for skriftsprak. (Hwang & Nilsson 1996 s. 167) En TV-serie for
malgruppen 4-6-aringar kan med andra ord innehalla ett relativt komplicerat sprak med
ordlekar och skamt, sa lange de andra faktorerna angaende malgruppens psykologiska
utveckling tas i beaktande. Skamten och ordlekarna far med andra ord inte vara for

komplicerade sa att innebdrden av skamten och ordlekarna forsvinner.
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2.1.2 Konsskillnader och kdnsroller

Rent psykiskt finns det skillnader mellan kénen i smabarnsaldern. Barn fran och med 3
ars alder riskerar att styra varandra in i ett konsstereotypiskt monster. Detta kan leda till
att barn som inte foljer dessa normer kan frysas ut eller ignoreras i den gemensamma
leken. Faktorer som paverkar detta kan vara konet hos lekkamraten eller paverkan av
foraldrar eller andra auktoritetspersoner. Barn som &r askadare till andra barns lek ten-
derar att noggrannare foljla med representanter av det egna konet. | det stora hela kan
man beskriva barn i daghemsalder pa sa satt att pojkar tenderar att vara vildare i leken
och ror sig i storre grupper, medan flickor &r lugnare och fungerar battre i mindre grup-
per. (Hwang & Nilsson 1996 s. 181) Om foréldrar leker med sina barn pa sa vis att pap-
pan ofta engagerar sina soner i “maskulina” aktiviteter och mamman p& motsvarande
satt leker “feminina” lekar med sina dottrar kan detta ses som en tidig styrning av kon-

sidentitet (Hwang & Nilsson 1996 s. 182).

En sak som aven paverkar barns konsstereotypiska beteende ar auktoritetspersoners in-
stilning till detta beteende. “Pojkar dr bara pojkar” dr en fras som har gutits n hos
manga. Att forstarka och bejaka samt forbjuda och se ner pa vissa aspekter ur de existe-
rande konsstereotyperna hos bada konen &r nagot som okar pa klyftan mellan konen.
Enliggt Hwang & Nilsson (1996 s. 181) bibehalls de i daghemmet inlarda kénsrollerna
hos barnen da de vaxer upp och borjar skolan, medan de vuxnas installning &ndras un-
der denna tid. Pojkarnas vilda beteende ses inte mera som en naturlig och bra sak, utan
flickornas i allmdnhet lugna beteende och plikttrogenhet lyfts upp som det mera 6nsk-

varda.

Styrning av konsidentitet &r nagot som betonas eftersom sma barn sjalva inte annu har
en utvecklad forstaelse av innebdrden av kénsroller. Hos barn i 4-arsalder begransar sig
begreppet om kon &nnu till yttre k&nnetecken. De vet att pojkar blir mén, och att flickor
blir kvinnor, men de kan tro att konet har med kladerna att gora. Att det hor till att flick-
or skall ha kjol och pojkar skall ha kort har. Ju mera denna uppfattning starks av till ex-
empel foréldrar, desto mera stereotypt kommer konsrolisheteendet att bli. (Hwang &
Nilsson 1996 s. 183)
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Manga aspekter inom konsstereotyper ses i dagens samhélle som icke-Onskvérda, nagot
som ocksa avspeglas pa de barnprogram som produceras. Den pagaende debatten ar na-
got som paverkar hur karaktarer ser ut och beter sig i barnprogram. Redaktorer maste
vara lyhorda till dessa argument och folja den allmdnna trenden for att kunna skapa en
produkt som delvis inte uppror, men som ocksa kan formedla “rétt” budskap enligt den
nuvarande trenden, det vill siga en mer Gppen och jamlik syn pa konsroller och identite-
ter. | dagens lage skulle det exempelvis inte vara korrekt att ha en karaktar i ett barnpro-
gram som uppvisar ett ohidlsosamt kroppsideal samt beter sig alltfor flickigt” eller
“pojkigt”. P4 grund av detta blir minga karaktirer androgyna. Det betyder att de uppvi-
sar de positiva aspekterna ur bade mans- och kvinnorollen samtidigt. Den androgyna

manniskan beskrivs av Hwang & Nilsson (1996 s. 189) sa har:

Androgyna mén och kvinnor har alltsd gemensamma egenskaper i stallet for att skilja sig
at utifran ett traditionellt konsrollsmonster. De ar snarare flexibla i sin kénsroller och kla-
rar av att forena det basta hos bada konsrollerna — det gér dem enligt detta synsatt mer
kompetenta som minniskor. Nar androgynt inriktade barn blir tondringar och vuxna, ver-

kar det ocksa somde genomgéende klarar sig battre 4n andra.

For att undvika att direkt stidrka konsstereotyper dr de flesta karaktirer “konslosa” i Hit-
tehatt, med undantag av en karaktdr, "Murk”, som [itt kan tolkas som en dldre man eller
gubbe. De har starkt varierande karaktirsdrag, men det forblir oklart vilket kon karakta-
rerna har. Detta Oppnar mojligheten for att identifiera sig med karaktirerna utan att ko-
net har en inverkan. Man forsoker undvika situationer som till exempel: “Tumla ar inte
rolig, for hon &r ju en flicka”, trots att Tumla annars har karaktirsdrag, problem och ut-

maningar som tittaren kan relatera till.

2.2 Malgruppens medievanor i Finland och barnprogrammens

mottagande

| detta kapitel forsoker jag kasta ett ljus pd malgruppens medieanvandning. Hur mycket
tittar malgruppen pa barnprogram och vad &r malgruppens asikter om de barnprogram

som sands i allménhet?
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Enligt en undersokning som utfardades 1994, spenderade 5-6 aringar i snitt 92 minuter
framfor televisionen per vardag, varav TV-programmens andel var 73 minuter och vi-
deofilmers andel var 19 minuter. Under veckosluten 6kade méngden till 164 minuter,
varav TV-programmen stod for 138 minuter och videofilmerna stod for 26 minuter. En-
ligt studien var orsaken till den okade tiden framfor televisionen under veckosluten att

programutoudet var hogre da. (Savinen 1994 s. 12)

Enligt en motsvarande undersokning som utfirdades 2006, spenderade 5-6 aringar i snitt
72 minuter framfor televisionen per vardag och 234 minuter pa veckosluten. | denna
studie framgar det inte klart hur stor andel av TV-tittandet utgors av videofilmer. (Pen-
nonen 2006 s. 42)

For att sammanfatta resultaten kan man konstatera att 5-6 aringar ar 1994 i snitt spende-
rade 624 minuter framfor televisionen per vecka, dvs. 10,4 timmar. 2006 lag antalet mi-
nuter per vecka pa 564, dvs. 9,9 timmar. Skillnaden ligger pa 0,5 timmar. Aven om hel-
hetstiden av TV-tittandet har minskat en aning sedan 1994, bér man minnas att internet
idag star for en del av konsumtionen av medieprodukter, dven om televisionen fortsatt-

ningsvis lockar publik atminstone for denna malgrupp.

I en undersbkning om barnprogrammens mottagande forsoker Kytoméki skapa en bild
av hurudant forhallande barn mellan 2 och 12 ar har med de barnprogram som har sants
pa Yle TV1 och Yle TV2 ar 2000. Sammanlagt svarade 219 barn tillslammans med sina
foraldrar pa enkaten. Barnen mellan 2 och 6 ar hade Gvervaldigande positiva asikter om
barnprogrammen som sandes. Da man raknar ihop alla svar fran och med kategorin
“ganska bra” till jatte bra” nar 10 av barnprogrammen ett dver 90 % positivt motta-
gande. Sammanlagt fanns 28 barnprogram med i enkaten for denna malgrupp, och de
enda programmen som fick ett samre mottagande var sadana program som barnen inte
kande till och program som var relativt kortlivade med ett mindre antal avsnitt. (Kyto-
maki 2000 s. 6)

Aven om Kytomaki anser att dessa resultat ar mycket goda med tanke p& den positiva

responsen som undersdkningen gav, kan man ocksa tolka resultaten ur ett annat per-

spektiv. Med tanke pa hur konsekvent goda betyg de flesta barnprogrammen fick skulle
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man kunna tanka sig att malgruppen egentligen &r ganska okritisk i vilka medieproduk-
ter de konsumerar. Har det nagon skillnad vilka program man sander om responsen anda
ar god i vilket fall som helst? Kan det verkligen vara mojligt att alla 28 barnprogram
som testades uppvisade i stort sett samma kvalitet? En annan synvinkel &r att barnen
inom malgruppen for undersokningen har svart att uttrycka sina kéanslor angaende vad
de egentligen tycker om barnprogrammen de ser. Trots detta ar det intressant att en sa
stor del av respondenterna var av “samma &sikt”. Till programmen som testades hor
bland annat: Teletapit, Postinkantaja Pete, Ansa ja Oiva, Peppi Pitk&tossu, Muumilaak-
son tarinoita, Ipanat, Jumpsis, Kaapo, Pelle Hermanni, ROlli med flera (Kytomaki 2000
s. 7).

2.2.1 Kommentar om de finlandssvenska barn- och juniorprogrammen

Trots att minutantalet for TV-tittandet pa ett nationellt plan har minskat de senaste aren,
visar statistiken at motsatt hall for specifikt BUU-KIlubben. Malgruppen for denna
undersokning var +/- 4-aringar. Medeltalet for den nadda malgruppen per vecka ar 2009
var 16000 tittare. 2013 Iag siffran pa 17000, och under de fyra forsta manaderna 2014
hade siffran stigit till ungefar 19300. BUU-KIlubbens sekundara malgrupp bestar av alla
barn i Finland mellan 3 och 7 ar som inte har svenska som modersmal. Den primédra
malgruppen med svensksprakiga barn mellan 3 och 7 ar for BUU-Klubben bestar av
knappt 15000 tittare. (Finnpanel 2014) Det &r uppenbart att BUU-KIubbens tittarantal
har vuxit de senaste aren, men man bor &nda ta i beaktande att métinstrumentet inte &r
exakt. Faktorer som paverkar resultatet ar paslagna TV-apparater som ingen tittar pa,

eller personer som tittar pd program fore och efter BUU-K lubben.

De svensksprakiga barnprogrammen har ocksa en hog andel av de mest klickade pro-
grammen bland Yle Fems totala utbud pa Arenan. Av de 10 mest klickade programmen
via Arenans webbsida for datorer den 28.9.2014 fanns 2 program producerade av barn-
redaktionen. Via Arenans applikation pa diverse mobila plattformer var andelen &nnu
hogre: 6 barn- och juniorprogram fylide Top-10 listan. (com Score. 2014) Detta tyder pa
att malgruppen for barn- och juniorprogram ar mycket aktiva vad galler anvandningen

av framst mobila applikationer pa olika plattformer sasom smarttelefoner och pekplat-
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tor. Trots att malgruppen for dessa program i forhallande till resten av Yle Fems totala
malgrupp ar det intressant att den lilla malgrupp for barn- och juniorprogram &nda ack-

umulerar flest Kklick i synnerhet via Arenans mobila applikation.

2.2.2 Passiv mediekonsumtion hos malgruppen

Om man ser ett litet barn i tysthet titta pa TV med en kénslolés min kan det vara litt for
en vuxen att tolka situationen som om att barnet ar uppslukat i handelserna som utspelar
sig framfor 6gonen pa honom eller henne. Enligt Bickham et al. ar detta dock diskuta-
belt. Snarare skulle detta ett tecken pa ett passivt mottagande av de intryck som barnet
far via televisionen i form av ljus, ljud och bildernas snabba tempo. Barnet blir uppslu-
kat av dessa intryck, men samtidigt hindrar de barnet fran att vara en aktiv och kritisk
tittare. Det sdgs att barnen har blivit “’soffpotatisar” och bete sig som “gronsaker” da de
konsumerar televisionens andlosa flode. Televisionens makt &r stor dver barn som &nnu
inte har utvecklat ett kritiskt tdnkande. (Bickham et al. 2001 s. 101)

Om péstdendet stimmer att barn alltid skulle vara okritiska “gronsaker” da
de tittar pd TV skulle detta kunna vara en forklaring pa de goda resultaten som Kyto-
mékis (2000) undersokning hade producerat i kapitel 2.2. Pastiendet ar anda ratt krasst
med tanke pa det stora infiytande som televisionen har pa barn i form av identifikation
med karaktérer och deras ¢den. Andra underskningar som tas upp i detta arbete visar
trots allt pa ett aktivt deltagande hos tittaren. Det ar dock mojligt att barns mediekon-
sumtion ar en kombination av aktivt och passivt tittande. Fragan aterstar hur man i sa
fall skall tolka barnens uttryck i denna undersokning om ett neutralt ansiktsuttryck kan

innebdra att respondenten inte har nagon asikt alls om vad hen ser.

David Gauntlett diskuterar i boken Video Critical — Children, the environment and me-
dia power (1996) fragan om barn som aktiva tittare. Hans stoder delvis pastaendet om
att barn skulle vara otillréckliga tittare som inte ser pa TV for att hitta larorika, betydel-
sefulla erfarenheter, utan dr snarare lockade av televisionens “attraktiva flode av bilder”.
Teorin &r att televisionen med sitt intressevarde lockar barnen och producerar ofrivillig
uppmarksamhet som inte stoder tankeverksamhet, forstaelse och uppskattning. Gauntlett
konstaterar dock att denna teori skall tas med en nypa salt, da den inte stods av sarskilt

mycket bevis, och ar ofilliacklig bland annat med argumentet att man inte kan se pa ett
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barn som en helt annan “art” dn vuxna som lirt sig att konsumera televisionsutbudet pa

ett kritiskt satt. (Gauntlett 1996 s. 45)

2.3 Identifikation och identitet; malgruppen och konsskillnader

Identifikation ar en ofrivillig reaktion. Nar man skrattar at en film eller en bok skapas en
kansla av att man kénner igen sig. Man identifierar sig med karaktarens ode eller vad
som karaktéren sager eller gér. Man kan inte vérja sig emot identifikation eftersom man
antingen kanner igen sig i en situation eller inte. Identifikation méanniskor emellan kan
skapas da tva personer har liknande erfarenheter. En stark identifikation kan skapas om
nagot traumatiskt har hant och tva personers erfarenheter paminner om varandra. Till
exempel maktmissbruk eller dodsfall. Tva manniskor med motsvarande erfarenheter kan
pa detta satt komma narmare varandra. Identifikationen behover dock inte skapas av
dramatiska handelser, utan det racker med mycket mindre. Om tva personer utomlands
talar samma sprak till exempel, eller om man mdter nagon som i tiden har gatt i samma
daghem eller skola. Man kan tycka om samma ishockeylag eller spela samma datorspel.
Identifikation mellan tva personer skapas da man har liknande erfarenheter och intres-
sen. Detta galler ocksd da man identifierar sig med handelser och karaktarer i TV pro-
gram. (jfr Lange 2011 s. 40-41) Identifikation kan ocksa ske med karaktarer som har
erfarenheter som tittaren aldrig har upplevt eller kommer att uppleva. Det &r till exempel

mojligt att identifiera sig starkt med en karaktar som &r astronaut pa en rymdstation.

Konceptet identifikation ar kopplat till identitet. Med identitet menas ofta nagot som bor
mom en individ och finns dir for att upptickas”. Detta kan ske d& individen mognar
och blir aldre samt genom sjalviakttagelse. En sak som &ven paverkar en individs identi-
tet 4r externa och sociala faktorer. Man kan “anta” en identitet genom identifikation
med en person eller en grupp. Det ar dessa tva faktorer som gor ménniskor unika och
skapar deras identitet. Aven om identiteten paverkas av ytire faktorer som till exempel
andra méanniskor och deras asikter, dr det kombinationen identitet och identifikation som
gor individen. (Huntemann & Morgan 2001 s. 310)

Identifikation ar ett komplicerat koncept men i stora drag brukar man beskriva identifi-

kation som likheter mellan personer eller som en Onskan om att bli som ndgon. | en
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undersokning menar Ingegerd Rydin i boken Media Fascinations — Perspectives on
young people’s meaning making (2003) att pojkar i allminhet ville spela manliga roller
och flickor kvinnliga, da de fick i uppgift att vélja en karaktar i ett rollspel. Majoriteten
av flickorna ville spela protagonisten i rollspelet som i detta fall var en flicka, nést po-
pularast var rollen som moder. Pojkarna ddremot uppvisade ingen storre identifikation
med karaktarerna i rollspelet, och de var ocksa mindre intresserade och involverade &n
flickorna, da huvudkaraktirerna var av kvinnligt kon. Till undersokningen horde foru-
tom att valja karaktar i ett rollspel ocksa att rita en teckning pa basis av karaktarernas
roller i rollspelet. | det har fallet uppvisade pojkarna tydligare tecken pa identifikations-
faktorer, da de tenderade att forvranga karaktirernas utseende for att mer motsvara de-
ras sociala identitet. Detta tog sig i form av att pojkarna kunde andra pa flickkaraktérer
sa att de ftill utseendet liknade superhjéltar som till exempel Batman pa basis av karakta-
rens roll i rollspelet. Antagonisten, den elaka kvinnan, kunde fa formen av en King
Kong-liknande varelse. | teckningsuppgiften var flickorna mera noggranna att represen-

tera karaktarerna som de egentligen skulle se ut. (Rydin 2003 s. 91-92)

2.4 Malgruppens favoritkaraktarer och identifikation med dessa

Fil.dr Maya Go6tz som ar chef for det internationella forskningsinstitutet 1Z1 har forskat i
sambandet mellan favoritkaraktirer och barnens identifikation med dessa, samt orsaker
till denna identifikation. | artikeln What makes them so special? — The utility value of
children’s favourite heroes and heroines i tidskriften Televizion (2011 nr. 24) public-

erades resultaten for denna forskning.

Inledningsvis konstaterar Gotz att det varje vecka finns ett véldigt stort utbud pa barn-
program samt karaktarer att vélia mellan. Vad &ar det da som gor att enbart ett fatal ka-
raktarer hor till barnens favoriter? 1 en undersokning som gjordes 2010 tillfragades 716
tyska barn i aldern 6-12 ar vilken karaktar som hor till deras favorit. Bland pojkarna
horde karaktirerna Spongebob Squarepants, Ben 10 och Bart Simpson till de mest po-
pulara. Bland flickorna horde Hannah Montana till en absolut favorit. Pa efterkélken
kom Barbie och Kim Possible. Bland dessa 6 karaktarer som hor till barnens favoriter

kan man observera att pojkar bast tycker om pojkkaraktarer, medan flickor foredrar
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flickkaraktarer. Enbart ett fatal karaktarer fick i stort sett lika mycket roster av bade
pojkar och flickor. (Gotz 2011 s. 27)

Identifikationsfaktorn &r en stor orsak till varfor vissa karaktérer blir mera populara &n
andra. Favoritkaraktarer reflekterar barnens livsfilosofi och sjalvbild. De kan uttrycka
kanslor som barnen kanner, men som barnen inte sjalva &nnu har kapaciteten att ut-
trycka. Favoritkaraktaren kan vara attraktiv pa grund av att den har mojligheten att gora
saker som barnet sjalv inte skulle fa gora. Favoritkaraktaren kan ocksa paverka kommu-
nikationen inom familjen och bland véanner. (Gotz 2011 s. 28-29)

Vad Iyfter en karaktar Over andra karaktirer? En favoritkaraktér beror tittaren positivt
pa ett kanslomassigt plan. Karaktaren oppnar mojligheten for barnet att stilla sig i ka-
raktarens skor och reflektera 6ver vad hen skulle ha gjort i dess stalle. Om en bésta vén
ocksa tycker om samma karaktar okar detta karaktarens popularitet.

Ur ett marknadsperspektiv kan man konstatera att mest populdra karakta-
rerna i Tyskland ar 2010 &r produkter av stora kommersiella produktioner. Till dessa
produktioner hor aven en hel del marknadsforing och sidoprodukter i form av leksaker,
dockor, T-skjortor etc. vilket tilltalar barnen och 6kar karaktérernas popularitet.

Pa grund av att dessa produktioner & kommersiella och designade for att
skapa sa mycket vinst som méjligt, paverkar detta barnens syn pa karaktarerna. Ett ex-
empel pa detta dr att manga program ar direkt marknadsforda som flickprogram” re-
spektive “pojkprogram”, vilket &r en delorsak till att statistiken ser ut som den gor, att
pojkarna foredrar pojkkaraktarer och tvartom. Namnas bor dock att en karaktar trots allt
inte blir en favorit om programmens tematik och konflikter inte reflekterar barnets egen
livssituation. (Gotz 2011 s. 29-30)

Bland flickorna horde Hannah Montana till den absoluta favoritkaraktaren. Detta pa
grund av att tittaren ké&nner att hon kan relatera till Hannah Montanas strdvanden. Han-
nah Montana representerar typiska “flickproblem” som hon tacklar pa ett komiskt satt. |
grund och botten vill tittaren sjalv bli som Hannah Montana eftersom karaktaren lever
att attraktivt liv.

Till pojkarnas favoritkaraktarer hérde bland annat Spongebob Squarepants och
Bart Simpson. Spongebob Squarepants popularitet héarror sig frdn den komiska rolig
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forlorare” attityden, medan Bart Simpson har problem som tittaren kan identifiera sig
med. Bart Simpson utsétts for krav som han inte kan fullfolja, men hittar anda ett satt att
lyckas genom skamt och list. Tittaren vet i allminhet att satten som Bart tampas med
sina problem inte skall upprepas pa riktigt, men det &r &nda roligt att folja med handel-

sernas utveckling.

Favoritkaraktarer hjdlper barn att finna sin identitet och visa den utdt samt testa den med
hjalp av andra barn. Ur ett etiskt perspektiv kan man diskutera ifall det ar en bra sak el-
ler inte att de flesta favoritkaraktarerna &r en produkt av vinstdrivande, kommersiella
produktioner. (Gotz 2011 s. 30-32)

Ur det hdr arbetets perspektiv ar det intressant att observera ifall undersdkningsresulta-
ten fran den tyska undersokningen ocksa kan tillimpas pa malgruppen for Hittehatt. Pa-
verkas mottagandet av karaktérerna i serien i och med att de &r androgyna och att serien
inte annu &r etablerad hos malgruppen? Vilka karaktarer kommer respondenterna att
identifiera sig med mest och varfor? Bland de tyska barnen var “roliga” karaktirer de
mest populdra. Ar detta en faktor som tydligt kommer att paverka resultaten? Hur kom-
mer pojkarna och flickorna att ta emot karaktirerna da de inte uppvisar tydliga tecken
pa konsskillnader? Dessa fragor kommer i viss man att tas upp i resultatet av undersok-
ningen, &ven om favoritkaraktarerna och skillnaden mellan de manliga och kvinnliga

respondenternas svar kommer att ligga i fokus.

2.4.1 Barnserien Bartil som exempel for identifikation med karaktarer

Bartil ar en barnserie som handlar om Bértil och hans vanner som bor pa en éng. Karak-
tarerna ar olika djur som spelas av delvis skadespelare i fullstora drakter och delvis som
handdockor. Detta paminner om Hittehatts karaktarer, och pa grund av det ar jamforel-
sen mellan dessa tva serier relevant. Dessutom ar bada serierna producerade av barnred-
aktionen pa Svenska Yle. Jag intervjuade regissoren Monica Vikstrom-Jokela (2014)
som varit involverad i bada produktionerna for Bartil och Hittehatt. Temat for intervjun
ar malgruppens identifikation med karaktirerna pa basis av en publikundersokning som

gjordes 2009 angaende karaktarerna i Bartil. Detta &r en sammanfattning av intervjun.
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Under en vecka i april 2009 fick BUU-Klubbens publik svara pa fragan “Viken figur i
Birtil tycker du bést om?” Det var veckans fiiga, som stalldes i TV och besvarades pa

BUU-klubbens hemsida i form av e-post. De 84 rosterna fordelade sig sa har.

Tabell 1. Uppdelningen av karaktarernas roster pa basis av en enkét utfardad i april
2009. (Vikstrom-Jokela 2014)

Karaktar: Roster: | Kommentarer:
Holly Gong 23 Ekorre: Handdocka
Bartil 16 Far: Heldrakt

Isa Gris 14 Gris: Heldrakt
Algen 9 Alg: Heldrakt

Nagra tilliggskommentarer i stl med “fafa

29 29,

tycker ocksd bidst om Algen”, “men mommo
tycker att Algen ar bast”

Pudeln Pipsa 8 Hund: Heldrakt
Krak-Fia 8 Kraka: Heldrakt
Rune Berg 6 Igelkott: Handdocka
Roster sammanlagt: 86

Att Bartil och Isa Gris kom hdgt upp var véntat, eftersom de ar skapade till att vara +5-
aringens identifikationsobjekt: Bartil ar den soliga ying- sidan av barnet och Isa den
jobbigare yang-sidan. De é&r uttryckligen barn, och deras konflikter ar ett barns. De &r
dessutom de enda karaktdrerna som tar initiativ till lek. Tanken dr att tittaren ska skratta
med dem, dven om man ofta ocksa kan skratta at deras tokigheter. De andra karaktérer-
na ar i hogre grad skapade for att skrattas at. Deras alder &r obestimd. Av de brev som

barn skickat in under aren framgar dock att manga barn ger dem alder och roller.

Trots att huvudpersonerna i serien ar Bartil och Isa Gris var det intressant att se hur po-
pular Holly Gong var. Tolkningen var att hon utgor ett lattillgdngligt identifikationsob-

jekt for barnen. Sannolikt &r det just det glada och barnlika hos Holly som slar an hos
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barnpubliken. Som en jamforelse kan ndmnas att vuxna tittare Overldgset mest berom-

mer Algen nir de kommenterar Bartil.

| Holly Gongs popularitet fanns ocksa tecken pa att framst flickor identifierar sig med
henne: Bara fem av rosterna gavs av pojkar och resten av flickor. De 6vriga kvinnliga
karaktarerna fick i praktiken inga roster av de manliga tittarna. Flickor rostade ocksa
flitigt pa Bartil. Det forefaller alltsd som om flickor rostar pa bade flickkaraktarer av
alla slag, men ocksa pa pojkkaraktarer. Pojkar, daremot, rostade helst pa enbart pojk-
karaktérer. Det hdr stammer Overens med internationella undersékningar som visat att
flickor tenderar att identifiera sig bade med kvinnliga och manliga karaktarer i barnfil-

mer, pojkar huvudsakligen med pojkkaraktérer.
Kommentar:

Vikstrom-Jokela argumenterar i denna intervju att pojkar tenderar att se upp till pojk-
karaktarer, medan flickor kan rosta pa bade flick- och pojkkaraktarer. Detta argument
stods av Hodge & Tripp som konstaterar att medieinnehall for barn i allmanhet tenderar
att ha en konsuppdelning med en 4 ganger storre representation av det manliga konet
bland karaktarer. Denna uppdelning forstoras ytterligare av pojkar som uppfattar att for-
hallandet skulle vara 32:1, medan flickor tenderar att minska pa denna uppdelning fran
det ursprungliga 4:1 forhallandet till 2:1. Det verkar som om pojkar beaktar manliga ka-
raktarer i en betydande majoritet, medan flickor har en tendens att minska pa partiskhet-
en av kénen. (Hodge & Tripp 1986 s. 93-94)

Resultaten i enkaten om Bertil speglar ocksa resultaten i Gotzs (2011) forskning om

malgruppens favoritkaraktar och identifikationen med dessa i kapitel 2.4.

2.5 Kanslor och fysiska uttryck

Barn i forskolealdern har ett relativt utvecklat spektrum av kanslor och forstaelse av
dessa. Under det forsta levnadsaret utvecklas alla baskanslor som omfattar bland annat
att kanna gladje, rédsla och sorg, uppvisa nyfikenhet, karlek och ilska. Dessa baskanslor
fortsatter att utvecklas i takt med barnens egna erfarenheter och reflektioner av dessa
samt observerande av andra méanniskors reaktioner i olika situationer. Koncept som

annu ar svara for malgruppen att forsta ar ambivalenta kanslor, i det har fallet kombinat-
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ioner av kanslor. Ett exempel kunde vara blandningen av radsla och iver éver att fa vara

ensam hemma. (Kinateder 2014 s. 7)

For att malgruppen skall kunna relatera med karaktarer i ett program far de kanslomass-
iga konflikterna som karaktarerna utsatts for saledes inte vara for komplicerade. Med
andra ord kan det vara fordelaktigt att behandla enbart ett kdnsloméssigt koncept i taget,

exempelvis orattvisa.

| en studie som det internationella forskningsinstitutet 1Z1 utforde 2013 ville man méta
respondenternas delaktighet och forstaelse av den svenska kortfilmen The lucky snail.
97 barn i aldern 2-12 fran sex olika lander deltog i undersokningen. Den korta filmen
handlade om en snigel som tar sig ut pa ett jarnvagsspar medan ett tdg narmar sig. Bild-
spraket ar uppbyggt pa sa satt att det inte ar klart ifall snigeln skall klara sig eller inte.
En beréttarrost engagerar tittaren genom att stilla frigor som “hur skall det ga for den
lila snigeln?” och “klarade snigeln sig?”. Filmen var dven textad till engelska. I slutet
avsldjas det att snigeln hade Klarat sig och inte blev éverkérd.

Resultatet av studien visade att 54 % av barnen i forskoledldern samt 81 % av
barnen i skoldldern visade synliga tecken av empati for snigeln i form av gester utrop
och minspel. Dessa innefattade bland annat att fora handen upp till ansiktet, sitta med
munnen halvt Gppen, spérra upp Ogonen, grimasera och omfamna sig sjalv. | avtoningen
av filmen da det visade sig att snigeln klarat sig fanns det tydliga skillnader mellan poj-
karna och flickorna. 30 % av flickorna och endast 2 % av pojkarna visade synliga teck-
en av lattnad for att snigeln klarat sig.

Slutsatsen av studien visade att respondenterna inte hade nagra problem att visa
empati for huvudkaraktiren, dven om den var en snigel. Den suggestiva beréattarstilen
med bilder som véaxlar mellan snigeln och taget fungerade val for respondenterna som
engagerade sig i berattelsen, dven om barnen i forskoledldern hade storre svarigheter att
forstd vad filmen handlade om. Man kunde konstatera att ifall en berattarrost inte bidrar
med meningsfull information som barn i forskolealdern har kapacitet att forsta sa har de
svarare att hanga med i en beréttelse vars dramaturgi drivs huvudsakligen av ett bild-
sprak. (Geiger 2013 s. 39-40)
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Intressant med denna undersOkning &r att en majoritet av respondenterna uppvisar tyd-
liga visuella reaktioner pa vad de ser. Engagemanget tar sig i uttryck bade med minspel
och fysiska gester. |1 och med att en betydlig majoritet av respondenterna visar empati
gentemot snigeln och &r engagerade i snigelns 6de kan man gora slutsatsen att beréttel-

sen fungerade. Antagandet ar att berattelsens mal &r att engagera, vilket den gjorde.

3 OM SERIEN

| detta kapitel redogor jag for serien Hittehatt i allménhet, karaktérerna som lever i seri-
ens universum och beskriver handlingen i det specifika avsnitt som kommer att anvan-
das som fall i denna undersokning. Bakgrunden om Hittehatt som produktion beskrivs i

inledningen.

Seriens producent, Suzan Aledin, beskriver malsdttningen for serien 1 mledningen. "Ma-
let med serien dr att starka sjalvkanslan for barn. Det &r en annorlunda familj dar varje
karaktér ar olika och ser olika ut. Trots olikheterna kommer de alltid Gverens, dven fast
det mte sker helt utan problem”.

Hittehatt utspelar sig pa en tagstation i en pahittad ort langt borta. Karaktarerna i
serien driver tagstationens biljettforsaljning och hittegodsbyra, &dven om det ganska sall-
an finns nagra kunder dar. De lever i sin egna lilla vérld och i varje avsnitt presenteras
en ny konflikt som tangerar olika kénslor som karaktarerna tampas med, att Gvervinna
en radsla till exempel. Enligt en presentation av Stefanie af Bjorksten innehdller Hitte-
hatt bland annat element som en annorlunda familj, olika viljor, komma Overens, att ha
roligt tillsammans, var den du &r och nyttovarde for malgruppen, dvs. 4-6-aringar. Se-
rien innehaller ocksa ett musikelement per avsnitt. En kor bestdende av tre stycken
strumpor upptrader med en sang som tangerar temat for det specifika avsnittet (af
Bjorksten 2013 a).

3.1 Karaktarerna

Det finns fem huvudkaraktarer i Hittehatt, Tumla, Kusel, Murk, Vimmel och Binx. Till

serien hor dessutom strumpkoren samt eventuella gaster. Konflikterna i serien cirkulerar
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dock kring de fem huvudkaraktérerna som alla uppvisar olika personlighetsdrag. Karak-

tarernas psykologi redovisas i BILAGA 1. Nedan en forkortad version av tabellen:

Tabell 2. Forkortad version av tabellen om karaktérernas psykologi i Hittehatt. (af
Bjorksten 2013 b)

Karaktar: | Beteende:

Tumla Dalig impulskontroll, nyfiken, social, bra sjaivfortroende, empatisk, modig

Kusel Radd for det okanda, narhetssjuk, hangiven, daligt sjalvfortroende, empa-
tisk, kanslig och orolig

Murk Pedant, ovetande om sakers namn och anvandning, eremit, besserwisser,
icke empatisk, ivrig

Vimmel Uppméarksamhetssjuk, héaftigt temperament, fantasifull, tycker synd om sig
sjalv, sjalvcentrerad, visionar

Binx Smart, bjuder pa sig sjalv, empatisk

Karaktarerna i Hittehatt uppvisar inte tydliga tecken pa kon, de ar androgyna. Undanta-
get ar karaktdaren Murk, som med relativ latthet kan tolkas som en dldre man, eller
gubbe. De andra karaktarerna &r till sitt yttre konslosa. De &r palskladda fantasifigurer
med mycket varierande yttre drag i form av fysisk storlek och farg.

Aven om karaktirerna till sitt yttre inte uppvisar tydliga tecken pd kén bor
det andd namnas att skadespelarna som hanterar karaktirerna inte ar konslosa. Skade-
spelarskaran &r ojamnstélld i den bemérkelsen att det bland fem de huvudkaraktérerna
enbart finns en kvinnlig skadespelare som hanterar handdockan Tumla. Med tanke pa
denna konsfordelning bland skadespelarna understoder produktionen Hittehatt statisti-
ken om att den manliga representationen bland skadespelare i medieinnehall for barn
skulle ligga pa forhallandet 4:1 som namnt i kommentaren i kapitel 2.4.1. (Hodge &
Tripp 1986 s. 93-94).

Med detta i atanke aterstar det att se i vilken man respondenterna i under-
sokningen reagerar pa att karaktarerna, trots sina androgyna drag, &nda har roster som
tydligt &r manliga och kvinnlign. Kommer detta faktum att stoda litteraturen som konse-

kvent pekat pa att pojkar i allmanhet ser upp till “manliga karaktirer” och tvirtom?
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3.2 Om avsnittet i undersokningen: “Tumla blir onyfiken”

Titel: “Tumla blir onyfiken”
Medverkande: Tumla, Murk, Kusel, (Strumpkéren)
Tema: Att vara nyfiken

Moral: Det ar okej att vara nyfiken

Avsnittets langd: 13 min 10 sek
Strumpkdrssang:  “Nyfiken i en strut”

Uppbyggnad: Varje avsnitt av Hittehatt borjar med en vinjett och vinjettmusik. Vinjet-
ten forestaller ett modelitdg som tar sig fram lings med jarnvagen i ett modellandskap.
Till slut nar taget fram till Hittehatts station och en sack med Hittegods fiyger ut ur ta-
get. Efter detta presenteras karaktirerna i serien som sidger “hej”. Vijetten avslutas med
en text dar det star Hittehatt, och alla karaktarer vinkar at tittaren. En barnrost presente-
rar namnet pd avsnittet, 1 detta fall “Tumla blir onyfiken”. Efter vinjetten borjar avsnit-
tet. Ungefar vid mitten av avsnittet avbryts berattelsen av en sang som uppfors av
“strumpkoren”. Strumpkoren bor i en byrdldda, och scenen de upptrader pa ar i en tavel-
ram. Strumpkoren upptrader med en sang som tangerar temat for det aktuella avsnittet, i
detta fall nyfikenhet. Efter “strumpkorssdngen” fortsdtter beréttelsen. Avsnittet slutar
med en sluttext som kommer fram under en “svans” av berittelsen, dvs. en avtoning. |
detta fall Murk som pajar och nattar dammsugaren. Murk &r fortfarande i tron att

dammsugaren &r ett odjur som Murk inte far véacka.

Synopsis: Tumla vill hjalpa till i hittegodsbyran men hens nyfikenhet staller till det sa
att Murk blir arg. Murk séger att en riktig hittegodsarbetare inte &r nyfiken och da be-
stammer sig Tumla for att bli onyfiken. Kusel hjagper Tumla att hitta pa olika tranings-
metoder for att géra Tumla onyfiken, och till slut lyckas de. Tumla blir onyfiken. En
dammsugare kommer till hittegodsbyran och Murk satter pa den av misstag. Dammsu-
garen borjar suga i sig Murks gardiner och Murk vill att Tumla ska komma och hjélpa
honom att fd tyst pa odjuret. Tumla séger att hon kan hjalpa till om hon far blir nyfiken
igen. Murk gar med pa det och Tumla stanger av dammsugaren. Manuset for avsnittet
kan ses i BILAGA 6.
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4 UNDERSOKNINGEN

| detta kapitel redogor jag for processen for fokusgruppsundersokningen, vilka forbere-
delser som kravdes och hur sjilva undersokningen utfordes. Jag diskuterar ocksa min
personliga paverkan pa respondenterna i form av auktoritetsperson och som programle-
dare for BUU-KIlubben.

4.1 Forberedelser

For att kunna gora en undersokning med barn i ett offentligt sammanhang, i detta fall i
samarbete med Daghemmet Fanny, kravdes det ett forskningstillstand av Utbildnings-
verket i Helsingfors. Jag avtalade om undersdkningen med forestandaren for Daghem-
met Fanny, varefter jag skickade in ansokan om forskningstillstand jamte nédvandiga
bilagor till Uthildningsverket. Detta ar nagot som bor goras i god tid innan undersok-
ningen, da processen for att behandla en ansokan kan ta upp till tva veckor. | mitt fall
blev denna process brad, och tillstindet for forskningen kom bara ndgon dag innan

undersokningen skulle ta rum.

| ansdkan om forskningstillstandet forband jag mig till att undersokningen skulle ske
anonymt och enbart barnens alder och kon skulle framkomma i undersokningsresulta-
ten. Till saken horde dessutom att registret Over observationsmaterialet, det vill sdga vi-
deoklippen fran undersokningen, skulle forstoras efter att undersokningen var Klar i en-

lighet med registerbeskrivningen.

Forutom forskningstillstiandet skickades ett infobrev och en fullmakt till de berdrda bar-
nens foraldrar. Kriterierna for undersokningen var att barnen skulle vara sa nara 5-
arsalder som mojligt. Fullmakten gav respondenterna mdjlighet att ta tillbaka sitt med-

givande for undersdkningen vid behov.

Forutom att frageformuldret, bilderna av karaktirerna, kéanslokortet och tecknings-
materialet skulle finnas till hands for undersdkningen, kravde tekniken lite specialar-
rangemang. Jag anvande min bérbara dator som medium for att visa avsnittet ur Hitte-

hatt. Av datorn krévdes det dessutom att med hjélp av den inbyggda webbkameran filma
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barnens reaktioner da de tittade pa avsnittet. Da detta testades blev det uppenbart att da-
torns kapacitet inte rackte till for att bade skriva det inspelade videomaterialet och spela
upp avsnittet fran samma hardskiva samtidigt. Uppspelningen borjade hacka. Problemet
lostes genom att komprimera avsnittets videofil till ett lite mindre format och dessutom
fiytta avsnittet till en snabb extern hardskiva. Pa detta séatt kunde jag bade spela in video
och spela upp avsnittet samtidigt. Datorn laste fran den externa hardskivan samt skrev

pa den interna hardskivan.

4.2 Utforandet av undersdkningen

Undersokningen utfordes pa Daghemmet Fanny i Bole under tva formiddagar, 16. -
17.10, mellan barnens morgonmal och lunch. Tidpunkten var kl. 9-11. I underskningen
deltog sammanlagt 7 barn, varav 4 var pojkar och 3 var flickor. Alla barnen som deltog
var mellan 4 och 6 ar gamla. De flesta var 5 ar. Till mitt forfogande hade jag ett lekrum
i daghemmets nedre vaning. Detta var en trygg plats dar jag kunde utfora undersdkning-
en i enrum med barnen. Varje undersokningstillfédlle borjade med att jag gick efter ett av
barnen som vistades i Ovre vaningen av daghemmet. Jag forklarade vad vi skulle gora;
att vi skulle titta pa en film tillsammans varefter barnet skulle fa rita en teckning och att
jag skulle fraga nagra frgor. Barnen var inte medvetna om att de blev filmade under
screeningen via datorns webbkamera, vilket ledde till att minspelen och gesterna var
genuina under screeningen. Efter screeningen fragade jag vad barnen minns bast av fil-
men de just sett. Barnen forklarade, och jag bad dem rita en teckning forestéllande vad
det just berattat. Efter detta stillde jag intervjufragorna. Varje undersokningstillfalle tog

ca 20 minuter.

4.3 Minroll som auktoritetspersonoch programledare fér BUU-
Klubben

Enligt litteraturen paverkar auktoritetspersoner hur barn beter sig i undersékningssituat-
ioner. En faktor som paverkar &r huruvida barnen dr bekanta med personen som utfor
undersokningen eller inte. Jag hade personligen aldrig tréffat barnen som skulle delta i
undersokningen tidigare. Vissa av barnen som deltog var lite blyga i undersokningssitu-

ationen, d& de sag mig mera som en auktoritetsperson @n en “vuxen vin”, viket pro-
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gramledarrollen ofta ses som. Om tidtabellen skulle ha tillatit skulle det sékerligen ha
varit bra att bekanta sig med barnen pa forhand innan undersékningen. Min roll som
programledare for BUU-KIubben végde trots allt upp det faktum att barnen inte [art
kdnna mig pa forhand. Alla barn som deltog i undersokningen hade sett pa BUU-
Klubben tidigare, och de visste alla vem jag var. Detta ledde till att de trots allt hade en
viss forhandskunskap om mig, vilket ledde ftill att inget barn laste sig under undersok-
ningen. Under denna specifika undersokning sag jag det som en fordel att vara kand for
barnen, och jag upplever inte att min programledarroll paverkade validiteten av under-

sOkningsresultaten.

5 UNDERSOKNINGSRESULTATEN

| detta kapitel kommer jag att presentera undersokningsresultaten i fyra delmoment: den

styrda intervjun, observationerna, teckningarna och respondenternas konsskillnader.

Vilken karaktar rostades till respondenternas favorit och vad var orsaken till detta? Jag
gar ocksa in pa respondenternas uppfattning om karaktarerna i form av vilka kéanslor
respondenterna associerade med varje enskild karaktir, vad respondenten tyckte om ka-
raktarerna samt respondentens uppfattning om vilket kén karaktaren hade. Jag kommen-
terar observationerna som gjordes under screeningen och forsoker hitta samband mellan
respondenternas intervjusvar i kombination med teckningarna och observationerna. Sist
och slutligen kommer jag att presentera konskillnader eller likheter mellan kdnen hos
respondenterna i undersokningen pa basis av deras svar. Jag kommer dven kort att pre-
sentera respondenternas allménna asikter om avsnittet och deras uppfattning om vad
som egentligen hande i avsnittet. Jag inkluderar en kommentar om respondenternas fa-

voritprogram i BUU-KIubben.

5.1 Favoritkaraktaren och respondenternas uppfattning om ka-

raktarerna

En frdga under intervjun var: “viken av de hir figurerna var din favorit?” 1 samband
med fragan presenterades bilderna av alla karaktarer som medverkat i avsnittet. Sa har

svarade de sju respondenterna:
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Tabell 3. Respondenternas favoritkaraktdrer i avsnittet “Tumla blir onyfiken”. Sam-

mandrag av respondenternas svar i frageformularet ur BILAGA 2.

Karaktar: Antal roster: | Kommentarer:

Murk 2 FOr att han inte visste sa mycket. Murk sade sa roliga
saker.

Tumla 2 For att den var sa nyfiken. Vet inte, hon var roligare
an de andra.

Kusel 1 For att den slangde dynor.

Strumpkadren 2 Strumporna var roligast. For att de sjong sa bra. Baj-
sandet var roligt.

Som man kan se i resultatet finns det ingen klar favorit bland karaktarerna som medver-
kade i awvsnittet. De tre huvudkaraktarerna Murk, Tumla och Kusel etablerades ungefér
lika mycket. Strumpkéren som i forhdllande till resten av avsnittet enbart var med en
liten stund fick trots detta lika manga eller fler roster dn resten av karaktarerna.

Murk var populdr eftersom hen enligt respondenterna var lite tassig och
sade roliga saker. Murk vet inte vad olika saker egentligen &r till for och kan inte heller
bendmningen pa dessa saker. | avsnittet trodde Murk exempelvis att en rod kopp var en
liten potta, att en boll var en tomat samt att huvudantagonisten i avsnittet, dvs. dammsu-
garen, var ett odjur. Tumla var enligt respondenterna rolig for att hen var sa nyfiken,
och att det ar bra att vara nyfiken. Strumpkoren var popular pa grund av att responden-
terna tyckte om sangen de sjong. Strumpkoren sag rolig ut och de dansade fint. Sangen
mnnehdll ord som “bajs”, viket var populirt. Karaktdren som fick mindre roster dn de
andra karaktérerna var Kusel, och hade i allminhet ett vagare mottagande. Responden-
terna hade fa tydliga asikter om Kusel. Respondenten som tyckte bast om Kusel motive-

rade sitt val med att det var roligt da hen slingde dynor.

Under intervjun gick jag narmare in pa varje karaktiar genom att visa bilder pa karakta-
rerna och lata respondenterna associera kring sina kanslor for karaktarerna med hjdlp av
kénslokortet. Fragan lydde: ”Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kidnde dig nér du
sdg karaktiren x?”. De fyra kinslorna som representerades pa kénslokortet var glidje,
ilska, radsla och sorg. Jag fragade ocksa varfor de kande sig pa ett visst satt da de sag
karaktaren i fraga. Strumpkoren méttes inte pa detta sétt, enbart huvudkaraktarerna i av-

snittet. Sa har sag resultaten ut:
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Tabell 4. Respondenterna kansloassociationer kring huvudkaraktéarerna i avsnittet

“Tumla blir onyfiken”. Sammandrag av respondenternas svar i frageformuldret ur BI-

LAGA 2.

Karaktéar: Glad: Arg: Ledsen: Radd:
Murk 6 1

Tumla 5 1 1
Kusel 6 1

Aven i denna statistik &r svaren mycket enhetliga. De flesta sade att de kénde sig glada
nar de sag karaktaren i frdga, men da de tillfragades varfor de kande sig glada hade re-
spondenterna lite svart att uttrycka sig. De flesta svarade att de kande sig glada for att de
tyckte att karaktaren var rolig eller fin, eller sa visste de inte varfor de kande sig pa ett
visst sétt. Ett par respondenter kande sig glada da de sag Tumla eftersom hen var nyfi-
ken och gjorde tokiga saker. En respondent kénde sig glad for att Murk var “dalig” dvs.
visste inte att odjuret i sjalva verket var en dammsugare. En annan respondent kénde sig
glad for att Murk var radd for odjuret. Aven i denna kategori hade Kusel det vagaste
mottagandet. Av alla som kande sig glada da de sag Kusel, var det bara en som motive-
rade sin asikt med att det var roligt da Kusel slangde saker.

De respondenter som hade associerat karaktarerna med andra kanslor &n gladje
kunde motivera sina kanslor lite noggrannare. En respondent som kéant sig ledsen da hen
sag bade Murk och Tumla speglade sin kansla mot hur karaktiren sag ut. Hen tyckte
Murk och Tumla sag ledsna ut, och darfor kande sig hen ocksa ledsen da hen sag karak-
tarerna. En annan respondent var radd da hen sag Tumla eftersom karaktaren paminde
om hens granne. Respondenten var ocksa radd for Kusel eftersom karaktéren liknade en

hemsk gumma.

Enligt litteraturen ar konet hos karaktiren i ett barnprogram avgorande for hur malgrup-
pen mottar karaktaren och identifierar sig med den. | Hittehatt &r karaktirerna i stort sett
androgyna, men de spelas av skadespelare av olika kdn, och har sdledes manliga och
kvinnliga roster. Den enda karaktaren som spelas av en kvinnlig skadespelare &r Tumla.
Jag testade respondenternas uppfattning om karaktarernas kon genom att stilla fragan:

“Var karaktiren x en pojke eller en flicka?”. Sa hir sag respondenternas svar ut:
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Tabell 5. Respondenternas uppfattning om karaktdrernas kon i avsnittet ”Tumla blir

onyfiken.” Sammandrag av respondenternas svar i frageformuléaret ur BILAGA 2.

Karaktar Murk Tumla Kusel
Pojke 6 5
Flicka 1 6 2

Vet inte 1

Enligt dessa resultat hade respondenterna en klar bild av vilket kon karaktérerna hade.
Enbart en respondent ansag att Murk var en flicka. Alla forutom en som inte visste ko-
net, tyckte att Tumla var en flicka. Ingen var av asikten att Tumla skulle ha varit en
pojke. Ocksd i denna statistik skapade Kusel flest kluvna asikter. Aven om merparten
ansag att Kusel var en pojke, var det dnda ett par respondenter som var av den asikten
att Kusel var en flicka. Bada respondenterna som tyckte att Kusel var en flicka var av
manligt kon.

Da litteraturen pekar pa att identifikation med karaktarer avgors pa basis
av att barnet ofta bor ha samma kon som karaktaren, tyder det pa att dessa tva pojkar
som ansag att Kusel var en flicka inte kunde identifiera sig med karaktaren i fraga. Re-

spondenternas konsspecifika asikter om karaktarerna diskuteras i kapitel 5.4.

For att skapa en bild av respondenternas allmdnna mottagande av karaktérerna stalldes
fragan: “Tyckte du om karaktiren x? Vad var bra/daligt med karaktiren x?”. Jag har
delat upp tabellen i “negativa”, “positiva” och “inga &sikter”. Motiveringen till asikten
kan ses i BILAGA 2. Sa hdr svarade respondenterna:

Tabell 6. Respondentens allmdnna dsikter om karaktdrerna i avsnittet ”Tumla blir ony-

fiken.” Sammandrag av respondenternas svar i frageformularet ur BILAGA 2.

Karaktar Positiv asikt Negativ asikt Ingen asikt
Murk 6 1

Tumla 6 1

Kusel 3 1 3
Strumpkoren | 5 2

Enligt litteraturen kan sma barn ha svarigheter med att formulera sina asikter da det
kommer till barnprogram. | kapitel 2.2 presenterades en undersokning av Kytomaki
(2000) som visade att barn inom malgruppen for olika barnprogram pa Yle TV1 hade

relativt odelat positiva asikter om programmen som testades i undersokningen. Samma
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trend skulle kunna tolkas fran ovanstaende resultat. Av alla sju respondenter hade mel-
lan 5 och 6 personer positiva associationer gentemot karaktérerna i avsnittet av Hitte-
hatt. En faktor som paverkar resultatet ar det faktum att respondenterna for forsta
gangen sag ett avsnitt av ett program som inte sants tidigare, och att de inte haft mojlig-
heten att bekanta sig med programmet och dess karaktarer pa forhand. Denna statistik ar
besléktad med statistiken i Tabell 4 om respondenternas kénsloassociationer gentemot

karaktarerna, och resultaten paminner ocksa mycket om varandra.

5.2 Observationer under screeningen

Har presenteras observationerna som gjordes under screeningen for varje respondent
enskilt: det allmidnna intrycket av observationerna som helhet for varje respondent samt

en noggrannare beskrivning av specifika observationer som gjorts under screeningen.

1. Flicka 1,5 ar

Allmént: Tittar i allménhet intresserat men verkar bli rastlds och intresset avtar under
langa dialoger.

Observationer: Tittar intresserat och ler under vinjetten. Skrattar at att Murk tror att
muggen ar en potta. Ler da Tumla lurar Kusel att hen skall rulla ner for trappan. Tappar
lite intresse da Tumla vill hjalpa Murk i hittegodsbyran. Sackar ner pa stolen da Murk
laixar upp Tumla och Tumla konstaterar att hen skall bli onyfiken. Réttar upp sig da
Strumpkorssangen borjar, intresset atervander. Titta intresserat da Kusel tranar Tumla
att bli onyfiken. Ler lite at Tumlas ordlek: “helt totalt, fenomenalt onyfiken”. Tittar bort
dd Murk kampar med dammsugaren. Sitter rastlost da Murk forsoker 6vertyga Tumla att
bli nyfiken igen. Ler da Tumla forsoker stanga av dammsugaren. Foljer annu med svan-

sen som pagar under sluttexterna da Murk nattar dammsugaren.

2. Flicka 2, 4 ar

Allmant: Tittar i allménhet intresserat och ler i at fysiska roliga situationer. Kusel
framkallar flest leenden. Tappar intresset vid langa dialoger, sarskilt i samband med
Murk.

Observationer: Tittar lite forundrat pa vinjetten. Ser lite skeptisk ut da Murk inte vet

att odjuret egentligen &r en dammsugare. Ler da Kusel gdmmer sig under en liten duk da

40



Tumla hotar att rulla ner for trappan. Verkar tappa lite intresse, gaspar och tittar bort
ibland da Tumla vill hjdlpa Murk i hittegodsbyran. Tittar bort dd Murk lixar upp Tumla
for att hen ar for nyfiken. Foljer intresserat med strumpkorssangen. Ler da Tumla ar sa
nyfiken att hen maste ta reda pa att det finns en sko under den lilla duken som Kusel
gomt dar. Tittar intresserat och ler lite da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Suckar da
traningen drar ut pa tiden. Ler da Kusel konstaterar att Tumla blivit onyfiken. Ler da
Kusel testar att Tumla faktiskt blivit onyfiken och kastar bollar ner for trappan. Ser all-
varlig ut da dammsugaren gar pa och Murk kdmpar med den. Gaspar da Murk forsoker
overtyga Tumla att komma och hjalpa till med dammsugaren. Tittar bort da Murk ber
Tumla att bli nyfiken igen. Fnissar da Tumla kampar med dammsugaren. Gaspar da

Murk har sin sista monolog innan sluttexterna.

3. Flicka 3, 4 ar

Allmant: Har framst ett neutralt uttryck under hela screeningen. Skrattar at att Murk
tror att muggen &r en potta. Ler till under vissa fysiska roliga situationer. Tappar intres-
set mot slutet. Verkar inte vara involverad i Tumlas strdvanden.

Observationer: Neutralt uttryck under vinjetten. Skrattar till da Murk tror att den roda
muggen dr en potta. Kommenterar ocksa detta: “en potta”. Ler lite dd Tumla lurar Kusel
att hen skall rulla ner for trappan. Blir lite rastlos under dialogen med Murk da Tumla
vill hjalpa till i hittegodsbyran. Ler da Tumla faller ut alla bollar i hittegodsbyran. Ser
med neutralt uttryck pa strumpkorssangen. Tittar bort da Tumla skall forsoka vara ony-
fiken och inte titta pa vad som finns under den lilla duken. Tittar med neutralt uttryck pa
da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Ler till da Kusel konstaterar att de lyckats gora
Tumla onyfiken. Folier intresserat med da Kusel testar ifall Tumla pa riktigt blivit ony-
fiken. Tittar bort da Tumla lyckats stinga av dammsugaren. Verkar tappa intresse pa

slutet. Slutar folja med under sluttexterna.

4. Pojke 1,5 ar

Allmant: Folide i allminhet intresserat med hela avsnittet. Skrattade till vid vissa roliga

handelser, och verkade engagerad i stort sett under hela avsnittet.

Observationer: Kommenterar vinjetten och ser intresserat pa den. Ler da Murk tror att

muggen ar en potta. Kommenterar ocksa detta. Ler at att Murk tror att dammsugaren ar

ett odjur. Ler dd Tumla lurar Kusel att hen skall rulla ner for trappan. Neutralt uttryck
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under dialogen da Tumla vill hjalpa Murk i hittegodsbyran. Ler till lite da Tumla faller
ut alla bollar. Tittar bort dd Murk laxar upp Tumla for att vara for nyfiken. Ler till under
strumpkorssangen da det sjungs om bajs. Foljer intresserat med strumpkdrssangen.
Tappar intresse da Tumla forsoker gora sig onyfiken. Ler till da Tumla tittar under du-
ken och hittar en sko. Foljer intresserat med da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Ler
till da Kusel slanger dynor och bollar for att testa Tumlas nyfikenhet. Skrattar till da
Tumla ar “helt totalt, fenomenalt onyfiken”. Ler dd& Murk kdmpar med den paslagna
dammsugaren. Skrattar till. Foljer intresserat med nar Murk forsoker Gvertala Tumla att
komma och hjélpa och bli nyfiken igen. Ler da Tumla kdmpar med dammsugaren. Fol-
jer neutralt med slutet, men borjar réra sig i takt med musiken under avtoningen och

sluttexterna.

5. Pojke 2,5 ar

Allmant: Folier med hela avsnittet uppmérksamt men relativt uttryckslost. Ler till pa
enbart fa stallen, men specielt dd Tumla sager sin replk i form av en ordlek; totalt,
fenomenalt onyfiken”.

Observationer: Foljer intresserat med vinjetten och ler till da alla karaktarer kommer
fram, vinkar och sager hej. Foljer intresserat med da Murk plockar fram muggen och
dammsugaren ur hittegodssacken. Ler till da Tumla lurar Kusel att hen skall rulla ner
for trappan. Foljer relativt uttryckslost med da Tumla vill hjalpa till i hittegodsbyran.
Folier relativt uttryckslost med hela strumpkorssangen. Folier relativt uttryckslost med
hela sekvensen da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Ler lite da Kusel testar om
Tumla faktiskt har blivit onyfiken. Ler till di Tumla konstaterar att hen &r “totalt, feno-
menalt onyfiken”. Rynkar pd O6gonbrynen d4 Tumla inte alls &r nyfiken att se vad som
pagar da dammsugaren har vaknat till liv. Foljer intresserat med da Tumla kdmpar med
dammsugaren. Foljer relativt uttryckslost med resten av avsnittet. Berattar en vits me-

dan sluttexterna rullar.

6. Pojke 3, 6 ar
Allmant: Ar i allmanhet relativt uttryckslos under avsnittet, men foljer anda uppmérk-
samt med handelserna. Strumpkdrssangen verkar ointressant. Sekvensen da Tumla
kampade med att stdnga av dammsugaren verkade engagera. | stort sett skapar damm-
sugaren mest intresse.
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Observationer: Tittar uppmérksamt pa vinjetten. Verkar vara intresserad av vad som
skall handa da Tumla hotar att rulla ner for trappan. Ler till d& Kusel gommer sig under
den lilla duken. Tittar bort ibland under strumpkorssangen. Ler till Tumlas ordlek da
hen dr “totalt, fenomenalt onyfiken”. Foljer intresserat med da Murk kampar med
dammsugaren. Verkar ointresserad da Murk forsoker Overtala Tumla att bli nyfiken
igen. Foljer roat med da Tumla kampar med dammsugaren. Tappar intresset efter att
Tumla lyckats stanga av dammsugaren. Tittar uttryckslost pa Murks sista monolog samt
avtoningen och sluttexterna. Ler till en sista gang da Murk pajar och nattar dammsuga-

ren.

7. Pojke 4

Allmant: Foljer till storsta del uppmarksamt med hela avsnittet. Enda gangen det verkar
bli ointressant ar da Tumla vill hjalpa till i hittegodsbyran och da Tumla forsoker intala
sig sjalv att hen ar onyfiken. Strumpkdrssangen verkar engagera samt situationen da
Tumla ké&mpar med dammsugaren.

Observationer: Foljer intresserat med under vinjetten. Ar nyfiken pd vad Murk drar
fram ur hittegodssécken. Ser engagerad ut da Tumla lurar Murk att hen skall rulla ner
for trappan. Sitter rastlost da Tumla vill hjalpa Murk i hittegodsbyran. Borjar se bort da
Murk léxar upp Tumla och Tumla konstaterar att hen skall bli onyfiken. Gungar lite i
takt med musiken under strumpkdrssangen. Tittar bort och rynkar pa dgonbrynen innan
Tumla blir sa nyfiken att hen maste titta under den lilla duken och ta reda pa vad det
finns dar. Ler till lite grann da Tumla plockar fram skon som var under duken. Foljer
uttryckslost med da Kusel tranar och testar Tumlas onyfikenhet. Ser lite bekymrad ut da
Murk kampar med dammsugaren. Skrattar till dd Tumla kémpar med dammsugaren.

Foljer uppmarksamt med hela slutet av avsnittet inklusive avtoningen och sluttexterna.

Kommentarer:

Aven om vissa respondenter tittade pa avsnittet med relativt uttryckslds min och reage-
rade tydligt pa ganska fa stillen, sa kunde man anda se att de oftast var engagerade i na-
gon form, dven om de inte visade det sa tydligt. Man kunde tydligt se att de uppméark-
samt foljde med awsnittets héndelser, och tittade séllan bort och verkade ointresserade.

Da detta skedde var det oftast i samband med en lang dialog som inte innehdll sa myck-
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et rorelse. Enligt en forskning som ndmns i detta arbete i kapitel 2.2.2 om passiv medie-
konsumtion har barn en tendens att slukas av en medieprodukts attraktiva flode av bil-
der utan en formaga att kritiskt kunna avgora innehallets betydelse. Enligt denna under-
sokning anser jag att dessa respondenter inte kan domas som passiva pa basis av de ob-

servationer som gjordes.

De flesta respondenterna folide ocksa uppméarksamt med héandelserna under avtoningen
och sluttexterna. De verkade inte lagga mérke till att avsnittet var slut innan jag steg upp
och konstaterade saken. Det verkade som om de forvantade sig att det skulle fortsatta.
Murk pajade och nattade dammsugaren medan sluttexterna kom fram i rutan, sa det ver-
kade som om respondenterna skulle forvanta sig att dammsugaren an en gang skulle

vakna till liv.

En gemensam faktor for de allra flesta respondenterna var att de reagerade positivt till
Murk som inte visste vad muggen var till for. Tumla som lurade Kusel att hen skulle
rulla ner for trappan var ocksa populirt samt d& Tumla konstaterade att hen var “totalt
fenomenalt onyfiken” Hindelsen d4& Murk och Tumla kdmpade med den paslagna
dammsugaren var nagot som i allminhet skapade leenden hos respondenterna.

Under langa dialoger lade man mérke till att respondenterna kunde bérja tappa intresse.
| detta fall var det oftast i samband med dialoger mellan Tumla och Murk. En tolkning
kunde vara att respondenterna tappar intresse da Murk deltar i dialogen eftersom hen i
detta avsnitt framst forbjuder Tumla att gora saker. Andd var det vissa som tyckte att
Murk var rolig for att hen inte visste det ratta namnet pa saker och ting. D& man jamfor
dialogerna med resten av hdndelserna i avsnittet kunde man med latthet konstatera att
element som pottan som egentligen var en mugg, Tumlas ordlek, Tumla som lurade Ku-
sel att hen skulle rulla ner for trappan, handelser som kastande av dynor och bollar samt
kampen for att fA dammsugaren avstangd alla var sadana handelser som engagerade re-
spondenterna i mycket hogre grad dn dialoger dér det inte hande s mycket. Detta dven
om dialogerna kunde innehalla viktiga koncept som avsnittets moral och vad vi larde

oss av allt som hant.
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5.3 Teckningarna

Den storsta enskilda observationen man kan géra pa basis av teckningarna som respon-
denterna ritade ar att det inte ar karaktarerna i sig som gjorde det starkaste intrycket. Re-
spondenterna ombads att associera fritt kring avsnittet och rita det som de bast kom ihag
av vad de just hade sett. Tva av teckningarna forestaller ett tag som aker igenom farg-
granna landskap. Dessa ritades av en pojke och en flicka. Avsnittet borjar med en rela-
tivt lang vinjett med ett modelltdg som tar sig genom olika landskap for att till slut an-

linda Hittehatt. Detta tyder pa att vinjetten gjort ett starkt forsta intryck.

Tva av teckningarna forestalide dammsugaren som hade en stor roll i avsnittet. Karakta-
rerna trodde att dammsugaren var ett odjur, och dd den gick pa maste karaktarerna
kampa med att stinga av den, eller somna, som karaktirerna trodde i detta fall. Dessa
tvd teckningar ritades av en pojke respektive en flicka, sa aven i detta fall kan man inte
observera nagra konsskillnader i samband med vilka element som gjort intryck pa re-

spondenterna.

Tva av teckningarna forestillde en boll eller bollar. Karaktaren Tumla &r fascinerad av
bollar, vilket kan konstateras i borjan av avsnittet da Tumla faller ut en bunke med bol-
lar i hittegodsbyran, samt pa slutet da Murk overracker en boll & Tumla som Murk tror
att & en tomat. Dessa teckningar ritades bada av pojkar. Respondenten som ritat teck-
ningen som forestiller “tomatbollen” tyckte det var roligt att Murk inte visste att toma-
ten egentligen var en boll. Den andra teckningen forestiller Tumlas bollar”. Respon-
denten tyckte det var roligt da Tumla fallde ut alla bollar, och under intervjun konstate-

rade ocksé respondenten att “den réda var bést”, alltsa Tumla.

Endast en teckning som ritades av en flicka hade inte nagot med avsnittet att gora.
Teckningen heter “mamma ar jatte snall”, och bestar av olika firger. Respondenten var

ocksa den person som var minst engagerad av avsnittet under screeningen.

Pa basis av dessa teckningar kan man konstatera att Hittehatts modelltdg &r ett element
som skapar ett starkt intryck. Modelltdgen aterkommer under avsnittets lopp i form av

korta mellanvinjetter déar tdg passerar Hittehatt for att dela upp scenerna. Specifikt for
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detta avsnitt var dammsugaren och bollarna nagot som verkade vara populart. Bade i
fallet med bollarna och med dammsugaren kombineras handelserna med nagot fysiskt,
exempelvis bollar som faller och flyger samt dammsugaren som karaktarerna maste
kdampa med for att den &r paslagen och suger upp en massa grejer och gardinerna faller
som offer for dammsugarens munstycke. Respondenternas teckningar kan ses i BI-
LAGA 5.

5.4 Respondenternas kdnsskillnader

Pa basis av teckningarna kan man inte gora nagra tydliga skillnader mellan responden-
ternas kon. De tva teckningarna som forestallde dammsugaren samt de tva som fore-
stallde taget var bada ritade av en pojke respektive en flicka. En teckning som ritades av
en flicka forestillde ingenting alls fran avsnittet. | ett fall fanns det en tematik som en-

bart ritades av pojkar. Dessa tva teckningar forestallde Tumlas bollar pa tva olika satt.

Ocksa ndr det galler observationerna under screeningen kan man konstatera att det inte
finns nagra namnvarda skillnader mellan pojkarna och flickorna. En gemensam faktor
hos alla respondenter var de roliga fysiska hdndelserna som skedde i avsnittet. 1 detta
fall handlar det om bada situationerna da Murk och Tumla kampar med den paslagna
dammsugaren, vilket alla respondenter reagerade pa med ett leende. | kapitel 5.2 kom-
menteras de gemensamma hdndelserna som respondenterna reagerat pa bade positivt”

och "negativt”. Utdver detta fanns det ytterst fa konsspecifika variationer.
Da man gar igenom intervjusvaren kan man observera vissa konsskillnader i det all-

ménna mottagandet av Hittehatts karaktarer. Mottagandet av karaktarerna méttes med
frigan: “tyckte du om karaktiren x? Vad var bra/diligt med karaktiren x?”
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Tabell 7. Konsspecifika skillnader i karaktarernas allménna mottagande i avsnittet
“Tumla blir onyfiken” Sammandrag av respondenternas svar i frageformuldret ur BI-

LAGA?Z2.

Karaktar Pojk | Posi- | Nega- | Neu- Flick | Posi- | Nega- | Neu-
e tiv tiv tral a tiv tiv tral

Murk 3 1 3

Tumla 4 2 1

Kusel 1 3 3

Strumpko- 3 1 2 1

ren

Som man kan se &r det konsspecifika mottagandet av Murk och Tumla 6vervdgande po-
sitivt. Det samma galler Strumpkoren, med enbart sma variationer. Enligt denna tabell
kan man konstatera att de kvinnliga respondenterna forholl sig positivt till det mesta. De
manliga respondenterna daremot hade nagot mer varierande asikter om karaktirerna. |
denna tabell ar det karaktaren Kusel som mest delar asikterna mellan konen. Alla flickor
forholl sig positivt till Kusel, medan ingen av pojkarna hade en positiv asikt om karakta-
ren, utan enbart neutrala och negativa asikter. Nagot som stoder detta resultat ar respon-
denternas uppfattning om karaktéarernas kon. Enligt Tabell 5 &r det sjalvklart for fem av
sju respondenter att Kusel ar av manligt kon. Da man konsspecifikt ser pa resultaten kan
man konstatera att de tva respondenter som tyckte att Kusel ar en flicka bada ar av man-

ligt kon.

Tabell 3 visar respondenternas karaktérspreferenser som helhet géllande favoritkarakta-
ren i avsnittet som anvandes i undersokningen. FoOr att bilda en konsspecifik uppfattning

om malgruppens favoritkaraktar kan foljande konstateras:

Tabell 8. Den konsspecifika favoritkaraktdren i avsnittet "Tumla blir onyfiken”. Sam-

mandrag av respondenternas svar i frageformularet ur BILAGA 2.

Favoritkaraktar Pojke Flicka
Murk 1 1
Tumla 1 1
Kusel 1
Strumpkoren 2

Denna tabell, precis som Tabell 3 visar en stor spridning pa respondenternas favoritka-

raktar. Alla karaktarer fick relativt lika manga roster. Vad som i denna tabell dock ar
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intressant, att ingen av de manliga respondenterna hade Kusel som favoritkaraktar.
Bland flickorna fick Strumpkoren daremot inga roster. Denna statistik stoder resultaten i
Tabell 7, som visar att det allmdnna mottagandet av karaktaren Kusel hos pojkarna an-
tingen var negativt eller neutralt. Da det enbart var tre kvinnliga respondenter med i
undersokningen kan man inte géra nagra slutsatser angaende Strumpkoren pa basis av
dessa resultat, sarskilt da flickorna i allmidnhet visade ett gott mottagande gentemot

Strumpkdren 1 Tabell 7 om det kdnsspecifika mottagandet av avsnittets karaktérer.

Da man sett pa undersokningen ur ett konsspecifikt perspektiv kan man konstatera att
bade pojkarna och flickorna i allmdnhet har gett motsvarande resultat i alla kategorier,
dvs. teckningarna, observationerna under screeningen samt intervjusvaren. Det enda
tydliga undantaget & mottagandet av karaktdren Kusel som de manliga respondenterna

hade svart att identifiera sig med.

5.5 Respondenternas forstaelse av avsnittet

| allminhet kan man konstatera att alla respondenter hade en relativt god minnesbild av
vad de hade sett i programmet. Alla kunde atminstone till viss man beskriva nagon av
de relevanta héndelserna i avsnittet. Till dessa hoér bland annat att Tumla var nyfiken,
men blev sedan onyfiken, och till slut nyfiken igen. Dammsugaren namndes ocksa, samt
att Murk var rddd for den och att hen trodde att den var ett odjur. Respondenterna var
duktiga pa att foljia med handelserna i avsnittet, vilket kan konstateras pa basis av ob-

servationerna, och det verkar som de i allmdnhet forstatt vad de tittat pa.

Da respondenterna tilfragades ifall de mindes vad nagon av karaktarerna heter var det
ingen som kunde svara dven om karaktirernas namn namndes flera ganger i avsnittet.
En faktor som paverkar detta &r att respondenterna aldrig sett Hittehatt forut, och inte
har kunnat bekanta sig med programmet och dess karaktarer fran tidigare. Namnet har
dock antagligen inte nagon storre inverkan pa hur respondenterna spontant uppfattat en

viss karaktar.
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5.5.1 Respondenternas favoritprogram i BUU-Klubben

For att bilda en helhetsuppfattning om respondenternas allmdnna preferenser angaende
barnprogram stélldes fragan vilket deras favoritprogram i BUU-KIlubben var av alla de
program som sands just nu. Tre respondenter, som alla var pojkar svarade att Tatonka
var deras favoritprogram. Motiveringen var att programmet ar spénnande och kusligt
och for att det ar djur med i programmet. En respondent som é&r flicka tyckte béast om
Lilfinger for att programmet ar sa roligt. Mumin ndmndes ocksd som ett favoritpro-
gram. Har fanns dock blandade asikter da tva av respondenterna tyckte att Mumin var
bast for att programmet ar roligt och spannande, medan en respondent tyckte samst om
Mumin pa grund av att programmet &r for kusligt. En respondent tyckte att Undra sa

Flundra ar samst eftersom att det ar trakigt. Tva av respondenterna hade ingen asikt alls.

6 SAMMANFATTNING OCH SLUTSATSER

Denna undersokning utnyttjade tre kvalitativa metoder for att bilda en uppfattning om
respondenternas mottagande av karaktirerna i avsnittet “Tumla blir onyfiken”. Struktu-
rerad intervju, association med teckning samt observation av screeningen av avsnittet.
Till fragestdliningarna horde utdver favoritkaraktaren ocksa huruvida konsskillnader
paverkar mottagandet samt ifall de androgyna dragen hos karaktirerna paverkar motta-
gandet. Forutom dessa fragestallningar finns det en del saker som kan konstateras om

sjdlva dramaturgin iavsnittet och vilka element som verkar fungera béttre an andra.

6.1 Intervjun

For att sammanfatta resultaten av intervjun kan man konstatera att det inte gar att peka
ut en tydlig favorit bland avsnittets karaktarer pa grund av den stora spridningen av re-
sultaten. En stor majoritet av respondenterna hade en tydlig uppfattning om karaktarer-
nas kon. Detta paverkas av karaktarernas roster som tydligt ar maskulina/feminina. De
flesta respondenterna hade en positiv association gentemot alla karaktérer, med endast
fa undantag. Dessa resultat paverkas enligt litteraturen av faktum att barn inom mal-
gruppen har svart att formulera asikter om saker de inte har tidigare erfarenhet av. Det

allminna mottagandet av karaktdrerna i avsnittet var gott. Den enda karaktar som tydligt
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delade asikter var Kusel som fick ett svalare mottagande av respondenterna. Karaktars-
specifikt hade alla karaktérer olika styrkor och svagheter. Murk var rolig for att hen inte
forstod det egentliga anvandningsomradet av saker och ting. Murk trodde att en mugg
var en potta samt att en boll var en tomat. Tumla verkade i allminhet vara populdr pa
grund av hens intresse av bollar. | detta avsnitt var Tumla nagot av en huvudperson, och
Tumlas stravan att bli onyfiken var en sak som gjorde intryck pa respondenterna. Kusel
gjorde inget tydligt intryck pa respondenterna. Fa respondenter hade egentligen nagot
att sdga om Kusel, och de som tyckte att Kusel var rolig/bra tyckte om karaktaren for att
hen kastade dynor och bollar da hen hjdlpte Tumla att bli onyfiken. Strumpkdren som
inte egentligen bidrog till handelserna i avsnittet var populdr pa grund av sangen de
sjong. Respondenterna tyckte i allmdnhet att sangen var bra/rolig och att det var roligt

da strumporna dansade.

6.2 Observationer under screeningen

Observationen bidrog med information om respondenternas reaktioner gentemot diverse
handelser i avsnittet. Man kan konstatera att langa dialoger karaktarer emellan ar nagot
som far intresset att svalna. Fysisk humor daremot ar nagot som frambringar leenden
hos respondenterna samt den inkongruens som karaktaren Murk bidrar med. Dammsu-
gare som suger upp saker och ar svara att stanga ar roligt. Bollar och saker som fiyger
omkring &r ocksa roligt. Faktum att Murk inte vet vad saker heter ar roligt, eftersom re-
spondenterna pa detta satt har en mdjlighet att kanna sig 6verligsna da de nog sjalv vet
vad sakerna i fraga heter och vad de ar till for. En specifik ordlek som fick de flesta re-
spondenterna att le var dd Tumla sade sig vara helt totalt, fenomenalt onyfiken”. Om
avsnittet i allméanhet kan man konstatera att vinjetten med modelltdget som tog sig ge-
nom ett modellandskap véckte ett intresse hos respondenterna. | allménhet tittade re-
spondenterna intresserat pd hela avsnittet forutom dé& det kom till langa “trakiga” dialo-
ger. En del av respondenterna borjade ocksa tappa intresse mot slutet, vilket skulle tyda
pa att avsnittets var lite for langt. Avsnittet gick pa dryga 13 minuter. En langd pa ca 10
minuter skulle antagligen ha héllit respondenternas intresse hela vdgen i en kombination
med forkortande av de langa dialogerna. Avtoningen i kombination med sluttexterna var
ett effektivt satt att bibehdlla respondenternas intresse hela vagen till slut, da de trodde

att avsnittet skulle fortsatta annu efter sluttexterna.
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6.3 Teckningarna

Den fria associeringen i form av teckning bidrog med nagra intressanta resultat. Modell-
taget som anvandes bade i vinjetten samt mellan scenerna var nagot som gjorde ett in-
tryck hos respondenterna. Det samma galler dammsugaren som hade en stor roll i av-
snittet. Tva manliga respondenter ritade Tumlas bollar. Slutsatsen i detta fall skulle vara
att karaktarerna inte nodvandigtvis &r det som skapar det starkaste intrycket hos tittaren,
utan snarare detalier och handelser i samband med helheten som vécker nagon form av
association hos tittaren. Exempelvis dammsugaren véackte ett starkt intryck eftersom ka-
raktarerna maste kampa for att stinga av den. Bollarna var intressanta for att Tumla

tyckte om dem sa mycket och kastade omkring dem.

6.4 Konsskillnaderna

De konsspecifika resultaten speglade i stort sett resultaten hos respondenterna som hel
het. Det intressantaste resultatet var dock de manliga respondenternas svala mottagande
av karaktaren Kusel. | de flesta kategorierna klarade sig Kusel daligt bland pojkarna.
Ingen av de manliga respondenterna hade Kusel som favoritkaraktir, och da Kusels
mottagande méttes hade alla pojkar en negativ eller neutral asikt om karaktiren. Tva av
pojkarna ansag dessutom att Kusel var en flicka. Enligt litteraturen paverkas identifikat-
ionen starkt av vilket kon en karaktar har samt hur karaktaren upptrader. Pojkarna kunde
inte identifiera sig med Kusel eftersom karaktéren enligt dem antingen ar en flicka eller
inte tillkdckligt modig. Enligt Tabell 2 &r Kusel radd for det oké&nda, nérhetssjuk, hangi-
ven, har daligt sjaivfortroende, empatisk, kanslig och orolig. Alla dessa karaktirsdrag
bidrar till att de manliga respondenterna har svart att identifiera sig med karaktaren.
Visserligen behover inte alla inom malgruppen tycka om alla karaktirer, men da enbart
Kusel orsakade en ensidig reaktion hos respondenterna kan man fraga sig ifall Kusel

som karaktar behover ses over.

6.5 Avsnittet som helhet

| allménhet kan det konstateras att avsnittet hade en tydlig handling vilket ledde till att
respondenterna forstod vad de sett och kunde ocksa beskriva handlingen i efterhand.
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Enligt litteraturen uppskattar barn inom denna malgrupp upprepning, och tydliga asikter
kan observeras bést efter andra eller tredje visningen. Faktum att respondenterna hade
asikter och ocksa hade forstatt handlingen tyder pa att avsnittet som helhet fungerade

for denna malgrupp.

Da man kombinerar teckningarnas tematik med intervjun och observationerna var bol
larna och dammsugaren ett populart amne. Detta tyder pa att fysiska handelser i kombi-
nation med dramaturgin, det vill siga tydliga yttre konflikter verkar vara nagot som
fungerar bra hos malgruppen. Forutom att forkorta langa statiska dialoger ar detta nagot
man med fordel kunde utnyttja i samband med dialogerna for att skapa ett storre intresse

och tydligare understryka temat for varje avsnitt.

6.6 Slutsatsernai korthet

For att aterga till de ursprungliga fragestaliningarna i detta arbete presenterar jag resul-

taten kort i samband med varje enskild forskningsfraga.

1. Vilken ar favoritkaraktaren i ett avsnitt ur Hittehatt?

Ingen tydlig favoritkaraktar kunde utndmnas pa basis av resultaten av denna undersok-
ning. Detta kan dock tolkas som ett positivt resultat med tanke pa att karaktarerna bidrar
med ett nyttovarde oberoende vem tittaren &r inom malgruppen, da rosterna fordelade

sig forvanansvart jamnt mellan karaktérerna.

2. Varfor ar karaktaren i fraga en favorit?
Alla karaktarer hade olika fordelar pd grund av att de skiljer sig tydligt fran varandra.
Just pa grund av dessa olikheter identifierade sig respondenterna med olika karaktarer

pa basis av deras egen varldsbild.

3. Finns det skillnader i mottagandet mellan pojkar och flickor?

Den storsta skillnaden mellan pojkarna och flickorna var identifikationen med karakta-
ren Kusel. De manliga respondenterna forholl sig mycket tveksamt till karaktdren, och
fick darmed ett daligt mottagande. UtGver detta motsvarade mottagandet mellan pojkar-

na och flickorna varandra.
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4. Paverkar de androgyna karaktarema malgruppens uppfattning om dessa?

Trots att karaktarerna till sitt yttre har androgyna drag, paverkar karaktirernas roster
respondenternas uppfattning om karaktarernas kon. | de allra flesta fall hade responden-
terna tydliga och liknande asikter om karaktarernas kon. Enligt respondenterna ar Tumla
en flicka medan Murk &r en pojke. Aven i detta fall hamnade Kkaraktiren Kusel i en gré-
zon, da framst de manliga respondenterna hade kluvna asikter om karaktirens kon. Pa
grund av pojkarnas svarighet att identifiera sig med karaktiren var det inte heller tydligt

for dem ifall Kusel var en pojke eller en flicka.

7 SLUTDISKUSSION

| inledningen av detta arbete konstaterade jag att barnens egna asikter ar vardefulla da
det kommer till medieprodukter som &r riktade till just barnen. Denna asikt star jag annu
starkt bakom, dven om processen att forska med barn inte ar sa latt. Av forskaren kravs
det en stor forstaelse pa hur barn fungerar och varfor de svarar som de gor. Litteraturen
jag anvande i detta arbete hjalpte mig pad manga satt att forstd mig pa barn och hur de ser
pa medieprodukter. Man skall dock minnas att se pa litteraturen med ett kritiskt 6ga, da
den ofta behandlar barn som om alla skulle fungera pa samma satt. Faktum ar dock att
alla barn i grund och botten ar individer och reagerar pa olika satt pa saker och ting pa

basis av deras egna erfarenheter och varldsbilder.

Eftersom en av grundpelarna i Yle som Public Service bolag ar att bidra med kvalitativt
innehall for barn ser jag det som en viktig process att ocksa testa de program som sands.
Da menar jag inte med en anonym blankett med en skala fran 1-5 som barnen gar ige-
nom tillsammans med forédldrarna, utan att forskaren verkligen sétter sig ner tillsam-
mans med barnen. Redan under denna undersokning med en ganska liten testgrupp, da
jag fragade vilket program som var respondenternas favorit, kom jag underfund med att
Mumin delar asikter. En del av barnen ar radda for Mumin for att programmet ar for
skrammande. Enligt Kytémakis (2000 s. 7) undersokning &r mottagandet av de barnpro-
gram som sands av Yle Overvéldigande positivt enligt malgruppen, och Mumin fick ett

97 % gott mottagande. Detta ar ett pastaende som jag inte tror pa. Jag undrar om det inte
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i sjalva verket ar foraldrarna som fyllt i blanketten och paverkat resultaten? Om man

verkligen skulle fraga enbart barnens asikt sa skulle nog resultaten se annorlunda ut.

Syftet med detta arbete var att bilda en uppfattning om malgruppens preferenser vad
galler karaktarerna i Hittehatt samt orsaken till dessa, vilket hoppeligen skulle hjalpa till
i utvecklingen av seriens karaktarer. Denna undersokning bidrog inte med nagra tydliga
favoritkaraktarer, men nog med insikter vilka drag inom de specifika karaktarerna ver-
kade vara sadana som respondenterna uppskattade. Faktum att pojkarna i allminhet
hade svart att identifiera sig med karaktaren Kusel ar nagot som kan tas i beaktande med

tanke pa produktionen av nya avsnitt av Hittehatt som Kusel deltar i.

Om man skulle sammanfatta slutsatserna i strdvan att goéra forbattringsforslag for avsnit-
tet, men ocksa serien som helhet skulle det vara att forkorta langa dialoger som saknar
rorelse eller fysiska handelser, gora avsnitten tilliickligt korta for att bibehdlla intresset
under hela avsnittet samt se Over Kusel som karaktar sa att dven manliga tittare har en
mdjlighet att identifiera sig med karaktaren. Faktum att denna undersokning inte bidrog
med en tydlig favoritkaraktar ser jag som en positiv sak, da tittarna i och med detta har
en mojlighet att kunna identifiera sig med ett storre urval av trygga karaktarer som alla
har nagot att bidra med. Ett nyttovirde, eller s.k. “utility value” som af Bjorksten (2013
a) ndmnde i sin presentation om Hittehatt som serie, oberoende vilka tittarna &r inom

malgruppen som foljer serien.

Undersokningen som process gick i allménhet bra. Jag fick en god kontakt med Dag-
hemmet Fanny, och efter att ansokan om forskningstillstandet blev godkant var det inga
problem med resten av undersokningen. Pa basis av litteraturen hade jag lart mig att
platsen for undersokningen skulle vara trygg for att barnen skulle kunna slappna av.
Detta i kombination med att de “kinde” mig fran tidigare ledde till att barnen kunde

delta i undersokningen utan att vara rédda eller blyga.

Metoderna jag anvande fungerade i allmdnhet valdigt bra. Observationen via datorns

webbkamera storde inte respondenterna, och de blev aldrig medvetna om att de filma-

des. Pa grund av detta anser jag att reaktionerna som observerades under screeningen

var genuina. Bilderna som anvdndes i kombination med den strukturerade intervjun
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hjdlpte barnen att formulera asikter och preferenser gentemot karaktirerna. Det kandes
naturligt att halla upp bilder sa att respondenten kunde peka pa en viss karaktar, till ex-
empel i kombination med fragan om vilken en respondents favoritkaraktar var. Kénslo-
kortet gav mojligheten att samla objektiv statistik gallande respondenternas kénsloasso-
ciationer gentemot karaktarerna. Detta ledde till att jag helt enkelt kunde rdkna antalet
kanslor som respondenterna pekat pa i stallet for att behdva tolka respondenternas svar.
I manga fall svarade respondenterna tvetydigt da de tillfragades vad de tyckte om en
specifik karaktdr. Exempelvis "Murk var dalig, darfor var han rolig”. Teckningarna bi-
drog med intressant information angaende respondenternas intryck av saker och ting. |
och med att jag inte bad respondenterna att rita nagot specifikt ser jag det som ett vérde-
fullt resultat att tematiken i manga teckningar faktiskt paminde om varandra. Det vill

saga att flera teckningar hade samma motiv; taget, dammsugaren och bollarna.

For att idka lite sjalvkritik finns det ndgra saker som skulle ha gjort undersékningen
battre. Mojligheten att stilla foljdfragor i intervjun, samt tiden att kunna visa avsnittet
tvd ganger skulle ha gett noggrannare resultat. Detta & nagot man skulle ha kunnat
Overvaga ifall materialméngden inte skulle varit ett problem, samt ifall tiden skulle ha
rackt till for varje enskild respondent. | denna undersdkning ser jag det som en omdjlig-
het att visa avsnittet tvd ganger pa grund av orsaken att avsnittet helt enkelt var for langt
for att respondenterna skulle orka se det tva ganger i foljd. Mangden respondenter
kunde ha varit storre for att lattare kunna gora relevanta slutsatser och tydligare kunna
observera trender angaende respondenternas asikter. Trots att barnen inte verkade vara
sarskilt blyga ser jag det som en fordel att bekanta sig med respondenter i denna mal-

grupp tidigare for att kunna fa genuina men ocksa valformulerade asikter.

Hittehatt som undersokningsobjekt var intressant pa grund av manga orsaker. Dels har
jag sjalv varit med under produktionen och dels &r det en stor produktion som antaglig-
en kommer att fortsdtta under en langre tid. Darfor &r det viktigt att skapa sig en bild av
malgruppens asikter om serien. Vid det skedet som Hittehatt redan ar etablerad hos
malgruppen, skulle det vara mycket intressant att géra om undersokningen for att se hur
barnens asikter ser ut efter att de lart sig kanna bade Hittehatt som koncept samt de ka-
raktarer som lever i serien. Jag hoppas att den har undersdkningen kommer att vara till
nytta for seriens fortsatta utveckling och potentiella framgang.
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BILAGOR

BILAGA 1: Karaktérernas psykologi (af Bjorksten 2013 b)
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BILAGA 2: Sammanstallning av undersdkningsmaterialet per respondent

Respondent: Flicka 1,5 ar
Screeningobservationer:

Allméant: Tittar i allmanhet intresserat men verkar bli rastlos och intresset avtar under ldnga dialoger.
Observationer: Tittar intresserat och ler under vinjetten. Skrattar at att Murk tror att muggen ar en potta.
Ler da Tumla lurar Kusel att hen skall rulla ner for trappan. Tappar lite intresse da Tumla vill hjalpa Murk
i hittegodsbyran. Sickar ner pa stolen da Murk laxar upp Tumla och Tumla konstaterar att hen skall bli
onyfiken. Rattar upp sig da Strumpkorssangen barjar, intresset atervander. Titta intresserat da Kusel tré-
nar Tumla attbli onyfiken. Ler lite 4t Tumlas ordlek: helt totalt, fenomenalt onyfiken”. Tittar bort da
Murk kampar med dammsugaren. Sitter rastlost dd Murk forsoker évertyga Tumla att bli nyfiken igen.
Ler da Tumla forsoker stangaav dammsugaren. Féljer &nnumed svansen sompagar under sluttexterna da
Murk nattar dammsugaren.

Teckningen forestiller: ”Ett tig och jirnvig”

Svaren i frageformuléret:

Vad hénde i filmen?

Kommer inte ihag allt. Den roda var nyfiken, och sedan blev den onyfiken.
Tyckte du om filmen? Vad var b&st/sdmst?

Jo. Taget var bra. Inget var daligt.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Murk

N&.

Var Murk en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Murk? Vad var bra/daligt med Murk?

Jo. Allt var bra.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du sdg Murk?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Han ser rolig ut. Murk &r ung.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Tumla

N&.

Var Tumla en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Tumla? Vad var bra/daligt med Tumla?

Jo. Ingen annan 3sikt.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du s&g Tumla?

Kanslokort: Glad, arg, ledsen, r&dd. Varfor?



Vet inte.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Kusel

Na.

Var Kusel en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Kusel? Vad var bra/daligt med Kusel?

Allting var bra. Kusel var rolig.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kinde dig nér du ség Kusel?
Kanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

Vet inte.

Kommer du ihdg vad de har figurerna var? Strumpkéren

Na.

Tyckte du om Strumpkoren? Vad var bra/daligt med Strumpkéren?
Kommer inte ihdg sa mycket. Kommer inte ihdg séngen.

Vilken av de har figurerna var din favorit? Bilderna:

Murk, Tumla, Kusel, Strumpkdren

Varfor tyckte bast omden figuren?

Vet inte. Hon var roligare &n de andra figurerna.

Vilket ar ditt favoritprogram/favoritfilm i BUU-Klubben?

Vet inte.

Respondent: Flicka 2,4 ar
Screeningobservationer:

Allmant: Tittar i allmanhet intresserat och ler i t fysiska roliga situationer. Kusel framkallade flest leen-
den. Tappar intresset vid langa dialoger, sarskilt i samband med Murk.

Observationer: Tittar lite forundrat pa vinjetten. Ser lite skeptisk ut dd Murk inte vet att odjuret egentlig-
en ar en dammsugare. Ler da Kusel gémmer sig under en liten duk da Tumla hotar att rulla ner for trap-
pan. Verkar tappa lite intresse, gasparoch tittar bort ibland d& Tumla vill hjalpa Murk i hittegodsbyran.
Tittar bort dd Murk laxar upp Tumla for att hon ar for nyfiken. Féljer intresserat med strumpkorssangen.
Ler da Tumla ar sd nyfiken att hen maste ta reda pa att det finns en sko under den lilla dukensom Kusel
gomt dar. Tittar intresserat och ler lite da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Suckar da traningen drar ut
pa tiden. Ler d& Kusel konstaterar att Tumla blivit onyfiken. Ler dd Kusel testaratt Tumla faktiskt blivit
onyfiken och kastar bollar ner for trappan. Ser allvarlig ut dddammsugaren gér pa och Murk kdampar med
den. Gaspar da Murk forsoker 6vertyga Tumla att komma och hjalpa till med dammsugaren. Tittar bort da
Murk ber Tumla att bli nyfiken igen. Fnissar da Tumla kdmpar med dammsugaren. Gaspar da Murk har
sin sistamonolog innan sluttexterna.

Teckningen forestaller: Dammsugaren.



Svaren i frdgeformularet:

Vad hénde i filmen?

Den lilavar radd for dammsugaren.

Tyckte du om filmen? Vad var bast/sémst?

Jo. Dammsugaren var rolig.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Murk
Na.

Var Murk en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Murk? Vad var bra/daligt med Murk?

Jo. Det var roligtatt han var radd.

Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kande dig nar du sdg Murk?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

For att Murk var radd.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Tumla
Na.

Var Tumla en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Tumla? Vad var bra/déligt med Tumla?

Jo. For att hon var nyfiken, det &r bra att vara nyfiken.
Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kande dig nar du s&g Tumla?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

For att hon var nyfiken.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Kusel

Na.

Var Kusel en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Kusel? Vad var bra/daligt med Kusel?

Jo. For att han fallde bollar.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du ség Kusel?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

For att 1angde dynor och saker.



Kommer du ihdg vad de har figurerna var? Strumpkdren

N&. De sjong.

Tyckte du om Strumpkoren? Vad var bra/daligt med Strumpkéren?
Jo. Vet inte vad de sjong om men det var roligt nar de sjong.
Vilken av de hér figurerna var din favorit? Bilderna:

Murk, Tumla, Kusel, Strumpkdren

Varfor tyckte bést omden figuren?
For att den sléangde dynor.
Vilket ar ditt favoritprogram/favoritfilm i BUU-Klubben?

Mumin. Svansen &r rolig. Mumin &r spannande.

Respondent: Flicka 3,4 ar
Screeningobservationer:

Allmant: Har framst ett neutralt uttryck under hela screeningen. Skrattar at att Murk tror att muggen &r en
potta. Ler till under vissafysiska roliga situationer. Tappar intresset mot slutet. Verkar inte vara involve-
rad i Tumlas stravanden.

Observationer: Neutralt uttryck under vinjetten. Skrattar till dd Murk tror att den réda muggen &r en
potta. Kommenterar ocksadetta: ”en potta”. Ler lite dd Tumla lurar Kusel att hen skall rulla ner for trap-
pan. Blir lite rastlos underdialogen med Murk da Tumla vill hjilpa till i hittegodsbyran. Ler d& Tumla
faller ut alla bollar i hittegodsbyran. Ser med neutralt uttryck pa strumpkérssangen. Tittar bort d& Tumla
skall forsoka vara onyfiken och inte titta pd vad som finns under den lilla duken. Tittar med neutralt ut-
tryck pa da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Ler till d& Kusel konstaterar att de lyckats géra Tumla
onyfiken. Foljer intresserat med da& Kusel testarifall Tumla pa riktigt blivit onyfiken. Tittar bort dd Tumla
lyckats stangaav dammsugaren. Verkar tappa intresse pa slutet. Slutar félja med under sluttexterna.

Teckningen forestiller: ”Mamma ir jéitte snill” (Inget frin avsnittet)

Svaren i frdgeformularet:

Vad hénde i filmen?

De sjong om allt mojligt.

Tyckte du om filmen? Vad var bast/sémst?

Jo. Lila figuren var bast. Réda figuren var jatte dalig.
Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Murk
Na.

Var Murk en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Murk? Vad var bra/daligt med Murk?

Jo. Murk var rolig, sade tokiga saker.



Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kdnde dig nar du s&g Murk?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Tumla

Na.

Var Tumla en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Tumla? Vad var bra/daligt med Tumla?

Nej. Hon rorde pa allt man inte fick réra pd. Hon var for nyfiken.
Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kande dig nar du s&g Tumla?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

Hon gjorde tokiga saker ibland, det var roligt.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Kusel

Nej.

Var Kusel en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Kusel? Vad var bra/daligt med Kusel?

Jo. Kusel kastade bollar och Tumla markte det inte.

Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kande dig nar du sag Kusel?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

Kommer du ihdg vad de har figurerna var? Strumpkéren

Nej. ”Prathandskar”.

Tyckte du om Strumpkoren? Vad var bra/daligt med Strumpkéren?
Jo. Flickstrumpan (den rdda) var rolig. De sjong.

Vilken av de har figurerna var din favorit? Bilderna:

Murk, Tumla, Kusel, Strumpkdren

Varfor tyckte bast omden figuren?

Murk sade s roliga saker.

Vilket dr ditt favoritprogram/favoritfilm i BUU-Klubben?

Lillfinger. Den &r sarolig.

Respondent: Pojke 1, 5 &r

Screeningobservationer:



Allmant: Foljde i allminhet intresserat med hela avsnittet. Skrattade till vid vissaroliga hédndelser, och
verkade engagerad i stortsettunderhela avsnittet.

Observationer: Kommenterar vinjetten och ser intresserat pa den. Ler d& Murk tror att muggen ar en
potta. Kommenterar ockséadetta. Ler at att Murk tror att dammsugaren &r ett odjur. Ler d& Tumla lurar
Kusel att hen skall rulla ner for trappan. Neutralt uttryck under dialogen da Tumla vill hjalpa Murk i
hittegodsbyran. Ler till lite dd Tumla faller ut alla bollar. Tittar bort da Murk laxar upp Tumla for att vara
for nyfiken. Ler till under strumpkorssangen dadet sjungs om bajs. Foljer intresserat med strumpkors-
sangen. Tappar intresse dd Tumla forsoker gora sig onyfiken. Ler till d& Tumla tittar under duken och
hittar en sko. Foljer intresserat med da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Ler till dd Kusel sldnger dynor
och bollar for att testa Tumlas nyfikenhet. Skrattar till dd Tumla ar "helt totalt, fenomenalt onyfiken”. Ler
da Murk kampar med den paslagnadammsugaren. Skrattar till. Féljer intresserat med nar Murk forséker
overtala Tumla att komma och hjalpa och bli nyfiken igen. Ler dd Tumla kdmpar med dammsugaren.
Foljer neutralt med slutet, men bdrjar rora sig i takt med musiken underavtoningen och sluttexterna.

Teckningen forestiller: ”Tumlas bollar”

Svaren i frdgeformularet:

Vad héande i filmen?

Odjur, dammsugaren var ett odjur. At upp gardinen. Den réda blev osynlig. (Onyfiken)
Tyckte du om filmen? Vad var bést/sdmst?

Jo. den roda var bast. (Tumla) Den var rolig.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Murk

Néstan. Murk

Var Murk en pojke eller en flicka?

Flicka (Pojke). Oséaker.

Tyckte du om Murk? Vad var bra/daligt med Murk?

Nej. Murk var dalig, hon var med odjuret.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du sadg Murk?
Kanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

Murk var fin.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Tumla

Nej.

Var Tumla en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Tumla? Vad var bra/daligt med Tumla?

Jo. Tumla betedde sig somen wuxen nar hon blev onyfiken.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du sag Tumla?
Kanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

Hon var som min granne.



Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Kusel

Nej.

Var Kusel en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Kusel? Vad var bra/daligt med Kusel?

Nej, jag var radd for den.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du s&ag Kusel?
Kanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

Hon ar hemsk som en gumma.

Kommer du ihdg vad de har figurerna var? Strumpkéren

Jo. De sjong.

Tyckte du om Strumpkoren? Vad var bra/daligt med Strumpkéren?
Jo. Den grona var bist, men de andra var ocksa bra. Den grona sade “bajs”.
Vilken av de hér figurerna var din favorit? Bilderna:

Murk, Tumla, Kusel, Strumpkéren

Varfor tyckte bést omden figuren?

For att de sjong sa bra. Bajsandet var roligt.

Vilket ar ditt favoritprogram/favoritfilm i BUU-Klubben?

Tatonka &r bast. Dar finns olika djur. Undra saFlundra ar trékigt.

Respondent: Pojke 2, 5 ar.
Screeningobservationer:

Allméant: Féljer med hela avsnittet uppmarksamt men relativt uttryckslost. Ler till pa enbart fa stallen,
men speciellt dd Tumla sager sin replik i form av en ordlek; “totalt, fenomenalt onyfiken”.
Observationer: Foljer intresseratmed vinjetten och ler till da alla karaktarer kommer fram, vinkar och
sédgerhej. Foljer intresserat med d& Murk plockar fram muggen och dammsugaren ur hittegodssacken. Ler
till d& Tumla lurar Kusel att henskall rulla ner for trappan. Féljer relativt uttryckslést med d& Tumla vill
hjalpa till i hittegodsbyran. Foljer relativt uttryckslost med hela strumpkérssangen. Foljer relativt ut-
tryckslost med hela sekvensen da Kusel tranar Tumla att bli onyfiken. Ler lite d& Kusel testarom Tumla
faktiskt har blivit onyfiken. Ler till d4 Tumla konstaterar att hen dr “totalt, fenomenalt onyfiken”. Rynkar
pd 6gonbrynen dd Tumla inte alls ar nyfiken att se vad som pagéar dd dammsugaren har vaknat till liv.
Foljer intresserat med d& Tumla kampar med dammsugaren. Féljer relativt uttryckslost med resten av
avsnittet. Berdttar en vits medan sluttexterna rullar.

Teckningen forestiller: ”Tomatbollen som Murk gav &t Tumla” (plus allt méjligt annat)

Svaren i frageformularet:

Vad hénde i filmen?



Att forst studsade hon nan boll. Hon forsokte bli onyfiken, och hon blev. Hon blev nyfiken igen.
Tyckte du om filmen? Vad var bast/sémst?

Jo. Allt var bast, ingetvar daligt.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Murk

N&.

Var Murk en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Murk? Vad var bra/daligt med Murk?

N4, han var tassig. Darfor var han dalig.

Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kande dig nar du sdg Murk?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Han var rolig fast han var dalig.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Tumla

N&, inte riktigt.

Var Tumla en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Tumla? Vad var bra/daligt med Tumla?

Lite. Alltvar bra. Ingenting var extra bra. Inget var daligt.
Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kande dig nar du s&g Tumla?
Kanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Vet inte.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Kusel

Napp.

Var Kusel en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Kusel? Vad var bra/daligt med Kusel?

Lite. Han sdg lite konstig ut. Han var lite konstg.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du sag Kusel?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Vet inte.

Kommer du ihdg vad de har figurerna var? Strumpkdéren

Strumpor som dansade.



Tyckte du om Strumpkoren? Vad var bra/daligt med Strumpkéren?
Jo, inget var daligt.

Vilken av de har figurerna var din favorit? Bilderna:

Murk, Tumla, Kusel, Strumpkoéren

Varfor tyckte bast omden figuren?

Strumporna var roligast.

Vilket ar ditt favoritprogram/favoritfilm i BUU-Klubben?

Tittar inte sd mycket p& BUU-Klubben, et inte.

Respondent: Pojke 3, 6 ar
Screeningobservationer:

Allmant: Ar i allmanhet relativt uttryckslos under avsnittet, men foljer &ndauppmérksamt med handel-
serna. Strumpkorssangen verkade ointressant. Sekvensen da Tumla kimpade med attstangaav dammsu-
garen verkade engagera. | stort sett skapar dammsugaren mest intresse.

Observationer: Tittar uppmarksamt pé vinjetten. Verkar vara intresserad av vad somskall handada
Tumla hotar att rulla ner for trappan. Ler till d& Kusel gémmer sig under den lilla duken. Tittar bort ibland
under strumpkdrssangen. Ler till Tumlas ordlek da hen &r “totalt, fenomenalt onyfiken”. Foljer intresserat
med dd Murk kdmpar med dammsugaren. Verkar ointresserad da Murk forsoker dvertala Tumla att bli
nyfiken igen. Foljer roat med da Tumla kampar med dammsugaren. Tappar intresset efter att Tumla lyck-
ats stangaav dammsugaren. Tittar uttryckslost pd Murks sistamonolog samt avtoningen och sluttexterna.
Ler till en sistagang da Murk pajar och nattar dammsugaren.

Teckningen forestiller: ”Dammsugaren”

Svaren i frageformuléaret:

Vad hénde i filmen?

Réda djuret skulle bli onyfiken, fast den blev inte. (Tumla)
Tyckte du om filmen? Vad var bast/sémst?

N& jo. Kommer inte ihag.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Murk

Na.

Var Murk en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Murk? Vad var bra/daligt med Murk?

N& jo. Han trodde att dammsugaren var ett monster.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du sadg Murk?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Murk &r rolig.



Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Tumla

N&.

Var Tumla en pojke eller en flicka?

Vet inte.

Tyckte du om Tumla? Vad var bra/daligt med Tumla?

Jo, Tumla ville prova pa bollarna.

Kan du peka pd ett av ansiktena hur du kande dig nar du s&g Tumla?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Den &r rolig. Den ville prova pa bollarna.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Kusel

N&.

Var Kusel en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Kusel? Vad var bra/daligt med Kusel?

Bra. Kommer inte ihdg.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du s&g Kusel?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Den ar sarolig.

Kommer du ihdg vad de har figurerna var? Strumpkéren

De sjong om onyfiken.

Tyckte du om Strumpkoren? Vad var bra/daligt med Strumpkéren?
Jo, séngen var rolig.

Vilken av de hér figurerna var din favorit? Bilderna:

Murk, Tumla, Kusel, Strumpkdren

Varfor tyckte bést omden figuren?

For att den var sanyfiken.

Vilket ar ditt favoritprogram/favoritfilm i BUU-Klubben?

Mumin och Tatonka.

Respondent: Pojke 4, 5 ar

Screeningobservationer:



Allmant: Foljer till storstadel uppmarksamt med hela avsnittet. Enda gdngen det verkar bli ointressant ar
d& Tumla vill hjalpa till i hittegodsbyran och da Tumla forsoker intala sig sjalv att hen ar onyfiken.
Strumpkorssangen verkade engagera samt situationen da Tumla kdmpar med dammsugaren.
Observationer: Féljer intresseratmed undervinjetten. Ar nyfiken p& vad Murk drar fram ur hittegods-
sacken. Ser engagerad ut da Tumla lurar Murk att hen skall rulla ner for trappan. Sitter rastlost da Tumla
vill hjalpa Murk i hittegodsbyran. Bérjar se bort da Murk laxar upp Tumla och Tumla konstateraratt hen
skall bli onyfiken. Gungar lite i takt med musiken under strumpkérssangen. Tittar bort och rynkar pa
dgonbryneninnan Tumla blir sdnyfiken atthen maste titta under den lilla duken och ta reda pavad det
finns dar. Ler till lite grann dd Tumla plockar fram skon som var under duken. Foljer uttryckslost med da
Kusel tranar och testar Tumlas onyfikenhet. Ser lite bekymrad utda Murk kampar med dammsugaren.
Skrattar till d Tumla kdmpar med dammsugaren. Foljer uppmarksamt med hela slutetav avsnittet inklu-
sive avtoningen och sluttexterna.

Teckningen forestiller: ”Ett tig och runt omkring finns minga firger”
Svaren i frageformuléaret:

Vad hénde i filmen?

Ett monster var nyfiket. De trodde att dammsugaren var ett monster.
Tyckte du om filmen? Vad var bast/samst?

Jo. Vet inte vad som var bast. Inget var daligt.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Murk

Na.

Var Murk en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Murk? Vad var bra/daligt med Murk?

Konstig. Han visste inte att det var en dammsugare. Han var tokig och rolig.
Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du sadg Murk?
Kanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

For att Murk ser ledsen ut.

Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Bild: Tumla

Jo. Tumla.

Var Tumla en pojke eller en flicka?

Flicka.

Tyckte du om Tumla? Vad var bra/daligt med Tumla?

Bra. Hon tyckte om bollar. Inget var daligt med Tumla.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kinde dig nér du ség Tumla?
Kanslokort: Glad, arg, ledsen, radd. Varfor?

For att Tumla ser ledsen ut utan tarar. Hon har rak mun.



Kommer du ihdg vad den har figuren heter? Kusel

N&.

Var Kusel en pojke eller en flicka?

Pojke.

Tyckte du om Kusel? Vad var bra/daligt med Kusel?

Kusel var gron. Ingen asikt.

Kan du peka pa ett av ansiktena hur du kande dig nar du sag Kusel?
Kéanslokort: Glad, arg, ledsen, rddd. Varfor?

Kommer du ihdg vad de har figurerna var? Strumpkoren

Ormar som sjong.

Tyckte du om Strumpkoren? Vad var bra/daligt med Strumpkéren?
Vet inte, de var strumpor. Ingen &sikt.

Vilken av de har figurerna var din favorit? Bilderna:

Murk, Tumla, Kusel, Strumpkdren

Varfor tyckte bast omden figuren?

For att han inte visste s& mycket.

Vilket ar ditt favoritprogram/favoritfilm i BUU-Klubben?

Tatonka. For att det gar illa for dem, det ar spannande. Det hander kusliga saker. Mumin &r inte
roligt. Det ar for kusligt.



BILAGA 3: Kéanslokortet som anvandes under intervjun

Kanslor: radd, arg, ledsen, glad.



BILAGA 4: Bilderna av karaktarerna som anvandes i undersdkningen

Kusel

Murk

Strumpkoren



BILAGA 5: Respondenternas teckningar

Flicka 1,5 ar

“Ett tAg och en jarnvig”’

Flicka 2, 4 ar

“Dammsugaren”

Flicka 3, 4 ar

“Mamma &r jattesndll”




Pojke 1, 5 &r “Tumlas bollar” Pojke 2, 5 &r “Tomatbollen”

Pojke 3, 6 ar

“Dammsugaren”

Pojke 4, 5 ar

“Téget och runt omkring
finns manga firger”




BILAGA 6: Manus till avsnittet ”Tumla blir onyfiken”

HITTEHATT

Avenitt 3
"Tumla blir onyfiken"

Written by
Stefanie af Bjorksten

Hame (of company, if applicable) Name of agent
Email Address number of agent
Phone Number draft # if for =pec.



HITTEHATT
"1 - Tumla blir onyfiken"
VINJETT
FADE IN:
INT. HITTEGODSEYRA - DAY

Murk dr inne i hittegodsbyrdn och letar i sdcken. Han tar upp
en rod mugg ur sdcken och inspekterar den frdn alla hall.

MUEE
En liten, liten potta. Rod. Rioda
lidan.

Murk ldgger muggen it sidan pd disken. Han gréver i sdcken. Far
tag i en dammsugarslang och bdrjar dra.

MUEE
Milda makaronildda! Vad &r nu detta?
En orm?

Murk tittar pd slangen och fortsdtter dra i den med mdda och
beasgvdr. Till =lut dras dammsugaren ut ur sdcken. Murk tittar
forvanat pa den.

MUEE
En =4n hdr grunka har jag di aldrig
sett forut.. Kan det wvara ett djur av
niagot =lag.

Murk krafsar pd dammsugaren.
MUEE
Hej 1ille vian! Ar det skint ndr jag
krafszar? Jaa..

INT. VARDAGSRUM - DAY

Det kommer en boll studsandes ner f&r trapporna. Tumla tittar
fram vid trappan.

TUMLA
Hahaha!! Vad lingt den rullade!

Tumla tittar mot Kusels koja.

TUMLA
Eusel!!

Kuzel tittar ut ur =in koja.

KUSEL
Vad ar det Tumla?



TUMLA
Fusel! Vad tror du att skulle hianda om
jag skulle rulla ner f&r trappan?
Skulle jag ocksd studsa =zom bollen?
Tror du det Kusel?

Kusel tittar forskrdckt pd Tumla. Han rusar ut ur kojan till
skdpet och springer mot Tumlas skip.

KUSEL
Mej Kusel! Du fir inte! Man kan fa
snyfus!

Kusel stdller sej vid dndan av trappan med armarna utstrickta.
Tumla forsvinner upp i trappan.

TUMLE (0.5.)
Ett...tva!l

KUSEL
Det dr farligt!

TUMLA
Tre! Hu rullar jag!

Kusel sdtter =in snuttefilt dver ansiktet.

KUSEL
Himla kusligt! Jag kan inte tittal

Tumla hoppar inte utan tittar fram i trappan. Hon skrattar.

TUMLA
Men Kusel! Jag skojade bara! Jag =ska
inte rulla ner f£&r trappan.

Kusel tittar fram bakom hinderna.

KUSEL
Ska du inte?

TUMLA
Nej.. Jag dr bara =4 nyfiken pd att
veta vad som skulle hianda IFALL jag
skulle gdra det.

Kusel skakar pia huvudet.
INT. HITTEGODSBEYRA - MOMENTS LATER

Tumla kommer in i hittegodsbyrdn. Murk har en toalettborste i
handen och talar i telefon.

MUEE
{i telafon)
Ja.. Jag ska skicka er tandborste till
ar 24 fort jag kan. Ha en bra dag du
med. Ajdken.



TUMLA
Hej Murk!

MUEE
Hej Tumla.

TUMLA

Fir jag hjdlpa till?

MUEE
Hjdlpa till? Mja. Du kan hjdlpa till
genom att.. dvervaka.

B TUMLA
Owvervaka?

MUEE
Det vill sdga, sitta tyst och titta pa
nar jag Jjobbar.

TUMLA
ok!

Telefonen ringer. Murk svarar.

MUEK
{i telafon)
Hittegodsbyran i Hittehatt.

KUND 1 (0.5.)
Har ni hittat en kravatt?

MUEE
{i telafon)
En kravatt? Ja.. Jag ska se efter.
Ring pad nytt om en liten stund.

Murk lidgger luren pa disken. Han bérjar gd mot fdrrddet och
Tumla foljer efter. Murk stannar upp och tittar pd Tumla.

~ MUEKE
Du kan ju OVERVAEA hdr medan jag gar
till férradet.

TUMLA
Ckej! Lita pd mej!

Murk tittar en stund pd Tumla och gdr sedan till férradet.
Tumla ser =ej omkring. Hon far syn pd en skdl full av =ma
bollar och gar fram till den.

TUMLA
Bollar! Jag undrar om den didr bollen
studsar..

Tumla graver i skdlen. Hela skalen ramlar omkull och bollarna
ramlar ut pa disken.



Murk tittar in fran fdrriadet.

MUEE
Vad dr det som stdr pda hdr inne?

TUMLA
Jag skulle bara prova bollen som var
underst..

MUEE
S men inte rdra har jag ju sagt minst
tugen ginger, Tumla.

Murk gir ut i forraddet igen.

TUMLA
Jo men.. ir du inte nyfiken pd att
veta hur alla de har =akerna fungerar?

Murk tittar fram ur fdrradet.

MURE (0.5.]

Nyfiken i en strut! Det dr vad du &r!
En hittegodsarbetare dr inte nyfiken.
¥i har inte tid fér =ant tjafs.

Murk gir tillbaka till férradet.
TUMLA

Jag mdste bli mindre nyfiken =4 att
jag kan bli en riktig
hittegodsarbhetare. ONYFIKEN. Det =ka
jag bli!

Tumla rusar ut ur hittegodsbyran.

INT. VARDAGSEUM - DAY

Babystrumpan kommer upp och berattar hur det kanns dd man Ar
nyfiken.

BARYSTRUMEPAN
Nar man dr nyfiken =4 vill man bara
veta...

Bilden i tavelramen gar upp och strumpkéren sjunger om att vara
nyfiken.

STRUMEAN
[=édng)

FADE TO:
INT. VARDAGSRUM - MOMENTS LATER

Tumla stidr med hinderna for dgonen vid bordet. Kusel gimmer
kdnga under sin snuttefilt pd bordet framfér dem.



Tumla

Kusel

Tumla

Tumla

Kusel

Tumla

Tumla

Kusel

KUSEL
Hu fAr du titta!

svAnger om och ser =ej omkring.

TUMLA
vad skall jag titta pd Kusel?

pekar pd filten.

KUSEL
Under den hidr filten finns det
nigonting. Men jag sdger inte wvad.

tar i kanten och skall lyfta tyget. Eusel hejdar henne.

KUSEL
Wej Tumla! Du fir inte titta under
filten! Det 4r det vi ska trdna pd nu.
Attt f& dej onyfiken. 534 onyfiken att
du inte VILL veta vad som finns dir
under filten.

tittar pd Kusel och sedan pd filten.
TUMLA
Men.. Jag vill veta vad som finns dir
under! Ar det en boll?
KUSEL
Tumla.. Fdrsbk att inte vilja veta wvad
som finne dir under.
gHtter =ej 1 fAtbdljen. Tumla tittar &t =idan.
TUMLA
Jag vill inte veta. Jag dr onyfiken.
Jag vill inte veta. Jag dr onyfiken.
Jag vill inte...
svAnger =ej tillbaka och =sdtter ansiktet helt vid filten.

TUMLA
Jag VILL VETA!! Jag d4r nyfiken!

river filten av kidngan.

TUMLA
Titta Kusel! En =ko!

tittar pd Tumla och skakar pd huvudet.

EXT. HITTEHATTS TAGSTATION - DAY

Mellanvinjett.



INT. VAREDAGSREUM - MOMENTS LATER
Tumla stdr vid bordet och EKusel stidr bakom henne.

KUSEL
Mu kommer jag att gdira olika =aker men
du fir inte titta bakdt fér att =e vad
det dr jag gdr. Ok Tumla?

TUMLA
okeq.

Kusel gar bakdt. Tumla tittar bakit. Kuosel mirker det.

KUSEL
pu fir INTE titta bakat.

TUMLA
Lita pad mej!

Tumla vidnder =ej om. Kusel gir till fénstret.

KUSEL
07! Vad dr det riktigt jag ser dar
ute! Wow! En =4n har jag aldrig =ett
forut!

TUMLA
Vad ar det Kusel?

KUSEL
Inte tittal!

Tumla =ska vianda =e] om men hejdar =ej.

KUSEL
0j! Nu hdnder det ndgot riktigt
spdnnande hidr. Nigot =4 spdnnande att
jag inte vet riktigt VAD det dr. 5S4
spannande ar det.

Kusel tittar pd Tumla som stdr kvar vid bordet.

KUSEL
pet &r viest en stor lastbil full av
bollar. Det hdr miste du =e Tumla.

TUMLA
Jag dr onyfiken. Jag dr onyfiken. Jag
dr onyfiken.

KUSEL
Mej inte en lasthil fulla bollar. En
rymdraket som.. Som skjuter upp bollar
1 rymden tror jag bestamt. 0] oj oj!

Tumla tittar bara framit. Eusel gir fram till henne.



10

11

KUSEL
u klarade det Tumla! Du har blivit
onyfiken!
TUMLA
Har jag? Jippiii!
EXT. HITTEHATTS TAGSTATION - D&Y 8
Mellanvinjett
INT. VARDAGSEUM - DAY 9

Kuzels gardiner till kojan dr fordragna. Det flyger ut dynor ur
kojan och gardinerna svajar. Tumla sitter vid bordet och lidser
en bok. Kusel tittar ut genom gardinerna.

KUSEL
Er du inte nyfiken pd att se vad jag
hdller pd med hir inne?

TUMLA
Wdpp. Helt onyfiken.

Kusel nickar mot kameran.
INT. VARDAGSEUM - DAY 10

et studsar ner en massa bollar for trapporna. Tumla sitter vid
bordet och lHser en bok. Eusel tittar in vid trappan.

KUSEL
Br du inte nyfiken pd att se hur minga
bollar jag rullade ner for trappan.

TUMLA
Wdpp. Helt totalt onyfiken.

Fusel nickar mot kameran.
INT. VARDAGSEUM - DAY 11
¥usel hdller en ringklocka i handen och gimmer den fdr Tumla
som fortedttningsvis sitter vid bordet och lidszer en bok. Kusel
klingar i klockan.
KUSEL

0j oj oj! Det ringer visst pd dbrren!

ir du inte nyfiken pd att se vem det

ar?

TUMLA
Nipp. Helt totalt fenomenalt onyfiken.

Kusel nickar mot kameran.



12 INT. HITTEGODSBYRA - Day 12
Murk inspekterar dammsugaren.

MUEE
Vad kan det hdr wvara for ett djur?

Murk b&éjer sej &dver den f&ér att se den pd andra sidan och rdkar
trycka pd ON-knappen. D3 gdr dammsugaren pa och for ett himla
cljud.

MUEE
Milda makaronilida! Mu vrdlar djuret!!

Murk tar =langen och tittar in 1 den.

MURE
Lugn och fin..

Slangen fastnar i Murks nd=a. Han drar loss den. En massa smi
grejer dker in 1 dammsugaren. Slangen fastnar 1 gardinen.

MURE
Nej! Du kan inte &ta upp mina
gardiner, ditt monster! Sluta upp med
det dar, omedelbums!

Murk forsdker dra loss slangen men kan inte. Han rusar mot
vardagsrummet.

13 INT. VARDAGSRUM - CONTINUOUS 13

Murk tittar in i wvardagsrummet. Tumla sitter fortfarande vid
bordet och laser en bok.

MUEE
Tumla kom fort! Vi har ett sakiatande
monster 1 hittegodsbyrin. Du miste
hjdlpa mej!

Tumla tittar inte upp ur boken.

TUMLA
Jag hinner inte komma och =e nu, Murk.

MUEK
Men.. dr du inte nyfiken pd att se hur
monstret ser ut?

TUMLA
Hix.

Murk ser férvinad ut. Kusel tittar fram ur =in koja.

KUSEL
Tumla har blivit onyfiken! Vi har dwvat
cch dvat och till sist blev hon som en
riktig hittegodsarbetare. Onyfiken!



14

MUEK
Men.. Ja.. Men nu rdder det lite
panikstiamning i hittegodsbyrdn. Dir
finns ett monster. Ni mdste hjdlpa
ma7!

EKUSEL
Mongter! Himla kusligt!

Kusel gdr in i kojan och drar fior gardinen.
MUEE
Tumla! Sndlla! Jag behdver din hjdlp!
CLu miste bli nyfiken igen!

Tumla tittar mot Murk.

TUMLA
Vill du det? Att jag blir nyfiken
igen?

MUEE

Jo, det vill jag.

TUMLA
Men om jag nu blir nyfiken =34 kan det
hdnda att jag aldrig mer kan bli
cnyfiken igen.

MUEE
Dad fir det wara =&. Kom nu!

Murk gir in i hittegodsbyrdn. Tumla tittar in i kameran.
INT. HITTEGODSBEYRA - MOMENTS LATER

Murk stdr forfarat och ser pid dammsugaren som sitter fast i
gardinen. Tumla stdr bredvid.

MUEE
Ddr &r det hemska gardindtande
monstret!

Tumla gir nérmare dammsugaren. Hon forsdker riva losges =langen
och den fastnar i1 hennes nasa.

TUMLA
B5&! Hihihi! Du kittlas!

Tumla river loss slangen. Hon tittar pd dammsugaren och skakar
pd den. Inget hédnder. Hon bankar pd den och rdkar banka pa
knappen dir man sidtter pd dammsugaren. Dammsugaren slocknar.

TUMLA
S4ddrja! Nu =omnade monstret nog.

Murk hamtar andan.
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16

1a.

MUEK
Entligen fick wi tyst pd Adbdket!

TUMLA
Ett =4nt roligt monster! Visst Hr det
bra att du har en s&n hidr nyfiken vin
som jag Murk? Och modig ocksAa.

MUERE
Ja.. det dr det nog ibland.

TUMLA
Jag vet! Kanske vi kan vidcka monstret
genom att kittla det?

MUERE
Stopp! Det ska vi nog inte. Kanske du
vill testa ifall den hdr tomaten
stud=ar istdllet?

Murk héller fram en liten r&d boll framfdr Tumla.

TUMLA
En boll! Ja det vill jag verkligen!

Tumla tar bollen och springer ut. Murk suckar och tittar pé
gammelfarmors portritt.

MUERE
Ja du gammelfarmor. Det dr vdAl som du
alltid brukade sdga: Man fir vara som
man Ar ndr man inte blev zom man
skulle. 54 Hr det vl med oss allihop.

Murk tittar pd dammsugaren.
MUEE

Hu méste vi bara se till att inte
vAcka odjuret.

EXT. HITTEHATTS TAGSTATION - D&Y 15
Mellanvinjett.
INT. HITTEGODSEYRA - DAY (SLUTSCEN MED SLUTTEXTER) 18

Murk =itter vid disken och dricker kaffe. Dammsugaren har en
filt dver =ej. Tumla tittar in genom luckan.

TUMLA
Murk! Den 4dir bollen..

MURE
(vigkar)
Schh! Odjuret sover.

TUMLA
Cckej.



Tumla forsvinner ur luckan.

SLUT

Murk dricker kaffe.

11.



