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1 INLEDNING

Den tekniska utvecklingen har verkligen eskalerat under de senaste aren. Ifall man
jamfor med de produkter som for ndgra &r sedan fanns pd marknaden mérks
tydliga skillnader. Ett relativt vanligt problem idag &r att nya tekniska produkter

inte fungerar smidigt med den aldre tekniken.

Ett av de tekniska omrdden som verkligen har fatt ett uppsving é&r
mobiltelefonerna. De ér nu for tiden sa avancerade att de kan riknas till kategorin
haddatorer. Vidare ar de dven kapabla att koppla upp sig till internet néstan
overallt. Det hir har bidragit till en revolution for den mobila program-
utvecklingen. Utvecklarna har fatt tinka om och borja utveckla applikationer samt
webbsidor for mobila enheter. Sa var inte fallet for nigra &r sedan. D4 utvecklade
man endast webbsidor och program f{or slutanvindare som anvidnde sig av
stationdra datorer. Vissa av dagens webbplatser dr fortfarande utvecklade for stora
skdrmar. Dessa kommer att vara svarhanterliga vid anvéindning pa mobila enheter.

Det hér problemet ar speciellt framtrddande vid langsam nétverksuppkoppling.

I dag anvinds allt fler mobila enheter exempelvis smarttelefoner och surfplattor.
Gemensamt for dem &r en liten skdrm. Skdrmstorleken stiller krav pa hur bade
webbsidor och program ér designade. Nér en webbsida anpassas enligt skdrmstor-
lek kallas det responsivitet. Trots att denna teknik fungerar till beldtenhet fore-

kommer det alltjimt sma komplikationer.

Nér man har skilda webbplatser for mobilt bruk och stationért bruk, maste bada
webbplatserna hallas uppdaterade samt fungera smidigt. Ifall man delar ldnkar
mellan dem, kan det ibland uppstd problem. Ett forekommande fel ar att slutan-
véndaren Oppnar upp fel sida i fel skdrmforhallande. Det hir problemet uppstér
speciellt péd sociala medier, eftersom de ofta lankar till en webbsida i standardstor-
lek. Med hjélp av nya tekniska 16sningar som CSS3 och HTML 5 har man dock
forbattrat det har problemet. Denna teknik fungerar bra i de flesta webbldsare som

de nyaste mobila enheterna anvinder.



1.1 Bakgrundsinformation

Detta arbete paborjades under mitt forsta studiedr vid Vasa yrkeshogskola. Jag
gick pd en kurs som handlade om programmering av mobila applikationer.
Slutuppgiften for kursen var att programmera en prototyp av en lunchapplikation.
Det hir ordnades i form av en tdvling, ddr vinnaren i tdvlingen skulle fa
mojligheten att vidareutveckla prototypen av lunchappen. Jag lyckades vinna
tavlingen med min HTML 5-applikation baserad pd Jquery Moblie och
PhoneGap, vilket gjorde att jag fick mojlighet att vidareutveckla prototypen.

1.2 Uppdragsgivare

Uppdragsgivaren dr Marko Koski som dr VD for foretaget Koko Scandinavia Oy.
Det var Koski sjilv som lade fram idén om en lunchapp. Han gav mig uppdraget
att utveckla denna prototyp enligt egna initiativ och arbetsmetoder. Utvecklandet
av lunchapppen har dock tagit lingre &n planerat, eftersom jag saknade teknisk

kunskap inom detta omrade nir jag borjade med utvecklingsarbetet.
1.3 Syfte

Syftet med detta lardomsprov dr att skapa en funktionell prototyp av en mobil
lunchapplikation. Den kommer forhoppningsvis att senare resultera i behéndig
och andvindarvinlig applikation for mobila enheter. Denna prototyp ar &mnad att
underldtta valet lunchstélle i Vasa. Tanken dr ocksa att de som inte kédnner till
Vasas utbud av restauranger ldttare kommer att hitta ett bra lunchstélle och dven

hitta dit med hjélp av GPS funktionen.
1.4 Personligt mél

Mitt mal med detta lirdomsprov é&r att fa en inblick i utvecklandet av fungerande

applikationer. Jag har alltid drom om att utveckla applikationer anpassade for
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mobila enheter och att koda dessa sjdlv. Jag hade dven som mal att utveckla mig

sjdlv inom programmering.
1.4.1 Bestillarens mal

Fran bestdllarens sida var mélet att fa fram en bra prototyp for en lunchapp, som
forhoppningsvis skall resultera i en anvéndarvédnlig mobilapp. Den skall vara
uppdateringsbar och enkel att anvénda. Eftersom lunchappen utvecklats som en
prototyp, kommer inte alla tekniska funktioner att vara helt fungerande dnnu, men

prototypen skall fungera pa mobila enheter.

2 TEORI

I detta kapitel kommer jag att forklara vilka programmeringssprik, tekniska

16sningar samt program som har anvénds for att utveckla denna prototyp.
2.1 Programmeringssprak
2.1.1 HTML

HTML eller Hyper Text Markup Language — &r ett scriptsprak som har funktionen
att tillata text som har blivit inbdddat i taggar i ett html-dokument att visas pa en
intern eller en separat server. Dess grundare dr Tim Berners-Lee och han
utvecklande html &r 1989. Det har sedan dess utvecklats 5 versioner av html dér

HTML 5 ir logiskt sett den nyaste. (Matthew David, 2013, s6)

Html anvinds for att skapa webbsidor for internet. Idén bakom html ar att ingen
behover betala licens for att utvecklar sidor i html. Detta har i sin tur frimjat
utvecklandet av programvara for internet. I ett html dokument skrivs instruktioner

som webblisaren sedan tolkar till en webbsida.

For att skapa en html-sida bor det deklareras i borjan av dokumentet vilken
version av html som anvédndas. Det gors genom att forst i dokumentet anvinda sig

av taggen: <!doctype html>.
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Html &r uppbyggt av taggar eller element. Dessa “taggar” ger instruktioner for hur

sidan kommer att se ut och hur den kommer att vara uppbyggd. Nagra exempel pé

viktiga taggar foljer nedan och med dessa har jag skapat en webbsida och resultat

visas i figur 2. Dessa taggar anvéndes:

<Html>
Html anger vilken typ av kod som anvénds

<head>
Head taggen har till uppgift att koppla olika dokument och script
till ens sida, kodningar i head taggen syns inte pa den slutgiltiga
sidan

<body>
I body taggen kommer sjdlva innehéllet pé sidan. Det som kodas in
1 body taggen dr sjélva materialet for sidan.

<h1>
HI taggen anvinds for att skapa en rubrik pa sidan

<p>
p taggen dr sjdlva texten pa sidan eller paragraf

<IDOCTYPE html>

E<html>
H<head>

r</head>
<!-- slut tagg for head , detta avslutar head -->
H<body>

<hl> Hello world </hl>

<p> Detta &r ett exempel pa en simpel webbsida skapad i HIML </p>
</body>

<!-- Hdr slutar body taggen -->

“</html>
<!-- Har dr html slut tagg , sidan stdngs har -->
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Figur 1. Detta dr en grundstruktur som visar hur ett html-dokument ar uppbyggt.
Raderna med gron text d4r kommentarer som anvdndas for att beskriva vad
komandona har for uppgifter och for webbsidans slutgiltiga utseende. For att
ligga in kommentarer anvénds beteckningen <!-- --> dér sjdlva kommentaren
skrivs in mellan klamrarna. Kommentarerna kommer inte att synas pa webbsidan,
utan de fungerar endast som hjélp vid sjdlva kodningen. Kommentarernas syfte dr

underldtta och fortydliga programmeringen.

Resultatet av detta html-dokument finns i figur 2. Nér detta html-dokument visas

i en webbldsare blir slutresultatet foljande:

Hello world

Detta ér ett exempel pa en simpel webbsida skapad 1t HTML

Figur 2. Detta &r resultat fran html-kodningen i figur 1. Notera att kommentarerna
inte syns, utan de dr gdmda i koden. Denna html sida ar alltsd klar och kommer att

fungera ifall den ldggs ut pa en server.

2.1.2HTML 5

Html 5 ar den f0r tillfillet den sist utvecklade versionen i html-familjen. Dess
fraimsta egenskaper dr mediafunktioner som video, ljud, bild och grafik.
Egenskapen att skapa webbapplikationer har dven forbéttrats. (Ken Bluttman &
Lee Cottrell, 2012 s.10 ). I HTML 5 stoder ocksé anvdndningen av teknikerna
CSS3 och JavaScript.
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I HTML 5 har det ocksa tillkommit nya element och attribut. Nagra exempel pa
dessa dr nav-kommandot vars funktion &r att skapa en navigationsmeny pa en
webbsida. Vidare har det ocksa tillkommit <article> och <section> kommandon
som strukturerar och grupperar innehillet pa sidan . Nagra av de element som
anviandes 1 mitt slutarbete var <header> , <footer> . De anger webbsidans

sidhuvud samt sidfot.

Html5 ger ett bittre och bredare stod &t webblédsren for vad som behdvs vid
utvecklingen av webbsidor nu och i framtiden. Sidor skrivna i HTML 5 blir d4ven
visuellt snyggare. Dessutom &dr det enklare att anvdnda sig av fler grafiska

element.

I HTML 5 har man dven gjort sig av men ndgra funktioner som anvéndes i de
dldre versionerna av html. Dessa funktioner anvindes for att forma och designa
objekt pa skdrmen, exempelvis Marquee som gjorde det mdjligt att skapa
scrollande text pd en webbsida. Orsaken &r samma funktion nu kan uppnas med
JavaScript kopplat till ett vanligt html-dokument och med css. (Matthew David,
2013, 8, 13-26, 35-36)

2.1.2 CSS

CSS ér en forkortning av Cascading Style Sheets vars huvuduppgift dr att stilsdtta
ett html-dokument. Css beskriver alltsd hur stilen for de olika html-taggarna som
anvinds kommer att se ut pa den slutgiltiga webbsidan. Css dndrar inte
informationen som publiceras pa webbsidan, utan css gor endas den stilmissigt

mer tilltalande.

CSS-mallen kan kopplas till ett dokument pé tre olika satt. I det fOrsta séttet dr
CSS-mallen en separat fil som kan kopplas till ett HTML-dokument via en lénk. I
det andra sittet d&r CSS-mallen direkt inbdddad i ett html-dokument inom head-

taggen, dven kallad internal stylesheet. I det tredje kopplas CSS-mallen i linje med
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html-dokumentet som ett tilldgg till en html-tagg. (Ken Bluttman & Lee Cottrell,
2012, 27)

Det gér sdledes att med CSS-mallen gora éndringar i layouten genom att &dndra
farger, fonternas storlek och stil, skdrmanpassningen av sidan och ménga andra
detaljer. Med css dr det ocksd mycket behindigt att kontrollera utseendet for
manga html dokument samtidigt, det vill sdga CSS-mallen “kaskaderar”. Detta ar
mdjligt eftersom man kan kopiera ldanken till samma CSS-mall for minga html-
dokument och péd sa sitt skapa manga html-dokument med samma stil. Detta
underléttar programmeringen, eftersom man inte behdver dndra storlekar och

justera designen pa alla html dokument enskilt.

Niér ett CSS-dokument dr kopplat till ett html-dokument gér det att skapa klasser
och ID som underlittar kodningen av html-dokumentet. Skillnaden mellan ID och
klasser ér att ID-vérdet &r anpassat for att anvéndas en gang medan klasser kan

anvindas av flera taggar upprepande ganger.

(Link rel="styleshest" type="text/css" href=", \ess/instruktionscss. css">
(I-- For att Lagga till CS3 dokument 1 var htnl kod anvénds detta komando inom head taggen 1 htnl dokumentet --»

Figur 3. CSS-dokumentet kopplas in med denna lénk.
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body {
background-color: lightgrey;

}

/* Bakrungsfdrgen skall vara ljusgrad */

=hl {

color: red;

text-align: center;

L

/* rubriker f&rgen roéd */

5p {

font-family: "Times New Roman";

font-size: 60px;
-}

/* texten skall vara Times new roman och storleken 60 pﬂ */

Figure 4. Css-koden. Liagg mairke till att kommenteringen har ett annat

kommando i Css-kodningen.

Hello world

Detta ar ett exempel pa en simpel
webbsida skapad 1 HTML

Try it

Figurs5. Slutresultatet
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2.1.3 JavaScript

JavaScript dr ett programmeringssprak som anvénds i syftet att géra webbsidor
mer dynamiska. Det ger instruktioner till datorn om vad den skall gora, dvs.
JavaScript arbeter pd klientsidan i anslutning till webbldsaren. Script kors i
klientens webbldsare och kriver dirfor inte stinding nerladdning av data.
JavaScript skiljer sig sildes frdn exempelvis php, och c++ som kors péd server-
sidan. JavaScript anvédnds ocksa vid utvecklingen av exempelvis webbsidor, spel

och mobiltelefoner.

JavaScript introducerades pa markanden forst som Livescript. Namnet JavaScript

uppkom senare i marknadsforningssyfte.

Med JavaScript gér det exempelvis att byta farger, bakgrunder, editera text och
skapa forlopp som visar dagens datum och tid. I figur, 3 anvinder jag mig av ett
JavaScript-exempel, vars funktion ir att visa dagens datum. Resultatet kan uppnas

i alla webbldsare. Nar man trycker pa knappen visas dagens datum.
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<h1> Hello world </hl1>
<p> Detta r ett exempel pa en simpel Javascript funktion</p>
<!-- Har kopplas knappen "button" till funktionen datum () vilket kombinerar funktionen datum till knapptryningen -->
<putton type="button" onclick="datum()">Se dagens datum</button>
<l-- Inom script taggarna &r sjdlva funktionen -->
J<script>
function datum() <!-- Namnet p& funktionen som pd kallas -->
3 {
document .write(Date()); <!-- H&r skrivs det nya dokumentet som ger upphov till att datumet blir synligt -->
}
[</script>
'</body>
<!-- Har slutar body taggen -->

“</html>
<!-- Hdr dr html slut tagg , sidan stdngs hdr -->

Figur 6. Detta ir ett Html-dokument med en JavaScript funktion inbadddat i sig.
JavaScript funktionen aktiveras inom <script>- taggen. I detta dokument finns en
knapp som &r kodad s& att nir man trycker pd knappen “se dagens datum”
aktiveras funktionen for dagens dagens datum. Resultatet av dennna funktion

visas 1 figur 4 och slutresultatet av funktionen i figur 5.

Hello world

Detta #r ett exempel pa en simpel Javascript funktion

Se dagens datum

Figur 7. Denna sida skapas av koden som skrivits i figur 6.
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Thu Oct 02 2014 19:49:06 GMT+0300 (FLE. sommartid)

Figur 8. Detta ar resultatet som visas nédr anvandaren trycker pa knappen. En helt

ny sida ritas upp som visar dagens datum.
2.2 Program

I detta avsnitt berdttar jag om vilka program jag anvinde mig av for att skapa

denna LunchApp.
2.2.1 Jquery

Jquery slogan &r “write less do more” vilket stimmer véldigt vil pa Jquery for det

ar just det som &r styrkan hos Jquery.

Jquery ér ett JavaScript bibliotek som gor programmeringen enklare. Tanken med
Jquery ér att det skall bli enklare att modifiera taggar pd en hemsida, exempelvis
divar, bilder och ldnkar samt att hantera hindelser som musklick och att skapa
animationer. Jquery &r ett gratis open scource program som ocksa stoder
behdndiga plugins vilka gar att ladda ner gratis. Jquery é&r ett av de storsta
JavaScript bilblioteken i1 vérlden och det anvéinds av stora foretag exempelvis
Google och Microsoft. De vanligaste funktionerna som anvédnds med Jquery ér

slideshows och bildgallerier.

For att borja anvinda Jquery gér dett att ladda ner Jquery-bibloteket frén Jqurys
hemsida. Filen sparas sedan i samma mapp som html-dokumentet eller i en skild

mapp, men da maste man komma ihag att ange sokvégen till mappen for Jquery
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bibliotket. Anropningen av Jquery kan se ut pd detta vis om man laddat ner
bibliteket:

<script type="text/JavaScript” src="jquery-1.8.2(version nr).min.js”’></sript>
I html5 behovs inte JavaScript anropas utan det ricker med:

jquery.min.js.

2.2.2 Jquery mobile

Jquery Mobile ér en vidareutveckling av det kdnda Jquery JavaScript libary. Det
ar framtaget for att skapa mobila applikationer som skall fungera pa manga olika
mobila plattformer. Det baserar sig pé tilldggsprogram fran Jquery. Tanken bakom
funktionen av Jquery-mobile dr att producera ett dataprogram med olika

regeluppséttningar som slutligen bildar en telefonapplikation. (Jon Reid, 2011, ix-

1)

Jquery mobile fungerar séledes som en plattform mellan webbtjinster och mobila
enheter. Tanken bakom Jquery-mobile &r att utvecklarna har tillgang till
avancerade layouter och tilliggsprogram for att underlitta kodningen. Dessa dr
utvecklade for att fungera i manga olika slags mobila enheter och for att beméta
det allt mer védxande utbudet av mobila enheter. Jquery Mobile &dr ocksé
kompatibelt med andra dataprogram vars funktioner dr dven for skapande av

applikationer, exempelvis PhoneGap.

I Jquery Mobile stoder ocksa HTML 5 och CSS for skapandet av applikationer.
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2.2.3 PhoneGap

PhoneGap éar ett mobilt open source utvecklingssystem. Jag anvinde mig av
PhoneGap for att skapa min hybrida telefonapplikation. Med hybrid applikation
menas en applikation som installeras i telefonen som en vanlig applikation for att
fa tillgang till en del av telefonens inre funktioner samtidigt som den anvénder sig
av telefonens webbldsarmotor for att tolka kodningen. Programmeringen é&r
smidigare dd eftersom inget skilt anpassat programmerings sprdk behdvs for att
applikationen skall fungera i telefonen. Dessutom behdvs inget speciellt CMS

program for att tolkningen av koden skall fungera.

PhoneGap anvinder sig av de vanliga programmeringsspraken HTML 5, CSS3
och JavaScript. Utvecklare kan dirfor snabbare producera applikationer pé bara en
enda kodbas vilka kan né ut till manga plattformer. De kan dven ges ut till deras
respektive markander, exempelvis for Google Play for Androida enheter samt

App Store for produkter skapade av Apple.

PhoneGap kopplar ihop tekniker som mojliggér en applikation. Det underliggande
programmet i PhoneGap dr Apache Cordova vilket dr ocksa ett 6ppet kéllkod-

program.

PhoneGaps styrka ligger i1 dess enkelhet. Vid utvecklandet av applikationer med
PhoneGap behovs inga extra programmeringssprak. Det kostar dock extra att

spara mera @n en applikation at gangen.
2.2.4 Notepad ++

Notepad ++ dr en text- och killkodseditor som ar framtaget for Windows. Jag har
lart mig att anvénda detta program i skolan, dirfor valde jag att anvénda detta

program vid utvecklandet av min app.

Slutligen vill jag dven tilldgga att Notepad ++ &r gratis att anvénda.
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2.3 Metoder och terminlogi samt 6vriga resurser
2.3.1 Iframe

IFrame fungerar som en extra ram i vilken det gér att ldgga in information. Det &r
alltsa mojligt att visa ett annat kdlldokument i ett dokument dvs. tva separata sidor
kan visas pé en sida. Med Iframe funktion gér det exempelvis att surfa pa internet
i Iframe-ramen, dven fast man 4r kvar pd samma sida. Denna funktion anvénde

jag mig av i min applikation.

Det gar ocksd att justera storleken pd Iframen. Dock &dndras inte innehallet i
Iframen enbart genom att dndra dess storlek, utan det maste goras i ritt dokument

skilt.
2.3.2 Responsiv webbsida

Med responsiv webbsida menas att webbsidan anpassar sig efter det
skarmforhillande webbsidan skall visas i. Detta &r inget nytt koncept, utan det har
véxt fram allt sedan det blev mojligt att surfa med andra enheter dn datorer med
stora skarmforhallanden. Det har utgdr en mycket viktig del av webbutvecklingen
1 dag och kommer, enligt min mening, ocksa i framtiden att ha en mycket central
roll inom webbutveckling, eftersom forsdljningen av mobila enheter med olika

skamforhallanden okar konstant.
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MTV fi - Uutiset, tv-ohjel

LIVE klo 15.30:

'Paljastiko Stubb uud
wministerin?

Figur 9. En vanlig webbsida som inte dr responsiv. Det mérks tydligt att inte alla

detaljer ryms med, utan sidan &dr anpassad for att visas pa en storre skirm.
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ii: Appar Placera bokmarkena har i bokmarkesfaltet sa ... , i Ovriga bokmarken

@ = -

UUTISET SPORT VIIHDE LIFESTYLE

UUTISET 12:56
Grahn-Laasoselle jo onnitteluja
Paljastiko Stubb uuden ministerin?
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Figur 10. Detta dr en responsiv webbisda anpassad for mobila enheter. Ligg
mirke till hur bilderna krymper och hur allting anpassar sig efter
skdrmforhillandet. P4 en responsiv webbsida finns det krav upplosningens
storlek. Detta for att battre fungera i mindre skarmforhallanden. For att fortydliga

detta brukar det forekomma ett m fore sjidlva adressen.
2.3.4 Mobil applikation

En mobil applikation eller i vardags tal en App é&r ett program framtaget for
mobila enheter som smarttelefoner och surfplattor. I dagens lige ndr man kdper en
mobilenhet finns det oftast appar fardiginstallerade av leverantdrerna som
exempelvis gps navigatorer, mediaspelare, webblédsare och e-post program. Det

finns dven mojlighet att ladda ner appar efter behov frdn onlinebutiker som
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Google Play eller App store. Vissa appar kostar en liten summa att ladda ner

medan andra dr gratis och finansierade genom reklam.
2.3.5 Smarttelefon

Nu {6r tiden &r ndstan alla mobiltelefoner smartphones. Gemensamt for dem dr att
de funktionerar nédstan som en modern dator idag dock i mindre format. I mitt
lairdomsprov var mitt mal att i huvudsak utveckla denna applikation for

smarttelefoner.
2.4 Definitioner av ord
2.4.1 Tagg

En tagg dr en byggsten i HTML. Denna kan variera enligt behov. For att det skall
vara en fullstindig tagg, skall kommandot finnas inom dessa tecken <> exempel-
vis <body>. En tagg borde efterféljas med en sluttagg som kénns igen pé en slash.

Till exempel </body>.
24.2 DOM

Dokumentobjektmodellen, dven kallad DOM édr en forkortning av Document
Object Model. DOM ir en tolkad representation av html-koden som lagras i da-
torns arbetsminne. Den bestar av noder som dr ordnade enligt en viss ordning i
samma stil som mappar pa harddisken. DOM anvénds for att dynamiskt uppdatera
innehall och stil i exempelvis html-dokument och det dr sprakoberoende, vilket
innebdr att inga speciella programmeringssprak krévs for att html-dokument skall

fungera.
243 CMS

CMS eller Content Magement System é&r ett system for att hantera innehdll pa en
webbplats. Detta gérs med hjilp av sa kallade moduler vilka gor utvecklingen av

webbsidor smidigare.



25

2.4.4 Open Scource

Open Source eller 6ppen kéllkod anvdnds av programmerare nédr de skapar it-
produkter. Det gér att anvinda manga olika programmeringssprak. Orsaken till att
det kallas Oppen kéllkod, &r att det som skrivs i produkten ger mdjlighet for
utomstaende personer att granska kodningen och sjélva anvénda sig av produkten

samt dela vidare och kopiera koden.
2.4.5 Mobila enheter

Inom mobila enheter rdknas alla enheter som gar att ta med sig och inte kraver
mycket forvaringsutrymme. De dr oftast forsedda med en pekskdrm, kamera och
internetanslutning. Néagra exempel pd mobila enheter &r smarttelefoner och

surfplattor.
2.4.6 Webblisare

En webbldsare dr ett program som gor det mojligt att ldsa in och tolka de kodade
html- eller xhtml- dokumenten som levererats frin en server. Ndgra exempel pa

webblésare dr: Chrome , Firefox , Internet Explorer och Opera.
2.477 Anvindbarhet

Med anvindbarhet avses hur enkelt det dr for en anvindare att anvénda ett
program eller en produkt for att uppna slutresultatet s smidigt som mojligt.
Anvindbarhet dr ett gemensamt namn for bestimningen av kvaliteten av ett

program eller for en produkt. Anvindbarheten kan alltsd vara hog eller 1ag.

3 PLANERING AV LUNCHAPPEN

Vid planeringen av denna applikation hade jag tillsammans med min

uppdragsgivare nagra moten dir vi diskuterade vad som var relevant vid
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utvecklandet av denna prototyp. Bestillaren lade fram idéer pa hur han ville att
appen skulle se ut och vilka detaljer som var viktiga. Min roll var att sitta mig in i
hur jag tekniskt skulle ga till viga for att f4 appen att fungera. Jag skissade &ven
upp en usecase planering som hjilpte mig att sdtta mig i problemen pa ett annat

sétt.
Planeringens nyckelord var: ’simpel”, snabb” och ™ betygsittning”.
3.1 Usecase

Att skapa en telefonapplikation medfér vissa komplikationer. I min usecase
planering skrev jag ner nigra komplikationer for att se hur appens realaterar till

slutanvdndarna (kunder och restauranger) den &r 4mnat att skapas for.

N

Kund

LunchAppen

/ Resturanger

- Publicera lunchlistor
-N& uttil sina kunder
-Locka fler kundertill restaurangerna
- Bxtra publicitet

-Hjdlpa kunderna valja ratt lunchstalle
-Fungera som en karta dver Vasa och var
restaurangerna finns
-Betygsatta maltider (finns ] prototypent)
-G att uppdatera luchlistor

-Hitta basta lunchstallet
-Battre dverblick dver utbudet
-Hitta til restaurangen
Vlja en god maltid

Figur 11. Min usecase karta gjorde det ldttare att fa en inblick i vilka detaljer som

var viktiga for att forhallandet mellan kund och restaurang skulle fungera smidigt.
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3.1.1 Vidare komplikationer

Utover use case planering har jag nedan listat flera komplikationer som dok upp
under utvecklingsarbetet och som bdr ndmnas eftersom jag har dven tinkt dver

dessa scenarion:

* Anviéndarvénlig

* Borjar inte sloa ner hela telefonen vid anvédndningen och forbruka
oproportionerligt mycket strom av batteriet.

* (4 att stanga av applikationen med hjélp av en avstdngningsknapp

* Fungera smidigt for bdda parterna, dvs. for bade restaurangerna och

kunderna

sakerheten 1 anvindningen och kodningen av applikationen
Dessa problem dr annu under arbete och borde i slutversionen vara l9sta.
3.2 Val av teknik

I Mobile applikation kursen kom vi i kontakt med HTML 5, Jquery Mobile,
JavaScript och PhoneGap. Av denna orsak valde jag att utveckla lunchappen med
hjilp av dessa tekniker. Det &r ocksda mojligt att anvénda sig av andra slags
program och metoder for att nd samma slutresultat, men eftersom jag redan hade

anvint mig av dessa program tidigare, fortsatte jag enligt det hir konceptet.
3.2.1 Applikationen eller responsiv webbsida

Jag funderade dver bdda mojligheterna att antingen gdra en applikation eller en
responsiv webbsida nir jag borjade med mitt lirdomsprov. Min uppdragsgivare
ville dock skapa en applikation vilket gjorde valet enklare. Samtidigt skulle detta
arbete dven gé att genomfora med ett CMS-program. Detta skulle dven gora det
enklare for min del att skapa ett log in at restaurangerna, sé att de sjdlva bade kan

logga in och uppdatera sina lunchlistor sjdlva.
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3.2.2 Finansiering

Pa det ekonomiska planet var planen att denna applikation skall uppehallas pa

reklamintickter.
3.3 Layout och anvindargrinssnitt

Nyckelpunkterna for layouten var att den inte skulle vara dverdrivet komplex,
utan simpel och den skall fungera smidigt. Kunderna skall 14tt kunna navigera pa

sidan.

Anviandbarheten for denna applikation skall vara mycket hog. Det skall inte vara

komplicerat att anvénda sig av applikationen.

4 HUR APPEN VAXTE FRAM

I detta avsnitt kommer jag att beskriva hur LunchAppen utvecklades och hur man
kopplar ihop alla tekniker for att gora en applikation. Meningen med detta avsnitt
ar att det skall kunna fungera som en guide for dem som sjélva vill borja utveckla

en egen applikation.
4.1 Utvecklingsskeden
4.1.1 Programmering

Jag borjade med att anvinda mig av Jquerys egen kod och layout for
grundstrukturen i min applikation (se figur 12). Efter det var det dags att koda in
det som skulle finnas med. For mig var restaurangerna och en knapp lénkad till

kartsidan av hdgsta prioritet.
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For att borja pa med mitt arbete anvinda jag mig av standardarkoden som foljde

med Jquery.

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/mobile/1.4.2/jquery.mobile-1.4.2.nin.css">
<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.10.2.nin. js"></script>
<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.4.2/jquery.mobile-1.4.2.min.js"></script>
</head>

<!-- Denna kod pakallar JqueryMobile funktioner och styling dokument -->

Figur 12. I denna kod finns Jquery mobil stilmallar och JavaScript som behdvs

for att anvénda sig av de funktioner som Jquery mobile har.

Inbdddat 1 denna kod finns alltsd beskrivningen pa vilka funktioner forhéllande

den skall ta sig.

I viewport ligger beskrivning pad hur webblisaren skall rita upp sidan. Ifall inte
koden skulle finnas dér, anvédnds en forvald storlek pa sidan som fungerar bra pa
storre skdrmar men inte som en mobil applikation. I de andra ldnkarna pékallas

JavaScript funktioner och stilmallar.
4.1.2 Paketering

Nér sedan html programmeringen ér fardig packas all dokument i en gemensam

zip fil for att ladda upp p& PhoneGaps hemsida.

. bilder 3.10.2014 01:08 Filmapp
. €SS 3.10.2014 18:56 Filmapp
. html 3.10.2014 19:03 Filmapp
€ index.html 6.10.2014 11:15 Chrome HTML Do... 2kB
1) lunchapp.zip 6.10.2014 11:16 Komprimerad ma... 340 kB

Figur13. Dessa filer komprimerades alla ihop till en enda lunchapp zip-fil.
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4.1.3 PhoneGap

For att slutfora allt laddas zip filen till PhoneGap. Detta dr nigot som &r ett
tvivelaktigt beslut eftersom PhoneGap har begrinsade mojligheter att uppveckla

applikationer for hardvaruprestanda.

Efter den hér atgérden var applikationen redo att anvdnds. Den blev i ett apk-

format som kan anvindas av telefonen vid installation.
4.2 Resultat

Layouten dr enkel och tydlig, alla restauranger listas upp pa forsta sidan vilket gor
det enklare att scrolla igenom utbudet. Overst pa sidan finns en textbox i vilken
det gér att filtrera restaurangerna enligt namn. Det hir gor det enklarare att hitta
restaurangerna. Vidare i den férdiga versionen av appen kommer alla restauranger
att listat 1 alfabetisk ordning for att forbattra anvdndarheten. Jag valde att lista alla
restauranger eftersom det gor det enklare att scrolla igenom utbudet av
restaurangerna. For detta dndamél anvinde jag mig av Iframen for det gjorde
sjdlva scrollningen mdjlig. Med hjilp av Iframen ar det mojligt att visa

restaurangens hemsida direkt.
4.2.1 Design

Designen pé denna applikation beskriver jag enklast och klarast med bilder.
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Figur14. Detta dr forsta sidan i vertikalt ldge. Mycket enkel och tydlig design.

Man kommer snabbt at restaurangerna.
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Figur1S. LunchAppen i horizontellt ldge. Virt att notera hér ar att Spoon loggan
visas ndstintill 1 dess riktiga storlek medan i vertikalt lage dr den anpassad for att

visas 1 mindre skarmforhallanden.
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Figur16. Efter att man har valt en restaurang kommer det upp en dialogruta som
visar dagens lunch och hir ges dven mojligheten att gé direkt till restaurangens

hemsida. Dock krévs tillgang till internet for att detta skall fungera
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SI?ON

Veckans lunchmeny/ Viikon lounaslista

SHORFEY RREY!

Visste du ?

All Sik,abborre och Stromming som vi serverar |
fangats lokalt och dr alltid dagsfirsk

Vi serverar alltid inhemskt notkott griskott och

kyckling

Tiesitko ?

Kaikki Siika,Ahven ja Silakka mitd tarjoamme on
pyydystetty paikallisesti ja on aina tuoretta
Tarjoamme aina kotimaista Nautaa,Porsasta ja
Kanaa.

e-mail kaffehuset@netikka.fi

www.kaffehusetaugust.fi

tel. 06- 3200555 0504327481

Figur 17. Detta ir alltsd Augusts lunchmeny for tillféllet. I Iframen &r det mojligt
att rora sig pa sidan eftersom webbsidan inte visas i en fullskdrm utan den blir

avskalad enligt Iframens storleksforhallanden.



35

kot map

65100 Vasa

Finland

Spara
Visa pa Google Maps
o _ )
AW 'a\(a
wott Y
N < \LO“eQ
= ) Utay, %
Z t 2
> e,
5 % Tha, % [ 8 |
3 < o ¢ %
P s % % S
) e % % 2]
e \ 2 % ()
% % & 4
<
On:
Pisy,
‘okat
V A R:-S7A ket
.
(A VAA\S A
Vaasan kirkko
Trefaldighetskyrkan
e v
e ®
6741 ® 3
5 z
YO s < g2
o )
Gl S
2\ 5
2 %
Wf (=
®,
>,
(=
\\
penta?
e A
- B
EA
Google 8]

©2014 Google- Kartdata ©2014 Google = Anvandarvillkor

» copyright: christoffer nykvist 2014.

all rights reserved.

Figur18. Kartsidan skall i slutversionen visa var man for till fillet befinner sig

och var alla restauranger finns.
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5 UTVARDERING AV UPPNADDA RESULTAT OCH
AMBITIONER

I denna utvérdering ldgger jag frimst tyngdpunkten péd forbattringsomréden av
denna prototyp. Jag har endast testat prototypen pa androida enheter. Dir har det
inte uppstatt nagra komplikationer, men jag kan inte uttala mig om hur prototypen

fungerar pa andra enheter.
5.1 LunchAppen-prototypen

Denna lunch apps prototyp dr &nnu i utvecklingsstadiet, men utvecklingsarbetet
har gétt framat. Jag tycker att den dr smidig att anvinda och det gir snabbt och

behéndigt att starta upp och anvidnda applikationen.
5.2 Uppnadda ambitioner

Mina ambitioner blev uppnadda i denna prototyp. Jag fick mdjlighet att utveckla

mig sjdlv och mina kunskaper.

Uppdragsgivaren for denna prototyp har ocksa fatt en produkt som det finns
mdjlighet att jobba vidare pa.

5.3 Forbittringsomriden
5.3.1 Tekniskt

Det finns en del brister i denna prototyp. Dessa méste forbattras innan den forsta

versionen kan lanseras pa marknaden.

- Det borde finnas en version kompatibel med Apple produkter. Denna
prototyp &r framtagen for att anviindas av Androida enheter. Det hér &r en
viktig teknisk detalj som borde atgérdas sé snart som mojligt.

- Applikationen bor kunna uppdateras i realtid. Speciellt viktigt dr det att

restaurangernas lunchmenyer dr aktuella. Det skulle underlitta betydligt
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ifall restaurangerna sjidlva kunde gd in i koden och uppdatera sina
lunchmenyer pa ett enkelt sdtt med hjélp av ett CMS-program och ett log
in. Genom den héar funktionen kunde restaurangerna sjilva uppdatera sina
lunchmenyer i1 realtid pd sin egen hemsida. Att det inte gér att ta del av
dagens lunchutbud utan mobil internet anslutning dr enda minuset med
denna prototyp. P4 grund av detta dr inte prototypen helt palitlig. Jag
gjorde i alla fall en delforbattring pé det hir problemet genom att koda in
restaurangernas hemsidor som forsta sida i applikationen. For att den hér
funktionen skall fungera tillfredsstdllande, borde samtliga restauranger
vara villiga att ldgga ut sina lunchlistor pd sina webbsidor.

- Kartan bor forbittras och utvecklas, vilket jag ndmnde tidigare. Kartan
skall ange platsen for restaurangerna med en ikon av deras logga pa sjdlva
kartan. Det skall &ven vara mgjligt att navigera till resturangen var én man

befinner sig.

Min arbetsgivare ville ocksd ha med en funkiton didr man kunde betygsitta

maltiderna som erbjuds av restaurangerna, ett si kallat rating system.
5.3.2 Layout

Layoutmaéssigt dr denna applikation mycket tydlig och tilltalande enligt mig. Nér
man anvénder sig av Jquery Mobile dr designen mycket vil anpassad for mobila
enheter. Detta gor att den inte behdver omarbetas speciellt mycket utan kan helt

enkelt fa forbli ordrd. Dessutom fungerar den problemfritt.
5.3.3 Sikerhet

Sédkerheten for denna prototyp &r inget jag har fokuserat pa, vilket innebér att den
ar relativt ldg. For att kunna se denna prototyp som en pélitlig applikation skall
det inte vara mojligt att gd in och &dndra restaurangernas luncher, priser,
oppethallningstider osv. Det skulle vara fatalt ifall fel information sprids om

restaurangerna.
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Det skall inte heller vara mdjligt att kunna &ndra i layouten och sabotera den pa
ndgot sdtt. Det hir dr viktiga sdkerhetsatgdrder som bor ses igenom innan

applikationen laggs ut pd marknaden.
6 LARDOM FRAN LARDOMSPROVET

Jag har lart mig mycket av att f4 utveckla prototypen for denna LunchApp. Det
har gett mig en béttre inblick hur man kan bygga mobila applikationer. Jag har fatt
fordjupa mig mera i programmeringsspraken HTML 5 och JavaScript samt Jquery
Mobile, vilket har varit mycket intressant. Att gora detta slutarbete har ocksé gett

mig en inblick hur det kan vara att arbeta som utvecklare.

De nya kunskaperna inom detta omrdde kommer jag att ta med mig i framtiden.
Jag dr nojd Over att ha fatt dran att vidareutveckla denna prototyp och jag kénner

mig helt ndjd med min insats.

Det som jag upplevde som allra svarast med det hér lardomsprov var, att kunna
tillampa kunskaper frén en kurs som jag deltog i under mitt forsta lasér i Vasa
yrkeshogskola vid skapandet denna prototyp. Jag hade hellre velat utveckla denna
prototyp tillsammansmed en firma som arbetar med den hér typen av produkter

dagligen for att kunna utveckla en bredare inblick i detta &mne.

Det har varit mycket intressant att anvdnda sig av HTML 5 i1 kombination med
Jquery mobile och JavaScript. Att tolka koden och forsta vad koderna gav upphov

till var ndgot som var fascinerade mig under arbetets gang.
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