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Taman opinnaytetyon tarkoituksena on suunnitella seka toteuttaa testiautomaatio
iOS-sovellukselle kayttaen Robot Framework -kehysta. Aiemmin sovelluksen testit on
suoritettu manuaalisesti, ja niiden automatisointi voisi parantaa sovelluksen laadun-
varmistusta.

Opinnaytetyon teoriaosuudessa tarkastellaan ohjelmistotestauksen perusteita, eri
testaustasoja ja Robot Frameworkin roolia testauksessa. Lisaksi esitellaan kaytetyt
kirjastot ja sovellukset, jotka auttavat testien kehittamisessa. Taman jalkeen kaydaan
lapi testattavaa sovellusta ja sen ominaisuuksia.

Opinnaytetyon kaytannon osuudessa esitellaan testausympariston kayttoonotto, tes-
tien suunnittelu ja toteutus sovellukselle. Kayttoonotossa esitellaan tarvittavat tyoka-
lut seka niiden asennus. Testien suunnittelussa seka toteutuksessa kaydaan lapi par-
haimmat kaytannot seka kuinka testeista saadaan luotettavia ja tehokkaita. Lopuksi
testien toteutuksessa analysoidaan testien tehokkuutta raportin perusteella.

Opinnaytetyon tuloksena saatiin tehokas seka luotettava testausautomaatio iOS-mo-
biilisovellukselle. Testeja suorittaessa loydettiin myos sovelluksesta ohjelmointivirhe.
Lisaksi tuloksena saatiin runko, johon on helppo lisata uusia testeja uusien ominai-
suuksien lisaantyessa mobiilisovellukseen.
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The purpose of the study was to design and implement test automation for an iOS
application using Robot Framework. Previously, the tests for the application were
done manually, and by automating them the quality of the application could be en-
hanced.

The theory part of the thesis introduces the basics of software testing, different levels
of testing, and the role of Robot Framework. Additionally, Robot Framework and its
associated libraries and applications which assist in test development are introduced.
After that, the application to be tested and its features are reviewed.

Next, the implementation of the testing environment, as well as the design and exe-
cution of tests for the application, are introduced together with the necessary tools
and their installation. The paper also discusses, the best practices, as well as how to
make tests reliable and efficient. The thesis provides analysis of the effectiveness of
the tests based on the report.

As a result, an efficient and reliable test automation was developed for the iOS mo-
bile application. During the testing, a programming error was also found in the appli-
cation. Additionally, a test environment frame was developed, which makes it easy to
add new tests as new features to the mobile application.
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Lyhenteet

iOS:

TDD:

API:

NPM:

PIP:

iPhone OS. Applen iPhone-laitteissa oleva kayttojarjestelma.

Test Driven Development. Testivetoinen testausmenetelma, jossa

testit kirjoitetaan ennen varsinaista koodia.

Application Programming Interface. Ohjelmointirajapinta, jonka

avulla sovellukset voivat kommunikoida toistensa kanssa.

Node Package Manager. Paketinhallintatyokalu JavaScript-ohjel-

mointikielelle.

Package Installer for Python. Paketinhallintatyokalu Python-ohjel-

mointikielelle.



1 Johdanto

Nykypaivana mobiilisovellukset ovat monimutkaisia seka niita kaytetaan useilla
eri laitteilla. Laitteiden eri kokoonpanot tuovat omat haasteensa ohjelmistotuo-
tannon testausprosessiin. Automaatiotestaus pyrkii ratkaisemaan naita haas-
teita. Taman opinnaytetyon tarkoituksena on tarkastella ohjelmistotestausta
seka kuinka automaattista testausta voidaan soveltaa iOS-sovellukseen. Tes-
tausprosessin parantamiseksi testauksessa kaytetaan Robot Framework -kirjas-

toa, joka on valittu sen tehokkuuden sek& monipuolisuuden ansiosta.

Tutkimusongelmana on, miten voidaan kehittaa luotettava ja nopea testausau-
tomaatio iOS-sovellukselle. Testausautomaatiolla voidaan vahentaa tarvetta

manuaaliseen testaukseen, joka on alttiimpi inhimilliselle virheelle. Opinnayte-
tydn tavoitteena on suunnitella seka luoda testiautomaatio, jonka avulla pysty-
tdan varmistamaan sovelluksen toimivuus seka laatu ennen uusien versioiden

jakamista asiakkaiden saataville.

Opinnaytety0 jakautuu teoriaosuuteen seka kaytannén osuuteen. Teoriaosuu-
dessa kasitellaan ohjelmistotestauksen periaatteita seka Robot Frameworkin
ominaisuuksia. Lisaksi teoriaosuudessa kasitelldaan Robot Frameworkin kanssa
kaytettavia kirjastoja seka sovelluksia, jotka auttavat testien kehittamisessa.
Kaytannoén osuudessa kasitellaan iOS-sovellusta seka laitteita, joita kaytetaan
testauksessa ja kuinka luomme testausympariston. Taman jalkeen kasitellaan
testien suunnittelua sovellukselle seka niiden toteutusta. Lopuksi saatuja tulok-
sia tarkastellaan ja pohditaan jatkokehitysideoita seka sita, kuinka luotettava

testausautomaatio opinnaytetyon tuloksena on saatu.



2 Ohjelmistotestaus

Ohjelmistotestaus on laaja prosessi, jonka tarkoituksena on varmistaa ohjelmis-
ton laatu seka sen toiminnallisuus. Testauksen tavoite on havaita ohjelmistossa
mahdollisia virheita seka hairiditd ennen ohjelmiston tai uuden version jaka-

mista kayttajien saataville. (Ohjelmistotestaus 2023.)

Ohjelmistotestauksen merkitys korostuu, kun otetaan huomioon sen vaikutus
brandin maineeseen seka ohjelmiston toimitusaikaan. Esimerkiksi Nissan-auto-
merkki joutui takaisinkutsumaan yli miljoona autoa turvatyynyanturin vian takia.
Ohjelmistovika on aiheuttanut myos 1,2 miljardin dollarin arvoisen satelliitin lau-
kaisun epaonnistumisen. Ohjelmistoviat ovat maksaneet Yhdysvaltain taloudelle
1,1 biljoonaa dollaria, mika on vaikuttanut 4,4 miljardiin asiakkaaseen. (IBM
software testing.) Taman perustella voimme havainnollistaa ohjelmistotestauk-

sen tarkeyden.

Ohjelmistotestaus ei ole pelkastaan koodin erilaisten metodien paluuarvojen tar-
kistamista, silla voidaan my0s tarkistaa ohjelmiston suorituskykya, turvallisuutta
seka kaytettavyytta. (Ohjelmistotestaus 2023.) Testaus voi olla kallis prosessi,
mutta oikeanlaisilla testaustekniikoilla seka prosesseilla voidaan saastaa miljoo-
nia vuodessa. Kun kehityksesta jattaa riittavasti tilaa testaukselle, se parantaa
ohjelmiston laatua seka asiakasodotuksia, joka johtaa mahdollisesti parempaan

sovelluksen myyntiin. (IBM software testing.)

2.1 Automaatiotestaus

Automaatiotestaus on ohjelmistotydkalujen ja skriptien kayttoa ihmisen ohjaa-
man manuaalisen prosessin automatisoimiseksi. Automaatiotestausta harjoite-
taan yleisesti ketterissa ohjelmistoprojekteissa alkuvaiheesta lahtien. (Rehkopf
2023.) Kettera menetelma on projektinhallinnan lIahestymistapa, joka keskittyy
asiakasyhteistydohon, jatkuvaan parantamiseen seka joustavuuteen. Kettera me-
netelma luotiin vastauksena vesiputousmallin rajoituksiin. Rajoitukset sisalsivat

pitkia kehityssykleja ja jaykkia prosesseja. Ketterassa menetelmassa



painotetaan iteratiivista kehitysta eli jatkuvasti parantaen seka kykya vastata
muuttuviin ohjelmistovaatimuksiin. Suosituin ketterd menetelma on nimeltaan
Scrum, jonka tarkoituksena on jakaa projektit sprintteihin eli lyhyisiin iteraatioi-
hin. Sprintit kestavat yleensa kaksi tai nelja viikkoa. Sprinttien aikana on paivit-
tain tilannekatsaus, jonka tarkoituksena on kayda lapi paivan tilanne kaikkien tii-
min jasenien osalta. Tilannekatsaukset parantavat projektin etenemista seka
varmistavat tehokkaan viestinnan ja jatkuvan parantamisen. (The Agile Coach
2024.)

Manuaalisen testauksen ollessa normi, laadunvarmistustiimien palkkaaminen oli
yleista ohjelmistoyrityksissa. Taman tiimin tehtavana oli testisuunnitelmien luo-
minen askel askeleelta eteneviksi tarkastuslistoiksi, joiden avulla ohjelmistopro-
jektin ominaisuuksien toimivuus varmistetaan. Projektiin tulleiden paivitysten yh-
teydessa tarkastuslista kaytaisiin manuaalisesti lapi ja tulokset palautettaisiin
ohjelmointitiimille esille tulleiden ongelmien korjaamiseksi. (Rehkopf 2023.)
Tama prosessi on virhealtis, hidas seka kallis, jonka takia prosessi halutaan au-
tomatisoida. Automaattisessa testauksessa vastuu siirtyy ohjelmointitiimille, jol-
loin testisuunnitelmat kehitetaan rinnakkain tuotekehityssuunnitelman kanssa ja

suoritetaan automaattisesti projektin edetessa. (Rehkopf 2023.)

Kaikki testit, jotka voidaan automatisoida, tulisi automatisoida. Mutta on tilan-
teita, joissa automatisoitu testi ei ole sen arvoista tai edes mahdollista suorittaa.
Kyseisia tilanteita, joissa testaus on tehtava manuaalisesti, ovat esimerkiksi tut-
kivatestaus (engl. Exploratory testing), visuaalinen regressiotestaus (engl. Vis-
ual regression testing) seka kayttajakokemustestaus (engl. User experience
testing). Yleisimmat testausmenetelmat, joita halutaan automatisoida ovat yk-
sikkotestaus, regressiotestaus seka hyvaksymistestaus. (Rehkopf 2023.) Naista

testitapauksesta kerrotaan lisaa seuraavissa kappaleissa.

Tutkivassa testauksessa ohjelmaa tutkitaan matkimalla loppukayttajan toimintaa
ja etsitdan bugeja seka virheita ilman skriptien tai testitapauksien kayttéa. Tutki-
vassa tapauksessa kaydaan lapi nelja erilaista vaihetta. Ensimmaisessa vai-

heessa opitaan tuote, silla sovellukset saattavat vaatia opetusta, ennen kuin



tutkiva testaus on tehokasta. Toisessa vaiheessa kaydaan tulosten oppiminen,
eli halutaan tietaa mita sovelluksen tulisi palauttaa kayttajalle. Kolmannessa vai-
heessa sovellusta suoritetaan, tarkkaillaan, tutkitaan ja kootaan raportoitu doku-
mentti tuloksista. Neljannessa vaiheessa kaikki edella mainitut vaiheet toiste-
taan uudestaan, jolloin jokaisella kierroksella tulisi uutta tietoa mahdollisista on-
gelmista. (Sachedina 2017.)

Visuaalisessa regressiotestauksessa testaajat varmistavat, ettéa sovellukseen
tehdyt muutokset eivat vaikuta sovelluksen kayttoliittyman visuaaliseen ulkona-
koon. Kyseista testausta voidaan automatisoida, mutta jos varmistus tehdaan
koneellisesti pikseli pikselilta, tulokset voivat olla virheellisia. (Shain 2022.) So-
velluksen tarkistus pikseli pikselilta voi olla mahdoton, jos sivun kuvat tai tekstit
vaihtuvat useasti kuten uutisointi sivuilla. Kyseiseen ongelmaan on kehitetty vi-
suaalinen tekoaly, joka tunnistaa visuaaliset elementit sivulla varin, sisallon,
koon ja sijainnin perusteella. Jokaisen testiympariston muutoksessa tallentuu
kuvankaappaus sovelluksesta, jota malli kayttaa vertailun lahtékohtana. (Erics-
son 2022.)

Kayttajakokemuksen testausta kaytetaan sovelluksen kayttajaystavallisyyden
arviointiin. Kayttajakokemus testausta ei voida automatisoida, silla kyseinen tes-
tausmenetelma vaatii useita erilaisia ihmisia arvioimaan seka testaamaan so-
vellusta, jotta I0ydetdaan mahdolliset ongelmakohdat sovelluksen kaytossa. (Mo-
hit 2023.)

2.2 Yksikkotestaus

Yksikkotestauksessa keskitytdan sovelluksen pienten osien, kuten yksittaisten
funktioiden tai luokkien toiminnallisuuden testaamiseen. Tama menetelma aut-
taa havaitsemaan ohjelmointivirheet mahdollisimman varhaisessa vaiheessa.
(Ohjelmistotestaus 2022.) Yksikkdtestit tulisi ajaa aina, kun ohjelmistokoodiin
tehdaan muutoksia. Mikali testi epaonnistuu, on koodin ongelma-alueen I6yta-

minen nopeaa. (Amazon Unit Testing 2023.)



Yksikkotestauksessa perustekniikoita, joiden avulla voidaan varmistaa kattavat
testitapaukset, ovat loogiset tarkastukset, rajatarkastukset, virheenkasittely
seka olio-ohjelmointitarkastukset. Loogisessa tarkastuksessa tarkistetaan, suo-
rittaako jarjestelma oikeat laskelmat ja meneeko ohjelma seuraavissa vaiheissa
oikeisiin sijainteihin odotetuilla syotteilla. Rajatarkistuksissa tarkistetaan, miten
ohjelmisto reagoi tyypillisiin, virheellisiin seka rajatapaussyotteisiin. Rajatapaus-
syotteelld varmistetaan, ettad ohjelmisto onnistuu kasittelemaan aarimmaisia tai
epatavallisia syotteita. Kyseisella syotteelld tarkoitetaan sellaista, joka sijoittuu
ohjelman syotteiden hyvaksyttyjen arvojen rajoille. Esimerkiksi, jos ohjelmisto
odottaa syotteena kokonaislukua valilta 1-10, rajatapaussydtteita olisivat 1 ja
10, seka arvot naiden ulkopuolelta kuten 0 ja 11. Virheenkasittely tarkoittaa sita,
kuinka ohjelmisto reagoi virheellisiin syo6tteisiin. Olio-ohjelmointitarkastuksessa
tarkistetaan, etta olioiden tila paivittyy oikein, jos niita muutetaan ohjelman ajon

aikana. (Amazon Unit Testing 2023.)

Yksikkotestauksessa kaytetaan useasti TDD-lahestymistapaa eli testivetoista
kehitysta (engl. test-driven development), jonka tarkoituksena on kirjoittaa testit
ennen varsinaisen koodin Kirjoittamista. Taman lahestymistavan tarkoitus on
luoda ensimmaisena testit, jotka aluksi epaonnistuvat. Taman jalkeen kirjoite-
taan koodi, jotta testi menee lapi ja toimii halutulla tavalla. Taman avulla ohjel-
moijan pitaa havainnollistaa koodin paluuarvot seka syotteet, jotka parantavat

koodin laatua seka vahentavat virheiden esiintymista. (Sonmez.)

Yksikkotestauksen isoimmat hyodyt ovat tehokas virheiden I6ytaminen ja doku-
mentointi. Yksikkotestit ajetaan aina kun koodiin tehdaan muutoksia, jolloin vir-
heet paikannetaan nopeasti. Yksikkotestit toimivat myds osana koodin doku-
mentointia, silla testien avulla muut kehittajat nakevat, mita koodilta odotetaan

sen suorittaessaan ja mita arvoja se palauttaa. (Amazon Unit Testing 2023.)

2.3 Regressiotestaus

Regressiotestauksen tavoitteena on varmistaa, ettd uudet ominaisuudet ohjel-

mistossa eivat riko vanhoja jo entuudestaan testattuja ja toimivia ominaisuuksia.



Tama on erityisen tarkeaa nykypaivana, silla ketterien menetelmien ansiosta
ohjelmistot kokevat jatkuvia muutoksia tiheaan tahtiin. Muutoksia tehdessa on
tarkeaa varmistaa, etta ne eivat aiheuta sivuvaikutuksia muihin ominaisuuksiin.
Regressiotestaus on suunniteltu kyseista ongelmaa varten. (Srinivasan & Gopa-

laswamy: 194.)

Regressiotestaus jaetaan yleisesti kahteen eri osaan, saanndlliseen ja lopulli-
seen regressiotestaukseen. Saanndllista regressiotestausta suoritetaan projek-
tin aikana useasti varmistamaan, etta vikakorjaukset ja uudet toiminnallisuudet
ovat kunnossa. Lopullinen regressiotestaus tehdaan ennen ohjelmiston julkai-
sua asiakkaille. Kyseiseen lopputestaukseen maaritellaan sopiva regressiotes-
tien sarja. Tata sarjaa toistetaan jatkuvasti tietyn maaritellyn ajan, silla jotkin on-
gelmat kuten muistivuodot voivat tulla esille vasta, kun ohjelmistoa on kaytetty
tietyn ajan. Taman ansiosta voidaan varmistaa, etta asiakas saa toimivan ohjel-

miston. (Srinivasan & Gopalaswamy: 195.)

Regressiotestausta voidaan suorittaa manuaalisesti, mutta ohjelmiston testita-
pausten kasvaessa regressiotestitapausten manuaalisesti hallitseminen ei ole
kaytannollista. Automaattisen regressiotestauksen suurin hyoty on se, etta se
vapauttaa ohjelmoijien resursseja. Taman ansiosta he voivat keskittya enem-
man monimutkaisiin ja vaativiin tehtaviin, jotka parantavat ohjelmistojen laatua.

(Homann.)

2.4 Hyvaksymistestaus

Hyvaksymistestauksen tarkoituksena on testata ohjelmisto sen hyvaksyttavyy-
den varmistamiseksi. Kyseisen testin tarkoituksena on arvioida, vastaako ohjel-
misto liiketoimintavaatimuksia ja onko se hyvaksyttavassa kunnossa. Testauk-
sessa kaytetaan yleensa musta laatikko -testausmenetelmaa, jonka tarkoituk-
sena on testata ohjelmisto ilman tietoa sen rakenteesta tai toteutuksesta. Tal-

I6in testit luodaan asiakkaan nakdkulmasta. (Acceptance Testing 2022.)



Hyvaksymistestaus voidaan suorittaa joko sisaisesti, ulkoisesti tai asiakkaan toi-
mesta. Sisaisen hyvaksymistestauksen suorittavat ohjelmiston kehittaneen yri-
tyksen jasenet, jotka eivat ole suoraan osallisia projektissa. Ulkoisen testauksen
suorittavat ohjelmiston kehittaneen yrityksen ulkopuolinen toimija. Asiakkaan
hyvaksymistestauksen suorittavat ohjelmiston kehittaneen yrityksen asiakas.

(Acceptance Testing 2022.)

Hyvaksymistestaus suoritetaan yleensa aina ohjelmiston elinkaarenlopussa,
kun kehitys- ja testausvaiheet on suoritettu. Tassa vaiheessa asiakas paattaa,
hyvaksytaankd ohjelmisto kayttoon vai hylatdanko se. (Acceptance Testing
2022.)

3 Testausteknologia

Testausteknologian valinta on tarkea paatos ohjelmistokehityksessa, varsinkin
mobiilisovelluksissa, joissa laitteiden monimuotoisuus asettaa korkeita vaati-
muksia. Tama luku keskittyy siihen, kuinka oikein valituilla teknologioilla voidaan

luoda nopeasti testiautomaatio mobiilisovellukseen.

3.1 Robot Framework

Robot Framework on Python-pohjainen avoimen Iahdekoodin automaatiokehys,
jota kaytetaan testiautomaatiossa. Sen kehitys alkoi vuonna 2005 Nokia Net-
worksille. Ensimmainen versio Robot Frameworkista julkaistiin samana vuonna,
ja sen kaytto alkoi levita nopeasti. Suosion ansiosta Robot Framework julkaistiin
avoimena lahdekoodina vuonna 2008 kaikkien kayttoon. (Robot Framework:

past, present and future 2016.)

3.1.1 Ominaisuudet ja kaytto

Robot Framework kayttaa avainsanapohjaista lahestymistapaa, joka tarjoaa sel-

kokielisen ja helposti ymmarrettavan syntaksin. Taman lahestymistavan avulla



testitapaukset maaritellaan kayttaen selkeita ja kuvailevia avainsanoja, mika te-

kee testeista helposti ymmarrettavia ja yllapidettavia. (Robot Framework.)

Robot Framework -testeja kirjoitetaan ".robot" paattyviin tiedostoihin. Testitie-

doston rakenne koostuu "Settings"-osiosta, "Variables"-osiosta ja lopuksi "Test
Cases"-osiosta. Robot Framework -testeja voidaan kaynnistaa kayttamalla “ro-
bot exampleTest.robot" -nimista komentoa. Komennossa "exampleTest.robot"

on testitiedosto, joka halutaan kaynnistaa. (Robot Framework.)

Settings eli asetukset -kohdassa maaritellaan testeissa kaytettavat kirjastot
seka mahdolliset resurssitiedostot. Resurssitiedosto on erillinen aputiedosto, jo-
hon voidaan listata esimerkiksi kaikki testeissa kaytettavat kirjastot, jolloin jokai-
seen testitiedostoon ei tarvitse erikseen listata tarvittavia kirjastoja. Lisaksi re-
surssitiedostossa voidaan maaritella avainsanoja, joita voidaan testeissa hyo-
dyntaa. Naiden tarkoituksena on luoda organisoitu rakenne projektiin seka mah-
dollisuus avainsanojen uudelleenkayttoon eri Robot Framework -testitiedos-

toissa. (Robot Framework.)

Variables eli muuttujat -kohtaan voidaan maaritella testitapauksissa kaytettavat
muuttujat. Muuttujien avulla voidaan helposti vaihtaa eri ymparistoihin, esimer-
kiksi kayttamalla nettisivu- tai kayttajatunnusmuuttujaa. Taman avulla testeissa
kaytettavat muuttujat voidaan nopeasti ja helposti vaihtaa ilman koodin lapikay-

mista. (Robot Framework.)

Test Cases eli testitapaukset ovat varsinaisten testitapausten osio, jotka suori-
tetaan jarjestyksessa ylhaalta alaspain. Jokaiseen testitapaukseen on mahdol-
lista lisata "Setup", joka suoritetaan testin alussa, seka "Teardown", joka suori-
tetaan testin lopuksi. Naiden tarkoituksena on alustaa seka palauttaa sovellus

haluttuun kohtaan seuraavia testeja varten. (Robot Framework.)

Robot Framework testitapauksia voidaan myds eritella kayttaen "[Tags]"-mer-
kintaa. Naiden merkintojen tarkoitus on eritella testit eri kategorioihin, jotta tiet-
tyja toiminnallisuuksia voidaan testata ilman, etta kaikkia testeja tarvitsisi kayda

lapi. Esimerkiksi kayttamalla "Profile"-merkintdd voimme kategorisoida, etta



kyseinen testi varmistaa sovelluksen profiilisivun toiminnallisuuksi. Tallainen
testisetti voitaisiin kaynnistaa kayttamalla "robot -include Profile example.robot"-
komentoa. Haluttu "Tag"-merkinta lisatdan "-include"-kohdan jalkeen. (Robot

Framework.)

3.1.2 Robot Framework hyddyt verrattuna XCUITest-tyokaluun

XCUITest on Applen Kehittama kehys iOS-sovellusten kayttoliittymatestauk-
seen. XCUITest-kehys toimii samanlailla kuin Robot Framework eli mahdollistaa
testien kirjoittamisen. Se automatisoi kayttajan vuorovaikutuksen sovelluksen
kanssa. (Akshay 2023.)

Robot Frameworkin kayttaa avainsanapohjaista lahestymistapaa; XCUITest

kayttaa testien kirjoittamiseen Swift- ja Objective-C-ohjelmointikielta.

Esimerkkikoodin 1 avulla havainnollistamme avainsanapohjaisen syntaksin
seka kuinka Robot Frameworkin avulla profiilinimen vaihtamisen toimivuus voi-

daan todentaa.

**% Settings ***

Library AppiumLibrary

Resource resources.robot

Suite Setup Open App

Suite Teardown Logout And Close App

*** Variables ***
S {name} Joni Lassila

*** Test Cases ***

Updating Profile Name Should Succeed
[Documentation] Navigates to profile page and changes profile name
to random string, after that changes back to default S$name.
[Tags] Regression

Open Profile Page

Change Profile Name S{name}
Open Profile Page

Verify Profile Name Change S {name}

Esimerkkikoodi 1. Robot Framework testi profiilinimen paivittamiseen. Koodi
kayttaa hyddykseen AppiumLibrary-kirjastoa ja sisaltaa vaiheet profiilisivulle
siirtymiseen, nimen vaihtamiseen satunnaiseen merkkijonoon ja takaisin al-
kuperaiseen nimeen seka varmistaa muutokset.
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Esimerkkikoodin 2 avulla havainnollistetaan, kuinka Applen kehittamalla XCUI-
Test-kirjastolla voidaan todentaa sama profiilinimen vaihto-ominaisuus. Naiden
esimerkkien perusteella voidaan todeta, etta Robot Frameworkilla kirjoitetut tes-
tit ovat helpommin ymmarrettavia seka luettavia. Liséksi Robot Frameworkin

avainpohjainen syntaksi mahdollistaa avainsanojen kayton muissa testeissa.

import XCTest

class XCUITest: XCTestCase {
override func setup () {
super.setUp ()
XCUIApplication.launch ()

}

func updateProfileName () {

let app = XCUIApplication()

app.buttons["profile"].tap()
app.buttons["editProfile"].tap()
app.textFields|["profileTextField"].tap ()
app.textFields|["profileTextField"].typeText ("Joni Lassila")
app.buttons["saveButton"].tap ()

XCTAssert (app.statisticTexts["Joni Lassila"].exists)

}

Esimerkkikoodi 2. XCUITest-kirjastolla tehty testi profiilinimen vaihtamisen to-
dentamiseen.

Robot Framework testien ajamisen jalkeen muodostuu automaattisesti HTML-
raportti, joka voidaan nahda kuvassa 1. Tulokset sisaltavat kaikki ajetut testit
seka kyseisten testien tilanne, eli meniko testi lapi vai ei. Raportista voidaan
myos nahda mihin avainsanaan kyseinen testi epaonnistui. Kuvassa 1 oleva
testi epaonnistui, sillda annettua elementtia ei 16ytynyt nettisivulta. Epaonnistunut
avainsana on merkitty punaisella, ja tdssa tapauksessa se on "Wait Until Ele-
ment Is Visible". Testiraportti tarjoaa lisaksi jokaiseen avainsanaan ja testiin

kaytetyn ajan, jonka avulla testeja voidaan optimoida nopeammaksi.
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Test Statistics

Total Statistics + Total + Pass + Fail + Skip #+ Elapsed #+ Pass/Fail/ Skip
All Tests 1 0 1 0 00:00:08 & —o———
Statistics by Tag 4+ Total + Pass # Fail # Skip # Elapsed #+ Pass/Fail/ Skip

No Tags
Statistics by Suite + Total + Pass # Fail #+ Skip # Elapsed #+ Pass/Fail/ Skip
Nordicprograms 1 0 1 0 00:00:09  no—

Test Execution Log

- [EME3 Nordicprograms

Full Name: Merdicprograms
Documentation: Used to verify various features located in Mordicprograms.com website.
Source: c:\Users\joniiDesktop'Nordicprograms-testautomation\Tests\nordicprograms. robot
Start / End / Elapsed: 20231226 15:29:44 695/ 20231226 15:29:53.206 / 00:00:08.511
Status: 1 test total, 0 passed, 1 failed, 0 skipped
- Verify Projects App Store Link Is Valid
Full Name: Mordicprograms. Verify Projects App Store Link Is Valid
Documentation: Test for verifying Fishing Diary App Store link is working and correct.
Start/ End / Elapsed: 20231226 15:29:44 827 / 20231226 15:29:53 205/ 00:00:08.378
Status:
Message: Element '/i*[@id="projects")/div[@id="fishing-diary-appstore-link"] not visible after 5 seconds.

+ [RKEVYWORD Seleniumiibrary. Open Browser url=3{URL}, browser=chrome

+ [ELGEEY seenivmisrry. Wait Until Element |s Visible [/*[@id="projects")/div[@id="fishing-diary-appstora-link"]
+ KEYWORD Seenumiibmry. Click Element //*[@id="projects"]//div[@id="fishing-diary-appstore-link"]

+ KEYWORD Seenumiibmry. Location Should Be hitps://apps.apple.com/us/app/fishing-diary/id1662900226

+ KEYWORD Seenumlibary. Page Should Contain Fishing Diary

Kuva 1. Robot Framework -raportti testista.

XCUITest-testien ajamisen jalkeen muodostuu raportti, joka voidaan nahda ku-
vassa 2. Tulokset sisaltavat kaikki ajettujen testien tulokset seka kuinka kauan
kyseisessa testissa kului aikaa. Taman avulla voidaan havainnollistaa, etta Ro-
bot Framework tarjoaa kattavamman seka selkeamman testiraportin kuin XCUI-
Test. XCUITest-kehys ei generoi HTML-raporttia, mutta se on mahdollista, kun

kaytetdan kolmannen osapuolen tyokaluja.
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s Fishing-Diar
e Fran

2 Fishing-Diary } iPhone 16 Test Completed A1

E N s W & Test - Fishing-Diary/Fishing-Oiary - 28. Dec 2023 at 13.01.13 Eastern European Standard Time
~ Fishing-Diary
3 Fish+CoreDataClass
3 Fish+CoreDataProperties
Fishing-Diary
Utility
Model
3 LocationManager
& Fishing_Diary
3 Persistence
3 ImagePicker
3 FishAnnotation
View
Settings
3 SettingsCell
3 SettingsView
Details
3 FishDetailView
3 FishHeaderView
3 InsetimageView
3 InsetDetailsView
3 HeadingView
Map
3 MapView
3 MapMainView
3 LocationPreviewView
3\ MapPins
3 MapMainViewTemp
3 FishAnnotationView
Navigation

31 NavigationBarView
9 AddFish Test Case '-[Fishing_DiaryUITests.Fishing DiaryUITests testMapFunctionalityl' passed (12.520
seconds).

3 FishListitemView Test Suite 'Fishing_DiaryUITests' passed at 2023-12-28

App Executed 1 test, with @ failures (@ unexpected) in 12.52@ (12.522) seconds

Kuva 2. XCUITest-raportti testista.

Robot Framework valikoitui XCUITest-kirjaston sijasta opinnaytetydn automaa-
tiotyokaluksi, silla se tarjoaa useita merkittavia etuja laadun ja tehokkuuden na-
kokulmasta. Isoin etu on Robot Frameworkin ollessa avainsanapohjainen. Tes-

tien kirjoittaminen on helppoa ja tehokasta.

Robot Frameworkin laajat kirjastot mahdollistavat monipuolisten testien luomi-
sen. Lisaksi Robot Framework tarjoaa mahdollisuuden laajentaa ja raataloida
testitapauksia tarpeen mukaan kayttaen Python-ohjelmointikielta, mikali kirjas-
toista puuttuu tarvittava avainsana. Yksi tarkeimmista ominaisuuksista on Robot
Frameworkin laaja raportti, jonka ansiosta testien optimoinnista seka virheiden

havaitsemisesta on tehty helppoa.

3.1.3 Laajennettavuus

Robot Framework tarjoaa rikkaan ekosysteemin automaatiokehittajille, jotka rat-
kaisevat yleisimmat automaatio-ongelmat. Robot Frameworkin avainsanoja voi-

daan kuitenkin laajentaa kayttaen Python-ohjelmointikielta, joita ei ole saatavilla
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Robot Frameworkin sisdanrakennetuissa kirjastoissa. Esimerkkikoodi 3 on esi-
merkki, kuinka Python-ohjelmointikielta voidaan hyodyntaa luomaan erillinen

avainsana kayttgjan ian laskemiseksi. (Robot Framework.)

def calculate user age(date):

birthdate = datetime.strptime (birthdate, "%d-%m-%Y")

today = datetime.today ()

age = today.year - birthdate.year - ((today.month, today.day) <
(birthdate.month, birthdate.day))

return age

Esimerkkikoodi 3. Esimerkki Robot Frameworkin avainsanojen laajentamisesta
kayttden Python-ohjelmointikielta.

Taman jalkeen Python-ohjelmointikielella luotua avainsanaa voidaan kayttaa
Robot Framework -testissa laskemaan kayttajan ika seka kirjoittamaan sen oh-
jelmiston lomakkeeseen. Kyseinen avainsana voidaan nahda Esimerkkikoo-

dissa 4.

*** Test Cases ***

Example Test
${age}= Calculate User Age 01-01-2001
Input Text age-field S{age}

Esimerkkikoodi 4. Robot Framework testi, joka kayttaa Esimerkkikoodissa 3
olevaa Python-funktiota.

3.2 AppiumLibrary

AppiumLibrary on mobiilisovellusten testaamiseen tarkoitettu kirjasto, joka tar-
joaa Robot Frameworkille korkean tason avainsanoja. Kirjaston tarjoamat avain-
sanat mahdollistavat sovelluksen hallinnan seka toimintojen testaamisen. Tallai-
sia avainsanoja ovat esimerkiksi "Activate Application", jonka tarkoituksena on
avata maaritetty sovellus seka "Click Element", jonka tarkoituksena on esimer-
kiksi painaa tiettyd maariteltya nappia. (AppiumLibrary.) Taman kirjaston avulla
nopeutamme seka helpotamme testien luomista mobiilisovellukselle valmiiden

avainsanojen ansiosta.
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3.3 Appium

Appium on avoimen lahdekoodin automaatiotyokalu, joka on suunniteltu mobii-
lisovellusten testaamiseen seka Android- ja iOS-alustoilla. Appium on alustariip-
pumaton. Se kayttaa yhta APl:a, minka ansiosta sama testi voidaan suorittaa
useilla eri alustoilla. (Appium.) Appium on node.js-pohjainen HTTP-palvelin,
joka tarjoaa REST API -rajapinnan. Se hallinnoi pyyntéja alustan mukaan kom-

munikoimalla JSON wire -protokollan mukaisesti. (Manoj 2015: 16.)

Kuvassa 3 esitetaan Appiumin testausarkkitehtuuri iOS-laitteille. Testiskriptit
suoritetaan lahettamalla JSON-muotoisia komentoja Appium-palvelimelle kayt-
taen JSON wire -protokollaa. Appium-palvelin lahettdd komentoja instrumentille
mahdollistaen kayttoliittyman hallinnoimisen. Appium toimii viestintamenetel-

mana Robot Frameworkin ja testilaitteiden valilla.

J50M AbDi .
Testi Skriptit wire PRILIM Server Apple Instruments

rotakolla
= —_ - —
S &— «— ™

Kuva 3. Appium-testausarkkitehtuuri iOS-laitteille.

4 Testattava sovellus

OpinnaytetyOssa testattava sovellus on nimeltdan Fishing Diary, joka on iOS:lle
kehitetty kalastuspaivakirja. Sovelluksessa kayttaja voi kirjata talteen kalasaaliin
tiedot, kuten painon, kuvan, mitan ja kalastuspaikan (lite 1). Naita tietoja kayt-
taja paasee tarkastelemaan myéhemmin (lite 2). Kalastuspaikka tallentuu so-
velluksen kartalle, jotta kayttaja voi I6ytaa saman kalastuspaikan uudelleen (liite
3). Opinnaytetydssa toteutetaan automaatiotestaus edella mainituille ominai-

suuksille.
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Fishing Diary on kehitetty Swift-ohjelmointikielella, joka on Applen kehittama oh-
jelmointikieli. Sovellus hyédyntaa Core Dataa, jonka avulla tiedot tallennetaan

kayttajan kannykkaan ilman tarvetta ulkoiselle tietokannalle. (Core Data.)

5 Testausympariston kehittaminen

Opinnaytetyon luvussa 3 kasiteltiin testausteknologiaa teoreettisesti. Taman lu-
vun tarkoituksena on siirtya konkreettiseen toimintaan, eli kuinka opinnayte-
tydssa kaytettava testausymparisto otetaan kayttéon iOS-mobiilisovelluksen
testausta varten. Testausymparisto luodaan macOS-kayttojarjestelmalle, joka
on valttamaton iOS-sovellusten testien ajamiseen seka luomiseen. Testien suo-

rittaminen tapahtuu fyysisella iOS-laitteella.

Luvun aluksi kasitellaan miten Robot Framework seka siihen vaadittavat ohjel-
mistot asennetaan. Lisaksi kasittelemme Visual Studio Code -tekstieditoria seka
siihen vaadittavia laajennuksia, jotka tarjoavat hyddyllisia lisdominaisuuksia tes-
tien kirjoittamiseen. Lopuksi tarkastelemme, kuinka Appium Inspector otetaan

kayttoon ja kuinka se toimii.

5.1 Robot Frameworkin ja kirjastojen asennus

Opinnaytetyon testausympariston pystyttamisessa on ensimmaisena Robot Fra-
meworkin seka vaadittavien kirjastojen asennus. Robot Frameworkin kaytto
edellyttaa Python-ohjelmointikielen asentamista, jonka asennus onnistuu viralli-
silta nettisivuilta. Python-asennuspaketti sisaltaa automaattisesti PIP-paketin-
hallintatydkalun, joka on valttamaton tarvittavien ohjelmistojen ja kirjastojen
asennuksessa. Robot Frameworkin asennus onnistuu komennolla "pip install

robotframework".

Puhelinsovelluksen testiautomaatioon hyddynnetaan AppiumLibrary-kirjastoa,
jonka asentaminen onnistuu komennolla "pip install robotframework-appium-
library". Kirjasto vaatii Appium-tyokalun laitteiden kommunikointiin. Appium on
Node.js-pohjainen tyokalu, joka tulee asentaa ensimmaisena. Taman jalkeen
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Appium asennetaan komennolla "npm install -g appium". Appium-palvelimen
kaynnistaminen onnistuu komennolla "appium". Kaynnissa oleva palvelin voi-

daan nahda kuvassa 4.

Welcome to Appium v2.4.1
The autodetected Appium home path: /Users/jonilassila/.appium
Attempting to load driver uiautomator2...
Attempting to load driver xcuitest...
Requiring driver at /Users/jonilassila/.appium/node_modules/appium-uiau
tomator2-driver/build/index.js
Requiring driver at /Users/jonilassila/.appium/node_modules/appium-xcui
test-driver/build/index.js
AndroidUiautomator2Driver has been successfully loaded in @.405s
XCUITestDriver has been successfully loaded in ©.405s
Appium REST http interface listener started on http://0.0.0.8:4723
You can provide the following URLs in your client code to connect to th
is server:
http://127.0.0.1:4723/ (only accessible from the same host)
http://192.168.0.152:4723/
http://169.254.63.145:4723/
Available drivers:
— uiautomator2@2.38.@ (automationName 'UiAutomator2')
- xcuitest@®5.12.2 (automationName 'XCUITest')
Available plugins:
- execute-driver(3.0.23
No plugins activated. Use the --use-plugins flag with names of plugins
to activate
macos D

Kuva 4. Kaynnissa oleva Appium-palvelin.

Appiumin kommunikointi iOS-laitteiden kanssa vaatii XCUITest-ajurien asen-

nuksen. Ajurien asennus onnistuu komennolla "appium install xcuitest".

5.2 Koodieditorin valmistelu

Testien kirjoittamiseen on tarjolla useita erilaisia koodieditoreja, mutta opinnay-
tetydhon on valikoitunut Microsoft Visual Studio Code -tekstieditori. Editori on
valikoitunut helppokayttodisyyden ja laajennettavuuden ansiosta. Laajennuksilla

tarkoitetaan editoriin lisattavia lisaominaisuuksia, joita ei ole entuudestaan
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asennettu kyseiseen editoriin. Laajennuksien avulla editori voidaan raataléida

omiin tarpeisiin, kuten Robot Framework testien kirjoittamiseen seka ajamiseen.

Microsoft Visual Studio asennuksen jalkeen laajennuksiin lisattiin "Robot Code"
(kuva 5), joka on tarkoitettu Robot Framework testien kirjoittamiseen. Laajennus
tarjoaa lisaominaisuuksia, joita ovat koodin automaattinen taydennys, vianetsin-

tatoiminto ja koodin navigointi.

= Extension: Robot Code X

Robot Code vo.6:.1

Daniel Biehl £

work

ework Language Server
ension support for Robot

RobotCode - Language support for Robot cateseres
Framework for Visual Studio Code

© buid [FEESE)

Kuva 5. Robot Code -laajennus Visual Studio Codessa.

Automaattisella tdydennykselld koodieditori ehdottaa avainsanoja, kun kayttaja
aloittaa kirjoittamisen. Tama ominaisuus nopeuttaa testien kirjoittamista ja va-
hentaa avainsanojen kirjoitusvirheita. Kyseinen toiminto voidaan nahda kuvassa
6, jossa toiminto ehdottaa kaikkia "Wait"-sanalla alkavia avainsanoja. Koodin
navigointiominaisuus mahdollistaa siirtymisen avainsanan maarittelyyn klikkaa-
malla avainsanaa. Kyseinen ominaisuus helpottaa avainsanojen Ioytamista
mahdollisten virheiden korjaamista varten ja uusien lisaominaisuuksien lisdami-

sen.
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Resources » = basic_resources.robot

Open Home

Wait Until Page Ceontains Element
Click Element IElementType

Activity
Until Element Is Visible
Until Page Contains
Until Page Contains Element Keyword (AppiumLibrary) @
Until Page Does Mot Contain
Until Page Does Mot Contai ement
mLibrary.Wait Until Page Contains Element ElementTypeButto

Open Map

Kuva 6. Visual Studio Code -koodin automaattinen taydennys.

Laajennuksen tarjoama vianetsintatoiminto on tarkea osa testien virheiden kor-
jaamisessa. Testin epaonnistuessa editori nayttaa rikkinaisen avainsanan seka
virheilmoituksen. Tama voidaan nahda kuvassa 7, jossa tekstieditori osoittaa
rikkindisen avainsanan ja syyn. Tassa tapauksessa "Button Should Be Di-
sabled" -avainsana on rikki, silla maariteltya elementtia ei ole I6ytynyt. Tama
ominaisuus nopeuttaa seka helpottaa testien vikojen havaitsemista, silla ongel-
man nakee suoraan editorista eika tarvitse avata testista erikseen luotua HTML-

raporttia.

Button Should Be Disabled When Fish Details Are Incomplete
Open New Catch
Add Image
Add Catch Name Uus kuha
Add Catch Notes mokilta
® Button Should Be Disabled

ValueError: Element locator '//XCUIElementTypeButton[@name="SAVE, Please fill all the fields"]' did B When Fish Details Ar.. T 4 D | @ ) X
ValueError: Element locator '//XCUIElementTypeButton[@name="SAVE, Please fill all the fi 1' did not match any elements.

Kuva 7. Robot Code -vianetsintatoiminto Visual Studio Codessa.
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Laajennuksen asennuksen jalkeen Visual Studio Code on valmis testien kirjoit-
tamista varten. Edella mainitun laajennuksen ominaisuuksien avulla testien kir-

joittaminen seka mahdollisten virheiden |6ytaminen on helpompaa.

5.3 Appium Inspector

Appium Inspector on olennainen tyokalu mobiilisovellusten testauksessa. Tyo-
kalu tarjoaa visuaalisen tavan elementtien I6ytamisen ja niiden vuorovaikutuk-
seen graafisen kayttoliittyman kautta. Tyokalu on valikoitunut opinnaytetyohon,
silla se mahdollistaa paikantimien nopean |6ytamisen vahentaen niiden manu-

aalisen kirjoittamisen.

Appium Inspectorin yhdistaminen puhelimeen seka testattavaan sovellukseen
vaatii laitteen seka sovelluksen tiedot. Kuvassa 8 esitetaan Appium Inspectorin
asetukset, jossa maaritetaan testiympariston tiedot. Asetusnakyma sisaltaa

kentat seuraaville tiedoille:

o alustan nimi (platformname)

o alustan versio (platformVersion)

o laitteen nimi (deviceName)

. testauskirjaston nimi (automationName)

. sovelluksen tunniste (bundleld)

. kehittajan tilin tunnistenumero (xcodeOrgld)
. xcode allekirjoitusavain (xcodesigningld)

o laitteen tunnistenumero (udid).

Edella mainitut tiedot ovat valttamattomia, jotta Appium Inspector onnistuu yh-

distamaan puhelimeen seka testattavaan sovellukseen.



20

e
®
Appium Server Select Cloud Providers

Remote Host 127.0.0.1 Remote Port 4723 Remote Path ! SSL
> Advanced Settings

Desired Capabilities  Saved Capability Sets @ Attach to Session...

platformName text i0s u] .
JSON Representation
appium:platformver text 17.1.2 O
appium:deviceName text iPhone 11 (Joni) a { 2
"platformName": "i0S", -
appium:automationd  text XCUITest fi] applum:platfnrm\iernor} ¢ "17.1.2%,
"appium:deviceName": "iPhone 11 (Joni)",
" automationName": "XCUITest",
appium:bundleld text com. nordicprograms juj appium:automationtiame s
"appium:bundleld”: "com.nordicprograms.Fishing-Diary",
“appium:xcodeOrgId®: * Y
ium:xcodeOrgld text .
capponocsc: I
appium:xcodesignir text iPhone test O }
Automatically add necessary Appium vendor prefixes on start +

Kuva 8. Appium Inspector -asetukset.

Yhteys puhelimeen on mahdollista luoda asetusten maarittelyn jalkeen seka Ap-
pium-palvelimen ollessa kaynnissa (kuva 4). Kuvassa 9 esitetdan Appium In-
spector yhdistettyna puhelimeen. Vasemmalta puolelta valitaan puhelimen nay-
tolta elementti, jonka jalkeen oikealla puolella nakyy valitun elementin tiedot.
Elementin tietoihin kuuluvat paikannin seka useita eri attribuutteja. Paikantimen
avulla testit onnistuvat kasittelemaan kyseista elementtia. Attribuutteihin sisaltyy

esimerkiksi elementin tyyppi eli onko kyseessa tekstikentta tai vaikka kuva.
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'8 b
‘ o ¢ ® caol x
& Source Commands Gestures Recorder Session Information
[® App Source g & ¢ Selected Element
¥ <XCUIElementTypeApplication name="Fishing @ B> B g E

Diary" fabei="Fishing Diary">

* <XCUIElementTypeWindow> Find By Selector

¥ <XCUIElementTypeOther> .
-ios class chai  **/XCUIElementTypeTextField[ value ==
¥ <XCUIElementTypeOther> n (docs) "Enter notes about catch...""]

¥ <XCUIElementTypeOther> -
-ios predicate

N value == "Enter notes about catch..."
¥ <XCUIElementTypeOther> string (docs)
~ <XCUIElementTypeOther> path JIXCUIElementTypeTextField[@value="Ent
X u
»  <XCUIElementTypeNavigationt er notes about catch..."]

4 3 kuhaa

* <XCUIElementTypeOther>

Using XPath locators is not recommended and can
lead to fragile tests. Ask your development team to

=  Enter notes about catch... * <XCUIElementTypeOther>

v <XCUIElementTypeOt| provide unique accessibility locators instead!
a * <XCUIElementTyg
¥ <XCUIElemen Attribute Value
IV Add location
T <XCUEEle 49000000-0000-0000-6576-00000000
elementld
- excl 0000
v o< type XCUIElementTypeTextField
value Enter notes about catch...

Kuva 9. Appium Inspector -kayttoliittyma.

6 Testien suunnittelu ja toteuttaminen

Edellisessa luvussa kasiteltiin, kuinka testausymparisto luotiin iOS-mobiilisovel-
luksen testausta varten. Taman luvun tarkoituksena on kayda lapi testien suun-
nittelemista ja toteuttamista. Testien suunnittelussa kasitellaan ensimmaisena
testien priorisointia, jonka jalkeen testit suunnitellaan naiden perusteella. Lo-
puksi testit toteutetaan suunnitelmien perusteella ja kasitellaan parhaimpia kay-

tantoja testien kirjoittamisessa.

6.1 Testien suunnittelu

Testien suunnittelemisessa tulee aina tunnistaa ohjelmiston kriittiset toiminnot
eli priorisoida testitapaukset. Kriittiset toiminnot ovat sovelluksen toiminnot,

jotka ovat tarkeimpia kayttgjille. Esimerkiksi verkkokaupassa ostosprosessi on
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kriittinen toiminto, silla se vaikuttaa asiakkaan ostoprosessin onnistumiseen.
Testitapausten priorisointi ja suorittaminen mahdollisimman tehokkaassa jarjes-
tyksessa on olennainen osa ohjelmiston virheiden havaitsemista. Priorisoimalla
testaukseen kaytettavat resurssit voidaan kohdistaa tarkeimpiin osa-alueisiin
sovelluksessa. Testitapausten priorisoinnissa voidaan hyddyntaa riskipohjaista,
historiaan perustuvaa ja kattavuuteen perustuvaa priorisointia. Edella mainittu-
jen tekniikoiden avulla voidaan varmistaa, etta testit kattavat tietyt vaatimukset
seka kriittiset toiminnot. (Son 2023.)

Riskipohjaisessa priorisoinnissa analysoidaan sovelluksen alueita, jotka voivat
aiheuttaa ongelmia epaonnistuessaan. Kyseinen menetelma perustuu riskiana-
lyysiin, jossa otetaan huomioon virheen todennadkoisyys seka sen vaikutus oh-
jelmistoon. Tavoitteena on luoda testit kyseisille alueille, joissa todennakdisyys

virheille on suurin. (Son 2023.)

Historiaan perustuvassa priorisoinnissa otetaan huomioon vikaherkat ominai-
suudet. Tama lahestymistapa kayttaa aikaisempien testien tuloksia, jotta hel-

posti vikaantuvat ominaisuudet voidaan priorisoida. (Son 2023.)

Kattavuuteen perustuvassa priorisoinnissa varmistetaan, etta testit kattavat
mahdollisimman suuren osan ohjelmiston toiminnoista. Menetelma keskittyy oh-
jelmiston eri alueiden kattavaan testaukseen, joka auttaa varmistamaan ohjel-

miston toimivuuden seka laadun kokonaisvaltaisesti. (Son 2023.)

OpinnaytetyOssa testattavaan sovelluksen ei ole luotu aikaisempia testeja. Tes-
tien suunnittelussa kaytetaan hyoddyksi edella mainittuja tekniikoita priorisoi-
maan testit, jotta ohjelmiston riskialueet ovat testattu. Testien suunnittelemi-
sessa haluamme ensimmaisena priorisoida riskipohjaiset testit. Suunnittelemi-
nen alkaa kaymalla sovellus lapi seka kirjata mahdolliset ongelma osa-alueet
taulukkoon 1. Kyseisessa taulukossa riskipohjaisessa priorisoinnissa ovat saa-
liin lisays ja lisatyn saaliin katselu, koska kyseiset toiminnot ovat ohjelmiston
kriittisimmat toiminnot. Historiaan perustuvaan priorisointiin on lisatty saaliin li-

saaminen puutteellisilla tiedoilla, silla aikaisemmissa sovellusversioissa
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kyseinen toiminto on ollut ongelmallinen. Kattavuuteen perustuvaan priorisoin-

tiin on valikoitunut lisatyn saaliin katselu kartalla ja sen avaaminen sielta kasin.

Talla varmistamme, etta toiminto on testattu.

Taulukko 1. Sovelluksen suunnitellut testitapaukset.

minen onnistuu ja tiedot
ovat oikein

Testitapaus Kuvaus Priorisointi

Saaliin lisays Kalasaaliin lisaaminen Riskipohjainen
onnistuu

Lisatyn saaliin katselu Lisatyn saaliin katsele- | Riskipohjainen

Lisatyn saaliin katselu
kartalla

Lisatyn saaliin katselu
onnistuu kartalla. Kar-
talla nakyy saaliin sijainti
seka tiedot sita paina-
essa

Kattavuuteen perustuva

Saaliin avaaminen kar-
talta

Kartalla olevan saaliin
avaaminen onnistuu
seka kaikki tiedot ovat
oikein

Kattavuuteen perustuva

Saaliin lisddminen puut-
teellisilla tiedoilla

Kalan lisays tulisi onnis-
tua, vaikka esimerkiksi
painoa ei ole annettu

Historiaan perustuva

Taman opinnaytetydn testit ovat suunniteltu kattamaan luvussa 4 mainittujen

sovelluksien ominaisuuksien kriittiset toiminnot. Lisaksi testeilla halutaan var-

mistaa hyva kayttajakokemus sovelluksen asiakkaille.

6.2 Testien toteuttaminen

Testitapausten kehittamisessa tulee ottaa huomioon kehittajat seka testaajat.

Ohjelmiston testien kehittyessa testausymparistén monimutkaisuus voi kasvaa,

ellei ymparistd ole organisoitu. Organisoituneeseen testausymparistoon sisaltyy

esimerkiksi oikeanlainen kansiorakenne.
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Opinnaytety0ssa kaytettava testausympariston kansiorakenne jakautuu kol-
meen paaosaan, resurssit, tulokset ja testiskriptit (kuva 10). Resurssikansio si-
saltaa yleisimmat resurssit, joita kaytetaan eri testitapauksissa. Se on jaettu
"configurations"-alikansioon, joka sisaltaa asetustiedostot, jotka mahdollistavat
esimerkiksi yhteyden puhelimen ja testien valilla. Lisaksi se jakautuu
"keywords"-alikansioon, joka kokoaa yleisimmat toiminnot ohjelmistossa, kuten
kotinakymaan siirtyminen. Tulosten "results"-kansio sisaltaa testiajojen jalkeiset
suoritusraportit. Testit "tests"-kansio sisaltaa varsinaiset testitiedostot, jotka
suoritetaan ohjelmiston laadunvarmistusta varten. Organisoitu rakenne mahdol-
listaa tiedostojen nopean loytamisen seka uudelleen kaytettavien tiedostojen

luomisen.

v FISHING_DIARY_IOS_TESTS

> env

v resources

v configuration
config.robot

v keywords
add_catch_keywords.robot
catch_keywords.robot

common_keywords.robot

map_keywords.robot

&) resource.robot

Vv results

Vv tests
addCatch_test.robot
catch_test.robot
map_test.robot

Kuva 10. Organisoitu kansiorakenne.

Organisoituneen kansiorakenteen luomisen jalkeen ensimmaisena on asetustie-
doston kirjoittaminen. Talla mahdollistetaan yhteyden luominen laitteeseen ja

sovellukseen. Asetustiedosto (esimerkkikoodi 5) sisaltda samat asetukset kuin
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edellisessa luvussa maaritellyssa Appium Inspector -tyokalussa. Asetukset
maaritellaan muuttujiin, joiden ansiosta testitiedosto pysyy organisoituneena,
helposti luettavana seka muutettavana. Muuttujien lisaksi asetustiedostoon lisa-
taan avainsana "Open Fishing Diary Application" jonka tarkoituksena on avata

testattava sovellus maaritetyilla muuttuijilla.

*x% Settings ***
Documentation File for connecting to Fishing Diary application
Library AppiumLibrary

*** Variables **

${REMOTE_URL} http://127.0.0.1:4723
${PLATFORM_NAME} 108

${PLATFORM_VERSION} 17.2.1

${DEVICE NAME} Joni's iPhone

${BUNDLE ID} com.nordicprograms.Fishing-Diary
S{AutomationName } XCUITest

S{UDID} Test phone UDID

S {XCODEORGID} Xcode Organisation ID

S {XCODESIGNINGID} iPhone test

*** Keywords ***
Open Fishing Diary Application

Open Application ${REMOTE_ URL} platformName=$ { PLATFORM NAME }
platformVersion= ${PLATFORM VERSION}
.. deviceName=${DEVICE NAME} bundleId=${BUNDLE ID}
automatlonName S {AutomationName }
udid=${UDID} xcodeOrgId=${XCODEORGID} xcodesign-

1ngId ${XCODESIGNINGID}

Esimerkkikoodi 5. Robot Framework -asetustiedosto. Tiedosto sisaltaa tarvitta-
vat muuttujat puhelimen yhteyden luomiseen seka sovelluksen avaamiseen.

Testeja lahdetaan kirjoittamaan testisuunnitelman pohjalta. Ensimmaisena tes-
tina on, etta kalasaaliin lisaaminen onnistuu. Ennen varsinaisen testin Kirjoitta-
mista ominaisuus kaydaan lapi puhelimella, minka avulla havainnollistetaan
ominaisuuden toiminta ja mahdolliset ongelmakohdat. Taman jalkeen luodaan
tarvittavat avainsanat kalasaaliin lisaamiseksi resurssitiedostoon. Kyseiset
avainsanat ovat kuvan, nimen, lisatiedon ja painon lisdaminen. Lopuksi lisataan
tallennuspainikkeen painaminen. Kyseiset avainsanat voidaan nahda kuvassa
11.

Resurssitiedostoihin halutaan kirjoittaa tehokkaita avainsanoja. Avainsanat,

jotka odottava esimerkiksi tietyn elementin ilmestymista, voidaan hyodyntaa
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"timeout"-asetusta. Kyseisella asetuksella voidaan asettaa, kuinka kauan maari-
teltya elementtia odotetaan enimmillaan. Taman avulla testi ei odota turhaan
elementtia, joka ei valttamatta tulisi koskaan nakyville. Esimerkiksi "Wait Until
Page Contains Element" -avainsana, jossa on viiden sekunnin ylaraja, voidaan

nahda kuvassa 11.

add_catch_keywords.robot X

Y} Button Should Be Disabled

*kk Key ds
Add Image
[Do

AppiumLi .Wait Until Page Contains Element
AppiumLi .Click Element //XCUIElementType

AppiumLil .Wait Until Page Contains Element E t :="Photo brary" timeout=5
AppiumLi .Click Element //XCUIElementTyp

AppiumLibrary.Wait Until Page Contains Element E Y| | timeout=5
AppiumLibrary.Click Element //XCUIElementType

¥ xr catch name..."] timeout=5
AppiumLibrary. / lementTypeTex r C | 5 ${name}

Add Catch Notes
${notes}
1) Wa 1til | ns ca
AppiumLibra it Until Page Contains Element L vall ter notes catch..." timeout=5
AppiumLi .Input Text / ElementTypeTex n wa™] ${notes}

Add Catch Weight
${weight}

Waits 1til page ontains ca
.Wait Until Page Contains Element L ue="E.g 7 or 15 1b"] timeout=5
.Input Text //XCUIElementTypeTextF ${weight}

Kuva 11. Saaliin lisdyksen avainsanat.

Kun avainsanat on maaritelty, kalasaaliin lisdystesti voidaan kirjoittaa (Esimerk-
kikoodi 6). Testi alkaa "Suite Setup" -avainsanalla, joka on maaritelty avaamaan
sovellus ennen testien suorittamista. Testeissa kaytettavat muuttujat kirjoitetaan
"Variables"-osioon, joka helpottaa testin luettavuutta sekd muokkaamista. Ta-
man jalkeen "Test Cases" -osioon kirjoitetaan varsinainen testi. Ensimmaisena

on testin nimi, jonka avulla tulisi ymmartaa, mita testilla halutaan varmistaa.
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Tassa tapauksessa se nimetaan "New Fish Should Be Added" -testiksi. Tes-
tissa kaytettavat avainsanat listataan testin nimen alle. Testi etenee ensimmai-
sena kalasaaliin lisayssivun avaamisella ja tarvittavien tietojen syottamisella.
Lopuksi kalasaalis tallennetaan seka varmistetaan, etta se on lisatty listaan.
Testin loputtua suoritetaan "Teardown"-osio ja palautetaan sovellus aloitusti-
laan. Tassa tapauksessa kutsutaan "Delete Fish" -avainsanaa ja poistetaan
juuri lisddma kalasaalis. Talla halutaan varmistaa, etta testit eivat ole riippuvai-

sia toisistaan.

*** Settings ***
Resource resource.robot
Suite Setup Open Fishing Diary Application

*** Variables ***

S {name} Hauki
S{notes} Hauki mokilta
${weight} noin 4 kiloa

*x* Test Cases ***

New Fish Should Be Added

[Documentation] Test for adding fish and verifying it's added
to the list

Open New Catch

Add Image

Add Catch Name S {name}

Add Catch Notes $S{notes}

Add Catch Weight ${weight}

Save Fish

List Should Contain Fish S {name}
[Teardown] Delete Fish S {name}

Esimerkkikoodi 6. Robot Framework -testi uuden kalasaaliin lisdamiseksi.

Testin ajamisen jalkeen muodostuu automaattisesti raportti, joka voidaan nahda
kuvassa 12. Raportista nahdaan tietoja testin suoritusajasta, mukaan lukien
kunkin avainsanan suorittamisen kaytetty aika. Tama antaa mahdollisuuden tar-

kastella suoritusaikoja seka tunnistaa mahdolliset hidasteet.

Raportin analyysiin sisaltyy avainsanojen suoritusaikojen tarkastelu. Jos havai-
taan, etta avainsana vie huomattavan kauan suorittaa, kyseinen avainsanan tai
sovelluksen toimivuus voi vaatia optimointia. Tassa testitapauksessa raportti
(kuva 12) osoittaa, etta testi suoriutui tehokkaasti eikd mikaan avainsanoista

vaadi optimointia. Tama voidaan nahda siita, ettd mikdan avainsanoista ei
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vienyt huomattavasti enempaa aikaa kuin toiset. Tama on hyva havainto, silla

se osoittaa, etta testattava sovellus seka testausymparisto toimivat tehokkaasti.

Raporttien analyysia tulisit suorittaa saanndllisesti, jotta mahdolliset suoritusky-
kyongelmat havaitaan ajoissa. Tama yllapitaa sovelluksen seka testausymparis-

ton tehokkuutta ja laatua.

Test Execution Log

- [SuITE Fishing Diary los Tests 00:01:07.686
Full Name: Fishing Diary los Tests
Source: /Users/jonilassila/Desktop/fishing_diary_ios_tests
Start/ End / Elapsed: 20240205 17:23:12.987 / 20240205 17:24:20.673 / 00:01:07.686
Status: 1 test total, 1 passed, 0 failed, 0 skipped
- [SUITE Tests 00:01:07.673
Full Name: Fishing Diary los Tests.Tests
Source: /Users/jonilassila/Desktop/fishing_diary_ios_tests/tests
Start / End / Elapsed: 20240205 17:23:12.994 / 20240205 17:24:20.667 / 00:01:07.673
Status: 1 test total, 1 passed, 0 failed, 0 skipped
- [SUITE addCatch test 00:01:07.668
Full Name: Fishing Diary los Tests.Tests.addCatch test
Source: /Users/jonilassila/Desktop/fishing_diary_ios_tests/tests/addCatch_test.robot
Start / End / Elapsed: 20240205 17:23:12.995 / 20240205 17:24:20.663 / 00:01:07.668
Status: 1 test total, 1 passed, 0 failed, 0 skipped
+ [SETUP config. Open Fishing Diary Application 00:00:44.914
- [TEST New Fish Should Be Added 00:00:22.642
Full Name: Fishing Diary los Tests.Tests.addCatch test.New Fish Should Be Added
Start/ End / Elapsed: 20240205 17:23:58.017 / 20240205 17:24:20.659 / 00:00:22.642
Status: PASS
+ [KEYWORD common_keywords. Open New Catch 00:00:03.182
+ [KEYWORD | add_caich keywords. Add Image 00:00:08.088
+ [KEYWORD add caich keywords. Add Catch Name Kuha 00:00:02.389
+ [KEYWORD add catch keywords. Add Catch Notes Kuha mokilta 00:00:03.574
+ [KEYWORD add caich keywords. Add Catch Weight 5 kg 00:00:03.679
+ [KEYWORD add caich keywords. Save Fish 00:00:01.719

Kuva 12. Raportti testista.

Edella mainitun testin onnistunut lapivienti osoittaa, etta testausymparisto toimii
halutulla tavalla. Taman jalkeen siirrytaan eteenpain ja toteutetaan loput testita-
pauksista. Nama testitapaukset seuraavat samanlaista prosessia, jota kaytettiin
edellisessa testin luonnissa, eli tarvittavien avainsanojen luominen, testin toteut-

taminen ja raportin analysointi.
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Seuraavaksi kirjoitetaan testitapaukset karttaominaisuudelle. Testitapauksen ta-
voitteena on varmistaa, etta kalasaaliin lisaamisen jalkeen karttaan ilmestyy sen
sijainti karttaneulana ja saaliin tiedot ovat nahtavissa, kun neulaa painetaan. Ky-
seinen toiminto sovelluksessa voidaan nahda liitteesta 3 seka siihen luotu testi
litteesta 4. Seuraava testitapaus liittyy kalasaaliin tietojen oikeellisuuden var-
mistamiseen. Testissa ensimmaisena luodaan uusi kalasaalis, jonka jalkeen
varmistetaan, etta tiedot tallentuvat oikein ja nakyvat sovelluksen aloitusnaytolla
sijaitsevassa listassa. Lopuksi tarkistetaan, etta saliin tietosivu nayttaa kaikki
tiedot oikein. Kyseinen toiminto sovelluksessa voidaan nahda liitteesta 2 seka
siihen luotu testi liitteesta 5. Lopuksi kirjoitetaan viimeinen testi saaliin lisaami-
nen puutteellisilla tiedoilla, jonka avulla varmistetaan, etta tallennuspainiketta ei
Voi painaa, mikali osa saaliin tiedoista on tyhjia. Testissa ensimmaiseksi ava-
taan kalasaaliin lisaamisen mahdollistava sivu, jonka jalkeen lisataan kaikki
muut vaadittavat tiedot lukuun ottamatta painoa. Lopuksi varmistetaan, etta pai-

nikkeen painaminen on estetty. Tama testi voidaan nahda liitteesta 6.

Edella mainittu viimeinen testitapaus paljasti sovelluksessa ohjelmointivirheen.
Testin tarkoituksena oli testata, etta tallennuspainike ei ole painettavissa, jos
saaliille ei ole annettu painoa. Tama voidaan nahda kuvassa 13, jossa testi epa-
onnistui punaisella merkittyyn avainsanaan "Button Should Be Disabled". Ta-
man testin avulla havaittiin, etta napin logiikasta puuttui toiminto, joka tarkistaisi
onko saaliin painokenttaan kirjoitettu tekstia. Tama havainto osoittaa kuinka tar-
keaa on suorittaa perusteellista testausta ja priorisoida testeja, jopa testata niita

ominaisuuksia, jotka on jo kertaalleen korjattu.
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- L) addCatch test

Full Name: Fishing Diary los Tests.Tests.addCatch test

Source: /Users/jonilassila/Desktop/fishing_diary_ios_tests/tests/addCatch_test.robot
Start / End / Elapsed: 20240220 22:43:56.254 / 20240220 22:44:27.327 / 00:00:31.073

Status: 1 test total, O passed, 1 failed, O skipped

+ [SETUP config. Open Fishing Diary Application

- Button Should Be Disabled When Fish Details Are Incomplete

Full Name: Fishing Diary los Tests.Tests.addCatch test.Button Should Be Disabled When Fish Details Are Incomplete
Documentation: Testing that button should be disabled if the weight is empty
Start / End / Elapsed: 20240220 22:43:59.247 / 20240220 22:44:27.326 / 00:00:28.079
Status:
Message: Element //XCUIElementTypeButton[contains(@name, 'SAVE")]' should be disabled but did not
+ [KEYWORD common_keywords. Open New Catch
+ [KEYWORD | add catch keywords. Add Image
+ [KEYWORD | add catch_keywords. Add Catch Name ${name}
+ [KEYWORD | add catch_keywords. Add Catch Notes ${notes}
- add_catch_keywords. Button Should Be Disabled
Documentation: Checks if save button is disabled. Should be in a situation where user has not included necessary information

+

Start/End/Elapsed: 20240220 22:44:17.654 / 20240220 22:44:21.722 / 00:00:04.068
+ Appumiibrary . Element Should Be Disabled //XCUIElementTypeButton[contains(@name, 'SAVE')]

TEARDOWN common_keywords. Navigate Back

Kuva 13. Epaonnistunut testi.

Kaikkien testien kirjoittamisen jalkeen seuraavana oli suorittaa kaikkien testien

ajo. Tama vaihe on tarkea, silla se tarjoaa kokonaisen nakokulman testien seka

sovelluksen tehokkuudesta. Ajetun testisarjan raportista (kuva 14) voidaan

nahda, etta testisarjat suoriutuivat tehokkaasti. Lisaksi testisarjassa mukana

oleva rikkinainen testi ei hidastanut testien suoritusaikaa, mika osoittaa "ti-

meout"-asetuksen tehokkuuden.
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Test Execution Log

- Fishing Diary los Tests 00:01:54.666
Full Name: Fishing Diary los Tests
Source: /Usersfjonilassila/Desktop/fishing_diary_ios_tests
Start / End / Elapsed: 20240206 13:54:57.611 / 20240206 13:56:52.277 / 00:01:54.666
Status: 5 tests total, 4 passed, 1 failed, 0 skipped
- Tests 00:01:54.652
Full Name: Fishing Diary los Tests.Tests
Source: /Usersfjonilassila/Desktop/fishing_diary_ios_tests/tests
Start / End / Elapsed: 20240206 13:54:57.619 / 20240206 13:56:52.271 / 00:01:54.652
Status: 5 tests total, 4 passed, 1 failed, O skipped
-/ ELE) addCatch test 00:00:44.872
Full Name: Fishing Diary los Tests.Tests.addCatch test
Source: /Users/jonilassila/Desktop/fishing_diary_ios_tests/tests/addCatch_test.robot
Start / End / Elapsed: 20240206 13:54:57.619 / 20240206 13:55:42.491 / 00:00:44.872
Status: 2 tests total, 1 passed, 1 failed, 0 skipped
+ [SETUP config.Open Fishing Diary Application 00:00:02.898
+ [TEST New Fish Should Be Added 00:00:23.414
+ Button Should Be Disabled When Fish Details Are Incomplete 00:00:18.512
+ [SUITE Catch Test 00:00:31.183
00:00:38.589

+ [SUITE Map Test

Kuva 14. Lopullinen testiajo.

Opinnaytetyon testausympariston suunnittelu ja toteutus olivat onnistuneita. Or-
ganisoitu kansiorakenne mahdollisti tehokkaan testauksen hallinnan. Tama tuki
testausprosessia ja skaalautuvuutta. Lisaksi ty0ssa kaytetyt tyokalut osoittautui-

vat tehokkaiksi sovelluksen laadunvarmistuksessa.
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7 Yhteenveto

Taman opinnaytetyon tarkoituksena oli suunnitella seka toteuttaa testiautomaa-
tio i0OS-sovellukselle kayttden Robot Frameworkia. Lisaksi haluttiin selvittaa,
kuinka voidaan kehittaa luotettava ja nopea testausautomaatio iOS-sovelluk-
selle. Tavoitteiden saavuttamiseksi kaytettiin Robot Framework -kehysta yhdis-
tettyna AppiumLibrary-kirjaston kanssa. Naiden kahden tyokalun avulla onnis-
tuttiin luomaan tehokas seka luotettava testiautomaatio iOS-sovellukselle. Joh-
dannossa asetettiin tavoite suunnitella seka luoda testiautomaatio, jonka avulla
pystytédan varmistamaan sovelluksen toimivuus seka laatu ennen uusien versi-

oiden jakamista asiakkaiden saataville. Tama tavoite saavutettiin.

Testien suorittamisen aikana havaittiin ohjelmointivirhe sovelluksesta. Ohjel-
mointivirhe havaittiin testissa, jonka tarkoituksena oli testata, etta tallennuspai-

nike ei ole painettavissa, jos saaliille ei ole annettu painoa.

OpinnaytetyOssa kirjoitettu testausautomaatio helpottaa uusien testien kirjoitta-
misesta uusien ominaisuuksien lisaantyessa, koska avainsanat on tehty uudel-

leenkaytettavaksi seka kansiorakenne helpoksi ja organisoituneeksi.

Opinnaytetyoprosessi oli kiinnostavaa seka opettavainen, jonka aikana opin pal-
jon testausautomaatiosta seka sen vaikutuksesta ohjelmistokehitykseen. Lisaksi

testauksessa kaytettavat tyokalut tulivat tutuiksi.

Jatkokehityksena testiautomaation testikattavuutta voitaisiin laajentaa suurem-
maksi, esimerkiksi lisaamalla testitapauksia, jotka kattavat harvinaisemmat

kayttotapaukset. Tama parantaisi sovelluksen laadunvarmistusta.
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Karttatestitiedostot

— ds s
Verify Map Contains Pin
${name}
1] Verifies the h ${nam
Wait Until Element Is Visible nt icText [@name="${name}" ollowing-sibl ypi age [@name timeout=>5

${name}
1] Clicks the pin that contain.
ppiunLibra it Until Element Is i / t t ="${name}" Lir Cu timeout=5
AppiunLib Click Element 1 f i

Open Selected Catch
7

1] cks a
umLib Wa Until Elemen € on [@name="0pen" ] timeout="
umLibrary.Click Element

Verify Selected Catch
[ s]

it Until Element Is Visib / € t @name="${name}" timeout=5
Click Element XCUIELemer

Settings k%
Resource resource. robot
Suite Setup Open Fishing Diary Application
Suite Teardown Delete Fish ${name}

Variables sk
${name} Hauki Pin
${notes} Hauki mokiltd saatu uistellessa
${weight} Olisko ollut noin 6 kiloa

est Cases ¥%x

Verify Pin Is Generated

[Documentation] Test for verifying new pin is generated
naa on the map, and it can be clicked.
Open New Catch
Add Image
Add Catch Name ${name}
Add Catch Notes ${notes}
Add Catch Weight ${weight}
Save Fish
Open Map
Click Pin ${name}
[Teardown] Run Keywords Navigate Back

AND Delete Fish ${name}

Verify Selected Pin Is Correct

[Documentation] Test for verifying new pin is generated
000 on the map, and it can be clicked.
Open New Catch
Add Image
Add Catch Name ${name}
Add Catch Notes ${notes}
Add Catch Weight ${weight}
Open Map
Click Pin ${name}
Open Selected Catch
Verify Selected Catch ${name}
[Teardown] Run Keywords Navigate Back

AND Delete Fish ${name}
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*kk Settings sokk
Documentation
Library AppiumLibrary

Keywords sk
Open Catch From List

[Arguments] ${name}

[Documentation]

AppiumLibrary.Wait Until Page Contains Element

AppiumLibrary.Click Element

Verify Name
[Arguments] ${name}
[Documentation] Verifies the ${name}
AppiumLibrary.Page Should Contain Element

Verify Weight
[Arguments] ${weight}
[Documentation] Verifies the ${weight}
AppiumLibrary.Page Should Contain Element

Verify Notes
[Arguments] ${notes}
[Documentation] Verifies the ${notes}
AppiumLibrary.Page Should Contain Element

Delete Fish
[Arguments] ${name}

Open Catch From List ${name}

AppiumLibrary.Wait Until Page Contains Element
//XCUIElementTypeButton [@name="Delete"]

AppiumLibrary.Click Element

AppiumLibrary.Wait Until Page Contains Element
//XCUIElementTypeButton [@name="Confirm"]

AppiumLibrary.Click Element

Resource file for added fishes.

Opens catch from list based on ${name}

//XCUIElementTypeButton[contains(@name, "${name}")]

//XCUIElementTypeButton[contains(@name, "${name}")]

//XCUIElementTypeStaticText [@name="${name}"]

//XCUIElementTypeStaticText [@name="¢${weight}"]

//XCUIElementTypeStaticText [@name="${notes}"]

//XCUIElementTypeButton [@name="Delete"] timeout=5

//XCUIElementTypeButton[@name="Confirm"] timeout=5
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kkk Settings skxk
Resource resource.robot
Suite Setup Open Fishing Diary Application

sxk Variables skokx

${name} Kuha

${weight} Noin 4 kiloa

${notes} Hauki mokilt&a. Tuli uistellessa.

*kk Test Cases xikxk
Open Catch And Verify Details
[Documentation] Creates a new catch and then verifies that
Open New Catch
Add Image
Add Catch Name ${name}
Add Catch Notes ${notes}
Add Catch Weight ${weight}
Save Fish
List Should Contain Fish ${name}

Open Catch From List ${name}
Verify Name ${name}
Verify Weight ${weight}
Verify Notes ${notes}
[Teardown] Run Keywords Navigate Back
AND Delete Fish ${name}
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sokk Settings sokk
Resource resource. robot
Suite Setup Open Fishing Diary Application

*kk Variables sxkx
${name} Hauki
${notes} Hauki mokilt4
${weight} noin 4 kiloa

*xk Test Cases ik

New Fish Should Be Added
[Documentation] Test for adding fish and verifying it's added to the list
Open New Catch
Add Image
Add Catch Name ${name}
Add Catch Notes ${notes}
Add Catch Weight ${weight}
Save Fish
List Should Contain Fish ${name}
[Teardown] Delete Fish ${name}

Button Should Be Disabled When Fish Details Are Incomplete
[Documentation] Testing that button should be disabled if the weight is empty
Open New Catch
Add Image
Add Catch Name ${name}
Add Catch Notes ${notes}
Button Should Be Disabled
[Teardown] Navigate Back
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