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Taman opinnaytetyon aiheena oli luoda web-sovellus uusien tyontekijoiden perehdytyksen tueksi.
Sovelluksessa on erilliset nakymat tydnantajalle seké tyontekijalle. Tyénantajalla on mahdollisuus
luoda tyontekijalle perehdytyssuunnitelma, joka sisaltaa erilaisia tehtavia ja seurata suunnitelman
tehtdvien etenemistd. Tyontekijalld on mahdollisuus tarkastella hanelle maaritettya
perehdytyssuunnitelmaa ja merkita sen sisaltamia tehtavia suoritetuiksi.

Sovelluksen kayttolittyma luotiin kayttden JavaScript-ohjelmointikieltd, Svelte- ja SvelteKit-
kirjastoja seka Visual Studio Code -kehitysymparistda. Ohjelmistorajapinnan luontiin kaytettiin C#-
ohjelmointikielta, ASP.NET-kirjastoa seka Visual Studio 2022 -kehitysymparistda. Tietokantana
sovelluksessa toimii Microsoftin SQL Server.

Tyon teoriaosuudessa tutustuttin React- ja Svelte-kéyttliittymakirjastojen historiaan seka
toimintaan. Niiden eroavaisuuksiin, vahvuuksiin seka heikkouksiin perehdyttiin ja pohdittiin kumpi
on sopivampi valinta missakin tilanteessa.

Lopputuloksena saatiin toteutettua maarittelyita ja suunnitelmia vastaava sovellus. Tyon
teoriaosuuden osalta tultiin siihen lopputulokseen, ettd Reactilla ja Sveltelld on molemmilla omat
vahvuutensa seka heikkoutensa. Se, kumpi on parempi vaihtoehto, riippuu suuresti sovelluksen
ominaisuuksista, kuten sen koosta. Taman opinnaytetyon sovellukseen Svelte oli hyva valinta
sovelluksen pienen koon ja yksinkertaisuuden vuoksi. Sovellus tehtiin tata opinnéytetydta varten,
eika se tule kaupalliseen kayttoon.
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The subject of this thesis was to create a web-application for new employee orientation. The
application has separate views for both the employer and the employee. The employer can create
an orientation plan for the employee, add different tasks to the plan and monitor the employee's
progress on the tasks. The employee can view the plan and mark its tasks completed.

The user interface of the application was created using JavaScript programming language, Svelte
and SvelteKit libraries and Visual Studio Code editor. The Application Programming Interface (API)
was created using C# programming language, ASP.NET library and Visual Studio 2022 editor. The
database in use is Microsoft SQL Server.

The theoretical part of the thesis covers the history and functionality of React and Svelte user
interface libraries. Their differences, strengths and weaknesses were reviewed, and it was
discussed which one is the more suitable choice in different situations.

The result is an application that matches the specifications and plans. In the theoretical part of the
thesis, we concluded that React and Svelte both have their strengths and weaknesses. Which one
of them is the better choice depends on the application’s qualities, for example, its size. In the
application created for this thesis, Svelte was a good choice because of the smalll size and simplicity
of the application. The application was created for this thesis, and it will not be used commercially.
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyon tavoitteena on toteuttaa uuden tyontekijan perehdyttdmiseen tarkoitettu web-
sovellus. Uusien tyontekijdiden perehdytys jaa usein varsin puutteelliseksi, eika siina ole aina
selkeitd tavoitteita. Taman sovelluksen tarkoitus on helpottaa selkeiden perehdytysaskelten
luomista ja varmistaa, ettd uusi tyontekij@ saa tarpeeksi kattavan perehdytyksen. Sovelluksen
kayttajia ovat tyonantajat ja tyontekijat. Tyonantaja voi sovelluksessa luoda
perehdytyssuunnitelmia seka seurata niiden edistymista. Tyontekija voi tarkastella hanelle
méaaritettya suunnitelmaa. Sovelluksen kayttoliittyma koostuu kirjautumisnakymasta, suunnitelmien

hallintandkymasta ja suunnitelmien tarkastelunakymasta.

Perehdytyssuunnitelmien hallintanakyma on ainoastaan tyonantajan kaytettavissa, ja sen avulla
tyonantaja voi luoda suunnitelman eri tyontekijoille seka lisata suunnitelmaan tehtavia ja alitehtavia.
Perehdytyssuunnitelmien tarkastelunakymassa tyontekija voi tarkastella hanelle itselleen

maaritettya suunnitelmaa seka merkita sen sisaltamia tehtavia suoritetuiksi.

Selainohjelmointiin kaytetdadn JavaScript-ohjelmointikieltd sek& Svelte- ja SvelteKit-kirjastoja.
Palvelinohjelmointiin kaytetdan C#-ohjelmointikieltéd ja ASP.NET Core -kirjastoa. Sovellus kayttaa
Microsoftin  SQL  Server -relaatiotietokannanhallintajarjestelmaa. Toteutuksessa kaytetyt

ohjelmointiymparistot ovat Visual Studio 2022 ja Visual Studio Code.



2  KAYTTOLITTYMAKIRJASTOT

Web-ohjelmistokehykset ovat ennalta koottuja paketteja, jotka sisaltavat kirjastoja,
ohjelmistotyokaluja ja kaytantoja. Niiden tarkoitus on tukea sovellusten kehitysta. Niiden tarjoamia
hyotyja ovat esimerkiksi kehityksen nopeutuminen, sisaanrakennetut turvallisuusominaisuudet ja
sovelluksen parempi suorituskyky. Web-ohjelmistokehyksia on seka kayttolittyma- etta

palvelinkehitysta varten. Web-ohjelmistokehyksia ja kirjastoja on saatavilla lukuisia eri vaihtoehtoja.

Suosituimpien teknologioiden joukossa on selainohjelmoinnissa kaytettava React-kirjasto (kuva 1).
(Chatterjee 2023.)

KUVA 1. Suosituimmat web-ohjelmistokehykset ja teknologiat vuonna 2023 (Stack Overflow 2023)

Yksi monista vaihtoehdoista Reactille on Svelte. Svelte on uudempi, ja Reactiin verrattuna

huomattavasti vahemman kaytetty kirjasto (kuva 2).

Svelte

Ruby on Rails
NestJS

Blazor

Nuxt.js

KUVA 2. Suosituimmat web-ohjelmistokehykset ja teknologiat vuonna 2023 (Stack Overflow 2023)



Tassa opinnaytetydssa selainohjelmointiin on valittu Svelte, jota verrataan Reactiin ja yritetdan

selvittaa kumpi on parempi vaihtoehto selainohjelmoinnin tueksi.

2.1 React

React on Facebookin kehittdma avoimen lahdekoodin JavaScript-kirjasto. Sen avulla voi luoda
kayttoliittymia seka web- ettd mobiilisovelluksille. React sijoittui Stack Overflown vuonna 2023
tekemassa kyselyssa suosituimpien web-ohjelmistokehysten ja teknologioiden osiossa toiseksi
(kuva 1). Syita siihen, ettd React on niin suosittu, ovat muun muassa sen helppokayttoisyys,
suorituskyky seka se, etta React huomattavasti yksinkertaistaa sovellusten kehitystyota. Myos se,
ettd Reactilla voi web-sovellusten liséksi luoda myds mobiilisovelluksia, on huomionarvoista
pohdittaessa miksi se on niin ylivoimaisen suosittu moniin muihin teknologioihin verrattuna. (A-
Team Global 2023.)

2.1.1 Historia

Reactin loi Jordan Walke vuonna 2011 tyoskennellessaan Facebookilla. Ensin se otettiin kayttoon
ainoastaan Facebookin oman sivuston uutissyotteessa. Vuonna 2012 sita alettiin kayttaa myos
Instagram-sovelluksessa. Vuonna 2013 Facebook teki Reactista avoimen lahdekoodin kirjaston,

minka myéta Reactin suosio on kasvanut rajahdysmaisesti (kuva 3). (Banks & Porcello 2020, luku

1)
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KUVA 3. React-aiheisten Stack Overflow -kysymysten osuus kuukausittain (Stack Overflow 2023)

Tammikuussa 2024 Reactia kayttavia nettisivuja oli yli 13,7 miljoonaa (BuiltWith 2024). Nykyaan
Reactia kayttaa sovelluksessaan esimerkiksi suoratoistopalvelu Netflix. (Banks & Porcello 2020,
luku 1.)

2.1.2 Toiminta

React piirtaa ja paivittaa sovelluksen kayttoliittymaa lisaamalla komponentteja selaimen Document
Object Modeliin (DOM). DOM on nettisivun kayttoliittyman runko. Se koostuu HTML-elementeistd,
jotka muodostavat eradénlaisen puukaavion (kuva 4). React ei suoraan muokkaa selaimen DOM:ia,
koska sen uudelleenpiirtdminen vie huomattavasti aikaa. Sen sijaan React muokkaa virtuaalista
DOM:ia, joka on kopio selaimen DOM:ista. React tekee muutokset ensin virtuaaliseen DOM:iin.
Taman jalkeen virtuaalista DOM:ia ja selaimen DOM:ia verrataan toisiinsa, ja selaimen DOM
paivitetddn vastaamaan virtuaalista DOM:ia. Selaimessa paivitetdédn ainoastaan muuttuneet
elementit, mik& parantaa huomattavasti sovelluksen nopeutta ja tehokkuutta. (KS 2022.)



document
Y
<html>
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<head> <body>

v v v
<title> <h1> <h2>
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text: "my title" text : heading1 text : heading2
Browser DOM tree

KUVA 4. Document Object Model (DOM) (KS 2022)

React-sovellukset ~ koostuvat ~ komponenteista. ~ React-komponentit ~ ovat erilaisia
uudelleenkaytettavia moduuleita. Komponentit koostuvat yleensa import-lauseista, komponentin
logiikasta ja JSX-elementeistd. Import-lauseiden avulla komponentti voi kayttda esimerkiksi

muualla sovelluksessa maariteltya koodia. (MDN web docs 2024.)

Komponentin logiikka kirjoitetaan JavaScript-ohjelmointikielella, ja se sijaitsee JavaScript-
funktiossa, joka ajetaan silloin kun komponenttia kutsutaan. Logiikka voi muodostua esimerkiksi
muuttujien maarityksista ja erilaisista funktioista. Komponentin nakyvat osat piirretdan return-
funktion palauttamasta JSX-koodista, joka voi sisaltdd myos aaltosulkeilla ymparditya JavaScript-
koodia (kuva 5). (MDN web docs 2024.)
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import "

export default
count = 0;

increment() {

count++;

return (

Count: {count
onClick={increment}>Increment

KUVA 5. React-komponentti

JavaScript XML, lyhyesti JSX, mahdollistaa HTML-koodin kirjoittamisen React-komponenteissa
kadantamalla sen React-elementeiksi. JSX:n kéytto ei ole pakollista, mutta se helpottaa ja nopeuttaa
tydskentelyd, silld iiman sitd HTML-elementit taytyy k&antaa manuaalisesti kayttden Reactin
createElement- tai appendChild -metodeja. (W3Schools 2024.)

Yksi Reactin erikoisuuksista ovat koukut joita ovat esimerkiksi useState, useEffect ja useMemo.
UseState-koukun avulla voidaan luoda state-muuttuja, jolle maaritetyn arvon muuttuessa kaikki sita
kayttavat sovelluksen osat uudelleenpiirtyvat. UseState-koukkua kayttamalla voidaan luoda koko
sovelluksen tilanhallinta, eiké siihen enaa tarvita ulkopuolista tilanhallintakirjastoa (kuva 6). (React
2024.)
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import { useState } from "react";

export default App() {
[count, setCount] = useState(@);

handleClick() {
setCount(count + 1);
return (
You clicked {count} times

onClick={handleClick}>Increment

KUVA 6. UseState-koukun kéyttd React-komponentissa

UseEffect-koukku on tarkoitettu kaytettavaksi silloin, kun komponentista halutaan luoda yhteys
johonkin ulkoiseen jarjestelmaan. UseEffect-koukkuun sydtetaan JavaScript-koodista muodostuva
logiikka seka hakasulkeissa oleva viittaus johonkin muuttujaan. Koukkuun syotetty logiikka ajetaan

silloin kun hakasulkeissa olevan muuttujan arvo muuttuu (kuva 7). (React 2024.)

react”;

import { useEffect } from
ChatRoom({ roomId }) {
useEffect(
connection = createConnection{roomld);
connection.connect();
return () connection.disconnect();

, [roomId]);

KUVA 7. UseEffect-koukun kéytté React-komponentissa

UseMemo-koukun avulla voidaan tallettaa jokin arvo selaimen valimuistiin. Koukkua kaytetaan
yleensa silloin kun komponentissa suoritetaan jokin jarjestelmaa kuormittava laskutoimitus, jota ei
haluta suorittaa turhaan uudelleen. Koukkuun sydtetaan funktio, jossa laskutoimitus suoritetaan,

seka laskutoimituksessa kaytettavat reaktiiviset arvot. (kuva 8.) (React 2024.)

12



import { useMemo } from "react™;

App() {
= useMemo(
filterTodos(todos, tab),
todos, tab

KUVA 8. UseMemo-koukun kéyttd React-komponentissa

Funktio ajetaan uudelleen vain silloin kun sille hakasulkeissa syotetyt reaktiiviset arvot muuttuvat.
(React 2024.)

2.2 Svelte

Svelte on Rich Harrisin vuonna 2016 julkaisema avoimen lahdekoodin ohjelmistokehys, joka on
tarkoitettu web-sovellusten kehittamiseen. Svelte aanestettin Stack Overflown vuoden 2021

kyselyssa kaikkein rakastetuimmaksi web-sovelluskehykseksi (kuva 9). (Holthausen 2022, luku 1.)

Svelte
ASP.NET Core

FastAPI

React.js

Vue.js

KUVA 9. Rakastetuimmat ja kamalimmat web-ohjelmistokehitykset vuonna 2021 (Stack Overflow
2021)

Svelten vahvuuksiin kuuluvat muun muassa helppokayttdisyys, hyva suorituskyky seka suuri
maara valmiiksi mukana olevia ominaisuuksia, kuten yksinkertainen ratkaisu tilanhallintaan
(Holthausen 2022, luku 1).
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2.21 Historia

Aloittaessaan Svelten kehityksen loppuvuodesta 2016 Rich Harris tydskenteli brittildiselle
sanomalehdelle The Guardianille. Sielld hanen tyonkuvaansa kuului interaktiivisten
visualisaatioiden luominen sanomalehden nettisivuille. Taman tyon helpottamiseksi han halusi
kehittaa tyokalun, jonka avulla visualisaatioiden luominen oli seka nopeaa etta tarpeeksi helppoa

hanen vahemman tekniikkataitoisillekin kollegoille. (Holthausen 2022, luku 1.)

Vaikka Svelten ensimmainen versio julkaistiinkin jo vuonna 2016, paasi se web-kehittdjien
huomioon maailmanlaajuisesti toden teolla vasta vuonna 2019 Svelten kolmannen version
julkaisun my6ta. Kolmannessa versiossa oli keskitytty erityisesti Svelten saavutettavuuteen seka
kehityskokemukseen. Svelte on kaytdssa todella suurissa yhtidissa, kuten musiikkipalvelu
Spotifyssa seka huonekalujatti IKEA:lla. Nykyaan Rich Harris tydskentelee Svelten parissa

taysiaikaisesti. (Holthausen 2022, luku 1.)

2.2.2 Toiminta

Svelte-sovellukset koostuvat yhdesta tai useammasta komponentista, jotka kaannetadan pieniksi
JavaScript-moduuleiksi. Komponentit voivat koostua kolmesta osiosta, joista kaikki ovat kuitenkin

valinnaisia. Nama osiot ovat script, styles ja markup (kuva 10). (Learn Svelte 2023, osa 1.)

Hello {name}!

hi {

color: [Jblue;

KUVA 10. Svelte-komponentti
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Script-osio ajetaan kun instanssi komponentista luodaan. Se siséltaa JavaScript-ohjelmointikielella
kirjoitettua koodia. Script-osioihin liittyen on olemassa nelja eri saantéa. Ensimmainen saanto on
avainsana export. Jos lisaa export-avainsanan ennen muuttujan julistamista, on muuttuja
kaytettavissa myos kaikilla muilla komponenteilla, jotka perivat komponentin, jossa muuttuja on
julistettu. Toinen saannaista on se, etta arvojen asettamiset muuttujille ovat reaktiiviisia. Tama
tarkoittaa sita, etta kun paikallisesti julistetulle muuttujalle asettaa arvon, komponentin tila muuttuu
ja komponentti piirtyy uudelleen. Taman tapahtuessa script-osion siséltamia arvon asettavia
komentoja ei kuitenkaan automaattisesti ajeta uudelleen. Kolmas saantdo on se, ettd ennen
komentoa script-osiossa voidaan lisata dollarin merkki ja kaksoispiste. Tallin kyseinen komento
ajetaan uudelleen silloin kun arvot, joista komento on riippuvainen, muuttuvat (kuva 11). (Svelte

2023. Svelte components.)

export person;

$: ({ name } = person);

KUVA 11. Reaktiiviseksi merkitty komento

Neljas ja viimeinen saantd on se, etté kun store-objektien arvoja kaytetaan, taytyy ennen viittausta
objektiin lisata dollarin merkki. Store-objektit ovat objekteja joihin voi kirjoittaa ja joista voi lukea
arvoja mista tahansa komponentista. Svelte-komponentti, jossa storen arvoja kaytetaan, luo ja

katkaisee yhteyden store-objektiin automaattisesti. (Kuva 12.) (Svelte 2023. Svelte components.)

import { writable } from 's
helloWorld = writable('');

helloWorld.set('Hello World!');

console.log($helloWorld);

KUVA 12. Store-objektin kéytto

15



Style-osio sisaltaa Cascading Style Sheets (CSS) -koodia. CSS-koodia kaytetaan nettisivujen tyylin
ja pohjan muokkaamiseen. Sillé voi muokata esimerkiksi sivun vareja, fontteja ja asettelua. (MDN
web docs 2024. CSS first steps.)

Tyyleja voi asettaa esimerkiksi kaikille tietyn tyyppisille HTML-elementeille tai globaalisti koko
komponentille (kuva 13). Svelte-komponentissa voi olla ainoastaan yksi style-osio. (Svelte 2023.

Svelte components.)

hl {
color: Ored;
font-size: 1.5em;

:global (body) {
background-color: B#f0fofe;

KUVA 13. Svelte-komponentin style-0sio

Markup-osio sisaltdd HTML-koodia, josta sivuston nakyvat osat piirretadan. HTML-elementtien
lisdksi markup voi myds sisaltdd aaltosulkeiden sisdan kirjoitettua JavaScript-koodia, kuten

viittauksia muuttujiin tai loogisia lausekkeita (kuva 14). (Svelte 2023. Basic markup.)

showHellokWorld =

{ showHel loWorld === ? "Hello World™ - ™" }

KUVA 14. Looginen JavaScript-lauseke HTML-elementin siséllé

Markup-osiossa on usein myos logiikkalohkoja, joiden avulla maaritetdan, mitd HTML-osioita
naytetaan missakin tilanteessa. Yleisimmin kaytettyja lohkoja ovat if-, else if-, else- ja each-lohkot.
If- ja else if -lohkoilla voi olla erilaisia ehtoja, jotka maarittavat, ajetaanko kyseisen lohkon sisaltdma

16



HTML-koodi vai ei. Jos mikaan if- tai else if -lohkojen ehdoista ei tayty, ajetaan else-lohkon
sisaltdma koodi. (Kuva 15.) (Svelte 2023. Logic blocks.)

amount = 5;

{#1if amount > 10}
More than 10

{:else if amount < 10}
Less than 1@

Exactly 18
{/if}

KUVA 15. If-, else if- ja else -logiikkalohkot

Each-lohkolle syotetaan lista arvoja, jotka lohko kay lapi ja ajaa lohkon sisaltaman koodin erikseen

jokaiselle listan sisaltamalle arvolle (kuva 16). (Svelte 2023. Logic blocks).

numbers = [1, 2,

{#each numbers as number}
{number}

KUVA 16. Each-logiikkalohko

HTML-elementeille voi asettaa erilaisia ohjeita, jotka ajetaan maaritetyn tapahtuman hetkella.
Yleinen esimerkki tasta ovat sivuston sisaltdmat nappulat, joita painaessa ajetaan méaaritetty funktio
(kuva 17). (Svelte 2023. Element directives.)

17



handleButtonClick() {
alert('Button clicked!');

on:click={handleButtonClick}>Click me!

KUVA 17. Nappula, jota painaessa ajetaan méaéritetty funktio

HTML-elementti voidaan myos liittaa johonkin arvoon kayttamalla bind-komentoa. Normaalisti tieto
siirtyy parent-elementiltd child-elementille. Bind-komento kuitenkin mahdollistaa tiedon siirtymisen

child-elementilta parent-elementille. (Svelte 2023. Element directives.)

2.2.3 SvelteKit

SvelteKit on ohjelmistokehys, joka on kehitetty web-sovellusten luomiseen kayttden Svelte-
kirjastoa. SvelteKit on samankaltainen kuin Nextjs, joka on tarkoitettu Reactin kanssa
kaytettavaksi. SvelteKit ei korvaa Svelted, vaan samalla kun sovelluksen sivut luodaan kayttaen
Svelted, SvelteKitin avulla sovellukseen voi luoda esimerkiksi sivuston reitityksen. SvelteKit myds
sisaltdd ominaisuuksia, kuten sovelluksen koonnin optimisoinnin ja palvelinpuolen renderéinnin
(SSR). (SvelteKit 2024. Introduction.)

SvelteKitissa on tiedostojarjestelmaan perustuva reititys. Tama tarkoittaa sita, etta selaimessa
kaytetyt URL-polut muodostuvat sovelluksen routes-kansion tiedostojen ja kansioiden rakenteesta.
Jos URL-polussa halutaan syottaa dynaamisia parametreja, taytyy tiedoston nimi ymparoida
hakasulkeilla. (Kuva 18.) (SvelteKit 2024. Routing.)

18



v SIC
v lib
v routes
v blog
v [author]
+page.svelte

+page.svelte

+page.svelte

KUVA 18. SvelteKit-sovelluksen tiedostorakenne

Jos sivulle taytyy ladata jotain tietoa ennen kuin se voidaan piirtaa, voidaan +page.svelte-tiedoston
kanssa samaan tiedostopolkuun luoda +page.js-tiedosto, joka sisaltaa load-funktion. Tassa
funktiossa voidaan hakea sivun tarvitsemat tiedot. Funktio ajetaan palvelimella palvelinpuolen
renderdinnin (SSR) yhteydessa ja selaimessa kayttoliittymalla sivulle navigoitaessa. (Svelte 2024.

Loading data.)

2.3 Reactin ja Svelten eroavaisuudet?

React ja Svelte ovat molemmat luotu samaan kayttotarkoitukseen. Niissé on kuitenkin joitain
huomattavia eroja. Suurimpia eroja ovat esimerkiksi seuraavat asiat. React kayttaa Virtual
Document Object Modelia (DOM). Tama varmistaa sen, ettd monimutkaisetkin kayttoliittymat
paivittyvat sulavasti. Svelte ei kayta samaa mallia, mink& myéta sovellusten kehitystyd nopeutuu ja
ohjelmistopaketit pienenevat. Svelten malli on parempi projekteihin, joissa prioriteettina on paras

mahdollinen suorituskyky. (Uchenna 2023.)

Reactin ymparille muodostunut kayttajien yhteisd on todella suuri. Svelten vastaava yhteisd on
huomattavasti pienempi, mutta kasvaa kovaa vauhtia. Svelten kayttd on reaktiivisuuden seka
yksinkertaistetun syntaksin ansiosta jonkin verran helpompi ja nopeampi oppia kuin Reactin. React
tarjoaa kayttdjille laajan valikoiman eri tyokaluja kéytettavaksi kehitystydhon. Svelten
tydkaluvalikoima on suppeampi, mutta kasvaa koko ajan. Sveltessa on ominaisuus, jonka ansiosta
sovelluksia voi luoda pienemmalld maaralla koodia kuin Reactia kaytettdessa. Pienempien
sovellusten kehityksessa Reactia kaytettaessa, koodin maara voi olla jopa 30-40 prosenttia
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suurempi kuin Svelted kaytettdessa. Todella suurissa Svelte-sovelluksissa JavaScript-pakettien

koko kuitenkin kasvaa Reactin vastaavia paketteja suuremmaksi. (Uchenna 2023.)

React seké Svelte ovat molemmat hyvia vaihtoehtoja sovellusten kayttdliittymien luontiin. Niiss& on

kuitenkin monia huomion arvoisia eroavaisuuksia (kuva 19).

@ S

REACT SVELTE

Created in 2013 Created in 2016

42.2 KB Bundle size 1.6 KB Bundle size

16M+ Weekly Downloads 0.3M+ Weekly Downloads

It's JavaScript Library It's Compiler, Not a Framework
Most Popular and Mature Growing Ecosystem

Larger Community Less Code, Fast Development

Multiple, Reusable Components No More Virtual DOM

Virtual DOM, Great Performance Exceptional Performance

Rich JavaScript Libraries

Extremely Easy to Test

SEO Friendly

KUVA 19. Reactin ja Svelten eroavaisuuksia (Rajvanshi 2022)

Se, kumpi kannattaa valita, riippuu l&hinna siita, millainen sovellus on kyseessa. Hieman yleistaen
voi sanoa, ettd React on parempi ratkaisu suuriin sovelluksiin, joissa on monimutkaisia
kayttoliittymia ja joissa tarvitaan laajaa valikoimaa eri tyokaluja. Svelte taas sopii paremmin pieniin
tai keskikokoisiin yksinkertaisempiin sovelluksiin, joissa halutaan priorisoidaan nopeutta. (Uchenna
2023.)
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3 SUUNNITTELU

Sovelluksen suunnitteleminen aloitettiin miettimalla, mita ominaisuuksia sovellukseen tarvitaan, ja
miten kyseiset ominaisuudet kannattaa toteuttaa. Kun sovellukseen vaadittavat ominaisuudet olivat
tarkentuneet, piirrettin  sovelluksen kayttolittymasta kuvaajat. Taman jalkeen mallinnettiin

sovelluksen tietokanta.

3.1 Kayttoliittyma

Kayttoliittyman suunnittelu kannattaa aloittaa miettimalla kuka sovellusta tulee kayttdamaan, ja mika
on projektin lopputavoite. Taman jalkeen tulee maarittaa selkeat tavoitteet valmiille kayttoliittymalle.
Kun on selvilla, mita kayttolittymalta vaaditaan, voidaan aloittaa kayttolittyman mallintaminen.
(Hannah 2023.)

Kayttoliittyman mallinnus tehtiin piirtamalla  kayttoliittyman eri osioista rautalankamallit.
Rautalankamallit ovat piirustuksia, joissa hahmotellaan  kayttolittyma paapiirteittain.
Rautalankamallien tarkoitus on auttaa sovelluskehittdjia hahmottamaan luotava kayttoliittyma.
Mallien piirtamiseen  kaytettin  Excalidraw-tyOkalua. — Kayttoliittyméan eri  osiot ovat
kijautumisnakyma, tyonantajan kaytossa oleva perehdytyssuunnitelmien hallintanakyma ja

tyontekijan kaytossa oleva oman perehdytyssuunnitelman katselu- ja edistamisnakyma.
Kirjautumisnakymassa on vyksinkertainen kirjautumislomake, johon kayttaja voi syottaa

kayttajanimen ja salasanan seka painaa Login-nappulaa, jolloin jarjestelma yrittaa kirjata kayttajaa

sisaan syotetyilla tunnuksilla (kuva 20).
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KUVA 20. Kirjautumisndkyma

Perehdytyssuunnitelmien hallintanakyma sisaltdéa olemassa olevat perehdytyssuunnitelmat,
suunnitelmien sisaltamat tehtavat seka tehtavien sisaltamat alitehtavat joiden nimen vieressa on
valintaruutu, joka ilmaisee onko tyontekija merkinnyt kyseisen alitehtavan suoritetuksi. Nakyméassa
on my6s mahdollisuus luoda jarjestelmaan uusi tyontekija seka lisatd, muokata ja poistaa

suunnitelmia, tehtavia ja alitehtavia. (Kuva 21.)

Orientation Ploms r;\\ EMPIO&/ee 1 Tock 1 5.32.2024
E"“Plc‘/ee 1 / Task deseription...
Employs_e b § J Subtask 1 g

N subtosk 2 2
EMP‘OI{EE =)
N subtask 3/

N subtask 4

KUVA 21. Perehdytyssuunnitelmien hallintanédkymé

Oman  perehdytyssuunnitelman  katselu- ja  edistdmisnakym&  koostuu  kayttajan
perehdytyssuunnitelmaan maaritetyistd tehtdvista sekd niiden alitehtavistd. Kayttajalld on
mahdollisuus merkita alitehtavan nimea edeltévasta valintaruudusta alitehtava suoritetuksi. (Kuva
22.)
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Task deseription...

u Subtask 1
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[ Subtask 2

N subtask «

KUVA 22. Oman perehdytyssuunnitelman katselu- ja edistdmisndkyma

Naiden rautalankamallien pohjalta kayttéliittymien luominen on helpompaa, silla kehitystyon aikana
ei tarvitse juurikaan suunnitella kayttoliittyman ulkoasua vaan voidaan keskittya sen toiminnalliseen

puoleen.

3.2 Tietokanta

Hyvassa tietokantasuunnittelussa jaetaan tieto eri aihealueiden perusteella tauluihin, jotta
tietokannassa olisi mahdollisimman vahan tarpeetonta tietoa, valitetaan tietokannalle tarpeelliset
tiedot, jotta se voi yhdistaa tauluissa olevat tiedot ja varmistetaan tietokantaan syotetyn tiedon

tarkkuus ja luotettavuus (Naeem 2023).

Tietokanta luodaan kayttamalla Microsoft SQL Server -relaatiotietokantojen hallintajarjestelméaa.
Tietokannan suunnittelu aloitettiin maarittelemalla, mita tauluja sovellukseen tarvitaan seka mita
attribuutteja tauluihin tarvitaan. Sovelluksen tietokantaan luodaan nelja taulua. Tauluja ovat
tyontekijat, perehdytyssuunnitelmat, tehtavat ja alitehtavat. Tietokannasta piirrettiin mallikuvaaja
DrawSQL-sovelluksella kayttaen Entity-Relationship (ER) -mallia (kuva 23).
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EmployeelD Subtasks
21D
TaskiD
Header
Daone

KUVA 23. Tietokannan mallikuvaaja

ER-mallissa kuvataan tietokannan eri taulut, taulujen attribuutit seka taulujen keskinaiset suhteet
jarjestelman sisalla. ER-mallinnuksen loi Peter Chen 1970-luvulla, ja se on edelleen hyvin suosittu

mallinnustekniikka tietokantasuunnitellussa. (Lucidchart 2024).
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4 TOTEUTUS

Sovelluksen toteutus aloitettiin luomalla ensin kayttdlittyma, sitten kayttoliittymalle tiedon
hakemisen seka kayttolittymalle kayttajan syottaman tiedon talletuksen mahdollistava

ohjelmointirajapinta (API) ja viimeiseksi tietokanta.

441  Kayttoliittyma

Kayttoliittyman luomiseen kaytetty ohjelmointikieli oli JavaScript. Kaytetyt teknologiat olivat Svelte
ja SvelteKit. Kehitysymparistona toimi Visual Studio Code. Ty aloitettiin asentamalla tarvittavat
paketit, kuten Svelte ja SvelteKit. Kayttolittymaan luotiin rautalankamallin mukaisesti kaikki
tarvittavat elementit, jotka aseteltiin oikeaan jarjestykseen (kuva 24). Koska tietokantaa ei oltu viela

luotu, taytyi myohemmin tietokannasta tulevat tiedot toistaiseksi kirjoittaa suoraan kayttoliittyma-

koodiin.
Orientation plans | Add John Doe | Add Workplace rules  20.2.2024 Add
John Doe Delete Workplace rules | Delete Read the workplace rules.

Read the rules | [ Edit || Delete |

KUVA 24. Perehdytyssuunnitelmien hallintandkymé ilman tyyleja

Seuraavaksi luotiin kayttolittyman toimintalogiikka. Jokaiselle kayttolittyman nappulalle seka
valintaruudulle luotiin funktio, joka ajetaan, kun kyseista nappulaa tai valintaruutua painetaan. Myos

kaikille tekstikentille luotiin toimintalogiikka (kuva 25).
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handleCheckSubtaskClick(event, subtask) {
done = event.target.checked;
subtask.done = done;

handleCreatedSubtaskHeaderChange(event) {
subtaskHeader = event.target.value;

KUVA 25. Valintaruudun ja nappulan toimintafunktiot

Kayttoliittyman ulkoasusta saatiin modernin ja tyylikkaan nakoinen, kun kaikki elementit korvattiin
Svelte Material Ul -kirjaston tarjoamilla kayttoliittymakomponenteilla, Add-, Delete- ja Edit-nappulat
korvattiin kuvakkeilla ja kayttoliittyman tyylittely seka asettelu viimeisteltiin kayttaen CSS-koodia
(kuva 26).

Orientation plans ®  John Doe ®  Workplace rules 27.3.2024 /'

— - Read the workplace rules
John Doe O Workplace rules O
Create a subtask

Header CREATE CANCEL

. -

Read the rules s 0O

KUVA 26. Perehdytyssuunnitelmien hallintandkyma tyyliteltyna

Kayttoliittyman autentikaatio toteutettiin luomalla kayttolittymaan kirjautumisnakyméa (kuva 27).
Sisaankirjautuneen kayttajan tiedot talletetaan selaimen evasteisiin. Eri nakymiin lisattiin kayttajan

oikeuksien tarkistus, jotta kayttajilla on paasy ainoastaan heille tarkoitettuihin nakymiin.
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Login

john_doe

|||||

LOGIN

KUVA 27. Kirjautumisnékyma

Evasteiden kayttd on SvelteKitin tukema ominaisuus ja siihen on tarjolla valmiit metodit Set, Get
seka Delete. Set-metodi ottaa vastaan evasteen nimen, evasteen arvon ja valinnaiset asetukset.
Se luo annettujen parametrien perusteella evasteen ja tallettaa sen. Get-metodi ottaa vastaan
evasteen nimen ja valinnaiset asetukset. Sen avulla voi hakea aiemmin Set-metodilla talletetun
evasteen arvon. Delete-metodi ottaa vastaan evasteen nimen seka valinnaiset asetukset ja poistaa

aiemmin talletetun evasteen. (Meena 2022.)

4.2 Ohjelmointirajapinta

Ohjelmointirajapinta (API) on mekanismi, joka mahdollistaa kahden eri ohjelmistokomponentin
kommunikoinnin keskenaan. Tassa sovelluksessa luotiin Representational State Transfer (REST)
-rajapinta kayttoliittyman ja tietokannan valille. Tallaiseen rajapintaan voidaan maaritella erilaisia
metodeja. Nama metodit ovat GET, POST, PUT ja DELETE. GET-metodilla luetaan tietoa
tietokannasta, POST-metodilla tallennetaan tietoa tietokantaan, PUT-metodilla muokataan
tietokannassa olevaa tietoa ja DELETE-metodilla poistetaan tietokannassa olevaa tietoa. (Kuva
28.) (Amazon Web Services 2024.)

27



GET
| | POST | I
PUT

DELETE

M

Client sends a request HTTP methods Server sends a response

KUVA 28. REST-rajapinta kéyttoliittymén ja palvelimen vélillé (Benharosh 2018)

Ohjelmointirajapinnan luominen aloitettin asentamalla Visual Studio 2022 -kehitysymparisto.
Visual Studiossa luotiin uusi projekti kayttden ohjelmiston tarjoamaa valmista mallia web-
rajapinnalle. Seuraavaksi projektiin asennettiin tarvittavat paketit. Naistd merkittavin oli Entity
Framework Core -paketti. Entity Framework Coren avulla voi luoda siistin, siirrettavan ja
korkeatasoisen tiedonhallintakerroksen. Entity Framework Core toimii useiden eri tietokantojen
kanssa. (NuGet 2024.)

Sovellukseen luotiin tarvittavat mallikomponentit. Mallien nimet ja attribuutit vastaavat tietokannalle
suunniteltuja tauluja. Jokaiselle mallille luotiin ohjainkomponentti. Naihin komponentteihin luotiin
tarvittavat funktiot tiedon hakemista ja tallettamista varten. Kyseisid funktioita kutsutaan

kayttoliittymasta.

4.3 Tietokanta

Tietokannan luominen aloitettiin asentamalla SQL Server 2022 seka SQL Server Management
Studio -tydkalu. Sovellus yhdistettin SQL Serveriin Visual Studio -tydkalun avulla. Tietokantaan
luotiin taulut kayttden Entity Framework Core -pakettia. Taulut muodostettiin automaattisesti

ohjelmistorajapintasovellukseen luoduista mallikomponenteista.
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5 POHDINTA

Opinnaytetyon tavoitteena oli luoda web-sovellus uusien tyontekijoiden perehdyttamisen ja sen
seurannan tueksi. Sovellukseen maariteltiin eri toiminnot tyonantajan ja tyontekijan kaytettavaksi.
Tyonantajalla piti olla mahdollisuus luoda perehdytyssuunnitelma uudelle tyontekijalle. Tyontekijan
piti voida tarkastella hanelle maaritettyd perehdytyssuunnitelmaa ja merkitd siihen siséltyvia
tehtavia suoritetuiksi. Sovellus saatiin toteutettua ja siita tuli edella mainittujen maarittelyjen

mukainen.

Sovellus ei tule kaupalliseen kayttoon, vaan se luotiin ainoastaan tata opinnaytetyota varten.
Halutessaan sovelluksesta voisi saada kayttokelpoisen tyokalun kaupalliseen kayttoonkin asti.
Tama kuitenkin vaatisi viela paljon jatkokehitysta esimerkiksi lisaominaisuuksien muodossa.
Samaan kayttotarkoitukseen on kuitenkin markkinoilla saatavilla useita hyvia vaihtoehtoja, joten

tama ei mielestani olisi vaivan arvoista.

Tyon aihe oli mielenkiintoinen ja sopivan haastava. Web-sovellusten tekeminen oli minulle jo
entuudestaan tuttua. Tahan projektiin kuitenkin valitsin sellaiset teknologiat, jotka eivat olleet
minulle kovinkaan tuttuja. Kayttoliittyman kehitykseen valitsin Svelten, joka oli minulle taysin
tuntematon. Ohjelmointirajapinnan luomiseen valitsin ASP.NET Core -kirjaston, jota olin aiemmin
kayttanyt vain vahan. Naiden minulle uusien teknologioiden kayttd toi projektiin lisda haastetta ja
lisasi sen tydomaaraa, silld uusien teknologioiden kayton opettelemiseen kului merkittdva maara

aikaa.

Opinnaytetyon teoriaosuudessa tutustuttin React- ja Svelte-kayttoliittymékirjastojen toimintaan
seka historiaan. Niiden vahvuuksia ja heikkouksia punnittiin, ja niitd verrattiin toisiinsa. Lopullista
vastausta siihen, ettd kumpi on parempi, ei saatu selville. Kumpikaan kirjasto ei ole taydellinen,
vaan molemmilla on hyvét ja huonot puolensa. Hieman yleistden voidaan todeta, ettd React on
parempi vaihtoehto suuriin ja monimutkaisiin projekteihin, ja Svelte sopii paremmin kooltaan

pienempiin projekteihin.

Opinnéytetydn teko kehitti ohjelmointitaitojani, ongelmanratkaisukykyani ja kirjallista tekstintuotto-
ja raportointitaitoani. Uusien teknologioiden oppimista tehosti niista, tata opinnaytetyota varten
tekemani, tutkimustyo ja raportointi.
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