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Opinnaytetyon tavoitteena oli suunnitella ja toteuttaa verkkosivut aloittelevalle taidetta tuotta-
valle yritykselle. Toimeksiantajana toimi Helsingissa vuonna 2023 perustettu Unsettling Com-
pany. Tyon aloituksen aikaan Unsettling Company toimi pelkastaan eri sosiaalisen median ka-
navilla, joten tarve omille verkkosivuille oli selva. Tydn tarkoituksena oli tarjota yritykselle vakaa
ja persoonallinen alusta sisallon esittelemiselle.

Opinnaytetydn aihe rajattiin kasittelemaan verkkosivujen suunnittelua ja toteutusta. Tyosta jatet-
tiin pois verkkosivujen julkaisu ja testaus. Naiden lisaksi sivuton visuaalinen ilme rajattiin aiheen
ulkopuolelle ja suunnitteluosio kattoi sivuston sisallon ja ulkoasun rakenteen. Tyon tietoperus-
tassa keskitytaan toteutusvaiheessa kaytdssa oleviin teknologioihin, joihin lukeutuvat muun mu-
assa React ja Firebase. Niiden lisaksi tydssa kaydaan lapi tietoperustaa kayttoliittymasuunnitte-
lun taustalla.

Tietoperustan ohella tydssa esitellaan kattavasti verkkosivujen suunnitteluprosessia. Suunnitte-
lussa hyddynnettiin kayttoliittymasuunnittelun periaatteita ja tydpajaa. Tydpajassa yrityksen ja-
senet ideoivat eri tyokalujen avulla verkkosivujen sisaltdoa ja ulkoasua. Lopulta verkkosivujen tar-
keimmiksi ominaisuuksiksi valittiin listaus, jossa esitellaan taidetta seka yhteydenottolomake,
jota kautta asiakas voi lahettaa yritykselle sahkdpostia. Niiden lisdksi sivustolla on kotisivu ja
sivu, joka antaa lisatietoa yrityksesta. Verkkosivut toteutettiin React-ohjelmakirjaston avulla ja
sivuston toiminnallisuuksissa hyddynnettiin Firebasen ja EmailJS:n palveluita.

Verkkosivujen koodi on valmiina seuraavaan vaiheeseen, joka on testauksen suunnittelu ja to-
teutus seka sivuston julkaisu. Verkkosivut vastaavat talla hetkella hyvin toimeksiantajan toivei-
siin ja ne sopivat hyvin brandille luotuun ilmeeseen. Tulevaisuudessa verkkosivut tukevat bran-
din nakyvyytta ja sita kautta yrityksen likketoimintaa.
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1 Johdanto

Nykyaikana liike-elamassa digitaalisen Iasnaolon merkitys on kiistaton. liman selkeaa, saavutetta-
vaa ja brandille sopivaa alustaa on yrityksen hankala 16ytaa jalansijaa ja tavoittaa asiakkaitaan
(Webflow, Inc. 2023). Taman vuoksi opinnaytetyon aiheeksi valittiin projekti, jossa suunnitellaan ja
toteutetaan verkkosivut taidetta tuottavalle yritykselle Unsettling Company. Opinnaytetydn toimek-
siantaja, Unsettling Company, on aloitteleva taide- ja viihdealan yritys, joka tuottaa seka digitaalista
ettd perinteista taidetta eri muodoissa. Yritys on perustettu Nelli Poyryn ja Anni Mankin toimesta
kesakuussa 2023.

Tassa opinnaytetydssa syvennytaan verkkosivujen suunnittelun ja toteutuksen eri vaiheisiin, hy6-
dyntaen nykyaikaisia teknologioita ja suunnitteluperiaatteita. Aihe on ajankohtainen seka yhteis-
kunnallisesti, etta kohdeyrityksen kannalta. Aiheessa nivoutuu yhteen taide, teknologia ja liiketoi-
minta. Sen lisaksi projekti tarjoaa merkittdvaa hyotya yrityksen liiketoimintaan. Yritys toimii talla
hetkelld pelkastdan Instagramissa, joten verkkosivuille on selkea tarve brandin nakyvyyden kasvat-

tamiseksi.

Opinnaytetydraportti koostuu tietoperustasta, kehittamisprojektin suunnitteluvaiheesta ja verkkosi-
vujen toteutuksesta. Tekstin tukena tydssa on kuvia suunnitteluprosessin eri vaiheista seka verkko-
sivuilta toteutusvaiheesta. Niiden lisaksi teoriatietoa ja verkkosivujen rakentamista havainnolliste-

taan koodipatkilla, jotka on tydssa nimetty Koodi 1., Koodi 2. jne.

Verkkosivujen suunnittelun apuna kaytettdan tydpajoja, joissa yrityksen jasenet suunnittelevat yh-
dessa verkkosivujen sisaltda ja ulkoasua. Tydpajoissa ideoidaan ja hyddynnetadn benchmarking-
menetelmaa, jossa tutkitaan muita vastaavia verkkosivuja ja niiden ulkoasua seka toiminnalli-
suutta. Verkkosivujen rakennetta suunnitellaan myos piirroksilla, joiden avulla voi nopeasti vertailla
erilaisia vaihtoehtoja. Yrityksen brandi-identiteetti suunnitellaan opinnaytetydna toisen perustajaja-
senen, Nelli Péyryn toimesta. Brandi-identiteetti sisaltdd muun muassa brandin arvot, logon, fontit

ja varipaletin.
1.1 Tyon tarkoitus ja tavoite

Opinnaytetydn tarkoituksena on tarjota yritykselle vakaa ja persoonallinen alusta sisallon esittele-
miselle. Kuten aiemmin mainittiin, on nykypaivana liike-elamassa digitaalisen l1asnaolon merkitys
valtava ja ilman selkeaa ja miellyttavaa digitaalista alustaa on yrityksen hankala menestya. Omien
verkkosivujen kautta pystyy myds muita sosiaalisen median alustoja paremmin tuomaan esille

omaa brandia ja yritysilmetta.



Opinnaytetyon tavoitteena on saada konkreettinen lopputuotos — koodi verkkosivuille. Sivusto ra-
kennetaan React-ohjelmakirjaston ja Visual Studio Code -ohjelman avulla. Ohjelman palvelinpuoli
hallinnoidaan Firebasen tietokannan ja EmailJS-palvelun avulla. Naiden lisaksi verkkosivujen ulko-

asun maarittelyssa hydédynnetaan Material Ul:n elementteja.

Verkkosivujen on tarkoitus olla kayttajaystavalliset, seka brandiin sopivat. Yrityksen tavoitteena on-
kin saada enemman oman nakoinen vayla brandin esittelya varten. Eri sosiaalisen median alustat
ovat toki tehokas ja tarkea keino seuraajakunnan kasvattamiseksi, mutta omien verkkosivujen kus-
tomointimahdollisuudet tuovat kokonaan uuden ulottuvuuden oman brandin ja sanoman viestimi-

seen. Tulevaisuudessa verkkosivut tukevat brandin nakyvyytta ja yrityksen likketoimintaa.
1.2 Aiheen rajaus

Tyon toiminnallinen osuus rajataan verkkosivujen suunnitteluun ja toteutukseen. Suunnitteluvaihe
tulee perustumaan yrityksen jasenten ideointiin ja tarpeiden kartoitukseen, seka kayttéliittymasuun-
nittelun teoriaan. Suunnittelussa ei huomioida kayttajakokemusta eika siihen liittyen tehda tutki-

musta.

Toteutusvaiheessa luodaan verkkosivut, joiden kautta on mahdollista saada tietoa yrityksesta, tar-
kastella yrityksen tuottamaa taidetta ja ottaa yritykseen yhteytta. Toteutusvaiheessa on tarkoituk-
sena saada aikaan julkaisuvalmiit verkkosivut. Sivuston julkaisu ja testaus rajataan tyén ulkopuo-

lelle.
1.3 Keskeiset termit

DOM: DOM eli Document Object Model kuvaa sita, miten sivuston rakenne
esitetadn selkeasti. DOM esittda dokumentin eli koodin osasia hierarkki-

sesti ja sitd voidaan kuvailla puurakenteiseksi. (MDN 2024a.)

Komponentti: Komponentti on yksittainen ja uudelleenkaytettava palanen koodia
(W3Schools 2024a).

Elementti: Elementti on koodin pienin rakennuspalanen. Elementtien avulla maari-

telladn mita naytolla on nakyvissa. (React 2024b.)

Renderdinti: Renderéinti on ikdan kuin sovelluksen paivittyminen. Siina koodi ja kom-

ponentit muuntuvat verkkosisalloksi. (React 2024c.)

Responsiivisuus: Responsiivisuudella tarkoitetaan verkkosivun kykya arvioida nayton

koko laitteella, jolla verkkosivua katsellaan. Taman perusteella



Front-end:

Back-end:

API:

APl-avain:

Ymparistomuuttuja:

verkkosivu voi muuttaa ulkoasuaan ja asetteluaan toimiakseen hyvin

esimerkiksi myos mobiilinaytolla. (GeeksforGeeks 2024.)

Front-end on ohjelmoinnissa se osa-alue, jonka kanssa kayttajat ovat
vuorovaikutuksessa. Se sisaltaa sovelluksen visuaalisen ja interaktiivi-

sen puolen. (Simmons 2023.)

Back-end on ohjelmoinnissa se osa-alue, joka luo nakymattémat raken-
teet Front-endin takana. Back-end ohjelmointi keskittyy palvelimen puo-
lelle. (Simmons 2023.)

API on ohjelmarajapinta, joka mahdollistaa eri ohjelmistojen tai palvelui-

den valisen tiedon siirron ja kommunikoinnin (Contentful 2023).

APIl-avain on yksil6llinen tunniste, jonka avulla APlin kohdistuvat pyyn-
not autentikoidaan (Contentful 2023).

Ymparistdbmuuttuja on muuttuja, jonka arvo nimetaan ohjelman ulkopuo-
lella. Ymparistdmuuttuja muodostuu avain-arvo-pareista. (Medlock
2018.)



2 Tietoperusta

Seuraavissa kappaleissa esitellaan verkkosivujen tarkeytta yritystoiminnan kannalta, seka opinnay-
tetydssa kaytettyjen teknologioiden ja menetelmien tietoperustaa. Siihen sisaltyy verkkosivujen ra-
kentamiseen kaytettava kirjasto, React, sekad Reactin materiaalikirjasto, MUI ja muutama muu kay-
tossa oleva tyokalu. Joidenkin teoriaosuuksien yhteydessa aihetta esitellaan myos kaytannon esi-
merkkien avulla, yksinkertaisilla koodipatkilla. Lopuksi kdydaan viela lapi teoriatietoa verkkosivujen

suunnitteluprosessin taustalla.
2.1 Verkkosivujen merkitys

Nykyaikana digitaalisen Iasnaolon merkitys yritystoiminnassa on valtava. Verkkosivustot ovat mer-
kittavassa roolissa asiakkaiden tavoittamisessa ja yrityksen oman viestin toimittamisessa. Sivusto
voi toimia seka nayteikkunana etta yhteydenottovaylana yrityksen ja asiakkaan valilla. (Webflow,
Inc. 2023.)

Verkkosivujen tarkeimpia etuja ovat ammattimaisuuden esilletuonti, asiakasvuorovaikutuksen te-
hostaminen ja brandin nakyvyyden lisaaminen. Naita tukevat selkeat ja omaan brandiin sopivat
verkkosivut. Niiden lisdksi sivustolla voidaan hydodyntda monenlaista datan analysointia ja esimer-
kiksi hakukoneoptimointia, jotta yrityksen nakyvyys verkossa kasvaa ja potentiaaliset asiakkaat I0y-

tavat sisalléon paremmin. (Webflow, Inc. 2023.)
2.2 React

React on Facebookin kehittdma avoimen lahdekoodin ohjelmakirjasto, jonka avulla voidaan luoda
yksinkertaisesti monipuolisia verkkosivuja eri tarkoituksiin. Reactin paaasiallinen tavoite on tarjota
selked, tehokas ja joustava pohja verkkosivujen rakentamiselle. Nailla keinoin se pyrkii paranta-
maan ja suoraviivaistamaan ohjelmointikokemusta. Reactin joustavuus ja uudelleenkaytettavyys
ovat olennaisessa roolissa sen suosion taustalla. Reactin ketteraa toimintaa tukee sen kyky integ-
roida monenlaisia kirjastoja ja tydkaluja sujuvasti osaksi projekteja. Nain voidaan helposti monin-
kertaistaa kehitysmahdollisuuksia ja parantaa perusominaisuuksia. (A M & Sonpatki 2016: 2; Ste-
fanov 2022; Thinkwink 2017.)

Reactilla luodaan yksisivuisia sovelluksia, joiden sisaltdéa hallitaan erillisten komponenttien kautta.
Sivun vaihto tapahtuu naytettdvaa komponenttia vaihtamalla, eika sivun verkko-osoite siis muutu.
Reactin toiminta seka suosio ohjelmoijien keskuudessa perustuu osittain nimenomaan naihin koo-
din yksittaisiin komponentteihin, joita hallitaan erikseen. Kayttajat voivat tyostaa koodia pienem-

missa osissa sen sijaan, etta pitaisi jatkuvasti ottaa huomioon sivuston jokainen ominaisuus. Nain

mahdollistetaan selkea ja helposti muokattava koodi. Siind missa muilla menetelmilla



yksinkertaisen muokkauksen tekeminen vaatii suuriakin toimenpiteita, mahdollistaa React tasmal-
listen korjausten tekemisen ja koodin helpon uudelleenkaytettavyyden. (A M & Sonpatki 2016: 2;
Thinkwink 2017.)

A M & Sonpatkin (2016: 148) mukaan Reactin kayttajaystavallisyyteen vaikuttaa myos merkitta-
vasti sen nopea reaktioaika, joka perustuu virtuaalisen DOMin kayttoon, ja kykyyn reagoida tehtyi-
hin muutoksiin reaaliajassa. React luo taman virtuaalisen DOMin, joka kuvaa varsinaista DOMia.
Sovellusta ajettaessa muutokset mallinnetaan virtuaaliseen DOMiin, jota React sitten vertaa varsi-
naiseen malliin. Vertailun perusteella React suorittaa pienimman mahdollisen maaran toimia, joilla
paastaan haluttuun lopputulokseen. React pystyy siis havaitsemaan koodissa tapahtuneet muutok-

set ja paivittdmaan ainoastaan elementit, joita ndma muutokset koskevat.

React hyédyntada JSX Syntaksia (JavaScript XML), joka mahdollistaa HTML-tyyppisen koodin kir-
joittamisen JavaScriptin sisalla. JSX:n laheisyys HTML:n kanssa tekee Reactista hyvin helppokayt-
tdisen monelle, joille HTML on jo ennestaan tuttua. Erilaiset elementit, tagit ja attribuutit ovat sa-
malla tavalla kaytettavissd molemmissa. JSX:n avulla on myds mahdollista upottaa JavaScript-lau-
seita hyddyntamalla aaltosulkeita. Nain sisaltda voidaan renderdida dynaamisesti. Usein JSX liite-
tdan vain Reactiin, mutta sita voidaan kayttaa myos muiden ohjelmistojen tai kirjastojen kanssa.
(React 2024a.)

2.2.1 Tilanhallinta Reactilla

Tilanhallinnalla tarkoitetaan komponenttien tilojen seurantaa ja paivittamista, kun sovelluksen tila
muuttuu. Tilanhallinnan avulla voidaan sailyttaa tietoa komponenttien muutoksista. Naihin muutok-
siin voi lukeutua muun muassa kayttajan syoéte ja valinnat, tai sovelluksen sisallén tila kuten tieto-
kannasta ladatut tiedot. Tilanhallinta on valttamaton osa sovelluksia, joissa on vuorovaikutteisia
osia. Tilanhallinnan tarve seka hallinnan tydkalujen vaatimukset vaihtelevat sen mukaan, kuinka
monimutkainen sovellus on. Esimerkiksi yksinkertaisissa staattisissa verkkosivuissa tilanhallinnalle
ei ole valttamatta lainkaan tarvetta. (Banks & Porcello 2020: 97-99; React 2024c.)

Banks & Porcellon (2020: 99) mukaan Reactissa tilanhallinta voidaan toteuttaa useammalla eri ta-
valla. Yksinkertaisessa sovelluksessa oiva vaihtoehto on Reactin oma sisdanrakennettu tilanhallin-
tamekanismi. Se perustuu komponentin tilaan ja sen paivitykseen. Tila maaritetaan ja paivitetaan
setState ja useState -funktioilla. Naille annetaan haluttu tila, joka voidaan sitten linkittda kom-
ponentin toimintaan. Aina kun komponentin tilaa muutetaan setState-funktiota kayttaen, React uu-

delleenrender6i komponentin ja uusi paivitetty tieto tulee nakyviin. (React 2024c.)

Koodissa 1 kdytetdan Reactin omaa tilanhallintajarjestelmaa. Siina luodaan funktio Laskuri, jossa

nappia painamalla muuttujan arvoa voidaan lisata aina yhdella. Funktion maarittdmisen jalkeen



nimetaan tama muuttuja (kpl) ja luodaan tila hyédyntamalla setState ja useState -funktioita. Tdman
jalkeen luodaan lisays-funktio, jossa setState-funktion avulla tila paivitetdan vastaamaan uutta ar-
voa (kpl + 1). Ohjelmassa renderdidaan eli palautetaan elementteina kappale, joka nayttaa laskurin
nykyisen luvun, seka painike, jota painamalla lisdys-funktiota voidaan kutsua.

import React, { useState } from 'react’;

Laskuri() {

[kpl, setKpl] = useState(9);

lisays = ()
setKpl(kpl + 1);
}s

return (

Maara: {kpl
onClick={1lisays}>Lisays

)3
}

export default Laskuri;

Koodi 1. Tilanhallinta Reactilla

Monimutkaisemmissa sovelluksissa Reactin sisdanrakennettu tilanhallintajarjestelma ei ole riittava
ja silloin tarvitaan todennakdisesti erillisia tyokaluja. Tallaisia tilanhallintajarjestelmia ovat esimer-
kiksi Redux ja MobX. Redux on johdonmukainen ja laaja-alaisesti toimiva jarjestelma, joka tarjoaa
keskitetyn ja vakaan tavan hallita sovelluksen tilaa. Reduxin avulla sovellukset toimivat monenlai-
sissa ymparistdissa ja niiden testaaminen on vaivatonta. (Redux 2024.) Toinen tilanhallinnan suo-
sittu tydkalu on MobX. MobX on yksinkertainen ja joustava tilanhallintajarjestelma, jolla on vankka

suorituskyky. (MobX s.a.)
2.2.2 Reititys Reactissa

Jotta React-sovelluksessa voidaan siirtyd komponentista toiseen ja vaihtaa sivua, tarvitaan reiti-
tysta. React ei sisalla valmiiksi sivujen reititysta, vaan tulee sita varten asentaa erillinen ratkaisu.
Suosittu reititykseen kaytettava kirjasto React-sovelluksia rakennettaessa on React Router. React
Router tarjoaa tehokkaan ja joustavan tavan hallita reitteja sovelluksessa, joka sisaltaa useita eri

sivuja eli komponentteja. Routerin avulla voidaan maarittaa, mihin eri reitteihin navigoidaan, ja



mitkd komponentit renderdidaan. Naiden lisdksi React Router tarjoaa muita ominaisuuksia, kuten
dynaamiset reitit ja historiankasittelyn, joiden ansiosta reittien kasittely on entista joustavampaa.
(W3Schools 2024b.)

Koodissa 2 nakyy App.js komponentti, jota kutsutaan, kun sovellus kdynnistyy. Komponentin funk-
tio palauttaa BrowserRouter-elementin, johon on kaaritty tiedot sovelluksessa kaytettavista rei-
teista. Esimerkki voisi kuulua sovellukseen, jossa on vahintaan kolme muuta komponenttia:
TabsMenu, Home ja Blog. Nama komponentit tuodaan App.js komponenttiin, jotta niihin voidaan
viitata reitityksessa. Nain mahdollistetaan eri komponenttien valilla liikkuminen sovellusta kaytetta-
essa. (W3Schools 2024b.)

import React from 'react’;

import { BrowserRouter, Routes, Route } from 'react-router-dom’;
import TabsMenu from './pages/TabsMenu';

import Home from './pages/Home';

import Blog from './pages/Blog';

App() {
return (

BrowserRouter
Routes
Route path="/" element={<TabsMenu
Route index element={<Home
Route path="Blog" element={<Blog
Route
Routes
BrowserRouter
)s
¥

export default App;

Koodi 2. Reititys Reactissa

Reitit esitetddn Routes-elementin sisalla muutamalla eri tavalla. Ensin esimerkissd maaritellaan
juuripolku, jonka sisdan muut polut asetetaan. Juuripolku on nakyvissa jokaisella sivulla, ja koo-
dissa 2 kyseessa on valikko. Valikon alle tulee seuraavana index-polku, joka maarittda oletussivun,
johon sovellus laskeutuu, kun se kdynnistetaan. Tassa tapauksessa oletusaloitussivu on Home-
komponentti. Viimeisena maaritelldadn normaali polku, path, jonka avulla maaritellaan reitti toiseen
komponenttiin. Naita path-reitteja voi olla useampia, riippuen siitd kuinka monen komponentin va-
lilld sovelluksessa vaihdellaan. (W3Schools 2024b.)



Naihin luotuihin reitteihin viitataan myohemmin koodissa kayttamalla Link-elementtia. Link-elemen-
tissa nimetaan reitti viittaamalla Route-elementissd annettuun Path-nimeen. (W3Schools 2024b.)
Koodissa 3 linkit on luotu Tab-elementtien sisaan, jotta navigointi onnistuu Tabs-valikon kautta ko-

tisivulle ja blogiin.

Tab label="'Home' component={Link} to='/Home"

Tab label='Blog' component={Link} to='/Blog"

Koodi 3. Tab-elementit
2.3 Palvelinratkaisut

Verkkosivujen palvelinpuolen koodissa hyddynnetaan ulkoisia palveluntarjoajia ja niiden tarjoamia
ohjelmarajapintoja. Sivustolle tarvitaan tietokanta taiteen esittamista varten seka lomake, jonka
kautta kayttaja voi lahettda sdhkopostia ennalta maarattyyn osoitteeseen. Tietokanta rakennetaan

Firebasen tydkaluilla ja sahkopostilomake EmailJS-palvelun avulla.

Firebase on Googlen tarjoama sovelluskehityksen alusta, joka kattaa monipuolisen joukon pilvi-
pohjaisia tydkaluja. Niiden avulla sovelluskehittdja voi rakentaa, parantaa ja kasvattaa verkko- ja
mobiilisovelluksiaan. Firebase tarjoaa monipuolisen korin ratkaisuja eri tarpeisiin, oli ne sitten da-
tan hallintaa ja tietojen varmennusta, laadun seurantaa ja yllapitamista, tai yleison aktivointia ja
kasvattamista. Kaikki palvelut ovat pilvessa ja niitd voidaan skaalata monipuolisesti tarpeiden mu-
kaan. (Stevenson 2018.)

Stevenson (2018) mainitsee, etta Firebasea voi kayttdd monenlaisten sovellusten kehittdmiseen ja
parantamiseen. Firebasen tarjoamiin tuotteisiin lukeutuu muun muassa kayttajan tunnistautuminen,
reaaliaikainen tietokanta, pilvitallennustila seka koneoppiminen. Naita tyokaluja voidaan hyddyntaa
monipuolisesti erilaisissa sovelluksissa seka eri alustoilla. Firebase vastaa siis kattavasti monenlai-

siin tarpeisiin ja se on myos hyvin helppokayttoinen ratkaisu erilaisille kehittgjille ja projekteille.

Firebasen ajatuksena on tarjota valmiiksi kaytettavia tyokaluja ohjelmiston backendin rakentami-
seen. Sen avulla voidaan nopeuttaa ohjelman kirjoittamista ja siirtdéad backendin hallinta muualle.

Firebasen tarjoamiin ja ohjelmaan integroituihin ominaisuuksiin paasee kasiksi Firebase-konsolin
kautta. (Stevenson 2018.)

EmailJS on palvelu, jonka avulla sovellukseen voi implementoida sahkdpostilomakkeen. Tata hyo-
dyntaen sovelluksesta voi lahettaa sahkodposteja suoraan, ilman palvelinpuolen koodia. EmailJS-
tilille kayttaja voi yhdistada haluamansa sahkopostipalvelun ja luoda omia sahkopostimalleja. Palve-

lun kayttéonottoa varten tulee koodiin lisata EmailJS SDK ja tarvittavat komponentit. EmailJS on



suosittu palvelu, joka tukee kattavasti monia sahkopostialustoja ja tarjoaa tyokaluja roskapostia

vastaan, seka tietoturvan parantamiseksi. (EmailJS 2024.)
2.4 Material Ul

Material Ul (MUI) on avoimen Idhdekoodin komponenttikirjasto, jota voidaan hyédyntda React-so-
vellusten kehittamisessa. Se sisaltda kattavan valikoiman valmiiksi rakennettuja komponentteja,
joiden avulla voidaan helposti luoda ketteria ja responsiivisia kayttéliittymia. Naihin komponenttei-
hin sisaltyy muun muassa ruudukoita, painikkeita ja kaavioita. MUI:n sisaltdé perustuu Googlen Ma-
terial Design-ohjenuoriin. Material Design on suunnittelukieli, joka tarjoaa kayttajalleen mukavan ja
intuitiivisen kayttokokemuksen. Sen avulla voidaan varmistaa, etta kirjasto tarjoaa vakaan pohjan

modernille ja kayttajaystavalliselle kayttoliittymalle. (MUl 2024a; GeeksforGeeks 2024.)

MUI on suunniteltu helppokayttdiseksi ja kayttdonottoa varten tulee sovellukseen vain asentaa
MUI-kirjasto, eikd muita toimenpiteitd vaadita. MUIl:n dokumentaatio tarjoaa komponenteille valmiit
koodit, jotka voi sellaisenaan lisatd omaan sovellukseen ja kirjaston asentamisen jalkeen kom-
ponentteja voi suoraan hyédyntaa koodissa. Ne ovat sellaisenaan kayttévalmiita myos julkaista-
vassa sovelluksessa. Material Ul-komponentit on suunniteltu tukemaan responsiivisuutta ja nain
ollen ne toimivat saumattomasti eri kokoisilla laitteilla ja naytéilla. (MUl 2024a; GeeksforGeeks
2024.)

MUI voi tehostaa sovellusta kaikin puolin sen elinkaaren eri vaiheissa. MUI:n tarjoamat valmiit
komponentit nopeuttavat ohjelman kirjoittamista ja vahentavat aikaa, jota kuluisi peruskomponent-
tien toistuvaan rakentamiseen. Taman lisdksi MUI:n komponentit ovat hyvin kevyita, mika taas no-
peuttaa niiden lataamista. Nain ollen sovelluksen latausajat lyhenevat ja suorituskyky paranee. Se
taas tarjoaa kayttgjille nopean paasyn sovelluksen sisaltdoon ja parantaa siten kayttdjakokemusta.
(GeeksforGeeks 2024.)

2.4.1 Material Ul -Teema

Material Ul tarjoaa myos mahdollisuuden kayttaa Teemaa, jonka avulla voidaan vaivattomasti
maaritella yhtenainen tyyli koko sovellukselle. Teeman avulla voidaan muokata yleista varimaail-
maa, fontteja, tekstien vareja ja paljon muuta. Kun yleiseen Teemaan maaritelladn esimerkiksi

brandin varit, pysyy sivuston ulkoasu katevasti johdonmukaisena. (MUl 2024a.)

Teema voidaan luoda sovellukseen ThemeProvider-komponentin avulla. Kayttaja voi katevasti
muokata sita halutunlaiseksi, nimeamalla teeman ja antamalla sille haluamansa maarittelyt. (MUI

2024a.) Koodissa 4 naytetdan Teeman alustus sovelluksessa.
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theme = createTheme({

palette: {
primary: { main: '#DAD2BC', contrastText: '#252323' },
secondary: { main: '#70798C', contrastText: '#252323' },
text: { primary: '#252323', secondary: '#70798C', contrastText: '#70798C"' },
background: { default: '#DAD2BC' }

}s

typography: {
fontFamily: Koulen', sans-serif",
fontWeight: '400°',
fontStyle: ‘'regular’,
}J
});

Koodi 4. Teeman luominen

2.4.2 Material Ul Styled

MUI Styled on MUI:n Reactille tarjoama tydkalu, joka mahdollistaa komponenttien tehokkaan ja yk-
sinkertaisen tyylittelyn. Sen avulla kehittajat voivat maarittdd mukautettuja tyyleja komponenteille ja
nain muokata sivuston ulkoasua tarkemmin. Eri komponenteille annettavat tyylit nimetaan ja niille
annetaan arvoja. Taman liséksi tyyleihin voidaan yhdistdd MUl Teema, josta voidaan hakea halut-

tuja ominaisuuksia kustomoitaviin tyyleihin. (MUI 2024b.)

Koodissa 5 naytetaan, miten Styled()-tyokalulla luodaan ja kaytetaan tyyleja yhdistaen ne MUI
Teemaan, joka on luotu erillisessa tiedostossa. Tiedostoon tuodaan styled ja useTheme MUI:n Kir-
jastosta. Taman jalkeen tyylit nimetaan ja niiden sisalté muokataan halutun kaltaiseksi eri paramet-
reja hyddyntaen. Manuaalisen kirjoittamisen lisaksi tyylissa voidaan suoraan viitata kustomoituun
teemaan. Mydhemmin koodissa elementit esitellaan niille tyylissa annetulla nimella. Nain maara-
tdan mita tyylia missakin elementissa noudatetaan. (MUl 2024b.)

import React from 'react’;
import { Box, Typography, styled, useTheme } from '@mui/material’;

Styled() {
theme = useTheme();

MainBox = styled(Box) ({
display: "flex",
flexDirection: "column",
marginBottom: '100px’,

1)
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const Text = styled(Typography) ({
color: theme.palette.secondary.main,

})s;

return (
MainBox
Text>Teksti</Text
MainBox

}

export default Styled;

Koodi 5. Styled()-komponentit
2.5 Ul-suunnittelu

Ul-suunnittelu, eli kayttoliittymasuunnittelu on keskeinen osa jokaisen verkkosivun ja sovelluksen
suunnitteluprosessia. Kayttoliittymasuunnittelun avulla pyritaan luomaan selkea ja helppokayttoi-
nen sivusto tai sovellus, joka tarjoaa kayttajalleen miellyttdvan ja halutun kokemuksen. Kayttoliitty-
masuunnittelu liittyy my6s vahvasti UX-suunnitteluun, eli kayttékokemussuunnitteluun. Nama kaksi
eroavat toisistaan siina, etta siind missa Ul-suunnittelussa luodaan sivustolle ulkokuori, keskitytdan
UX-suunnittelussa nimenomaan kayttajan kokemukseen ja kayttajapolkuun verkkosivuja kaytetta-
essa. (Stone, Jarrett, Woodroffe & Minocha 2005, 3; Haltu 2023.) Seuraavissa kappaleissa esitel-

l&an tarkemmin kayttoliittymasuunnittelua.

Haltun (2023) mukaan kayttoliittymasuunnittelussa keskitytaan erityisesti siihen, miten sivusto tai
sovellus toimii ja miltd se nayttaa kayttajan nakdkulmasta. Siihen kuuluu kdytanndéssa kaikki naky-
vat ja interaktiiviset osat, jotka nayttaytyvat kayttajalle. Naihin sisaltyy muun muassa komponent-
tien rakenne, elementit ja niiden valiset suhteet, seka sovelluksen ja kayttajan valinen vuorovaiku-
tus. Naiden lisaksi Ul-suunnittelun osana on varien, fonttien ja muiden visuaalisten elementtien
kayttd. Kaikilla nailla keinoilla pyritdan luomaan houkutteleva ja helppokayttéinen sivusto. (Stone
ym. 2005, 6.)

Hyva kayttoliittymasuunnittelu kannustaa helppoon ja luonnolliseen vuorovaikutukseen kayttajan ja
sovelluksen valilla. Taman periaatteen avulla kayttajat voivat suorittaa tarvittavat tehtavat vaivatto-
masti ja intuitiivisesti. Kayttgjan tulisi voida jopa ikaan kuin unohtaa, ettd on vuorovaikutuksessa

tietokoneen kanssa. Kuten aiemmin mainittiin, kuuluu Ul-suunnitteluun merkittavasti sivuston ulko-
asu. Sen esteettisyys on kuitenkin hyvin subjektiivista ja sen mittaaminen taas hankalaa. Ul-suun-

nittelun merkitys voidaankin kiteyttaa yhteen sanaan: kdytettdvyys. (Stone ym. 2005, 6.)
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Kaytettavyys kiteyttda sanana sen, miten kayttajat voivat saavuttaa tavoitteensa tehokkaasti vuoro-
vaikutuksessa tuotteen tai palvelun kanssa. Oleellisena osana kaytettavyytta tehokkuuden rinnalla
on myo6s kayttajan tyytyvaisyys kokemukseen. Hyvan kaytettavyyden kayttoliittyman suunnittelemi-
nen ei kuitenkaan ole aivan suoraviivaista. Kaytettavyys on kontekstista riippuvaista ja siind missa
jarjestelma voi olla kayttékelpoinen yhdessa ymparistdssa, voi se osoittautua kayttokelvottomaksi
toisessa. (Stone 2005, 6-7.)

Nain ollen onkin merkityksellista tunnistaa projektin tarpeet ja arvioida niitd monipuolisesti eri tilan-
teiden kannalta. Verkkosivuja suunnitellessa on tarkea3, etta sivusto on laaja-alaisesti toimiva ja
saavutettava. Tdman mahdollistaa kattava suunnittelu ja kokonaiskuvan arviointi. Seuraavassa
kappaleessa esitellddn verkkosivujen suunnitteluprosessi seka teoriatietoa valittujen suunnittelu-

menetelmien taustalla.
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3 Kehittamisprojektin suunnittelu

Unsettling Companyn verkkosivujen suunnittelu aloitettiin nykytilan selvittamisella ja kattavalla tar-
peiden kartoittamisella. Projektin alussa Unsettling Company toimi ainoastaan eri sosiaalisen me-
dian alustoilla. Yrityksella on Instagram-, TikTok- ja LinkedIn-sivut, joiden kautta se voi tavoittaa
seuraajia ja mahdollisia asiakkaita. Nama sosiaalisen median sivut toimivat projektin alkuvai-
heessa ikaan kuin portfoliona yrityksen tuotoksille. Yrityksen jasenilla on toiveena saada ammatti-
maisempi ja persoonallisempi alusta sisallon esittelya ja mahdollista myyntia varten. Taman poh-

jalta Unsettling Companyn verkkosivuja alettiin suunnittelemaan eri menetelmia hydédyntaen.
3.1 Tarpeiden kartoitus

Vastatakseen yrityksen tarpeisiin, tulee verkkosivulla olla erilaisia ominaisuuksia ja yrityksen jase-
net ovat ajan mittaan rajanneet tarkeimmat ominaisuudet, joita verkkosivuille kaivataan. Ensinnakin
verkkosivujen yleisilme tulee kehitella vastaamaan yrityksen brandia ja tulee sen tuoda esille ha-
luttu ilme ja tunnelma. Yritys haluaa erottua joukosta omalla taiteellaan mutta samalla on hyva, etta
verkkosivut tarjoavat kavijalle katsauksen yrityksen persoonaan. Sivusto on ikdan kuin maailma,

jossa paasee uppoutumaan brandin mieleen.

Taidetta tuottavan yrityksen verkkosivujen keskidssa on toki sisallon esittely. On darimmaisen tar-
keaa luoda houkutteleva tapa esitella yrityksen tuottamaa taidetta. Nain kavijoiden on helppo tutus-
tua tarjontaan ja l6ytda mahdollisesti itsedan kiinnostavia teoksia. Taidetta esittelevan sivun tulee-
kin ilmentaa yrityksen henkea ja antaa tilaa itse taiteelle. On myds hyva huomioida taidesivun infor-
matiivinen puoli; mita kustakin taideteoksesta halutaan tuoda ilmi ja kuinka rajata tiedot vain oleelli-
siin. Nailld keinoin voidaan saavuttaa mahdollisimman kayttajaystavallinen ja selkea sivu, joka hou-

kuttelee katselemaan teoksia pidemman aikaa.

Viimeisimpana verkkosivujen tulee tarjota selkea tapa ottaa yhteytta yritykseen mahdollisten tie-
dusteluiden merkeissa. Yhteydenotto voidaan toteuttaa esimerkiksi sdhkdpostin, yhteydenottolo-
makkeen tai puhelinnumeron avulla. On tarkeaa huolehtia siita, ettd yhteystiedot ja mahdollinen

lomake on helposti saavutettavissa ja yhteyden ottamiseen olisi mahdollisimman matala kynnys.

Tarpeiden kartoituksen yhteydessa todettiin, etté verkkosivujen tulisi olla saavutettavat myds erilai-
silla laitteilla ja eri kokoisilla naytdilla. Tama tarkoittaa sita, ettad verkkosivujen tulee olla responsiivi-
set. Talléin niiden ulkoasu mukautuu naytdn koon mukaan ja siséltdé on selkeasti nahtavissa, on
kayttdja sitten tietokoneella tai mobiililaitteella. Kartoituksen jalkeen oli hieman selvempaa, mihin
suuntaa verkkosivujen kanssa edetaan. Seuraavissa kappaleissa esitelldan tarkemmin suunnittelu-

prosessia ja menetelmia sen taustalla.
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3.2 Benchmarking

Impi6 (2022) mainitsee tekstissaan, etta kilpailijoilla voi olla hyvin merkittava rooli yrityksen menes-
tyksessa. Taman vuoksi kilpailijoiden vertailu on tarkeassa osassa yrityksen toiminnan suunnitte-
lussa. Tama kilpailijoiden vertailu, tai benchmarking voi antaa hyvin arvokasta nakemysta siihen,
mihin suuntaan yritysta tai sen palveluita tulisi vieda. Yksi tapa toteuttaa benchmarkingia voi olla

esimerkiksi kilpailijoiden verkkosivujen sisallon ja ulkoasun arviointi.

Opinnaytetyon verkkosivujen ulkoasun ideointi aloitettiin vertailemalla muita vastaavia sivustoja.
Vertailun ajatuksena on kartoittaa alan nykytilannetta ja kerata ajatuksia omaa sivustoa varten.
Vertaillessa voi 16ytaa hyvia ideoita, joita hyddyntaa sivustoa rakentaessa. Taman lisaksi voi kui-
tenkin myos kohdata ratkaisuja, jotka eivat ole omaan tarkoitukseen sopivia. Naistda ammentamalla
saa selkedmman kuvan omista ajatuksista ja mieltymyksista. Projektia varten vertailuun valittiin

kolme erilaista taideverkkosivustoa.

Ensimmaisena tutkailtiin verkkosivua, joka toimii galleriana ja kauppana monen taiteilijan kuvituk-
sille. Kuvassa 1 esitelldaan sivuston kotisvua. Sivuston jokainen sivu on rakenteen ja ulkoasun puo-
lesta yksinkertainen. Sivujen pohjavarimaailma on vaalea ja hyvin neutraali. Sivujen ylalaidan kes-
kidssa on persoonallisella fontilla kirjoitettu logo, joka korostuu selkeasti ensivilkaisulla. Pdadosassa
I&hes jokaisella sivulla on kuitenkin yrityksen taide, joka tarjoaa ravakkaa ja voimakasta sisaltda
kautta sivuston. Verkkosivuilla on erikseen muutama sivu eri kokoelmien esittelylle. Naiden lisaksi
siella on erikseen kauppa, josta voi ostaa tiettyja teoksia. Sivuilla on myos yleinen esittelysivu,
UKK-osio ja yhteydenottolomake, jonka yhteydessa taiteilijat esitelldan erikseen. (The Tokyoiter

s.a.)

..... THE s zan

TORYOITER

COLLECTION II

ARATFDATLIN

ER

Kuva 1. The Tokyoiterin verkkosivujen kotisivu (The Tokyoiter s.a.)
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Toinen vertailtava sivusto on niin ikdan galleria ja kauppa taiteelle. Han esittelee ja myy omia valo-
kuvateoksiaan ja palveluita sivustolla, joka tarjoaa alustan kattavalle toiminnalle. Kuvassa 2 nakyy,
kuinka sivusto itsessaan on hyvin riisuttu ja brandin ilme tulee esiin nimenomaan teosten kautta.
Sivuston ylapalkki ja linkit eri sivuille ovat hyvin yksinkertaiset ja eivat erityisesti korostu sisallén
joukosta. Sivuilla voi tarkastella taiteilijan teoksia, lukea lisda hanen toistaan, seka ottaa yhteytta
lomakkeen kautta. Naiden lisaksi sivuilla on linkit ulkoisiin palveluihin, kuten printtikauppaan ja tai-

teilijan myymaan kurssiin. (Benjamin Hardman s.a.)

BENJAMIN EDITING MASTERCLASS FINE ART FILMS COMMISSIONS CONTACT ABOUT PRINT STORE
HARDMAN

Kuva 2. Benjamin Hardmanin verkkosivujen kotisivu (Benjamin Hardman s.a.)

Kolmantena vertailuun valittiin berliinildisen luovan studion ravakat nettisivut. Kuten kuvasta 3 voi-
daan huomata, on sivusto heti ensivilkaisulla hyvin varikas ja vilkas. Kuitenkin kuten aiemmissakin
vertailtavissa sivustoissa, itse sivuston toiminnalliset elementit ovat hyvin yksinkertaisia ja jaavat
taka-alalle. Sen sijaan yrityksen tuottama sisaltdé on nostettu aggressiivisesti esille. Sivujen sisaltd
on hyvin elavaista ja suhteellisen sekavaa ja jopa interaktiivista. Sivuilla paasee tarkastelemaan
yrityksen erilaisia teoksia, tutustumaan taiteilijoihin ja siirtymaan ulkoiseen verkkokauppaan, josta
teoksia voi ostaa. (Ben and Julia s.a.)
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BeN&Julidr FILMS ART STUDID  SHOP

STUDIO

Kuva 3. Ben and Julian verkkosivujen kotisivu (Ben and Julia s.a.)

Selkeimpana yhteisena tekijana naita kolmea sivua arvioitaessa vaikuttaa olevan verkkosivujen
elementtien yksinkertaisuus. Verkkosivujen yleinen ulkoasu eroaa paljon, silla tuotettu sisalté on
hyvin eri tyylista. Sivustot sisaltavat kuitenkin hyvin samankaltaisia sivuja ja rakenteita. Jokainen

taiteilija antaa myos omasta taiteestaan selkean kuvan esittelemalla sita suuresti heti etusivulla.

Yhteista verkkosivuille on myds valikkojen yksinkertaisuus ja se, etta ne ovat heti nakyvilla. Jokai-
sella sivulla on ylareunassa tekstimuotoinen logo ja sen laheisyydessa linkit eri sivuille. Varsinkin
kahdella viimeisella vertailtavalla ylapalkki on varsin vaatimaton ja vie vai vahan tilaa koko sivusta.
Ensimmainen vertailtava sivusto on keskittdnyt logon ja valikon paallekkain ylareunaan, joten ne

kiinnittavat hieman enemman huomiota.

Naiden vertailujen perusteella tultiin siihen lopputulokseen, ettéd parhaiten omaa brandia ja sisaltéa
saa esiin luomalla verrattain yksinkertaisen sivuston, joka antaa tilaa taiteelle. Sivuston tulee kui-
tenkin olla myds informatiivinen ja persoonallinen, joten esimerkiksi ylapalkille ja valikolle annetaan
tilaa ja nakyvyytta. Myods yrityksen logo saa olla selkeésti erottuvan kokoinen. Sivustolla tulisi myds
olla esittelysivu, josta kavija voi oppia lisaa yrityksesta ja sen taustoista. Tarkeana osiona varsinkin
siind vaiheessa, kun yrityksella on myytavia tuotteita, tulee olemaan vayla hoitaa kauppaa. Alkuvai-
heessa se on yksinkertaisesti yhteydenottolomake, jonka kautta asiakkaat voivat tiedustella teok-
sista. Jatkossa kun myytavaa sisaltda tulee lisda, voidaan harkita varsinaiseen verkkokauppaan

siirtymista.
3.3 Tyopaja

Seuraava vaihe suunnitteluprojektia oli sivuston ulkoasun ja rakenteen tarkempi suunnittelu. Huo-
lella tehdyn suunnitelman avulla voidaan suoraviivaistaa projektin etenemista ja varmistaa halutun

kaltainen lopputulos. Ty6paja yhtena suunnittelun menetelmana on luova ja tehokas keino. Siina
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ryhma osanottajia kokoontuu vaihtamaan ajatuksiaan ja ideoitaan keskenaan. Nain ajatuksia pal-
lottelemalla voidaan parantaa luovuutta ja kehittda toimivampia ratkaisuja haluttuun ongelmaan.
Tybpaja voidaan rakentaa monella eri tavalla riippuen projektin luonteesta ja tavoitteesta. Tydpaja
sisaltda kuitenkin lIahtdkohtaisesti aina aivoriihen, ongelmanratkaisuharjoitteita, seka ryhmakeskus-
telua. (Bulykina 2023.)

Aivoriihen aikana on tarkoitus heitelld ilmoille erilaisia ajatuksia ja tutkailla miltd ne vaikuttavat aa-
neen lausuttuna. Ongelmanratkaisuharjoituksina voi olla monenlaisia tehtavia, joissa on tarkoitus
luoda nopeasti ratkaisua tutkailtavaan ongelmaan. N&ita voi olla esimerkiksi Crazy 8'’s, jossa jokai-
nen osanottaja piirtdd kahdeksan minuutin aikana kahdeksan luonnosta verkkosivun tai sovelluk-
sen ulkoasusta. Toinen tehokas menetelméa on Prototyypin teko. Siina lopputuotoksesta luodaan
yksinkertainen prototyyppi, jonka avulla voidaan kokeilla erilaisia ideoita ja saada saman tien konk-
reettinen vastine ajatukselle. Jokaisen harjoituksen yhteydessa on tarkeda keskustella ajatuksista

yhdessa ja purkaa ideat ulos. (Bulykina 2023.)
3.4 Tyopaja verkkosivujen ulkoasun suunnittelulle

Tyo6paja jarjestettiin 22.2.2024 ja siihen osallistuivat yrityksen kaksi perustajajasenta. Tydpajan ai-
kataulu ja sisaltdé on nahtavissa liitteessa 1. TyOpaja alkoi tilanteen kartoittamisella ja yleisella kes-
kustelulla. Keskustelun aikana maariteltiin kasiteltdva ongelma ja luotiin suuntaviivat sille, mita
verkkosivujen tulisi vahintaan sisaltdd. Taman keskustelun pohjana hyédynnettiin aiemmin maari-
teltyja tarpeita ja Benchmarking-prosessin pohdintoja. Verkkosivujen sisalto on tarkoitus pitda suh-
teellisen yksinkertaisena ja sivuiksi valikoitui Home, About, Art ja Contact. Nama sivut tarjoavat kai-
ken tarpeellisen sivuston vierailijalle. Kotisivu on kuin kayntikortti, joka antaa ensimakua yleisesta
tunnelmasta ja yrityksen luonteesta. About-sivu tarjoaa lisatietoa yrityksesta ja sen taustoista. Art-
sivu esittelee yrityksen tuottamaa taidetta. Contact-sivulla vierailijan on mahdollista ottaa yhteytta

yritykseen sahkopostitse.

Suuntaviivojen luomisen jalkeen siirryttiin luomaan pikaisia suunnitelmia verkkosivujen ulkoasulle.
Suunnitelmissa mukailtiin Crazy 8's menetelmaa ja tydpajassa piirrettiin nopeasti muutamia erilai-
sia versioita sivuston rakenteesta. Seka kotisivun etta taidetta esittelevan sivun rakenteista piirret-

tiin nelja ideaa, jotka esitelldaan kuvissa 4 ja 5.



Kuva 4. Ideointi Home-sivun rakenteelle

Kuva 5. Ideointi Art-sivun rakenteelle
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Kun piirustukset olivat valmiina, niitd pysahdyttiin tarkastelemaan ja arvioimaan. Piirustuksista poi-
mittiin keskusteluun seikkoja, jotka vaikuttivat toimivilta ja kommentoitiin osioita, jotka eivat viehat-
taneet. Erityisesti kotisivulle kiinnostavalta vaihtoehdolta vaikutti ndkyma3, jossa on kaksi suurta ku-
vaa, eika lainkaan tekstia (Kuva 4). Kotisivujen suunnitelmista poimittiin myos idea About-sivulle,
johon houkuttelevimmalta vaikutti vaihtoehto, jossa on vaakasuunnassa puolet sivusta tekstia ja
puolet kuvaa. Art-sivulla oli selkeasti kaksi hyvin eri tyylistéd rakennetta: ruudukko ja lista. Naista

kahdesta heti ensi alkuun listamainen nakyma vaikutti toimivammalta (Kuva 5).

Keskustelun jalkeen siirryttiin tydpajan seuraavaan vaiheeseen, jossa rakenteita kokeiltiin kaytan-
ndssa. Tata varten oli valmiina yksinkertainen React-sovellus ja tarvittavat komponentit, joiden
avulla oli helppo tarkastella eri vaihtoehtoja kdytannéssa. Samalla paastiin myds ensimmaisen ker-
ran kokeilemaan kaytanndssa brandivareja ja fontteja. Eri versioiden kokeilun paatteeksi tultiin
verkkosivujen ulkoasun rakenteesta selkedan lopputulemaan. Home-sivulle tulisi Logo, valikko ja
kaksi suurta kuvaa, About-sivulle vierekkain teksti ja suuri kuva, Art-sivulle listamaisesti kuvia ja
niiden vasemmalle puolelle tekstia ja Contact-sivulle yksinkertaisesti teksti ja sen viereen yhtey-
denottolomake. Jokaiselle sivulle tulee myos alatunniste, johon tulee yrityksen nimi, sahkoposti-

osoite, seka linkit eri sosiaalisen median kanaviin.

Kaiken kaikkiaan piirustusten ja kaytannon kokeilun jalkeen selkeaksi suosikiksi nousivat sivut,
joissa on vahvasti esilla yrityksen tuottama sisaltd. Vaikka brandin yleisilme ja varit ovat hyvin va-
hapuheiset, tuo kuvat taiteesta sivuille hyvin dramaattisen olemuksen. Juuri tama on se, mita yritys
haluaa verkkosivuillaan viestia. Kuvissa 6 ja 7 nakyy vaihe testisovelluksesta ja kaytannon kokei-

lusta muutaman sivun osalta. Kuvassa 8 esitellaan yrityksen brandivarit.

Kuva 6. Prototyyppi Home-sivulta



Kuva 7. Prototyyppi Art-sivulta

#252323 #DAD2BC

RGB 37, 35, 35 RGB 218, 210, 188
CMYK 0, 5.41, 5.41, 85.49 CMYK 0, 3.67, 13.76, 14.51

#70798C

RGB 112,121, 140
CMYK 20, 13.57,0, 45.1

#FSF1ED

RGB 246, 241, 237
CMYK 0, 1.63, 3.27, 3.92

Kuva 8. Yrityksen Brandivarit (Poyry 2024)
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Lopuksi tydpajassa tehtiin toinen tuokio pikaisia piirustuksia, kun ideoitiin mobiilindkymia. Seuraa-

vissa kuvissa (Kuva 9; Kuva 10) nakyy mobiilindkymien suunnitelmat, joiden avulla nakymat myo-

hemmin toteutetaan. Mobiilindkymien osalta tyOpajassa ei tehty erillista kaytannon testausta sovel-

luksen kanssa vaan se tullaan toteuttamaan tilanteen mukaan varsinaisessa toteutusvaiheessa.
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Mobiilindkyman suunnittelussa suurimmat erot tietokoneversioon tulivat valikon tyylin ja sijainnin
suhteen. Vaihtoehtoina ilmeni tietokonesivuston kaltainen ylareunan Tab-valikko, seka sivusta erik-
seen avattava valikko. Naiden lisaksi ideoinnissa tuli esille yleisesti mobiilisovelluksissa esiintyva
alareunan Tab-valikko. Huomattavaa on myds, ettd oletettavasti logo ei mahdu Tab-valikkoon vie-
rekkain samaan tapaan kuin verkkosivuilla. Nain ollen suunnitelmissa nékyy vaihtoehtoja, joissa

logo on joko Tabsien yla- tai alapuolella.
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Kuva 9. Ideointi mobiilindkymaa varten 1: Home, Home, Art, Art
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Kuva 10. Ideointi mobiilinakymaa varten 2: Contact, Home, About, Art

Naiden suunnitelmien ja aikaisempien paatdsten perusteella vaikuttaa kuitenkin selvalta, mihin
suuntaan mobiilindkyman kanssa mennaan. Myds mobiiliin halutaan samankaltainen vahva ja
dramaattinen olemus kuin tietokonendkymassa ja se tiettdvasti saadaan tuomalla esiin yrityksen
teoksia. Nain ollen todennakdisimmin mobiilindkymaan tulee valituksi suuret kuvat, jotka vievat
isomman osan naytésta. Samalla on kuitenkin huomioitava, etta tarvittava informaatio on edelleen

selkeasti saatavilla ja sivusto ei ole epaselva.
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4 Verkkosivujen toteutus

Teoreettisen pohjan kerdaamisen ja huolellisen suunnittelun jalkeen siirryttiin varsinaiseen toteutta-
misprosessiin. Seuraavissa osioissa esitelldan syita kaytettyjen teknologien valitsemisen taustalla.
Sen lisaksi keskitytaan tarkemmin eri toteuttamisprosessin vaiheisiin kuvaillen myds haasteita, joita
matkan varrella kohdattiin. Keskeisimmat termit ja tydkalut, joihin seuraavissa kappaleissa keskity-
taan tarkemmin ovat React, MUI, Firebase ja EmailJS. Yhteista naille kaikille valituille teknologioille
on niiden merkitys yksinkertaisen ja helposti hallittavan koodin kirjoittamisessa. Jokaisella niista on
merkittava rooli ohjelman luomisessa ja kaikki ne tukevat koodin kirjoittamista tarjoamalla valmiiksi
rakennettuja tyOkaluja. Naiden tyokalujen avulla rakennetaan toki ohjelman Front-end-puolta,
mutta minimoidaan samalla Back-end-puolen ohjelmointia. Tallaisten tydkalujen avulla verkkosivu-

jen ohjelmointi on saavutettavaa ja niiden yllapitdminen on myds omistajalle yksinkertaisempaa.
4.1 Tyodkalujen valinnat

React valittiin tydssa kaytettdvaksi ohjelmakirjastoksi, silla se tarjoaa joustavan ja kevyen tavan
luoda monipuolisia sovelluksia. Reactin suosio oli myds paatoksen takana, silla sen laaja kaytto-
aste tuo luotettavuutta ja varmistaa kattavan dokumentaation ja verkosta saatavan tuen saavutet-
tavuuden. Naiden lisdksi React on myds opinnaytetyon tekijalle ennestdan opinnoista tuttu tydkalu,

joten sen valinta verkkosivujen luomiseen tuntui luontevalta.

Material Ul valittiin niin ikda sen vuoksi, ettéd sen kayttédnotto ja kayttd ohjelman luomisessa on
helppoa ja intuitiivista. Samaan tapaan kuin React, on Material Ul suosittu ja tarjoaa se kattavan
dokumentaation, jonka avulla sen kaytto ja soveltaminen on helppoa. Nain sovelluksen ulkoasua ja
toiminnallisuuksia voi muokata Iahes rajattomasti oman mielikuvituksen ja yrityksen tarpeiden mu-

kaan.

Alusta asti oli selvaa, etta verkkosivuille tulisi esille yrityksen tuottamia taideteoksia listauksena,
jossa nakyisi kuva teoksesta, seka lisatietoa muun muassa sen tekoajankohdasta ja toteutusta-
vasta. Vaikka yrityksella on alkuvaiheessa vain muutamia teoksia, paatettiin niiden hallitsemiseen
ja sivustolla nayttamiseen kayttaa Firebase-palvelua, ja sen tarjpamaa reaaliaikaista tietokantaa.
Firebase-tietokantaan ei kuitenkaan pysty suoraan tallentamaan kuvia, joten sita varten tarvittiin
viela erillinen ratkaisu. Tata varten tyéhon otettiin kayttdon Firebase-pilvitallennuspalvelu, johon

kuvat teoksista tallennetaan. Jokainen teos saa oman linkin, jonka avulla kuva haetaan tietokan

taan ja nain saadaan nakyviin myos verkkosivuilla.

Firebase valittiin tydhon, silla se tarjoaa monipuolisesti palveluita kaikenlaisiin tarpeisiin. Vaikka

alussa yritys hyddyntaa ainoastaan tietokantaa ja pilvitallennustilaa, voi tulevaisuudessa tarpeet
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kuitenkin muuttua ja Firebasen kattavat palvelut saattavat tulla suurempaan merkitykseen. Taman

lisaksi tietokannan kayttoonotto ja hallitseminen on selkeaa ja luotettavaa.
4.2 Projektin luominen Reactilla

Yrityksen kotisivut luotiin kayttden React-ohjelmakirjastoa ja Visual Studio Code -tekstieditoria.
Kattavan suunnitteluvaiheen jalkeen ohjelmaa alettiin rakentamaan komponentti kerrallaan ideointi-
vaiheen piirustusten perusteella. Ensimmainen askel React-verkkosivun luomisessa on toki itse
React-projektin luominen. React on monella tapaa kayttajaystavallinen ja nain ollen myds projektin
alustus on aarimmaisen helppoa. React-projektin luominen aloitetaan siirtymalla komentotulkissa
kansioon, johon projekti halutaan luoda. Taman jalkeen komentotulkissa ajetaan seuraava ko-

mento:
npx create-react-app projektin_nimi

Komennon ajon paatteeksi sovellus on jo kayttokunnossa ja se voidaan kaynnistaa esimerkiksi ko-
mentotulkin tai editorin kautta. Projektin alustuksen jalkeen valittuun kansioon on luotu uusi projek-
tikansio, joka sisaltaa tarvittavat alikansiot ja tiedostot sovelluksen luomiseen. Kaytanndssa yksin-
kertaisimmillaan ohjelman kirjoittajan tarvitsee vain luoda haluamansa komponentit ja varmistaa,
etta niitd voidaan kutsua sovelluksen sisalla. Sovelluksen kaynnistaminen tapahtuu siirtymalla ko-

mentotulkissa projektin kansioon (projektin_nimi) ja antamalla kdynnistyskomennon.

cd projektin_nimi

npm start

4.2.1 Komponenttien kirjoittaminen

Kuten aikaisemmin todettiin, voidaan Reactilla luoda yksisivuisia sovelluksia, jossa verkkosivulla
siirrytaan sisalldsta toiseen vaihtamalla nakyvissa olevaa komponenttia. Komponentit kirjoitetaan
yleensa paremman hallittavuuden vuoksi erillisiin tiedostoihin ja naytettavien komponenttien valilla
likutaan reitityksen ja linkkien avulla. Suunnitteluvaiheessa yrityksen tarpeita kartoitettiin ja havait-
tiin, ettad tarvittavat sivut yrityksen verkkosivuille olisivat Home, About, Art ja Contact. Nain ollen
projektiin tulisi luoda vahintdan nelja komponenttia. Naiden lisaksi tarvitaan kuitenkin myds omat
komponentit sivuston valikkoa (Menu) ja alaviitettd (Footer) varten, joten projektiin luotaisiin kuusi

eri komponenttia sivuston perusrakennetta varten.

Ensimmaisena projektiin luotiin nelja peruskomponenttia eri sivuja varten hyvin yksinkertaisessa

muodossa. Nain luotiin selkeytta projektin rakenteelle ja varmistettiin, etta kaikki oleellinen tulisi
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sisaltymaan projektiin. Peruskomponenttien luomisen yhteydessa rakennettiin sovelluksen App.js-

tiedostoon reititys teoriaesimerkin kaltaisesti.

Kun tarvittavat komponentit eri sivuille ja reititys niiden valilla oli alustettu, voitiin siirtya navigoinnin
nakyviin osiin. Suunnitteluvaiheen perusteella verkkosivuille valittiin valikko, joka asettuu sivun yla-
reunaan ja jossa jokainen linkki on heti nakyvissa. Tata varten rakennettiin Menu-komponentti hyo-
dyntden Material Ul:n AppBar-, Tab- ja Tabs -elementteja. Koodissa 6 nakyy yksinkertaistettu ja
rajattu versio sovelluksen Menu-komponentista. Siina valikon rakenne muodostuu AppBar-elemen-
tin sisdan, johon asetetaan Tabs-elementti. Tabsin sisdan taas laitetaan jokainen haluttu valikon
osa omana Tab-elementtind. Naihin Tab-elementteihin kirjataan haluttu viittaus reittiin, joka on
luotu App.js-tiedostossa. Verkkosivun TabBar-elementissa on kuva logosta, joka toimii linkkind ko-
tisivulle, seka kolme muuta linkkia, jotka johtavat eri sivuille. Menu on komponentti, joka nakyy si-
vuston jokaisella sivulla.

return (
Box
AppBar position='static' elevation={0}
Tabs

Tab component={Link} to='/Home' icon={<img src="../assets/ogol.svg"
alt="Logo"
Tab label='About' component={Link} to='/About"

Tab label="'Art' component={Link} to='/Art'
Tab label='Contact' component={Link} to='/Contact'
Tabs
AppBar
Outlet
Box

Koodi 6. Valikko AppBar-elementilla

Toinen koko sivuston kattava elementti on Footer eli alaviite, joka asettuu jokaisen sivun alareu-
naan ja sisaltaa hyvin perustasoista tietoa yrityksesta. Footerin kautta paasee myos navigoimaan
yrityksen eri sosiaalisen median sivustoille. Footer rakennettiin myds omaan komponenttiin, ja sii-
hen hyddynnettiin Material Ul:n Grid-elementteja. Grid-elementteja voi helposti asetella vierekkain
ja paallekkain ja nain ollen Footerin sisallon rakentaminen oli yksinkertaista.

Itse Footer-komponentin luominen ja sivustolla nayttaminen oli yksinkertaista, mutta haasteita tuotti
sen oikeaoppinen asettaminen sivun alalaitaan. Aluksi Footer asettui aina sivuston nakyvan osan
alareunaan ja peitti taten osan sivusta. Ongelman ratkomisessa seuraava vaihe oli, kun alaviite ol
sivun alareunassa, mutta se ikaan kuin ilmestyi aina vasta kun sivu vieritettiin alas asti. Tavoit-

teena oli, ettd alaviite olisi aivan sivun pohjalla koko ajan, eikd kayttaja nakisi valahdyksena
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alaviitteen ilmestyvan aina kun saavutaan sivun alareunaan. Lopulta tyylittely onnistuttiin rakenta-
maan toivotun kaltaiseksi niin, ettd Footer on sivun pohjalla ja ndkyy heti kun kayttaja rullaa sivun
alas. Koodissa 7 nakyy tyyleja, joiden avulla alaviite saatiin haluttuun paikkaan. ContainerStyle-
tyylissa display: ‘flex’ maarittelee, etta elementin sisaltd asettuu automaattisesti tdyttdmaan oman
alueensa. FlexDirection: 'column’ tdsmentaa edellista ja ohjaa sisaltdéa asettumaan kolumniin eli
paallekkain. ContentStyle-tyyli pitda ikdan kuin paikkaa ja auttaa tydntamaan itse alaviitteen sivun
alareunaan.

const ContainerStyle = styled('div')({
minHeight: '20vh’,
display: 'flex',
flexDirection: 'column',

1

const ContentStyle = styled('div')({
flex: '1°',
1)

Koodi 7. Alaviitteen asettelu

Seuraavaksi eri sivujen komponentteja alettiin tdydentamaan ennalta maaratylla sisallolla. Kom-
ponentit Home ja About ovat rakenteeltaan lahes identtiset. Molemmat ovat yksinkertaisia sivuja,
jotka koostuvat koodiin tallennetuista kuvista ja tekstista. Art- ja Contact -komponentit sisaltavat
enemman toiminnallisuuksia ja molemmissa hyddynnetdan APla ja vaihdetaan nain tietoja ulkois-

ten palveluiden kanssa. Naiden toteuttamisesta kerrotaan lisda seuraavissa kappaleissa.
4.2.2 Tietokanta

Verkkosivujen tietokannan rakentamisessa hyddynnettiin Firebasen reaaliaikaista tietokantaa. En-
simmainen askel Firebase-tietokannan kayttéonotossa on itse projektin luominen Firebase-kon-
soliin. Konsolin kautta voidaan hallita kaikkia Firebasen tydkaluja ja tassa projektissa tietokannan
kasittely tapahtuu taysin konsolin eli Firebasen verkkosivujen kautta. Projektin luominen on hyvin
suoraviivaista ja ohjattua ja luomisen jalkeen Firebase tarjoaa kaiken oleellisen koodin tietokannan
ja ohjelmakoodin yhdistamiselle. Firebase-projektin alustamisen jalkeen kayttaja saa ohjeet kayt-

toonotolle, seka automaattisesti luotuja API-avaimia tietokannan kayttda varten.

Seuraava askel tietokannan kayttddnotossa oli Firebasen asentaminen projektiin komentotulkin
kautta. Taman jalkeen aikaisemmin luotuun Art-komponenttiin alettiin lisddmaan tietokannan kan-
nalta oleellisia elementteja. Jotta tietokantaan voidaan saada yhteys, tulee projektiin tuoda useam-
pia tyOkaluja (Koodi 8). Niiden lisdksi koodiin tarvitaan Firebasen luomat APIl-avaimet. Tassa ta-

pauksessa avaimet maariteltiin erillisessa config-tiedostossa (Koodi 9), josta tiedot haettiin
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varsinaiseen Art-komponenttiin. Avaimia ei ole tarve kasitella erikseen alustamisen jalkeen, joten

ne voidaan nimetd omassa tiedostossa. Nain koodi pysyy selkedmpana ja helpommin hallittavana.

import { initializeApp } from 'firebase/app’;

import { getDatabase, ref, onValue } from 'firebase/database’;
app = initializeApp(config);
database = getDatabase(app);

Koodi 8. Firebase-tyokalujen tuonti

config = {
apiKey: apiKey,
authDomain: authDomain,
projectId: projectld,
storageBucket: storageBucket,
messagingSenderId: messagingSenderld,
appId: appId
}s

export default config;

Koodi 9. Firebasen APl-avainten alustus config-tiedostossa

Taide-datan hakemisessa hyddynnetaan Reactin omaa tilanhallintajarjestelmaa ja ennen datan pa-
lauttamista jarjestellaan se tietueiden sisaltdman paivamaaran mukaan, uusimmasta vanhimpaan.
Taman jalkeen tiedot naytetdan Card-elementeissa, joihin haetaan jokaisesta tietueesta nimi,
vuosi, tekotapa ja kuva (Koodi 10).

ArtCard key={artwork.id} elevation={©
ArtCardContent

InfoDiv
Typography variant="h6">{artwork.name}</Typography
Typography variant="bodyl">{artwork.date.slice(9, 4) Typography
Typography variant="body1">{artwork.medium}</Typography
InfoDiv

ImgDiv

Img src={artwork.imgURL} alt={artwork.name
ImgDiv
ArtCardContent

Koodi 10. Card-elementti taiteen nayttamista varten

Firebasen reaaliaikaiseen tietokantaan ei saa lisattya suoraan kuvaa. Kuvan lisdamista varten luo-

tiin projektiin Firebasen konsolissa my6s pilvitallennustila, johon halutut kuvat voidaan lisata. Tama
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jalkeen niihin voidaan viitata tietokannassa ja nain ne saadaan haettua myos verkkosivuille (Kuva
11).

DON'T POKE THE BEAR
2024
DIGITAL COLLAGE

Kuva 11. Card-elementti verkkosivulla
4.2.3 EmailJS

Contact-komponenttiin luotiin sahkdpostilomake EmailJS-palvelun avulla ja Reactin omaa tilanhal-
lintaa hyddyntaden. Samaan tapaan kuin Firebase, tarjoaa EmailJS backendin, rakenteen ja tarvitta-
vat tydkalut palvelun kayttéonottoa varten. Palvelun kaytt6a varten tuleekin siis vain rakentaa

Front-end-puoli.

Contact-komponenttiin lisattiin lomake, johon kayttaja lisdd oman nimensa, sahkdpostiosoitteensa
seka viestin, jonka haluaa yritykselle 1ahettda. Lomakkeen alapuolella on painike, jonka painami-
nen kutsuu viestin lahettdmisfunktiota. Napin painamisen jalkeen naytdlle ilmestyy pieni ikkuna,
joka ilmoittaa onnistuiko viestin lahetys. (Kuva 12.) Yritykselle saapuvassa sahkdpostiviestissa na-

kyy kaikki kayttajan antamat tiedot ja niiden perusteella yritys voi olla kayttdjaan yhteydessa.



29

NAME
PLEASE SEND AN INQUIRY TELLING WHICH ARTWORK YOU ARE
INTERESTED IN, OR IF YOU HAVE A CUSTOM WORK IN MIND.

EMAIL
LEAVE YOUR NAME AND EMAIL, SO WE CAN GET BACK TO YOU.

Kuva 12. Yhteydenottolomake verkkosivulla
4.3 Ymparistomuuttujat

Seka Firebasen palvelut ettd EmailJS hyddyntavat APl-avaimia, jotka ovat kuin salasanoja palve-
luiden saavuttamiseen. Nain ollen koodin kirjoittamisessa ja ohjelman julkaisussa tulee huomioida,
ettei henkildkohtaisia tietoja julkaista kaikkien saataville. Tassa projektissa asia ratkaistiin asetta-
malla APl-avaimet ymparistdmuuttujiin. Sitad varten projektin juurikansioon luotiin .env-tiedosto,

jossa APl-avaimet nimettiin. React-projektissa ymparistdmuuttujat nimetdan esimerkin koodi 11

mukaisesti ja niihin viitataan myéhemmin koodin 12 tavalla.

REACT _APP_omaAvain = “omaAvain”

Koodi 11. APl-avaimen nimeaminen ymparistomuuttujana

apiKey: process.env.REACT_APP_omaAvain

Koodi 12. Ymparistdbmuuttujaan viittaaminen

Naiden ymparistomuuttjien siirtyminen julkiseen versionhallintajarjestelmaan voidaan estaa projek-
tikansion juuresta 16ytyvan .gitignore-tiedoston avulla. Tiedostoon kirjataan kaikki ne kansiot ja tie-
dostot, joiden ei haluta siirtyvan julkiseen sailoon. Nain arkaluontoista tietoa voidaan hallita projek-

tin kehitysvaiheessa.
4.4 Responsiivisuus

Suunnitteluvaiheessa todettiin, etta tarkea osa verkkosivujen toimivuutta on niiden responsiivisuus.
Verkkosivujen halutaan toimivan seka tietokoneella ettd mobiililaitteella ja nain ollen koodin kirjoit-
tamisessa tuli huomioida eri kokoiset naytét. MUI:n elementit tukevat itsessaan responsiivisuutta ja

esimerkiksi MUI:n Grid-elementti mukautuu automaattisesti asettelultaan naytén koon mukaan.
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Joitain elementteja oli kuitenkin tarve muokata yksityiskohtaisemmin. Taman saavuttamiseksi kom-
ponentteihin lisattiin MUI:n kautta saatava tydkalu useMediaQuery. Se pystyy havaitsemaan kay-
tettavan laitteen naytdn koon ja tata tietoa voidaan hyddyntaa koodissa muuttujan avulla. Verkkosi-
vun lahes jokaiseen komponenttiin luotiin muuttuja, joka tarkistaa nayton koon. Usein sen avulla
muokattiin sivun asettelua vaakasuuntaisesta pystysuuntaiseen tai muuta vastaavaa. Suurin ero

tietokonesivun ja mobiilisivun valilla on valikossa.

Kuten suunnitteluvaiheessa todettiin, ei yrityksen logo mahdu mobiilindkymassa valikon viereen.
Tata varten tuli ulkoasulle esiin muutamia vaihtoehtoja, mutta lopulta paadyttiin ratkaisuun, jossa
valikko on sivun yldlaidassa ja logo, joka toimii myos edelleen linkkina etusivulle, on valikon ala-
puolella. Ohjelmapuolella tdma rakennettiin niin, ettd komponenttiin tuodaan Material Ul:n kautta

useMediaQuery, joka maaratdan muuttujaan isMobile (Koodi 13).

import React, { useState } from 'react’;

import { AppBar, Tabs, Tab, Box, styled, useTheme, useMediaQuery } from "@mui/mate-
rial";

import { Outlet, Link } from 'react-router-dom';

Menu() A
theme = useTheme();
isMobile = useMediaQuery(theme.breakpoints.down('sm"));

Koodi 13. Responsiivisuus 1

Kun komponentti renderdidaan, kutsutaan Tabs-elementin sisalla isMobile-muuttujaa tarkastamaan
nayton koko. Koodi lisMobile ... tarkistaa, etta onko nayttdé mobiilinayton kokoinen ja jos naytto ei
ole mobiilinayttd, renderdiddan myods lisMobilen sisalla oleva elementti eli Logo valikossa. Jos taas
lisMobile toteaa naytdn olevan mobiililaitteen, jatetaan logo ja sen Tab renderdimatta. Talloin
AppBar nayttaa vain kolme painiketta. (Koodi 14.)
return (

Box

StyledAppBar position='static' elevation={@
Tabs
lisMobile && (

Tab component={Link} to='/Home' icon= src="../assets/ogol.svg"
alt="logo"

)

Tab label='About' component={Link}to="'/About"
Tab label="Art' component={Link} to='/Art'
Tab label='Contact' component={Link} to='/Contact'
Tabs
StyledAppBar
Outlet
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Box

)

Koodi 14. Responsiivisuus 2

Mobiilinaytélla logo jaa siis Tabs-elementeista pois, mutta se renderdidaan toisella tavalla. Jokai-
sessa komponentissa kutsutaan ensimmaisena vastaavanlaista isMobile-muuttujaa, joka arvioi
nayton koon ja palauttaa kuvan logosta, jos havaitsee naytdn olevan mobiililaitteen kokoinen
(Koodi 15). Kuvassa 13 nakyy, milla tavalla valikko ja logo nakyvat kayttajalle mobiilindkymassa.
Kuva logosta toimii linkkina kotisivulle samaan tapaan, kuin tietokonenakymassa.

LogoBox
{isMobile && (
LogoLink to="/Home"

img src="../assets/ogol.svg" alt="Logo"
LogoLink

)}

LogoBox

Koodi 15. Responsiivisuus 3

ART

UNSETTLING
COMPANY

Kuva 13. Valikko mobiilinakymassa

Naiden lisdksi useMediaQuerya ja sille maarattya muuttujaa hyddynnettiin monissa eri tyyleissa
I&hes jokaisessa komponentissa. Koodissa 16 nakyy, kuinka tyylissa kutsutaan muuttujaa, joka
taas tarkastaa naytdon koon. ArtCard-tyylissa kortin suhteellinen leveys maarittyy sen mukaan,
onko nayttd suuri vai pieni. Myos ArtCardContent-tyylissa hyddynnetdan muuttujaa ja maaritellaan
kortin sisallon asettelu naytén koon mukaan. Tietokonendkymassa eli leveammalla naytolla kortin

sisaltd on rivissa ja mobiilinakymassa sisaltd on paallekkain, kuten kuvasta 14 kay ilmi.
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ArtCard = styled(Card) ({
width: isMobile ? '100%' : '80%',
marginBottom: '16px",
backgroundColor: theme.palette.background.default,

ArtCardContent = styled(CardContent) ({
display: 'flex',
flex: 1,
flexDirection: isMobile ? 'column'

Koodi 16. Responsiivisuus 4

DON'T POKE THE BEAR

2024
DIGITAL COLLAGE

Kuva 14. Card-elementti mobiilindkymassa
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5 Yhteenveto

Opinnaytetydn tuloksena on syntynyt koodi, joka voidaan seuraavaksi julkaista yrityksen verkkosi-
vuiksi. Kotisivujen toiminnallisuudet vastaavat talla hetkella hyvin yrityksen tarpeisiin ja lopputulos
on myos lahelld suunnitteluvaiheen versiota. Sivut toimivat ennen julkaisua odotetusti erilaisilla
naytoilla ja niiden eri ominaisuudet toimivat moitteettomasti. Nain ollen ohjelman tdman hetkinen
tilanne vastaa hyvin odotettua ja julkaisuvaiheeseen on vaivatonta siirtyd. Koodi on nahtavissa jul-

kisessa GitHub-repositiossa osoitteessa https://github.com/annimank/haikala.

Kuten todettiin, vastaa verkkosivujen ulkoasu ja sisaltd paasaantdisesti hyvin sita versiota, joka
suunnitteluvaiheessa rakennettiin. Koko opinnaytetydn suunnitteluvaiheessa verkkosivuille ajatel-
tiin myos verkkokaupan rakentamista, mutta se rajattiin pois yrityksen tamanhetkisten tarpeiden ja
projektin aikataulun vuoksi. Myos ulkoasullisesti lopputulokseen tuli kauttaaltaan pienia muutoksia,
enimmakseen varien ja yksityiskohtaisemman asettelun osalta. Sivuston mobiilindkyman ulkoasu

varmentui myos vasta viimeistelyvaiheessa.

Verkkosivuilla on nelja eri sivua: Home, About, Art ja Contact ja ne sisaltavat kaikki yritykselle talla
hetkelld oleelliset ominaisuudet. Yrityksen toiveena oli nimenomaan saada alusta, jota kautta omaa
brandia ja sisalt6a voisi tuoda esiin. Verkkosivuilla nakyy kauttaaltaan yrityksen brandin yleisiime,
joka tarjoaa neutraalin, mutta vahvan pohjan taiteen esittelya varten. Sivuilla myds esitellaan yrityk-
sen perustietoja ja tarjotaan mahdollisuus yhteydenottoon, joko lomakkeella tai suoraan sahkdpos-

tilla. Kuvissa 15, 16, 17 ja 18 sivuston eri sivujen viimeisteltya ulkoasua.

UNSETTLING
COMPANY

Kuva 15. Nakyma Home-sivulta
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UNSETTLING ABOUT
COMPANY

Unsettling Company was founded in Helsinki in the summer of 2023. We create art
and content in multiple formats and styles.

Unsettling Company makes art that's just a little unsettling. We want to awaken
emotions by creating exciting content and unigue experiences.

Founded on the belief that art should unsettle, inspire and captivate, we invite the
viewer to celebrate the unconventional and the thought-provoking.

We are here to make an impact. Do you dare join us?

Kuva 16. Nakyma About-sivulta

UNSETTLING
COMPANY

ART

DON'T POKE THE BEAR
2024
DIGITAL COLLAGE

Kuva 17. Nakyma Art-sivulta
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UNSETTLING CONTACT
COMPANY

THERE'S CURRENTLY NO ARTWORK FOR SALE BUT
WE'LL KEEP YOU POSTED!

IF YOU HAVE ANY QUESTIONS, PLEASE SEND US AN

EMAIL AND WE'LL GET BACK TO YOU.
MESSAGE

Kuva 18. Nakyma Contact-sivulta
5.1 Kehityskohteet

Verkkosivut riittdvat hyvin yrityksen tarpeisiin talla hetkelld, mutta on odotettavaa, etta jatkossa yri-
tys kaipaa kattavampaa sivustoa ja nain ollen myds koodia tulee paivittaa. Todennakadisesti suu-
rimmat muutokset tulevat tapahtumaan ohjelman tilanhallinnassa, ja sivustolla taiteen myyntiin liit-
tyvissa osioissa. Talla hetkella kaytdssa oleva Reactin oma tilanhallintajarjestelma ei ole riittava
yhtdan suuremmille ohjelmille, joten jatkossa tulee ottaa kayttédn joku ulkopuolinen tyékalu. Sen
lisdksi tulevaisuudessa tullaan todennakdisesti tarvitsemaan kunnollinen verkkokauppa, jota kautta

taidetta ja muuta sisaltéa voidaan myyda.

Edellda mainittujen lisaksi yksi kehityskohde sivustolle on responsiivisuuden parantaminen. Talla

hetkelld verkkosivut reagoivat kylla mobiilikokoiseen nayttéén mutta laajempia tarkennuksia naytto-
jen koolle ja sisallon asettelulle ei ole maaritelty. Tama tarkoittaa sita, ettd maltillisen kokoisella tie-
tokoneen naytolla, seka mobiililaitteella sivusto nayttaytyy suunnitellusti. Voi kuitenkin olla, etta sel-

keasti suuremmilla naytéilla jotkin elementit ovat vaaran kokoisia.

Opinnaytetydn ideointivaiheesta asti on ollut myds pohdinnassa verkkosivujen mahdollinen jul-
kaisu. Yritykselld on hallussaan oma verkkotunnus, johon sivusto on tarkoitus julkaista. Julkaisu

jaa kuitenkin pois opinnaytetydsta yrityksen tamanhetkisten tarpeiden vuoksi.

Ennen verkkosivujen lopullista julkaisua seka julkaisun jalkeen olisi myds hyva suunnitella ja to-
teuttaa testausta, jonka avulla tarkastellaan kattavasti verkkosivujen toimivuutta erilaisissa tilan-
teissa. Testaus voidaan toteuttaa seka koodin avulla ettad kayttajatestauksena. Tama vaihe olisi

hyva saada valmiiksi viimeistdan ennen, kun sivustolle odotetaan suuria asiakasmaaria.
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5.2 Haasteet ja onnistumiset

Tyon haastavin osuus oli teoriapohjan kerdaminen ja tietojen kirjoittaminen. Aiheena tama on hyvin
tekninen ja iso osa ty6ta on itse sivuston suunnittelu ja koodin kirjoittaminen. Laadukasta teoriatie-
toa aiheesta olikin haastava 16ytaa ja sisallon jasentely aiheutti myos paanvaivaa. Sen lisdksi sisal-
I6n rajaaminen tuntui paikoin vaikealta, silld monessa osiossa aiheeseen voisi syventya aina vaan
enemman ja enemman. Tyon edetessa kavi usein kuitenkin niin, ettd koodin kirjoittamisen lomassa

tuli taas uusia ajatuksia itse teoriapohjaan ja sen jasentelyyn.

Tyokaluksi valikoitunut React osoittautui erinomaiseksi vaihtoehdoksi taman tyyppiseen projektiin.
Vaikka tyokalu olikin opinnaytetydn tekijalle ennestdan hieman tuttu, tarjosi tyon tekeminen kuiten-
kin paljon uuden oppimista ja taitojen kartuttamista. Aika ajoin haastavammat vaiheet saattoivat
tuntua hyvin hankalilta, mutta kattavan dokumentaation ja verkosta 16ytyvan tuen ansiosta haasteet
saatiin kohdattua onnistuneesti. My6s muut tyokalut, kuten Firebase ja EmailJS tarjosivat jonkin
verran haasteita, seka onnistumisia. Firebase oli tekijalle ennestdan hieman tuttu mutta EmailJS oli

aivan uusi tuttavuus, joka tuli vastaan tiedonkeruuvaiheessa.

Kaiken kaikkiaan prosessi on ollut 4drimmaisen antoisa ja opettavainen. Vaikka tietojenkasittelyn
opinnoissa on tehty monia sovelluksia ja verkkosivuja erilaisilla tydkaluilla ja alustoilla, on tdma
opinnaytetyo ollut ehdottomasti kokonaisvaltaisin kaikista. Tydn lomassa on saanut teknisten taito-

jen lisaksi oppia myds paljon lisda ajanhallinnasta ja itsensa johtamisesta.

Toimeksiantaja kokee tydn tuotoksen erittain hyoddylliseksi ja verkkosivut vastaavat hyvin yrityksen
toiveisiin. Sivusto seuraa ulkoasultaan brandille luotua ilmetta ja sisaltaa kaikki toivotut toiminnalli-
suudet. Tulevaisuudessa verkkosivujen odotetaan tukevan brandin nakyvyytta ja sitad kautta myos

yrityksen lilketoimintaa.
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Liitteet

Liite 1. Wireframe Workshopin ohjelma

Wireframe Workshop

Helsingissd 22.2.2024 klo 17.30-19.00

Tarkoitus: Unsettling Companyn verkkosivujen ulkoasun ja rakenteen suunnittelu.

Paikalla kaksi perustajajdsentd.

Aikataulu

Teema

17.30-17.45

Keskustelu ja ongelman kuvaus

17.45-17.50

Ulkoasun nopea ideointi paperille
Crazy 8's menetelmaa mukaillen

17.50-18.00

Ideociden tarkastelu ja kommentointi

18.00-18.40

Prototyypilld ideciden testailu

18.40-19.00

Loppukeskustelu ja arviointi

40



	1 Johdanto
	1.1 Työn tarkoitus ja tavoite
	1.2 Aiheen rajaus
	1.3 Keskeiset termit

	2 Tietoperusta
	2.1 Verkkosivujen merkitys
	2.2 React
	2.2.1 Tilanhallinta Reactilla
	2.2.2 Reititys Reactissa

	2.3 Palvelinratkaisut
	2.4 Material UI
	2.4.1 Material UI -Teema
	2.4.2 Material UI Styled

	2.5 UI-suunnittelu

	3 Kehittämisprojektin suunnittelu
	3.1 Tarpeiden kartoitus
	3.2 Benchmarking
	3.3 Työpaja
	3.4 Työpaja verkkosivujen ulkoasun suunnittelulle

	4 Verkkosivujen toteutus
	4.1 Työkalujen valinnat
	4.2 Projektin luominen Reactilla
	4.2.1 Komponenttien kirjoittaminen
	4.2.2 Tietokanta
	4.2.3 EmailJS

	4.3 Ympäristömuuttujat
	4.4 Responsiivisuus

	5 Yhteenveto
	5.1 Kehityskohteet
	5.2 Haasteet ja onnistumiset

	Lähteet
	Liitteet
	Liite 1. Wireframe Workshopin ohjelma


