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Nettipokerin suosio on rdjahtanyt vime wosina. Nettipokerilla tarkoitetaan reaaliaikaisesti
internetissa muita pelaajia vastaan pelattavaa pokeripelid. Vuonna 2003 alkaneen pokeribuumin
jalkeen pokeripelaajien taso on hiljalleen noussut. Nykyaan on entistd vaikeampi ansaita
elantoaan nettipokerilla. Pokerissa pelaajat, joilla on eniten tietoa paatoksiensa tueksi ovat
etulydntiasemassa. Tietokoneet ovat tehokkaampia laskemaan, kuin ihmiset. Ei ole siis mikaan
ihme, etta nettipokeriin on kehitetty erilaisia apuohjelmia.

Tyodssa kaydaan lapi mita nettipokeri on ja miten sita pelataan. Tydssa esitellaédn toimivimmiksi
osoittautuneet apuohjelmat ja kerrotaan miten ne toimivat ja miten niitd kaytetaan
mahdollisimman tehokkaasti ja kuinka niiden avulla pystytédan lukemaan vastustajia.

Liséksi tutkin miten naiden apuohjelmien tehokas kaytto vaikuttaa omiin tuloksiini. Saako niiden
avulla parempia tuloksia vai onko niilla painvastainen vaikutus? Tavoite on, ettad tasta tydsta
olisi apua paitsi itselleni, niin myds niille lukuisille nettipokerinpelaajille, joille apuohjelmat ovat
vield toistaiseksi olleet liian monimutkaisia.

Opinnaytetydssa kay ilmi, ettd oikein kaytettyna apuohjelmien avulla voi saada merkittavan
edun nettipok erissa.
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ONLINE POKER AND UTILITY PROGRAMS

The popularity of Internet poker has exploded in recent years. Internet poker is about playing
real time poker against other players on the internet. After the Poker Boom in 2003, the skills of
poker players have slowly increased. Today, earning your living by playing internet poker is
harder than before. Knowledge is power in poker and the one with most of it, has the upper
edge. The computing power of computers is more effective that of the human. Therefore it is not
a suprise, that a number of utility programs for the Internet poker have been developed.

This thesis describes what Internet poker is and how it is played. The most functional poker
utility programs are introduced as well as the way the programs work and are used most
effectively.

In addition, it is examined how using these programs effectively will affect the results. Do you
get better results or the opposite? The goal was to provide a useful guide for the numerous
Internet poker players who find the utility programs slightly too complicated.

In conclusion the thesis shows one can gain remarkable advantage by using utility programs
when one plays internet poker.
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1 JOHDANTO

Pokeriin voi tormata nykyaan lahes missd tahansa. Televisiosta tulee
pokeriohjelmia ja iltapaivalehdet kirjoittavat tunnetuimpien pokeriammattilaisten
hurjimmista tappioista tai jopa miljoonien eurojen voitoista. 2000-luvun alun
jalkeen syntyi maailmanlaajuinen pokeribuumi, joka levisi myds Suomeen.
Ensisilmayksellda suhteellisen yksinkertaisesta korttipelistd on tullut todella

suosittu harrastus ja ajanviettotapa varsinkin nuorten miesten keskuudessa.

Pelaajien taitojen lisdantyessa on nykyddn entistd vaikeampi ansaita
elaantoaan pelaamalla nettipokeria. Parjatakseen tarvitaan edes pieni etu
vastustajiin. Pokerissa tieto on valtaa, ja se kenella on eniten tietoa paatéstensa
tueksi, on yleensa etulydntiasemassa. Koska nettipokeria pelataan
tietokoneella, onkin luonnollista, ettéa sitd helpottamaan on kehitetty erilaisia

apuohjelmia.

Olen itse pelannut pokeria jo useita vuosia opiskelujeni ohella. Parhaimmillaan
viikkotunteja nettipokerin parissa kertyy yli 50, jolla parjaa vertailussa hieman

tavallisempienkin ammattien viikkotuntimaarissa.

Tassa opinnaytetydssa kayn lapi, mitd nettipokeri on ja miten sitd pelataan.
Esittelen omien kokemuksieni mukaan toimivimmiksi  osoittautuneet
apuohjelmat ja kerron, miten ne toimivat. Tutkin miten niitd kaytetdan
mahdollisimman tehokkaasti ja kuinka niiden avulla pystytdéan lukemaan
vastustajia. Lisaksi tutkin, miten ndiden apuohjelmien tehokas kayttd vaikuttaa
omiin tuloksiini. Saanko niiden avulla parempia tuloksia vai onko niilla
painvastainen vaikutus? Tavoitteeni on avata pokerin apuohjelmien suurelle
osalle hieman salaperéistdkin maailmaa ja toivon, etta tastd opinnaytetyosta
olisi apua myos niille lukuisille nettipokerinpelaajille, joille apuohjelmat ovat viela

toistaiseksi olleet lilan monimutkaisia.
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2 NETTIPOKERI

2.1 Mita nettipokeri on?

Nettipokeriin voi tdrmata niin televisiossa, lehdissa, kuin varsinkin internetissa.
Pokerin pelaajat voivat olla joko ammattilaisia, harrastelijoita tai  pelia

ainoastaan huvimielessa, satunnaisesti pelaavia pelaajia.

Nettipokeri on yksi voimakkaimmin maailmanlaajuista suosiota kasvattaneista
rahapeleistd viime vuosien aikana. Nettipokerilla tarkoitetaan yleensa
reaaliaikaisesti internetissd muita pelaajia vastaan pelattavaa pokeripelia. Toisin
kuin ns. live-peleissa pelaajat eivat ole samassa tilassa, eivatkda he nae
toisiaan. Pelaaminen on virtuaalista. Pelaajat ndkyvat muille nimimerkkeina ja
joissain tapauksissa animoituina avatar-hahmoina. Nettipokerissa samoin kuin
perinteisessa pokerissakin pelaajat pelaavat toisiaan vastaan. He yrittavat
voittaa toisten pelaajien panostamat rahat itselleen. Taitavat pelaajat parjaa vat

heikkoja pelaajia vastaan pitkalla aikavalilla (Svartsjo ym. 2008, 15.).

2.2 Pokerin historiaa

Pokerin syntyperasta ja siitd, miten se on saanut nimensé, on olemassa paljon
erilaisia versioita. Pokeria edeltavia korttipeleja on l6ytynyt eri aikakausina ja eri
puolilta maailmaa. Yhteista naille kaikille korttipeleille on se, etta niissa kaksi tai
useampi pelaaja tavoittelee pelipanoksista kertyvad pottia ja lydo vetoa
pokerikatensd paremmuudesta. Taman hetken suosituin pokerin pelimuoto on

texas hold 'em, jonka juuret juontavat 1920-luvun Texasiin (Pokeri 2011.).

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Jussi Kosonen



Suomalainen pokerikulttuuri on toisaalta vanhaa, toisaalta nuorta. S6k6a on
isketty miesporukoissa vuosikymmenid, mutta kasinopokerin aika tassd maassa
alkoi 90- luvun polessa valiss&, kun Helsinkiin avattiin Casino RAY. Seuraava

mullistus Suomessakin oli nettipokeri (Pyysing & Erola, 2005, 11.)

2.3 Pokeri kasinoilta koteihin

Pokerin maailmanlaajuisen suosiota ovat kasvattaneet sek& teknologinen
kehitys ettd pelin muodostuminen televisioiduksi urheiluviihteeksi. (Kinnunen &
Paloheimo, 2007. 27) Vuonna 1998 Planet Poker julkaisi ensimmaisen
pokerihuoneen internettiin. Nettipokerin suosio ei kuitenkaan alussa ollut
kovinkaan suurta. Vasta kuukausien jalkeen ensimmaiset pelaajat l6ysivat
tiensa sivustolle. Planet Poker ei koskaan ollut menestys, mutta muutamat muut
online-pokerisivustot nauttivat kohtalaista menestysta. (Onlinepokerin historia
osa 1. 2011). Vuonna 2001 alkoi pokerin siirtyminen kasinoilta yha useampien
pelaajien koteihin. Pokeribuumi syntyi viimeistaan siind vaiheessa, kun
televisiossa alkoi nakymaan televisio-ohjelmia pokerista. (A Very Short History
of Online Poker 2011.)

Uudet pokerihuoneet aloittivat aggressiivisia mainoskampanjoita, jarjestivat
erilaisia turnauksia ja rekrytoivat pokeriammattilaisia julkisiksi keulakuvikseen.
Online-pokerihuoneiden kasvu sai nostetta seuraavana vuonna, kun World
Poker Tour -televisio-ohjelma Debytoi Yhdysvalloissa Travel Channelilla. Peli
heratti yleisbn kiinnostuksen ja ohjelma oli pelisivustojen luonteva

mainostuskanava. (Svartsjé ym. 2008, 20.)

Varsinainen buumi alkoi vuonna 2003, kun pokerin televisiointi alkoi
Yhdysvalloissa ja tuntematon, nettipeleista paikkansa kisoihin lunastanut Chris
Moneymaker voitti pokerin maailmanmestaruuden, Las Vegasissa pelattavan
World Series of Pokerin. (Pyysing & Erola 2005, 35.)

Moneymaker Voitti lipun WSOP:hen eraan nettipokerisivuston
satelliittiturnauksen kautta. Moneymaker maksoi satelliittiin osallistumisestaan

ainoastaan 39 dollaria. Yllattaen han myos voitti lopulta paaturnauksen, tienaten

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Jussi Kosonen



10

2,5 miljoonaa dollaria. Tata tuhkimotarinaa tavallisen pokeriharrastelijan
noususta pokerimiljonaariksi pidetadn yhtend suurimpana syynd nettipokerin
rajahdysmaiseen kasvuun erityisesti Yhdysvalloissa.(Chris Moneymaker 2011.)
Moneymakerin voiton ansiosta pokeriin alkoi levita "kuka tahansa voi voittaa”-

asenne ja pokeribuumi oli lopullisesti valmis.

2.4 Pokeripelit ja niiden saannot

Pokerista on olemassa lukuisia erilaisia versioita, kuten Texas Hold’em,
Omaha, Five Card Draw ja Seven Card Stud. Naista kuitenkin ylivoimaisesti

suosituin on Texas Hold’em.

Kasinopokereista Texas Hold’em ja Omaha ovat peleja, joissa pelaaja saa
ensin omia, pimeitd taskukortteja (kuva 1), jonka jalkeen poytdan jaetaan
yhteensa viisi kaikkien kaytbsséd olevaa korttia. Pelaajan kasi muodostuu
pimeiden ja avoimien Korttien parhaasta yhdistelmasta. Hold’emissa pelaaja
saa pimeita kortteja kaksi, ja hadn voi kattda muodostaessaan kayttdd toisen,
molemmat tai olla kayttamatta kumpaakaan. Omahassa pimeita kortteja jaetaan
neljd, joista pelaajan on kaytettdva kaksi. Kummassakin pelissa kolme
ensimmaista korttia jaetaan kerralla. Naiden korttien kutsumanimi on flop (kuva
1), neljas kortti on turn (kuva 2) ja viimeiseksi jaettava viides kortti on river (kuva
2).

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Jussi Kosonen
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PASSAUS

H_.ORROR=
4870

M Fop

david_ lynch
950

Kuva 2. Flop ja taskukortit.

PASSAUS

H_.ORROR=
4870

Vari, A hai t t

Turn  River

(D)

david_ lynch
950

Kuva 2. Turn ja River.

Hold’emissa yksikin pari riittdéd usein voittokadeksi, mutta Omahassa vaaditaan

yleensa suora, vari tai tdyskasi. (Pyysing & Eerola 2005, 21-22.)

Kasinopokerissa pelin henki on rahan panostaminen eli betsaaminen ja

panoksista kasaantuvan potin voittaminen. Sekd& kasinoiden, etta
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nettipokerihuoneiden eri pdydisséa on erilaisia limitteja eli maarayksia siita, miten
ja minkd kokoisilla pelimerkeilla missakin péydassa voi panostaa. (Pyysing &
Eerola 2005, 22.)

Pokeri voidaan jaetaan panostuslimittien mukaan eri pelimuotoihin. Pokeria voi
pelata joko Fixed Limit, Pot Limit tai No Limit -ehdoilla. No Limitissa
panostuksien koolla ei ole mitddn rajoituksia ja pelaaja voi laittaa kaikki
pelimerkkinsa keskelle milloin tahansa. Limiittipeleissé sen sijaan panostuksien
ja korotuksien arvo on aina kiinted ja saman suuruinen. Pot-limiitissa korotukset
saavat olla maksimissaan potin kokoisia. Oma varsinainen panos lasketaan
myo6s pottiin. Jos potissa on viisi dollaria ja edellinen pelaaja on panostanut
siithen yhden dollarin, voit ensin maksaa dollarin ja sen jalkeen korottaa yhta
paljon kuin potissa on silla hetkella, eli kuusi dollaria, yhteensa siis seitseméan
dollaria. Pot-limit on yleinen limiitti varsinkin Omahassa. Pot-limitti edellyttada
livepeleissé nopeaa laskutaitoa, mutta nettikasinoissa ohjelma tekee tarvittavat

laskutyot, eika laskupaalla ole mitadn merkitysta. (Pokerin séannot. 2007.)

Texas Hold’emissa, Omahassa sekd muissa yleisimmissa nettipokeripeleissa
paras kasi valitaan kasien arvojarjestyksen mukaan (kuva 3). Arvokkain
mahdollinen kdsi on Kuningasvarisuora, jossa pelaajalla on viisi perakkaista ja
samaa maata olevaa korttia kymmenesta Assdan. Huonoin mahdollinen kasi
taas on High Card eli Hai, jossa pelaajalla ei ole edes yhtaan paria, jos han
yhdistda kadessaan ja poydéassa olevat kortit. Silloin pokerikdden arvo on yhta
kuin suurin k&dessa tai poydasséa oleva kortti. Pokerissa on yleista, etta yksikin
pari riittdd voittoon, mutta valilla taas tulee vastaan tilanteita, jossa jopa Vari, eli
viisi samaa maata olevaa korttia, on suhteellisen arvoton korttiyhdistelma.
Esimerkiksi Texas Holdem:ssa pitad osata lukea poytadn tulevia kortteja seka
vastustajan panostuksia tietddkseen onko oma pokerikdsi tarpeeksi vahva.

Siksi pokerissa pelkka pokerikasien arvojarjestyksen tutkiminen ei riita pitkalle.
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2.5 Turnauspokerin ja kateispokerin ero

Nettipokeri voidaan jakaa helposti kahteen eri kategoriaan: kateispeleihin ja

turnauksiin.

Turnauksissa pelaajat maksavat tietyn ennalta maaratyn sisdanoston eli buy
inin, jolla he saavat saman kokoisen stackin eli tietyn m&aran pelimerkkeja.
Pelaajat pelaavat toisiaan vastaan siihen saakka, etta voittaja, eli pelaaja, joka
on saanut kaikki pelimerkit haltuunsa, on selvilld. Turnauksissa kaikkien
pelaajien sisdanostoista kertyvd palkintopotti jaetaan sijoitusten mukaan,
luonnollisesti niin, ettd voittaja saa suurimman summan jne. Turnaukset voivat
olla Sit & Go -tyylisia, esimerksi ainoastaan viiden pelaajan turnauksia, jotka
alkavat silloin, kun ensimmaiset viisi pelaajaa ovat maksaneet sisaanoston. Ne
ovat yleensd ohi alle tunnissa. Turnaukset voivat olla myods yli tuhansien

pelaajien aikataulutettuja turnauksia, jotka voivat kestaa jopa kymmenia tunteja.

Kateispeleissd pelaajat tuovat haluamansa summan rahaa avonaiseen
kateispoytddn ja pelaavat niilla rahoilla muita pelaajia vastaan. Pelaaja voi

aloittaa ja lopettaa milloin tahansa ja ottaa mahdolliset voittonsa mukanaan.

2.6 Tuuri- vai taitopeli?

Vuonna 2006, Suomessa  alkoi median  huomion  saavuttanut
pokerioikeudenkaynti, jossa kasiteltin Suomen pokerinpelaajat ry:n
kokouksessa kevaalla 2005 kaytya 50 euron sisadnoston pokeriturnausta.
Korkein oikeus antoi tuomionsa jutusta vuoden 2011 huhtikuussa ja katsoi, etta
syytetyt olivat rikkoneet arpajaislakia. Tapauksessa oli l[ahinna kyse siita, onko

pokeri tuuri- vai taitopeli.

Rangaistukset jatettiin kuitenkin jakamatta, koska oikeudenkaynti oli kestanyt

kohtuuttoman pitk&dan. Pokerinpelaajien keskuudessa yleinen k&sitys on, etta

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Jussi Kosonen



14

pokeri on nimenomaan taitopeli. Pokerioikeude nk&ynnissa puolustuksen yhtena
tarkeimpana todistajana oli taitopeliasiantuntija Jorma Vuoksenmaa.
Lausunnossaan Vuoksenmaa kéasittelee aihetta monipuolisesti ja eri
nakokulmista lukuisien esimerkkien avulla: Kaikissa peleissé ja kilpailuissa on
onnella osuutta lopputulokseen. Onnen tai satunnaisuuden vaikutusmaara
vaihtelee. Onnen vaikutuksen lopputulokseen ollessa suuri, vaatii
paremmuuden tai taidon osoittaminen pidemman pelijakson kuin lajeissa, joissa

onnen vaikutus on pieni.

Hyvia esimerkkeja lajeista, joissa myds onni merkitsee paljon ovat esimerkiksi
jalkapallo, jaakiekko tai tikanheitto. Vuoksenmaan mukaan on ymmarrettavaa,
ettéd asiaan peretymatta Pokeri voidaan luokitella samanlaiseksi, kuin puhtaasti
satunnaiset korttipelit. Hinen mielestaan pokerissa onnen merkitys on suurempi

kuin shakissa, mutta pienempi kuin esimerkiksi backgammonissa.

Vuoksenmaa perustelee, ettd pokeritaito koostuu kahdeksasta eri asiasta: 1.
Matemaattinen taito 2. Analyyttinen taito 3. Peliteoreettinen taito 4.
Ihmistuntemus 5. Psykologiset ominaisuudet 6. Elekielen hallinta ja

hyvaksikayttd 7. Riskienhallinta 8. Fyysinen ja henkinen kestavyys.

Kaikkien esimerkkiensa ja kokemuksiensa perusteella Vuoksenmaa tulee siihen
tulokseen, ettd pokeri on ehdottomasti taitopeli. (Pokeri —Onnenpeli vai
taitopeli? 2006.)

MyOs Ranskassa kaytiin vuonna 2011 vastaavankaltainen oikeusjuttu, jossa
Toulouselaista Jean Pierre Gleizezia syytettiin pokeripelien jarjestamisesta.
Gleizes kiisti syytokset ja vaitti pokerin olevan taitopeli. Pokerin taidon puolesta
Gleizesin lisaksi oikeudessa todisti mm. matematiikan professori. Lopulta

oikeus katsoi, ettd kyseessa on taitopeli. (Tuomioistuin Ranskassa... 2011.)

2.7 Peliohjelmat

Online-pokerin  pelaaminen on vaivatonta. Uusi pelaaja rekisteroityy

pokerisivustolle jonne voi tallettaa rahaa verkkopankkisiirrolla. Nettipokeria
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padsee pelaamaan lataamalla sivuston tarjoaman pokeriohjelman eli clientin
(kuva 3), joka muistuttaa ihan mita tahansa tyypillistd tietokonepelid, jossa
valinnat tehdaan hiirta liikuttamalla. (Online-pokerin pelaaminen: Parhaat sivut
ja ohjeet. 2014.)

2 Table #1, Double or Nothing Turbo, No-limit Texas Hold'em, $22 {oikea raha), 15/30 [ID=T5-375629902-7]... [= | 51/[X]
m |

s

Tordichocury |
1365

gl €Y

't; WA

89poker
1560 i =
&

BOPOHMACT... Gasita33

] \ 1510 . & 1440

Kisihistoria

Turnaustiedot

Jata nyt

Kuva 3. Betsafen pokeri client

Clientit tallentavat kaikkien pelaajiien pelaamat kadet tietokoneen kovalevylle.
Tassa opinnaytetydssa kasitteleméni Holdem Manager 2 kasittelee juuri naita

tietokantoja PostgreSQL:n avulla.

Netissa pelataan pokeria ympari vuorokauden. Suurimmilla pokerisivuilla pelaa
tuhansia, jopa kymmeniad tuhansia pelaajia. Internetin suurimmat pokerisivustot
ovat Partypoker ja Pokerstars. (Suurimmat pokerisivut ja niiden ihmeellinen
maailma 2009.) Naméa toimivat itsenaisesti, mutta suurin osa pokerisivustoista
kuuluu johonkin pokeriverkkoon. Pokeriverkot mahdollistavat kaikkien siihen
kuuluvien sivustojen pelaajien pelaamisen keskendan, huolimatta siitd mille
yksittaiselle pokerisivustolle he ovat rekisterdityneet. Talla varmistetaan se, etta

pelaajia on riittdvasti. (Pokeriverkot: listat ja taustat. 2009.)
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Kuvitellaan, ettd pienemmilla pokerisivustoilla on vain 1000 aktiivista asiakasta.
Kun kymmenen tdmankaltaista sivustoa liittyy yhteiseen verkkoon, niin pelaajia
on 10 000, jolloin aktiivisia pelaajia riittaa kaikkiin pelimuotoihin. Verkkojen
avulla pokerisivustot voivat myds mahdollistaa enemman ja isompia turnauksia
ja pokerihuoneiden sisainen Kkilpailu tuo enemman etuja pelaajille.
(Pokeriturnaukset — perusteet ja ohjeet. 2014.) Kuusi merkittavinta
pokeriverkkoa ovat: Ongame, iPoker, Microgaming, IPN(Boss), 24h Network

(B2B) ja Cryptologic (Pokeriverkot: listat ja taustat 2009.)
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3 APUOHJELMIEN TESTAAMINEN

3.1 Vastustajien antama informaatio

Kuten aiemmin todettiin, niin pokeri ei ole uhkapeli. Pokerissa tieto on valtaa.
Pelaaja, jolla on eniten tietoa paatoksiensa tueksi, on yleensa
etulybntiasemassa. Pokerinpelaajan ensimmdainen tydkalu on yleensa
todenndkoisyysmatematiikka, jonka avulla pelaaja arvioi oman kéatensa
vahvuuden suhteessa poydassa olevien korttien kanssa. Pokeri on kuitenkin
psykologinen peli eikd siind ole hydtya pelkastd matematiikasta. Vastustajan
pelityylin tunteminen ja sen aukkojen hybdyntdminen on tarkeda. (Virta, 2006,
46.)

Voittavat pokerinpelaajat tarkkailevat jatkuvasti vastustajiaan ja yrittdvat lIoytaa
heistd heikkouksia, joihin isked. Huono pokerinaama on kliseinen kasite, joka
on levinnyt pokerin ulkopuoliseenkin elamaan, mutta todellisuudessa
vastapelaajien kasvojen ja ilmeiden tarkkaileminen on vain hyvin pieni osa

vastustajan lukemista. Nettipokerissa se ei luonnollisesti ole edes mahdollista.

Huomattavasti tarkempaa ja kéayttOkelpoisempaa informaatiota pystyy sen
sijaan hankkimaan tarkkailemalla vastustajien peli- ja panostustyylia,
aggressiivisuutta seka lukuisia muita tekijoitd. Tata kaikkea informaatiota
tutkimalla pelaajien pelityylista 10ytyy kaavamaisuuksia, joihin on mahdollista
isked. Yksinkertaisena ja pelkistettynd esimerkkind, jos tietty pelaaja vaikka
korottaa hyvilla korteilla aina saman suuruisen ison korotuksen ja vastaavasti
huonoilla korteilla pienemmén korotuksen, on varsin helppo paatella, miten

tallaista pelaajaa vastaan kannattaa toimia.

Ehkd jopa aavistuksen vyksinkertaiselta vaikuttava pokeri pitaa sisallaan
lukemattomasti informaatiota, jota voi vastapelaajan pelista analysoida. Miten
tietty vastustaja toimii missakin tilanteessa ja toimiiko han aina samalla tavalla?
Muuttuuko vastustajan peli, jos han on reilusti tappiolla? Onko vastustaja

aggressiivinen vai passiivinen? Kuinka usein vastustaja osallistuu potteihin?
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Pelaako vastustaja sinua vastaan aggressiivisemmin kuin muita vastaan? Naita
kaikkia ja tuhansia muita tietoja on yksittdisen ihmisen mahdotonta muistaa
tarkasti. Liséksi ihmiset muistavat helposti vain raikeimmat esimerkit. Jos tietty
vastustaja on kerran bluffannut sinua rumasti, niin muistat helposti taman
tapahtuman ja saatat luulla virheellisesti, ettd kyseinen vastustaja bluffaa sinua

jokaisessa pelaamassanne potissa.

Yksittédisen vastustajan pelityylistd on siis saatavissa valtavasti erilaista
informaatiota ja naitd vastustajia on jo pelkastaan yksittdisessa pokeriverkossa
satoja tuhansia. Yksittaisen pelaajan on siis mahdotonta muistaa edes murto-
osaa vastustajien antamasta informaatiosta. Online-pokeriin on kuitenkin

kehitetty apuohjelmia, jotka tekevat taman pelaajan puolesta.

3.2 Apuohjelmat nettipokerissa

Online-pokerissa saa apuohjelmista merkittavan edun. Apuohjelmien avulla
pelien kirjanpito sek& vastustajien ja oman pelin analysoiminen onnistuu
helposti myds jalkikateen. Apuohjelmat tallentavat pelatut kadet tietokantaan ja
nayttavat pokeriohjelman paalla pelaajien statistiikat. Pelaajien statistiikoiksi voi

asettaa haluamansa informaation. (Pokerin apuohjelmat. 2009)

Apuohjelmia on useita kymmenia netissa. Useimmista saa ladattua ilmaisen
kokeiluversion, mutta varsinainen ohjelma maksaa yleensd noin 30 — 100
dollaria. Suurin osa ohjelmista on tarkoitettu itse pelin aikana kaytettdvaksi. Ne
sekad kerdavat tietoa vastustajista erilliseen tietojarjestelméaan, etta informoivat
pelaajaa pelin aikana nayttamalla pelaajan valitsemia tietoja naytolle. Osa

apuohjelmista on sallittuja ja osa on vastaavasti kiellettyja.

3.2.1 Sallitut ohjelmat

Todenndkdisyyksia laskevat ja vastapelaajien toimia seuraavat ohjelmat ovat
sallittuja. Ohjelmat hyddyntavat vapaasti kaikille nakyvaa tietoa, jota on vain

tehostettu tietokoneiden laskentatehoilla.
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Internetpokerissa pelaajan ei tarvitse nayttdd pelaamiaan kortteja julkisesti
pelattuaan kaden showdowniin eli loppuun saakka, mutta vastustaja nayttaa
ensin paremman kaden. Tieto pelaajan korteista kuitenkin tallentuu julkiseen
k&sihistoriaan, silla pokerisdantdjen mukaan vastustajilla on oikeus nédhda kortit

silloin, kun kasi on pelattu showdowniin saakka.

Tieto pelaajien kasista on siis kenen tahansa saatavilla, mutta se vaatisi sita,
ettd pelaajan pitdisi manuaalisesti kdyda katsomassa jokainen kasi erikseen
historiatiedostoista. Taman arvokkaan tiedon tutkiminen olisikin aivan liian
tyolastd ilman apuohjelmia, jotka kaivavat kaiken tarvittavan informaation
tietokoneelle kertyvista kasihistoriatiedostoista. Apuohjelmat eivéat kuitenkaan
voi saada selville vastustajan kortteja niissa tapauksissa, joissa vastustajat eivat
ole pelanneet kdsiaan showdowniin saakka. Paattyneen kdden kannalta tiedolla
ei luonnollisesti ole enda merkitystéa, mutta korteista pystyy paattelemaan paljon
tulevista peleistd ja juuri sitd varten pokerin apuohjelmat on kehitelty.
Apuohjelmat auttavat sinua muodostamaan mahdollisimman paikkansa pitavan
"kartan” vastapelaajista, jonka avulla on mahdollista saada suuri etulydontiasema

tulevaisuudessa.

3.2.2 Kielletyt ohjelmat

Kiellettyja ohjelmia ovat kaikki ohjelmat, jotka pystyvat pelaamaan taysin
automaattisesti ilman ihmisen valvontaa. Tallaisia ohjelmia kutsutaan boteiksi.
Pokeribotit tekevat kaikki paatokset pelaajan puolesta. Pokeribotille asetetaan
tarkat s&annot, jonka mukaan se toimii eri tilanteissa. Hyvét pelaajat kuitenkin
voittavat tamankaltaiset botit nopeasti, koska ne toimivat taysin kaavamaisesti.
Sallittujen apuohjelmien etu korostuisi myos tallaisia kiellettyja botteja vastaan,
koska niiden avulla pelaaja voisi paatella hyvin nopeasti, miten botti missékin
tilanteessa toimii. Pokeribotin ohjelmoiminen on huomattavasti vaikeampaa kuin
vaikkapa shakki-botin. Pokerissa voi bluffata ja shakissa ei. Oikein bluffaavaa ja

bluffin tunnistavaa bottia olisi lAhes mahdotonta koodata. Myds pokerihuoneet
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ovat heranneet mahdolliseen ongelmaan ja sulkevat jatkuvasti epailyttavia

pelitileja kaytosta.

Internetissd on myds myynnissa ohjelmia, jotka vaittavat paljastavan
vastustajien taskukortteja on kadden aikana, mutta kaikki ndma ohjelmat ovat
uijausohjelmia ja vaatisivat toimiessaan tietoturva-aukkoja nettikasinoiden

palvelimissa.

3.3 Oman tutkimustydn esittely

Omien pokerituloksieni parantamiseksi, kaytin kokeilumielessa erilaisia
internetistd 16ytyvia pokerin apuohjelmia jo ennen wuotta 2010. Naista
ohjelmista selvasti kayttOkelpoisimmaksi osottautui turnauspelaajien tilastoja

monipuolisesti kerdédva Sharkscope.

Aloittaessani myohemmin tekem&an tatd tutkimustyodta, oli internetista
saatavilla suhteellisen vahan luotettavaa informaatiota pokerin apuohjelmista.
Voidaankin paatellda, etta pokerin pelaajat eivat halua mielellaan jakaa omaa
voittamisen reseptiaan vastustajilleen. Tutkin internetin keskustelupalstoja ja
testasin useita eri apuohjelmia. Sek&a omien tutkimuksieni pohjalta, etta
keskustelupalstojen kirjoittajien mielipiteiden mukaan luotettavimmaksi ja ennen

kaikkea kattavimmaksi apuohjelmaksi paljastui Holdem Manager 2.

Vuonna 2012 aloitin tutkimuksieni mukaan paraimmiksi apuohjelmiksi
osottautuneiden Sharkscope:n ja Holdem Manager 2:n systemaattisen kayton
seuratakseni mika vaikutus apuohjelmien kaytolla on omiin pokerituloksiini.
Seuraavissa kappaleissa esittelen miten ndaméa ohjelmat toimivat ja miten niiden

antamaa informaatiota voidaan kayttaa helpottamaan omaa pelaamista.
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4 SHARKSCOPE

Nettipokerissa on hyodyllista kayttdd myods muita ohjelmia, kuin kasihistorian
perusteella pelaajia analysoivia ohjelmia. Naista hyodyllisimmaksi osottautui
Sharkscope, joka kerdd netissa pelattivien turnauksien tilastot nettisivuillaan
olevaan tietojarjestelmééan. Sharkscope kattaa kaikki suurimmat pokeriverkot.
Sharkscope-palvelun avulla pelaajat voivat etsid tietoja vastustajistaan
reaaliaikaisesti. Sharkscope soveltuu kuitenkin ainoastaan turnauspokeriin eika
pida tilastoja kateispeleistd. Yksi yksinkertaisimmista, mutta samalla myo6s
hyodyllisimmista tiedoista, jonka ohjelmalla saa selville on se, ettd onko
vastustajasi voittava vai tappiollinen pelaaja. Sharkscope on erinomainen
tydkalu varsinkin vaarallisten vastustajien valttelemiseen. Kannattaa pysya
poissa turnauksista, joihin on rekisterditynyt satoja tuhansia euroja voitolla oleva
vastustaja. Vastaavasti kannattaa etsid turnauksia, joihin on osallistumassa
pelaajia, joiden tappiot ovat suuria ja saanndllisia, koska silloin omat

voittomahdollisuudet ovat luonnollisesti paremmat.

4.1 Miten Sharkscope toimii?

Sharkscope keraa tietokantaansa pokeriturnausten tuloksia ja tekee niista
erilaisia laskutoimituksia. Palvelun kayttaminen on helppoa. Menet vain
Shakscopen nettisivuille (www.sharkscope.com) ja syotat haluamasi pelaajan
aliaksen hakupalkkiin. Taman jalkeen sinulle avautuu kyseisen pelaajan profiili.
Palvelu nayttda monenlaista tietoa, kuten pelaajan pelattujen pelien maaréan,
pelattujen pelien kokonaistuoton, keskim&ardisen panostason sekd ROIl:n
(Return Of Investment). Tietoja loytyy myds mm. pelaajan wvoitto tai
tappioputkista, suurimmista yksittaisista voitoista ja havidista sek& monista
muista tiedoista. Kaikki tiedot esitetddn seka Ilukuina, ettd kuvaajina.

Sharkscopen kaikki tietokannat paivittyvat lahestulkoon reaaliajassa.
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Sharkscope HUD (Head-up display) nayttda kaikki naméa tiedot suoraan
pelipoytdan, jolloin ei tarvitse menna erikseen ohjelman nettisivuille. HUD ei
vield toimi kaikissa pokeriverkoissa, mutta tuettujen clienttien maara kasvaa

jatkuvasti. (Saat potkua sittaripeleihisi Sharkscope —tydkalulla. 2014)

4.2 Kokonaistuotto

Tarkein Sharkscopen kertoma tilasto on pelaajan kokonaistuotto (kuva 4), josta
yksinkertaisesti selvida kuvaajan avulla miten pelaaja on menestynyt kaikissa
pelaamissaan turnauksissa. Kuvaajan avulla on helppo my6s seurata omaa

menestymistaan internetpokerissa.
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Kuva 4. Pelaajan kokonaistuotto Sharkscopessa

Ylla olevan kuvasta nékyy, ettad Leukatori -niminen pelaaja on voitolla noin 4000

euroa 10 000 pelatun pelin jalkeen. Mielenkiintoinen huomio on, etta noin 5000
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pelatun turnauksen jalkeen kuvaaja nousee varsin jyrkasti tappiolta voiton
puolelle. Tama selittynee mydhemmin kasiteltdvan Holdem Manager 2 —

nimisen apuohjelman kayttoonotolla.

4.3 Finish positions

Turnauspokerin pelaajat ovat yleensa erikoistuneet pelaamaan
pelaajaméaariltdén tietynkokoisissa poydissa. Jotkut ovat kaksinpeli, eli Heads
Up —spesialisteja, toiset taas saattavat pelata paaasiassa shorthanded -
poydissa, joissa yleensa on 4-6 pelaajaa tai sitten on pelaajia, jotka ovat
erikoistuneet 10 pelaajan tai enemman pelaajia kattaviin turnauksiin.
Sharkscopesta saa helposti selville, kuinka paljon minkakin kokoisia turnauksia
pelaaja on pelannut ja milla menestyksella valitsemalla ylla olevassa kuvassa

nakyvasta pudotusvalikosta finish positions. (kuva 5)

2 .
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Kuva 5. Finish positions Sharkscopessa.
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Ylla olevasta kaaviosta nadhdaan, etta kyseinen pelaaja on erikoistunut
pelaamaan viiden pelaajan shorthanded- turnauksia, joita han on pelannut
paitsi eniten (yli 1500 kpl), myds parhaimmalla menestyksella, sijoittuen
ensimmaiseksi useammin kuin muille sijoille. Tastéa on siis helppo paatella, etta
kannattaa valttda shorthanded- turnauksia, joihin tima pelaaja on osallistunut.
Vastaavasti kyseinen Leukatori-nimimerkin omistava pelaaja voi helposti tAmén
kaavion avulla paatella, ettd hanen kannattaa pysytella viiden pelaajan

poydissa, koska tulokset niissa nayttavat olevan selvasti muita parempia.

4.4 Winning/Losing days

Lahes kaikille nettipokerin pelaajille ovat tulleet tutuiksi seka miellyttavat
voittoputket, etta raastavaakin raastavammat tappioputket. Osalle pelaajista on
valitettavasti erittdin tyypillista ajautua pitkiinkin tappioputkiin, joiden aikana
pelaaja voi pahimmassa tapauksessa havita koko pelikassansa yllattavan
nopeassa ajassa. Tappioputkessa eli downswingissa olevien pelaajien aivot
ovat jo valmiiksi stressaantuneessa mielentilassa ja silloin he myds tekevét
useammin vaaria paatoksid. Downswingin aikana kaikki turhautuvat ja toimivat
hermostuneesti, joka johtaa vaistamatta tappioputken syvenemiseen.
Huippupelaajan erottaa hyvastd pelaajasta kyky kasitella downswingia.
(Downswing. 2014.) Sharkscope tarjoaa pelaajalle tyokalun omien
tappioputkien tarkkailemiseen. Sen saa esille valitsemalla pudotusvalikosta

kohta Winning/Losing days. (kuva 6)
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Leukatori {(Ongame) ¢ 0|
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Graph Selected: [ Winning/Losing Days VI
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2 (0%) Break-even days

398 {41%) Winning days

S69 (59%) Losing days

Kuva 6. Winning /Losing days Sharkscopessa.

Ylla olevan esimerkkipelaajan kaaviosta voidaan huomata, ettd pelaaja on
pelannut 59% tappiollisia paivia ja 41% voitollisia. Kuten aiemmin selvisi, niin
pelaaja on kuitenkin tuhansia euroja voitolla. Tasta voimme paatella, etta
pelaaja osaa kasitellda tappioputkiaan kohtalaisen hyvin yksinkertaisesti
lopettamalla pelit tappiollisina paivina tarpeeksi ajoissa. Nain ollen voitollisien

paivien voitot ovat suurempia verrattaessa tappiollisten péivien tappioihin.

4.5 Return of Investment

ROI eli Return of investment kuvaa pokerissa sita tuotto-odotusta, joka sinulla
on odotettavissa, sijoittaessasi rahaa siihen. Ostaessasi turnauslipun, teet
periaatteessa sijoituksen samalla tapaa, kuin ostaessasi osakkeita porssista ja
valityspalkkiona toimii nettikasinon ottama Rake-osuus lipusta. Rake tarkoittaa
sita summaa, jonka nettikasino ottaa palkkiona jokaisesta

turnausosallistumesta. Esimerkiksi viiden dollarin pelit maksavat itse asiassa
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5.50%, josta 0.50 dollaria menee pokerihuoneelle. Esimerkiksi, jos pelaajan ROI
on kymmenen dollarin turnauksissa 20%, tarkoittaa se, ettd voit keskinméaarin
odottaa 2 euron woittoa pelattua turnausta kohden. (ROI eli Return of

Investment. 2014.)

ROI lasketaan aina jokaiselle panostasolle erikseen ja sen avulla voidaan
paatelld, minka suuruisilla panostasoilla pelaajan kannattaa pelata. Toisaalta
ROI:n ollessa suuri pienella panoksella kannattaa mennd kokeilemaan
suurempia panoksia, koska luonnollisesti panosten kasvaessa myods voitot
kasvavat. Myos ROI:n tarkasteluun Sharkscope tarjoaa erinomaisen kuvaajan,
joka loytyy valitsemalla pudotusvalikosta kohta: Result by stake (kuva 7).

Leukatori {Ongame) FiLike [{CN
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Kuva 7. Result by stake Sharkscopessa

Kuvan 7 kaavio antaa esimerkkipelaajasta monenlaista informaatiota. Sen

tolppadiagrammien perusteella voidaan todeta, ettd pelaaja on pelannut
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valtaosan peleistaan viiden dollarin panostasolla, jossa pelaajan ROI (kaavion
punainen viiva) on ollut vain muutaman prosenttiyksikon plussalla. Selvasti
suurin ROI esimerkkipelaajalla on ollut kuitenkin 10 dollarin turnauksissa, joissa
se on ollut noin 30%. Taméan kaavion perusteella voimmekin paatella, etta
esimerkkipelaajan kannattaisi ehdottomasti siirtyd pelaamaan jatkossa
enemman 10 dollarin turnauksia, viiden dollarin vastaavien sijasta. Pelaajan
harvemmin pelaamia suurempia 20, 30 ja 50 dollarin turnauksia hénen tulisi

jatkossakin valtella, koska niiden ROl on reilusti tappiolla.

Kuvaajassa nakyy myods sinisellda merkitty, nettikasinolle maksettava Rake,
mutta se ei anna tassa taulukossa merkittdvaa informaatiota. Rakea tulen
kuitenkin kasittelemaan taméan opinnaytetydn myéhemmassa Holdem Manager

2:a koskevassa osioissa.

4.6 Statistics-osio

Edella k&siteltyjen kaavioiden liséksi Sharkscope tarjoaa viela erikseen kattavan
Statistics —osion (kuva 8), josta pelaajista l6ytdd vield paljon hyodyllista

informaatiota.
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e [N

Kuva 8. Statistics

Statistiikka —osiosta on nahtavissa tarkat tilastot aiempien kuvaajien arvoista.
Esimerkkipelaaja on pelannut 9761 turnausta, joista han on voitolla tarkalleen

4018 euroa ja hanen keskiverto ROI:nsa on 7.6%.

4.6.1 ITM%

Tassa tydossa aiemmin kasittelematté mista tilastoista yksi mielenkiintoisimmista
on In The Money% eli ITM%, joka kertoo kuinka usein pelaaja paasee
pelaamissaan turnauksissa rahoille. Esimerkiksi 10 pelaajan turnauksessa
kolme parasta voittaa rahaa ja taas vaikkapa sadan pelaajan aikataulutetuissa
turnauksissa, rahasijoille paasee yleensa 30 parasta. ITM%:n olisikin siis hyva
olla yli 33.3%, jotta pelaaminen olisi voitollista. Esimerkkipelaajan 41%
tarkoittaa siis, etta han pelaa jatkuvasti pitkdssa juoksussa voitollisesti, eika ole

plussalla pelk&std&n satunnaisten isompien voittojen ansiosta.
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4.6.2 Total Rake ja Rakeback

MyOs Total Rake on pelaajalle hyodyllinen tieto. Rake on pokeritermi, joka
tarkoittaa nettikasinon ottamaa osuutta jokaisesta pelaajan pelaaman
turnauksen lipun hinnasta. Monet aktiivisesti pelaavat pokerinpelaajat ovat
solmineet nettikasinoiden kanssa sopimuksia rakebackista, joka tarkoittaa, etta
nettikasino maksaa kuukausittain tietyn prosentin takaisin pelaajille heidan
maksamastaan rakesta. Nettikasinoiden kilpailun jatkuvan kaswvun takia onkin
hyvin tyypillistd, ettd pelaajille maksetaan kuukausittain yli 50% takaisin
Rakesta. Jos pelaaja esimerkiksi maksaisi kuukaudessa nettikasinolle 10 000
euroa rakea, saisi han 50% rakebackilla 5000 euroa takaisin. Tama tarkoittaa
kaytannossa sita, etta jos pelaat valtavasti peleja kuukaudessa jaaden omillesi,
saat silti hyvin rahaa rakebackin ansiosta. Rakebackia voitaisiinkin verrata
tavallisen proviisiopalkkaisen tyon takuupalkkaan ja mahdollisia voittoja
proviisiopalkkaan. Pelaajalle jolla on hyva rakeback nettikasinon kanssa riittda
siis 33.3 ITM%. Sharkscope vahentdd pelaajan tuottoa kuvaavissa
kaavioissaan automaattisesti myds raken, joten pelaajan tuotot ovat juuri sen
verran mitd hanelle jadkin voittoa. Sen sijaan pelaajan saamasta rakebackista
Sharscope ei pida tilastoja, mutta se on helposti laskettavissa. Jos sovitaan etta
esimerkkipelaajalla olisi 50%:n rakeback ja Sharscopen ilmoittama total rake on
3611 euroa tarkoittaa se, ettd pelaaja on saanut yhteensa 1805.5 euroa

rakebackia nettikasinoltaan.

4.6.3 Turboratio

Sharkscopen statistiikkaosion turboratio kertoo, kuinka suuri prosentti pelaajan
pelaamista turnauksista on ollut ns. turboja, eli turnauksen sokkopanokset ovat
nousseet tavallista nopeammin. Tama tarkoittaa kéaytanndssa sita, etta
yksittdinen turnaus ei kesta niin pitkda aikaa, eika hyvia kortteja voi vain jaada
odottelemaan. Tama muuttaa pelin luonnetta jonkin verran ja pelaajat ovatkin
usein erikoistuneet joko normaaleihin tai turbo-peleihin. Esimerkkipelaajan

turboration ollessa lahes tarkalleen 33%, tarkoittaa se siis, ettd han ei ole
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varsinaisesti erikoistunut kumpaankaan pelimuotoon, mutta suosii kuitenkin
tavallisia turnauksia. N&in ollen voidaan paatelld, etta satunnaisella pelaajalla

olisi paremmat mahdollisuudet haastaa hanet turbo-turnauksissa.

4.6.4 Early, Middle ja Late Finishes

Nettipokerissa on mahdollista pelata myds aikataulutettuja turnauksia, joihin voi
osallistua jopa tuhansia pelaajia. Sit & go —turnaukset, eli sittarit alkavat aina,
kun riitdva maard pelaajia on rekisterditynyt turnaukseen. Aikataulutetut
turnaukset sensijaan alkavat aina tiettyind kellonaikoina, eikd niiden
osallistujamaaralla ole ylarajaa. Tallaisista turnauksista kaytetddn myds nimea
MTT (multi table tournament), mika viittaa turnausten kokoon. Pelaajien
pudotessa turnauksesta pois, jaljella olevia pelaajia siirretaan poydista toiseen
siten, ettd kaikissa poydisséa istuu maksimiméaara pelaajia. Pelaajien pudottua
poytia on lopulta jaljelld vain yksi, eli finaalipéyta. Useimmiten suuressa MTT-
turnauksessa pelkkd finaalipbytadn paasy takaa erinomaiset tulot. Suuret,
aikataulutetut turnaukset ovat turnauspokerin rahakkain muoto. Pelaajia
tallaisissa turnauksissa voi olla useita satoja, joka tarkoittaa, etta palkinnot

nousevat erittdin suuriksi.

Sharkscopen Early, Middle ja Late finishes tilastot kertovat, ettd miten pelaaja
on menestynyt aikatauluitetuissa turnauksissa. Esimerkkipelaajan kohdalla on
tippunut turnauksien alussa eli Early Finish noin 20 % Kerroista,
alkukeskivaiheilla eli EarlyMiddle Finish noin 15%, keskivaiheilla noin 20% ja
turnauksen lopussa eli Late Finish 27%. Tasta voidaan helposti paatelld, etta
esimerkkipelaaja menestyy aikataulutetuissa turnauksissa erittain hyvin ja
paasee rahoille lahes joka kolmannessa pelaamassaan turnauksessa. Koska
aikataulutettujen turnausten palkinnot on huomattavasti suurempia, kuin
sittareissa, tarkoittaa se sitd, ettd nama turnaukset ovat olleet hanelle erittain

tuottoisia.
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4.7 Sharkscopen hyodyllisyys apuohjelmana

Voisin suositella Sharkscopen kayttoa kaikille turnauspokerin pelaajille. Se
toimii erinomaisesti vaarallisten vastustajien valttelemiseen. Sharkscopesta voi
helposti tarkastella turnauksiin rekisteroityneiden pelaajien tilastoja ennen omaa
mahdollista ilmottautumista. Jos vastassa on saanndllisesti tappiollisesti
pelaavia pelaajia, kannattaa turnaukseen rekistergityd ja painvastaisessa

tilanteessa luonnollisesti rekisteroitymista harkita.

Sharkscope on ldhes korvaamaton apuohjelma sekd omien tilastojen
tarkkailemiseen, ettd analysoimiseen. Sharkscopen avulla voit paatella,
minkalaisissa turnausmuodoissa itse péarjaat parhaiten ja milld panostasolla.
Sharkscopesta pystyt myds seuraamaan omia tulojasi ja tarkistamaan
kuukausittain, paljonko tulet saamaan rakebackia.
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5 HOLDEM MANAGER 2

Holdem Manager 2, eli HEM 2 on laajin, luotettavin ja laadukkain
pokeriapuohjelma markkinoilla. Se on erittain suosittu varsinkin ammattilaisten
keskuudessa.( Holdem Manager 2. 2014) HEM 2 on pokeriseurantaohjelmisto,
jonka avulla voi analysoida erittdin tarkasti vastustajia, paatella mita kortteja
heilld on ja loytaa heidan heikkouksiaan. Esittelen tassa luvussa, miten HEM2
toimii, miten sita kaytetaan, mitkd sen ominaisuuksista olen itse I0ytanyt

hyddyllisimmiksi ja miten sen kaytté on vaikuttanut omiin tuloksiini.

5.1 Miten Holdem Manager 2 toimii?

Holdem Manager 2:n kayttd perustuu siihen, ettd kaikkien pelattujen kasien
kasihistoriat (kuva 9) tallennetaan tietokoneen kovalevylle. Tata kasihistoriaa
kayttamalla HEM2 avulla voidaan arvioida, millaisia paatoksia vastustaja tekee
erilaisissa tilanteissa ja loytaa heikkouksia heidan pelistaan. Ohjelman avulla

voi myds analysoida omaa pelid ja tunnistaa sen heikkoudet.

Holdem Manager 2 kayttaa tietokantojenhallintaohjelmistonaan Postgresql:aa,
joka tarjoaa mahdollisuuden relaatiotietokantojen varastoimiseen, jollaisena

tassa tapauksessa toimivat siis pokerin kasihistoriat.
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204rc nana: 1w I‘“\dy VO 10310443 EEDI £VAS

Table: Table #1 [382727442] (NO_LIMIT TEXAS_HOLDEM 10/20, Chips)
User: L.Torf
Button: seat 7
Players in round: 2 (2)

seat 4: L.Tori (2225)

Seat 7: droppieham (775)

droppieham posts small blind (10)

L.Tori posts big blind (20)

pealing pocket cards. .

pealing to L.Tori: [[9s, As]

droppieham raises 3

L.Tori calls 20

--- Dealing flop [T¢, 3h, Ks)

L.Tori checks

droppieham checks

--- Dealing turn [2h]

L.Tori checks

droppieham checks

+-- pealing river [2c]

L.TorY checks

droppieham bets 60

L.Tori calls 60

sSummary:

Main pot: 200 won by droppieham (200)

Rake taken: S? 2128) l

seat 4: L.Tori (2125), net: -100

seat 7: droppieham (875), net: +100,| [2d, Ac]| (THREE_OF_A_KIND Two)

wukkk Cnd AfF hand TS_2AIRITITA4D .16 ww

Kuva 9. Ote tietokoneen muistiin tallennetusta kasihistoriasta.

Edella olevassa kuvassa on yksittdisen showdowniin asti menneen kéden
kasihistoria siina muodossa, kuin se varastoidaan tietokoneen muistiin. Kuvan
kasihistoriasta kay ilmi, mitd kumpikin pelaaja tekee korteillaan missakin kohtaa

pokerikatta.

Tamén kaltaisia pokerikasia on jokaista yksittaista turnausta kohden yleensa
satoja. Kun pelaa saman vastustajan kanssa useammassa turnauksessa,
muodostuu hdnen pelaamistaan kasista varsin laaja kasihistoria muistiin. Juuri
tata historiaa kayttdmalla Holdem Manager 2 pystyy muodostamaan paikoitellen
hyvin tarkan kuvauksen siitd, miten yksittdinen pelaaja toimii erilaisissa

tilanteissa.

Holdem Manager 2:n kayttdminen voidaan jakaa kahteen eri osaan: pelin

aikana reaaliajassa kaytettavaan Heads-Up Displayhin eli HUDiin sekd Holdem
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Manger 2:n erittdin monipuoliseen ja kattavaan tilastointijarjestelmaan, jonka

avulla voidaan analysoida sekd omaa pelig, etta vastustajia.

HUD -—ominaisuutta kaytetddn nettipokeripbydéassa vastustajien tilastojen
tutkimiseen. HUDin vapaavalintaiset tilastot paivittyvat automaattisesti aina,
kun poydassé pelattu kasi on siirtynyt kasihistorian muodossa Holdem Manager
2:n tietokantaan. Tilastojen tulkitseminen helpottaa paatoksentekoa erilaisissa
vaikeissa tilanteissa, joihin kesken pokerikaden tai turnauksen voi joutua.
HUD:in avulla pystyt profiloimaan kanssapelaajiesi pelityylid, joka taas

mydhemmassa vaiheessa helpottaa itselle sopivien vastustajien 6 ytdmisessa.

5.2 Holdem Manager 2:n kayttaminen

Holdem Manager 2:n kayttéliittyma (kuva 10) on erittdin monipuolinen ja sen
avulla on mahdollista l6ytdd erittain paljon hyoddyllistd informaatiota seka
itsestddn, ettd vastustajista. Kayn tdman luvun loppuosassa lapi HEM 2:n
ominaisuuksia ja tilastoja. Perehdyn varsinkin niithin ominaisuuksiin, jotka ovat
osottautuneet itselleni hyoddyllisimmiksi ja mielenkiintoisimmiksi seka miten
niiden perusteella olen pystynyt helpottamaan omaa pelaamistani ja

parantamaan tuloksia.
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2| Hold'em Manager - 2.0.0.805/ (Holdem Small Stakes)

W% 4% Home Reports Active Session  Opponents HMApps  NoteCaddy  TableNinja2  LeakBuster  TiltBreaker  SitNGo Wizard  Table Scann)

3 B e Siteset L a
a U C] 3 Qs;fun:sup L stop HuD ﬁ %Wa E 6

L.Tori Database  HM = Add Buy Check for
{Ongame} ~ Sync = ¥ Hand Imgorting HJD Settings Widget Licenses Upgrades Undates
Hero Utilkies Ootions Heads-Up Displey ‘Widgets Hv2 Store HMZ Updates

€3 HM2 News and Blogs €3 Featured HM App

HM2 2.0.0.8091 Released (News)

SitNGa Wizard 2 Adds New Quiz Mode (Blog)
NoteCaddy Webinar Video Now Available (Blog) BETA
HM2's New HUD Repository (News) h m C I o u d

NoteCaddy Webinar (April 21st, 3PM CST) (News) %
: Simply Powerful Poker Software

I Want To See It|1

Pluz and Play. No Con

Kuva 10. HEM 2:n kayttoliittyma

Holdem Manger 2:n ylapalkista l6ytyvat Reports, Active Session, Opponents,
HM Apps, NoteCaddy, TableNinja 2, LeakBuster, TiltBreaker, SitNGo Wizard
seka Table Scanner. Naista nelja ensimmadistd ovat varsinaisia HeM 2
aplikaatioita ja loput yhteistybkumppaneiden lisaohjelmia, joista en I0ytanyt
mitdan merkittavaa lisaarvoa.

5.3 Reports

Painamalla Holdem Manager 2:n kayttoliittyman ylapalkista Reports —kohtaa

paastaan erittdin kattavaan reports-osioon (kuva 11).
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2) Hold’em Manager - 2.0.0.8057 (Holdem Small Stakes)

| = J e 5 e o NS I S 7SO e e e
[M1 840 Home Reports  ActiveSession  Opponents HMApps  NoteCaddy TableNinja2 LeakBuster TiltBreaker  SitNGoWizard  Table Sca
a % | F—" | *e Site Setup Sta s #* Date Range ~ M1 Apply to all Reports 3 ‘ J P
| o | @ settings [ | stop HUD A= B Game Type v (L) Clear Filters .
L.Tori Cash  Tournament = More Manage  Filker
(Ongame) ~ | ‘ ’ Hand Importing HUD Settings Reports 2 More Filters. @Refresh Tags for Tag

Hero Game Mode Options Heads-Up Display Reports Filters Tourney Tagging

Tournament Stats

2 Wwinni

g Winni
& 5 =
Date Tag Count ngs ngs/

28.4.2014 3 66,7 $27,50
25.4.2014 44,4 $72,50
15.5.2014 0,00
24.4.2014 2 & 42,9
18.4.2014 16 = 31,3
5.5.2014 1 38,5

10 & 9014 a 28 4

27,5 $2570,96

-
U DRSS SRS

4

v

= _f! E Marked hands Show Known Holecards

CEV SEV Facing Equity
iy Y
Diff Diff Preflop ek %

10.5.2014 0:00 Z28E 59 952 -4,76 1457 $4,88 BB  1Raiser F preflop 69,
585 60 846 4,23 -102 Unopened f Preflop 91,

Time Line Board

36959 -1182 -7,88 762 §2,51 Unopened F Preflop 31,

-75 -0,50 00 1 Raiser
5% 93 5 ) $1,21 1 Raiser Preflop
AJ6 2 A ; Unopened

Kuva 11. Reports —0sio

Holdem Manager 2:n Reports-osiosta on loydettdvissa paljon hyodyllista
informaatiota pelaajan omista tilastoista. Ylld olevan kuvassa on valittuna
Tournaments Stats —valilehti, jonka avulla voidaan tarkkailla erikseen jokaisen
paivan tilastoja kaikista turnauksista, jotka pelaaja on pelannut HeM 2:n
asennuksen jalkeen. Pelaaja voi nahda erikseen jokaiselta paivalta kuinka
monta turnausta on pelattu, mika niissa on ollut ROWBA, IT,%, voittojen maara
dollareina, nettikasinolle maksettu Rake, paljonko voittoja tullut per pelattu tunti
seka lopulliset sijoitukset. Vaikka tamé kaikki on mielenkiintoista informaatiota,
niin siitd en mielestani saa sen suurempaa hyotya omaan pelaamiseeni.

Reports-osion vdlilehdistd Tournament Results by Day, VsPlayer, Races, CBet
Success seka Holecards ovat kuitenkin osoittautuneet hyodyllisiksi ja

mielenkiintoisisiksi tilastoiksi. Ne kaydaan lapi seuraavaksi.
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5.3.1 Tournament Results by Day

Nettipokerissa on erittain tarkeaa oman tuloksen seuraaminen ja Sharkscopen
lisdksi HeM 2 tarjpaa monta erilaista tilastoa oman tuloksen maksimointiin.
Yleinen ké&sitys pokerinpelaajien kesken on, ettd viikonloput ovat kaikista
tuottoisinta aikaa. Hupipelaajien maara on reilusti suurempi kuin arkipaivisin ja
pelaajat ovat saattaneet nauttia alkoholia, joka luonnollisesti heikentdd heidan
pelitaitojaan. Tournament Results by Day -—vélilehdessa (kuva 12) pystyt
tarkkailemaan milla tavalla pelit ovat sujuneet viikonpéivasta riippuen ja sen
mukaan mahdollisesti myds valita itselleen sopivimmat pelipdivat pokerin
peluulle. Myos nettipokeria humalassa pelaavat pelaajat voivat timén tilaston

avulla havahtua ongelmaansa ndhdessaan tappioidensa suuruudet.

2 Hold'em Manager - 2.0.0.8057 (Holdem Small Stakes)

)
a % ‘_-—.—- || A% Site Setup b ¥~ Date Range ~ i Apply to all Reports ,\) ” 0 P
o °Settings [ ] stop HUD AS &Game Type > &I Clear Filters o
L.Tori Cash | Tournament = More: Manage  Filter
(Ongame) ~ ‘ ‘ Hand Importing HUD Settings Reports ~ R More Filters @ Refresh Tags for Tag
Hero Game Mode Options Heads-Lp Display Reports Filters Tourney Tagging

Tournament Results by Day

Winni
Day ~ Tag Count ROI%%
ngs

Sunday $168,90 55,04
Monday 126,70 4,38
Tuesday 3 25,56
Wednesday ] 62,27
Thursday 94 35,43
Friday 1 0 31,80
Saturday 16 $584,34 31,07

-37,34

- a -. h'! ? Marked hands Show Known Hoiecards

. : Net CEV SEV P Facing
Time Line Board Won Diff e o Preflop
8.5.2014 0:03 15 1,00 $0,00 SB Unopened
2 8 014 NN2 N 55 | n nn <hnn RR

250 67,9 -14,87

4

Kuva 12. Tournament Results by Day
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Kuvassa nakyvat minun tilastoni ainoastaan yhden kuukauden osalta. Torstali,
perjantai ja lauantai ndyttdvat olevan aktiivisimmat viikonpdaivat. Tuloksissa ei
kuitenkaan nayttaisi olevan mitddn suuria eroja viikonpaivasta riippuen ja 1.
sijoja nayttaisi olevan reilusti enemman kuin huonompia sijoituksia. Vaikka
kyseessa on vain yhden kuukauden otanta, niin ainakaan sen perusteella,
minun ei tarvitsisi liikaa miettia mind vikkonpaivanad kannattaa pelata. Uskon,
ettd ns. hupipelaajat voivat kuitenkin hyodtya tdman tilaston seuraamisesta
paljonkin huomatessaan, miten suuria heiddn tappionsa ovat varsinkin

sellaisina paivina, kun he tyypillisesti pelaavat humalassa.

5.3.2 VsPlayer

VsPlayer —vdlilehdesta (kuva 13) loytyy erittdin mielenkiintoinen ja hyddyllinen
tilasto siita miten pelaaja on parjannyt jokaista yksittaistd vastustajaa vastaan
pelatuissa kasissa. Tilasto kertoo, kuinka monta katta on pelattu ja kumpi on
jaanyt voitolle ja miten paljon.

VsPlayer

Opponent 20BB+Wins  20BB+Losses SOBB+Wins  50BB+Losses Largest WinSUSD  Largest Loss SUSD  Net SUSD

Hedonism4u 77 79 0
monarchiesl 11
dirty_handz_ 50
> 1686gsiika 66 4 9
lanshirus 11
chectus 6 3

unstopble 4

Kuva 13. VsPlayer

Tata tilastoa tarkastelemalla saa mainiota informaatiota siita, ket vastaan sinun
kannattaa pelata jatkossakin mahdollisimman paljon kasid ja vastaavasti keita
vastaan ei kannata mahdollisesti 1ahted pelaamaan. Toisaalta pokerip6ydassa
on melko vaikeaa valtella vastustajia, koska jaetut kortit kuitenkin saatelevat

hyvin vahvasti sita, kuka pelaajista pottiin osallistuu. Kun Holdem Managerin
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avulla huomaat, ettd olet jotain vastustajaa vastaan ollut alakynnessa, on kyse
todennakoisesti siita, etté vastustajallasi on sinusta riidi, eli han osaa pelityylisi
perusteella paatelld, onko sinulla vahva kasi vai ei ja tietdd oikeat keinot
paihittamiseesi. Jos vastakkain pelattuja kasia on monia tuhansia kyse ei
myoskaan voi olla endd pelkasta sattumasta. Tallaisissa tilanteissa pelaajan
kannattaakin kokeilla pelityylinsd muuttamista kyseista vastustajaa vastaan ja
onnistua silla tavalla saamaan hanet hamilleen ja kdannettya tilanne edukseen.
Usein voittavan ja havidvan pelaajan ero voi olla hiuksen hieno ja juuri Holdem
Managerin antamalla informaatiolla voi todenndkdisesti olla ratkaiseva merkitys

yksittdistd vastustajaa vastaan.

5.3.3 Races

Holdem Managerin Races tarkoittaa All In —tilanteita, eli tilanteita, joissa kortit
on k&annetty kuvapuoli ylospain ja pelaaja on All In vahintddn yhden
vastustajan kanssa. Paljon turnauksia pelaava pelaaja joutuu tdmén kaltaisiin
tilanteisiin satoja kertoja paivassa. Vaikka kaikki pelaajat pyrkivat olemaan
naissa tilanteissa tilastollisia suosikkeja ja hyvat pelaajat sitd yleensa ovatkin,
ollaan niissa tilanteissa kuitenkin viime k&adessa sattuman varassa. Usein
varsinkin tappioputkien aikana haviavalle pelaajalle tulee tunne, ettd juuri
héanella itselld kay aina huono tuuri, joka saattaa edesauttaa pelaajan joutumista
pokeritermein ns. tilt-tilaan, joka taas johtaa vaistamatta viela pahempiin
tappioputkiin. HM2:n raportti-osion Races —valilehdessa (kuva 14) pelaaja voi
tarkkailla yksityiskohtaisesti miten hanella on todellisuudessa kaynyt tuuri

kaikissa mahdollisissa All In -tilanteissa, joissa hdn on ollut.
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Select graph type: Races.Tournament

M Raceswon % B AvgAllinEV%

Kuva 14. Races

Kuvassa 14 Y-akselilla on voittoprosentit ja x-akselilla taas kaikki mahdolliset
tilanteet, joissa All In:iin ollaan menty. Ennen floppia eli Preflop 80% johdossa
vastustajaan, Preflop 55%-80% johdossa jne. aina turnin 0-80% tappioasemaan
saakka. Sininen pystypalkki osoittaa voittoprosentin ja oranssi palkki taas
osoittaa arvioitua voittomahdollisuutta Estimated Valueta, eli milla prosentilla

pelaajan pitaisi todennakoisyyksien mukaan voittaa kyseiset All In-tilanteet.

Kuten kuvasta nakyy, niin sininen palkki on jokaisessa tilanteessa aavistuksen
EV-palkkia korkeampi, joten ainakaan esimerkkipelaajan ei tarvitsisi itsedan
pitdd epaonnekkaana. Holdem Manager 2:n tilastojen tarkasteleminen
saattaakin toimia osalla pelaajista tappioputkien katkaisijana. Hyva pelaaja
huomaa, ettei han tilastojen valossa olekaan niin epdonnekas ja keskittyy
jatkossa jalleen tekeméén oikeita ratkaisuja pokeripdydassa. Toisaalta, jos
tilastot osoittavat, ettd pelaaja on ollut All in —tilanteissa epaonnekas, saa han
siita vain lisda itseluottamusta ja tietda olevansa oikealla tiella. Vanha totuus

kuitenkin on, etta pitkdssé juoksussa tuurit tasoittuvat.
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5.3.4 CBet Success

Pokerissa on hyvin tavanomaista, etta pelaaja, joka on korottanut preflopissa,
tekee flopin jalkeen jatkokorotuksen eli Cbetin. Pokeribuumin aikaisen pelaajien
rajahdysmaisen kasvun jalkeen pelaajien taitotaso on myds kasvanut tasaisesti.
Nykyaan, jos lyot jatkokorotuksen joka kerta flopilla, pelaat ennalta arvattavasti
ja vastustajat osaavat iskea sinua vastaan. Pokerissa ennalta arvattavuus on

nykyaan selkea heikkous.

Jatkokorotuksen eli Cbetin lydmisestd onkin muodostunut pokerissa
erddnlainen mielenkiintoinen pulmakohta. Milloin se kannattaa lydda ja milloin
ei. Tahén ei ole olemassa yhté taysin oikeaa vastausta, koska siihen vaikuttavat
niin monet asiat aina vastustajista poytdan jaettaviin kortteihin ja omaan,
aiempaan pelityyliisi. Holdem Manager 2:n reports-osion Cbet Success (kuva
15) tarjoaa kuitenkin hyvan apuvdlineen, jonka avulla pelaaja voi péaatelld,
millaiseen floppiin kannattaa jatkolyonti lydda. Toki usein floppi myds saattaa
olla pelaajalle suosiollinen, jolloin jatkokorotus on kaytanndssa aina paikallaan.

Tasséa kasittelen kuitenkin tilanteet, jolloin nain ei ole kaynyt.

By Poker Site CBet Success

)
]
d Total Hands v Flop High Card

Flush Texture On e es Flop CBet% Flop CBet% Flop CBet%
Flop Elop cRery Success vs1 Success vs2 Success vs3+
10508 4)Jack Two Tone
9357 3)Queen Rainbow
8512 5)Ten Two Tone
7633 4)Jack Rainbow
6069 5)Ten Rainbow
1857 1)Ace Monotone
1631 6)Nineorless Monotone
1532 2)King Monotone
1285 3)Queen Monotone
992 4)lJack Monotone
810 5)Ten Monotone

331668

Kuva 15. CBet Success

HM2:n Cbet Success -vdlilehti kertoo jatkokorotuksen onnistumisprosentit (milla

prosentilla vastustaja tai vastustajat ovat luopuneet korteistaan) pelattaessa 1, 2
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ja kolmea tai useampaa vastustajaa vastaan sen mukaan mik& on ollut flopin
korkein kortti (Flop High Card) ja mitk& ovat olleet korttien maat (Flush Texture
On Flop). Flush Texture On Flopissa Two tone tarkoittaa ettd flopissa on ollut
kahta eri maata, Rainbow, etta kaikki kolme korttia ovat eri maata ja Monotone,

etta kortit ovat olleet samaa maata.

Kuvan 16 esimerkkipelaajan tilastojen perusteella yleisimmassa tilanteessa eli
yhtd vastustajaa vastaan pelattaessa, jatkolydénnin onnistumisella ei ole suuria
eroja ja ne ovat menneet lapi noin joka toinen kerta. Huomattavissa on
kuitenkin, etta floppien sisaltdessa korkeimpia kortteja on jatkokorotus ollut
tehokkaampi. Pienin jatkolydnnin onnistumisprosentti nayttaisi olevan
tilanteissa, kun korkein kortti on 10 tai pienempi ja kortit ovat samaa maata.
Sama trendi jatkuu myds harvinaisemmissa tilanteissa, joissa vastustajia on
enemman kuin yksi. Naissa tilanteissa toki jatkolyonnin tekeminen ilman
osumaa on paljon harvinaisempaa, koska pokerissa on luonnollisesti isompi
kynnys lahted korottamaan useampaa pelaajaa vastaan ilman suotuisaa

floppia.

Holdem Manager 2:n tarjoamien tilastojen perusteella esimerkkipelaaja voisi siis
paatella, ettd flopin jalkeinen jatkokorotus kannattaa paraiten silloin, kuin
flopissa on korkeita kortteja. Hanen kannattaisi kuitenkin  harkita
jatkokorotuksen tekemista varsinkin silloin, jos kortit ovat pienid ja samaa maata

eika floppi ole hanelle itselleen suosiollinen.

5.3.5 Holecards

Holdem Manager 2 tarjoaa erittain kayttokelpoisen Holecards —tyokalun (kuva

16) pelaajalle jaettavien taskukorttien tarkasteluun.
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Kuva 16. Holecards

Holecards —osiossa darimmaisend vasemmalla ovat eri korttivaihtoehdot. O- ja
s-kirjaimet korttien perassa kertovat, ovatko kortit keskendén eri maata (o) vai
samaa maata (s). Holecard-valilehdella voidaan tarkastella montako kertaa
pelaajalle on jaettu eri kasivaihtoehtoja, mitkd ovat niiden voittoprosentit ja
miten pelaaja on keskimaaraisesti toiminut eri kasien kanssa. Esimerkiksi
esimerkkipelaajan preflopraise-prosentti, PRF on taskuassilla luonnollisesti

varsin korkea: noin 78 %.

Holecards —osion hyoddyllisimmaksi osaksi osottautui kuitenkin Net Won Chips —
tilasto (kuvat 17), jossa HM2 nayttda pelaajalle milla korteilla pelaaja on tehnyt

eniten voittoa ja vastaavasti milla korteilla pelaaja on havinnyt eniten.
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Holecards

Total Won Hand NetWon _
Hands % Chips

VPIP t WTSD% WSSD%

2998 83,0 742 870 291,31 4, 70,0 64,3
1505 91,6 677 467 > 62,3 82,0
1496 86,0 667 758 % 70,7 12T
1433 87,8 521531 82, 67,4 74,7
2996 75,7 482 458 1 6 35,6 63,3 61,3
2912 79,8 455 600 5 67,8 61,9
1441 85,1 412934 18 73,4 71,3
2938 73,7 it 5 ‘ 64,1 63,4
1492 81,1 7 ZHE 70,7 66,0
1398 A 88, 68,5 65,0
2951 58,8 56,7

68 53,2 55,3

Kuva 17. Net Won Chips tuottavimmat kadet.

Painamalla kohtaa Net Won Chips, saadaan esille kaikista tuottavimmat kadet.
Kuvan 17. Esimerkkipelaajalla tuottavin kasi on ollut AK eri maata, joka on
kiilannut suurien parien (AA, KK ja QQ) edelle. Kymmenen tuottavimman kaden
joukossa on hyvin perinteiseen tapaan isot parit ja assat. Tama tilasto ei nayta
mitddn suuria yllatyksia ja sen perusteella voidaan vain todeta, ettd parhailla
korteilla on myos tassa tapauksessa ollut paras tuotto.

Painamalla uudelleen kohtaan Net Won Chips (kuva 18) saadaan esille kadet,

jotka ovat tuottaneet vahiten voittoa (tdssa tapauksessa tappiota) pelaajalle.

Holecards

Total Won Hand Net Won

1 9% NSSD%
Hands % Chips VPIP WTSD% WSSD%

3054 22,4 -174 417 26,30 » 50,4 51,5
3100 22,0 -158 520 22,61 3 3,01 40,2 45,1
3042 18,7 -108 949 2 2,73 48,9 45,5
3059 13,5 -107 806 -32,70 i 37,2 33,9
3066 14,6 -93 976 -32,78 , 45,9 46,0
2998 13,5 -93 035 -36 , 41,2 38,8

3022 13,8 -92518 2 ,64 41,8 45,2
2984 13,0 -92 368 26,50 ‘. 47,3 38,3
3108 16,0 B 32,5 1,62 41,2 39,3
3114 13,4 - 16 30,78 ] 33,8 42,4
3094 15,2 1 26,61 7 45,2 42,1

331668 37,8 610 221 34,2 44,2 33,9 15,3 53,2 55,3

Kuva 18. Net Won Chips tappiollisimmat kadet.
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Kuvan perusteella voidaan huomata, ettd kymmenen tappiollisinta kattd ovat
kaikki olleet Off Suited eli eri maata. Naistd heikoimmin pelaaja on menestynyt
pelatassaan korteilla Q40. Tama taskukorttipari on luonnollisesti surkea, koska
kortit ovat kaukana toisistaan eivatka nain ollen muodosta edes mitdan

mahdollista suoraa keskenaan pdytaan tulevien korttien kanssa.

Naita tilastoja katsomalla pelaaja voi helposti paatelld milla korteilla hénen
kannattaa pelata jatkossa entistd vahemman ja varsinkin Q4o-kortit kannattaa

jattaé kokonaan pelaamatta.

5.4 Opponents

Holdem Manager 2:n yksi hyodyllisimmistd ominaisuuksista on Opponents —
tyokalu, jonka avulla pelaaja voi tarkastella yksityiskohtaisia tilastoja jokaisesta
vastustajasta, joita vastaan han on pelannut HM2:n ollessa p&aélla. Opponents
osioon paasee paavalikon (kuva 10), ylapalkin kohdasta: Opponents, josta

aukeaa valikko kaikista vastustajistasi ja heidan tilastoistaan (kuva 19).

Filter: At least S0 hands

Site Hands et \Won

Group Profile
Stat: |VPSIP|w

Mean: 34,9 Median: 34,1 StdDewv: 34,5 Inc: 4,5

Kuva 19. Holdem Manager 2:n Opponents-tyokalu
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Opponent-tyokalussa loytyy vasemmalta ensin vastustajat(Player Name),
sivusto jolla he pelaavat (Site), HM2:n rekisterbimien kasien maara (Hands)
sekd palionko he ovat voitolla/tappiolla pelimerkkien maarassa (Net Won)
Taméan jalkeen tulevat erittéain kattavat tilastot, joiden perusteella voidaan

paatelld paljon jokaisen pelaajan pelityylista.

Naista tilastoista hyddyllisimméat ovat VP$IP, PFR, 3BET, Postflop Agg%, Flop-
,Turn- ja River Cbet% seka Fold to Flop-, Turn- ja River Cbet

Kuvassa 19. Vastustajatilastojen alapuolella nakyvassa pylvasdiagrammissa
pystytaan katsomaan naiden lukemien keskiarvoja kaikkien
nettipokerinpelaajien kesken. Diagrammista on myds mahdollista tarkastaa

miten omat tilastot sijoittuvat verrattaen kaikkiin nettipokerinpelaajiin.

VPSIP eli "Voluntarily Put Money Into the Pot’, tarkoittaa sitd kuinka usein
pelaaja laittaa vapaaehtoisesti rahaa pottiin, joka taas tarkoittaa kaytanndossa
sitd miten paljon pelaaja pelaa kasia. Jos VP$IP lukema on liian korkea,
tarkoittaa se sita, ettd pelaaja on ns. I0ysa pelaaja ja han pelaa lahes kaikilla
mahdollisilla taskukorteilla. Télldisia pelaajia vastaan pelatessa on vaikeaa
paatelld mita kortteja heilla on kasissaan, mutta toisaalta heidan pelatessa niin
paljon kasida ja maksaessaan huonoillakin korteila on myds hyvin
todennéakdista, ettd he térmaavat kovempiin kasiin ja menettdvat ennemmin tai
my6hemmin pelimerkkinsa. Jos taas pelaajan VP$IP lukema on liian matala,
tarkoittaa se sita, ettéd pelaaja odottelee padasiassa vain hyvia kortteja, joten
heitd vastaan on helppo pelata. Kun nama pelaajat korottavat tai edes
osallistuvat pottiin, heilla on todennakoisesti hyva kasi ja heitéd kannattaa varoa.
Kaikissa muissa tilainteissa heiltd on helppo rydstaa blindit korottamalla, koska
he pelaavat liian tiukasti. VP$IP onkin yksi tarkeimmista informaatioista, joita
HM2 tarjoaa. Kun vastustajan VP$IP on tiedossa, on pelaajan aina helpompi

paatella mita kortteja vastustajalla saattaa olla.
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PFR eli preflopraise% tarkoittaa, kuinka usein pelaaja korottaa, kun ha&n
osallistuu pottiin. Jos pelaajan PFR arvo on lahella VP$IP-arvoa, tarkoittaa se,
ettd pelaaja korottaa lahes aina osallistuessaan pottiin. Jos arvo on paljon
matalampi, niin pelaaja tykkda vain maksella muiden korotuksia erittain

hyvillakin korteilla ja tallaisia vastustajia vastaan pitda olla varuillaan.

3BET-anvo tarkoittaa sita kuinka innokas vastustaja on lydoméaéan korotuksen jo
valmiiksi kerran korotettuun pottiin. Pokerissa on tavallista, ettd ensimmaéaisen
korotuksen paalle ei enda lydoda korotusta ilman hyvia kortteja, jos pelaajan
3BET% on kuitenkin suuri tarkoittaa se, etta hanella ei valtamatta olekaan niin
hyvia kortteja tehdessaan 3betin. Tallaisia pelaajia vastaan ei siis kannata olla
lian varovainen heidan korottaessaan sinun péaallesi. Vastaavasti, jos
vastustajasi 3BET prosentti on erittdin alhainen, tarkoittaa se, ettd héanelld on
todennakoisesti erittéain hyvat kortit, jos he korottavat paallesi ja silloin kannattaa

harkita erittain tarkkaan haluaako laittaa liséaa rahaa pottiin.

Postflop Agg% tarkoittaa sitd kuinka agressiivisesti pelaaja pelaa flopin
jalkeen. Vastustajan Postflop Agg% ollessa korkea, voidaan paatella, etta
hanella ei valttamatta tarvitse olla mitdan erityisen hyvaa katta korottaessaan,
vaan han yrittda usein pelkastddn ryostad potteja. Lahtokohtaisesti
tamankaltaisien pelaajia korotuksia vastaan ei kannata olla liian varovainen.
Vastaavasti jos vastustajasi Postflop Agg% on hyvin pieni, on syyta olla erittain

varuillaan, heidan korottaessaan flopin jalkeen.

Flop Cbet% tarkoittaa sitd, kuinka usein pelaaja tekee jatkokorotuksen, eli
Cbetin flopilla. Jos vastustajallasi on tama arvo erittdin korkea, tarkoittaa se sita,
ettd han todennakaoisesti lyd aina jatkokorotuksen riippumatta siitéa, onko floppi
osunut hanelle vai ei. Taman kaltaisia vastustajia vastaan ei kannata myoskaan
luovuttaa kovinkaan helpolla vaikka he flopilla tavalleen uskollisena loisivatkin
jatkolydnnin. Vastustajan Flop Cbet %:n ollessa alhainen, kannattaa pelaajan
aina harkita mahdollista maksua, jos tdman Kkaltaiset vastustajat tekevat
jatkokorotuksen, koska silloin he ovat todennakéisesti osuneet floppiin. Turn- ja
River Cbet% tarkoittavat samaa kuin Flop Chet%, mutta kyseessa on Turn- tai

River-tilanteet.
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Fold to Flop Cbet tarkoittaa yksinkertaisesti sitd milla prosentilla pelaaja
keskinmaarin luovuttaa kohdatessaan vastustajan jatkolydnnin. Taman luvun
ollessa korkea, tarkoittaa se sitd, ettd pelaaja saattaa maksaa helposti
vastustajan Cbetit ilman erityisen hyvia kortteja. Taméan kaltaisia pelaajia
vastaan kannattaakin lyoda todella lujaa, jos floppi on osunut hyvin. Jos
vastustajasi Fold to Flop Cbet lukemat ovat erittain korkeat, tarkoittaa se, etta
eitd vastaan ei kannata varoa jatkokorotuksen tekemista vaikka floppi ei olisi

osunutkaan, jos he kuitenkin maksavat kannattaa olla erityisen varuillaan.

Fold to Turn- ja River Cbet arvot tarkoittavat samaa asiaa, kuin edella mutta

Flopin sijaan Turnilla ja Riverilla.

5.5 HUD

Nama kaikki edella kaydyt tilastot ovat erittdin hyoddyllisia, mutta niiden
tarkastelu ja etsiminen kesken pokerikasien saattaisi olla aavistuksen hankalaa.
Tahan ongelmaan Holdem Manager on kehittdnyt HUD:n eli Heads-Up
Displayn.

HUD:in avulla pelaaja nakee realiaikaisesti kaikki tilastot poydassa olevista
vastustajista. Pelaajan ei tarvitse menna kesken kasien Holdem Managerin
Opponents osioon tarkastamaan jokaisesta vastustajastaan erikseen yksittaisia
statseja, vaan ne ovat kokoajan esilla HM2:een integroidun HUD-ty6kalun

avulla (kuva 20).
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Kuva 20. HUD
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Kuvassa 20. ndkyy HUD toiminnassa kesken yksittaisen turnausmuotoisen

heads-up —pelin. Vastustajan tilastot on ympyroity keltaisella neliélla. Kuvan

HUD on sadadetty nayttdmaan erittdin pelkistetysti tilastoja. Se nayttaa

ainoastaan ylarivilla vastustajan nimen ja kadet, joiden aikana vastustaja on

ollut pelipdydassa HM2:n ollessa paalla (100kpl). Alarivilla olevat tilastot ovat
jarjestyksessé vasemmalta oikealle: VP$IP / PFR% / Postflop Agg% / 3BET%

Kuten sanottu, niin esimerkkikuvan HUD oli hyvin pelkistetty, eikd se nayttanyt,

kuin nelja eri tilastoa. HM2 kuitenkin tarjoaa todella paljon eri tilastovaitoehtoja,

joita voi laittaa esille ndkymaan HUD:ssa. Naitd paasee saatamaan paavalikon

HUD-settings kohdassa (kuva 21).
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2 HUD Settings

HUD Designer

Delete Import1.0

Default 2.0 HUD Name Misc

Total Hands Crarts

y VsHero
New Line VEIP

TOT VPIP : imp
TOT PFR v PR

Postflop Aggression Fector ald Cal

MinRais
TOT 3Bet ! are

General Settings RFI/Steal
—New Line— New Panel 3Bet

Stat Appcarancc

Site Dptions Squeeze
4Fer
SEet+

¥ vslimpzrs

Popup Designer

Chart Designer

Main Pupup / Table HUD
NoteCaddy Popups

HUD Filters
+/ Stat HUD on Launch Sezrch Stats

Toumament Fiiters
Upgrade to new Show Caddy Notes

opups
HotKeys popup: Start Caddy Rzporton HUD Launch
2w more info

Kuva 21. HUD setting

Kuvassa 21 nakyvassd HUD settings -—tyokalulla paasee vapaasti
muotoilemaan mita tilastoja pelaaja haluaa nakyvin omaan HUD:iinsa.
Vasemmanpuoleisessa laatikossa ovat ne tilastot, jotka tulevat nakyviin ja
oikean puoleisesta laatikosta voi siirtaa tilastoja nakyviin vasemmanpuoleiseen
laatikkoon. Tilastovaihtoehdot ovat lahes rajattomat. Niiden joukossa on niinkin
mielenkiintoisia vaihtoehtoja, kuin vaikkapa, ettéa pelaako yksittdinen vastustaja
eri tavalla sinua itseasi vastaan, kuin muita pelaajia vastaan tai vaikka kuinka
usein vastustaja lyd All In silloin, kun héanella on jaljella enaa tietty maara
pelimerkkeja. Jokainen HM2:sta kayttava pelaaja voi siis itse muotoilla itselleen

sopivan HUD:n todella laajasta ja monipuolisesta tilastovalikoimasta.

Omien kokemuksieni perusteella rakentamani HUD (kuva 22) siséltaa tilastot,

jotka ovat osoittautuneet mielestani kaikista hyodyllisimmiksi ja joiden
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oikeanlaisella analysoimisella olen saanut aikaan merkittavasti parempia

tuloksia, kuin pelatessani ilman apuohjelmia.

HUD Designer

TOT VPIP

TOT PFR

Postflop Aggression Factor
TOT 3Bet

Flop CBet

Turn CBet

Flop Fold to CB

Flop Call CB

Fiop Raise CB

Flop Check-Raise CB OOP

New Line

New Panel

Fiop Bet - Fold to Check-raise IP

+/ Start HUD on Launch

Upgrade to new
popups

more info

Kuva 22. Rakentamani HUD

Import1.0

v Misc

Charts
Vs Hero
VPIP
Limp
PFR
Cold Call
MinRaise
RFI/Steal
3Bet
Squeeze
4Bet
S5Bet+

v vs Limpers

vs 1 Raiser
vs Steal

vs 2+ Raisers
vs 3Bet

Search Stats
Show Caddy Notes

Start Caddy Report on HUD Launch

Rakentamassani ideaali-HUD:ssa on tassad tydossd aiemmin kasiteltyjen
tilastojen lisdksi seuraavat tilastot: Flop Check-raise CB OOP, Overall Bet vs
Missed CB IP sekd Open Shove 1-8 bb UOP.

Naista "Flop Check-raise CB OOP” tarkoittaa, sita kuinka usein vastustaja tekee
check-raisen CBET:in paalle flopilla ja "Flop Bet —Fold to Check-raise IP”
tarkoittaa kuinka usein vastustaja luovuttaa kaden kohdatessaan check-raisen

vastaavassa tilanteessa. "Open Shove 1 -8 bb UOP” taas tarkoittaa, kuinka
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usein vastustaja lyd all in tilanteissa, joilloin hanella on enda 1-8 isoa blindia

jaljella.

5.6 Holdem Manager 2 apuohjelmana

Holdem Manager 2 osottautui todella monipuoliseksi ja toimivaksi
apuohjelmaksi. Tulokseni paranivat huomattavasti ohjelman latauksen jalkeen.
HM2 sisaltaa lahes kaikki mahdolliset tilastot, joita nettipokerin pelaaja tarvitsee.
Voisinkin vaittaa, ettd nettipokerin pelaajat, jotka eivat kayta HM2:sta antavat

turhan suuren edun ohjelmaa kéayttaville vastustajilleen.

HM2:n HUD-tybkalulla saat vastustajan tilastot reaaliaikaisesti nakyville
samalla, kun pelaa turnausta tai kéteispelid. HUD:in pystyy muokkaamaan
taysin itselleen sopivaksi. HM2:n raportit- ja vastustajat-osioissa taas on
mahdollista analysoida ja kehittdd omaa pelaamistaan seka tehda taustatyota

vastustajien tarkkailemisessa.
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6 YHTEENVETO

Aloittaessani tekemaan tata opinnaytetyota olin pelannut opiskelujeni ohella
internet-pokeria useita tunteja paivassa. Pelaamiseni ei ollut lahes lainkaan
tuottoisaa, Kaikki tuotto tuli nettikasinon kuukausittain maksamasta
rakebackista. Olin myos kayttdnyt apuohjelmia, mutta lahinnd kokeilumielessa,

enka lainkaan systemaattisesti.

Tata tyotd varten otin selvaa, mitkd apuohjelmat olivat luotettavimpia ja
ominaisuuksiltaan kattavimpia. Kokeilin useita eri apuohjelmia ja etsin internetin
keskustelupalstoilta pokerinpelaajien arvioita. Paadyin kayttamaan
Sharkscopea omien tilastojeni seuraamiseen sekd uusien vastustajien
tarkastamiseen jo ennen mahdollista turnaukseen rekisterditymistani. Tarvitsin
kuitenkin monipuolisemman ohjelman itse pelin aikana kaytavaan vastustajien
tarkkailemiseen ja heidan pelinsa lukemiseen. Tutkittuani pokerifoorumeja seka
arvosteluja, suosituimmaksi paljastui Holdem Manager 2. Ladattuani kyseisen
ohjelman, pystyin seuraamaan vastustajieni tilastoja reaaliajassa saaden
valtavasti informaatiota paatoksieni tueksi. HM2 on kuitenkin kaikessa
monipuolisuudessaan myds varsin monimutkainen ohjelma ja kesti oman
aikansa loytdd juuri kayttokelpoisimmat seka minun peliani helpottavat

ominaisuudet.

Ennen jokaista turnaukseen rekisterditymistani tarkistin Sharkscopen avulla,
minkalaisia vastustajia turnaukseen oli rekisteroitynyt. Mikali vastassa oli
kyseiseen pelimuotoon kokemattomia ja/tai tappiollisia pelaajia, minun kannatti
osallistua turnaukseen, jos taas vastassa oli selkeasti ammattimaisesti pelaavia
voittavia pelaajia, jatin turnauksen suosiolla valiin. ltse pelin aikana sain Holdem
Manager 2:n HUD:n avulla selkedn kuvan vastustajien pelityylista. Muokkasin

HUD:ia lisadmalla siihen tilastoja, joita halusin vastustajasta nahda.

Turnauksissa tuli usein vastaan hyvin paljon samoja vastustajia, joiden
pelaamia kasia tallentui Holdem Manager 2:n tiedostoihin useita tuhansia.

Naiden pelaajien tarkkoja tilastoja tutkimalla Opponents-osiossa, pelien valilla,
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pystyin loytamaan useasta pelaajasta heikkouksia eli johdonmukaisuuksia,
joihin  oli helppo isked  mybhemmin.  Sharkscopen tarjoamasta
kokonaistuottokayrasta (kuva 23) voidaan huomata noin 5000 pelatun
turnauksen jalkeen kayran jyrkentyvand nousuna hetki, jolloin aloitin naiden

apuohjelmien systemaattisen kayton.

Leukator (Ongarme) I3 Like [0
Graphs Tournaments Opponents Favourite Games Statistics Accolades Find Timeline
Graph Selected:  Profit History v
Total Profit =
Click and drag inside the plot area to zoom-in
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Kuva 23. Kokonaistuotto

Voinkin siis todeta, ettd oikeiden apuohjelmien oikeanlaisella kayt6lla voi saada
merkittavan avun nettipokerissa. Niiden avulla voit parhaimmassa tapauksessa
olla aina askeleen edelld vastustajaasi. Voit myds analysoida omaa
pelaamistasi ja huomata tilastojen perusteella, mita peleja kannattaa ja toisaalta
ei kannata pelata. Jokaisen nettipokerin pelaajan kannattaakin harkita pitkaan,
kannattaako heidan haastaa suurista summista, ilman apuohjelmia vastustajia,
joilla saattaa olla tarkat tilastot juuri heidan pelityylistaan.
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