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In my bachelor’s project, | examine what an independent recording session includes. |
introduce the necessary information, skills, and technical requirements in detail. What
are the aspects that needs to be considered in order to act as a musician, recording
engineer, and mixing engineer? What is the overall process like? Why is recording an
important part of contemporary musicianship? In my work, | approach the recording
process independently from the planning stage to the finished song. Recording is done
in digital form using Logic Pro X, the digital audio workstation (DAW) that has become
the standard of today. | present the recording stages in a categorized chronological
order. The stages include layout specifications, project familiarization, pre-prepara-
tions, recording, and final editing. The result is a clear and understandable guide to
self-recording. | describe my vision of implementation, how drums are recorded in dig-

ital form, and how they can be edited.

The purpose of my work was to provide a comprehensive description of self-recording
and knowledge to develop recording skills in a contemporary work environment. My
bachelor’s project is primarily aimed at professional musicians. | aimed to write easily
understandable content for music enthusiasts and those interested in recording as
well. In the project report, | explain what is required to make high-quality drum record-
ings and how the process can be made smooth and efficient.
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1 Johdanto

Opinnaytetyoni keskittyy rumpujen aanittdmiseen omatoimisesti kotistudiossa ja
tarkastelee syvallisesti prosessiin tarvittavia laitteistoja, taitoja ja tydkaluja, jotka
ovat olennaisia ideasta lopulliseen tuotokseen paasemiseksi. Nykyaan musiikin
aanittaminen on siirtynyt kohti yha itsenaisempaan ja paikasta riippumattomam-
paan suuntaan. Nykypaivana ammattimuusikon on osattava aanittda omaa soit-
tamistaan ja pystya luomaan laadukkaita raitoja ja aanitteita itsenaisesti, ilman

riippuvuutta kalliista studioista tai ulkopuolisista tuottajista.

Tutkiessani bilebandi (kuva 4) :n tulevan julkaisun rumpujen aanitysprosessia,
perehdyn syvallisesti siihen, mita kaikkea vaaditaan, jotta pystyy tekemaan mo-
niraitatallenteita itsenaisesti ja laadukkaasti. Omassa studiossani aanitetyt ja
miksatut rumpuraidat tarjoavat erinomaisen esimerkin siitd, miten nykypaivan
teknologia ja taito yhdistyvat luovalla tavalla musiikin tuottamisessa. Kayn tyos-
sani lapi prosessin vaiheet kronologisesti, alkaen aanittamisen vaativasta lait-
teistosta, aanityksen suunnittelusta ja valmistelusta aina lopulliseen miksauk-

seen ja masterointiin asti.

Opinnaytetyossani tarkastelen myos yleisesti kayttamiani menetelmia ja niiden
soveltamista konkreettiseen kappaleeseen nimeltaan Elokuvaa, jonka olen sa-
veltanyt ja sanoittanut yhdessa tuottajaparini Tony Olsénin kanssa. Analysoin,
miten kappaleen musiikillinen ja sen tekstillinen sisaltdo vaikuttaa aanitysproses-
siin ja millaisia ratkaisuja tein saavuttaakseni tyydyttavan lopputuloksen.

Kayn tydssani myos lapi vaatimuksia oman kotistudion perustamiseen. Esittelen
tydssani oman aanityskalustoni ja kerron aanityslaitteiston valintaan vaikuttavia

tekijoita tehdessani rumpuaanityksia kappaleeseen Elokuvaa.
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Opinnaytetyoni tarkoituksena on tarjota kattava ja kaytannonlaheinen opas rum-
pujen aanittdmiseen omatoimisesti kotistudiossa seka kotistudion perustami-
seen. Tavoitteenani on auttaa lukijaa hahmottamaan naiden aiheiden keskeiset
kasitteet ja vaiheet seka antaa valmiuksia toteuttaa naita kaytanndssa omassa
musiikintuotannossaan. Pyrin tyoni avulla lisdamaan ymmarrysta siita, miten ny-
kyaikaiset teknologiat ja resurssit mahdollistavat musiikintuotannon entista itse-

naisemmin ja helpommin.

2 Kotistudion merkitys nykypaivana

Teknologian kehitys on mahdollistanut musiikin aanittamisen ajasta ja paikasta
riippumattomaksi. Nykyaan ammattitasoisia aanitteita pystyy tekemaan vaikka
makuuhuoneessa. Kolsin (2020) mukaan Billie Eilishin debyyttialoumi When We
All Fall Asleep, Where Do We Go? aanitettiin taman vahempien makuuhuo-
neessa hanen veljensa Finneas O’Connellin toimiessa aanittajana/teknikkona
(Kolsi, 2020). Hatisen (2019) mukaan kyseinen albumi striimasi kultaa Suo-
messa jo ennakkoon (Hatinen, 2019).

Tarkea osa kotistudion perustamista on myos tietokone ja aanitysohjelmisto el
DAW (Digital Audio Workstation). DAW:n avulla aanitetaan ja muokataan aanta,
ja sen valintaan kannattaa kiinnittaa erityista huomiota omien tyotarpeiden mu-
kaan. Lisaksi tarvitaan riittavasti tallennustilaa aanitteiden sailyttamiseen ja var-
muuskopiointiin seka nopea ja luotettava internet-yhteys mahdollisten yhteistoi-

den ja aaniraitojen lahettelyn takia.

Kotistudion akustiikka on myos tarked huomioitava tekija. Hyva akustiikka var-
mistaa, ettd aanitykset ovat selkeita ja laadukkaita. Parempaa aanenlaatua stu-
diotilaan voi hakea asentamalla akustiikkapaneeleita tai bassoansoja. Akustiik-
kapaneelit ovat adnenvaimennusmateriaaleja. Ne ovat suunniteltu vahenta-
maan huoneen heijastuksia ja vaimentamaan ei toivottuja aania. Akustiikkapa-
neelit voivat olla eri muotoisia ja kokoisia ja ne asennetaan yleensa seinille tai
kattoon. Bassoansat ovat erityisia akustiikkapaneelityyppeja, jotka ovat suunni-

teltu vaimentamaan matalia taajuuksia. Ne voivat auttaa tasaamaan huoneen



resonansseja ja parantamaan aanen selkeytta ja tasapainoa. Nama toimenpi-
teet ovat perinteisia ratkaisuja paremman aanenlaadun saamiseksi. Lisaksi ne

auttavat poistamaan hairitsevia kaikuja tai taustahalya, jotka voisi vaikuttaa aa-

nityksen laatuun.

Kuva 1. Akustiikkapaneelit seinalle ripustettuina.

Pienen kotistudion perustaminen vaatii vain tietokoneen, mikrofonin ja aanikor-
tin. Silti yleisesti kotistudion perustamien vaatii huolellista suunnittelua ja harkit-
tuja investointeja. Se tarjoaa monia mahdollisuuksia luovuuden ja musiikin tuot-
tamisen kannalta. Oikeiden laitteiden ja asetusten avulla kotistudio voi olla yhta

ammattimainen kuin mika tahansa kaupallinen aanitysstudio.

2.1 Minun oma studioni

Minun oma bandini HERO vuokraa 18 nelidmetrin kokoista treenitilaa Helsingin

Herttoniemessa, joka tarjoaa optimaalisen ympariston rumpujen aanittamiselle



ja tuottamiselle. Tassa tilassa rummut on sijoitettu seinan viereen, hyédyntaen
tehokasta aanieristysta, mika mahdollistaa puhtaan ja selkean aanityksen ilman
ulkoisia hairioita tai tarvetta aikaa vievalle jalkikasittelyille. Studiotilani tarjoaa
kuivan ja tarkan aanimaailman, mutta olen huomannut omasta kokemuksestani,
ettd rumpuaanityksissa usein suositaan suurempia huoneita luomaan luonnol-
lista kaikua ja tilan tuntua aanitteisiin. Opinnaytetydssani tarkastelemani Eloku-
vaa-kappaleen vuoksi isomman huonesoundin saavuttaminen edellyttaa raito-
jen myéhempaa kasittelya ja efektoimista DAW:issa. Kokonaisuudessaan stu-
diotilani tarjoaa ihanteellisen ympariston rumpujen aanittamiselle ja tuottami-

selle.

Kuva 2. Aanityssessio kdynnissa Herttoniemen studiossa.

Olen vuosien varrella kerannyt studiolleni paljon erilaisia musiikinaanittamiseen

vaadittavia laitteita ja kayn tyossani lapi kaikki kayttamani kalustot Elokuvaa-
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kappaleen aanityksesta luvussa 3. Kaikki valitsemani soittimet, mikrofonit ja tyo-

kalut perustuvat omaan nakemykseeni siita, mita kappale minussa herattaa am-

mattimuusikkona.

Kuva 3. Herttoniemen studion tarkkaamo.

3 Aanitysprosessin vaatima kalusto ja kappaleen ana-
lysoiminen

Esittelen tydssani minun saveltamani ja sanoittamani kappaleen Elokuvaa aa-
nittamisprosessia. Koska kappale on minun saveltdma, on siihen muodostunut
selkea nakemys, miten rumpuaanitykset haluan toteuttaa. Kappale tuotettiin yh-
teistydossa Tony Olsénin kanssa. Elokuvaa-kappale on uutta HERO-yhtyeen

tuotantoa ja siita valmistuu bandini viides omakustannejulkaisu. Kappaleen mu-



siikillinen ilmaisu ammentaa aanimaailmaa 80-luvun rockmusiikista, mutta sa-
malla se sisaltda vahvoja vaikutteita nykypaivan popmusiikista. Kappaleen

kesto on 2 minuuttia ja 58 sekuntia, ja se edustaa nopeatempoista pop/rockia.

Kappaleen teksti kertoo epavarmasta, mutta intohimoisesta rakkaustarinasta,
jossa kertoja haluaa valttaa parisuhteen loppumista, koska ei kesta siita aiheu-
tuvaa menetysta ja tuskaa. Elokuvaa-kappaleen tunnelma on kiihkea ja vauhdi-
kas. Aanittadessani rumpuja kappaleeseen pyrin tukemaan sen tarinaa mahdolli-

simman hyvin musiikillisilla valinnoilla.

Rumpujen rooli kappaleessa on keskeinen, silld ne luovat rytmisen perustan,
mika kantaa kappaletta eteenpain. Helmyn (2023) mukaan rytmi on kaiken mu-
siikin selkaranka, ja rummut ovat taydellinen soitin sen luomiseen ja korostami-
seen (Helmy, 2023). Tuottajaparini Olsénin kanssa lahdimme tarkkaan harkiten
hakemaan sopivaa rumpukomppia, joka tukisi kappaleen dynamiikkaa ja vauh-
dikkuutta. Aluksi suunnittelin rumpukompin MIDI-versiona Logic DAW:iin. MIDI
on digitaalinen kommunikaatioprotokolla, joka mahdollistaa musiikin tietojen siir-
tamisen sahkoisesti eri musiikkilaitteiden valilla. MIDIa kaytetaan esimerkiksi
savellysten, savelten ja ohjauskomentojen valittamiseen syntetisaattoreiden, tie-
tokoneiden ja muiden musiikin tuotantolaitteiden valilla. Ohjelmoin ja kasasin
rumpukomppia tarkkaan DAW:iin. Minulla oli selkea tavoite siita, millaisen rum-
pusovituksen haluan kappaleeseen. Talldinen rumpukomppien ohjelmointi on
yksi tyotavoistani hahmottaa kappaletta ja kasata sille rakenne.

Aanitysvaiheessa lisasin rumpusovitukseen Phil Collinsin In the Air Tonight -tyy-
lisia tomifilleja sakeistoihin, jotka lopulta paatyivat osaksi lopullista aanitetta.
Nealin (2021) In The Air Tonight -kappaleen perinto kietoutuu siihen eeppiseen
rumpufilliin ja sita pidetaan yhtena kaikkien aikojen suurimmista filleista (Neal,
2021). Nama lisatyt aanitiedostot tunnetaan nimeltaan sampleina, ja ne ovat
olennainen osa nykyaikaista musiikintuotantoa. Samplejen kaytté musiikkituo-
tannossa tarkoittaa valmiin aanitteen, kuten lyhyen aanitteen tai aanen kayttda
uudessa musiikillisessa kontekstissa. Naita aanitteitd voidaan kayttaa esimer-

kiksi rumpujen, bassojen tai muiden instrumenttien lisdamiseen kappaleeseen.



Samplen avulla tuottaja voi tuoda lisdd monimuotoisuutta ja tekstuuria musiik-
kiin ilman, etta kaikki 8dnet on aanitettava itse alusta asti. Samplejen kaytto
tassa kappaleessa auttoi parantamaan rumpusoundia huomattavasti ja lisaa-

maan kappaleeseen dynamiikkaa ja kiinnostavuutta.

Kokonaisuutena Elokuvaa-kappaleen aanitysprosessi edustaa tarkkaan harkit-
tua ja luovaa lahestymistapaa, mika yhdistaa perinteista ja modernia aanimaise-
maa. Rumpujen rooli kappaleessa on tarkeassa osassa, joten niiden aanitys-
prosessissa hyodynnettiin seka perinteista soittoa, etta samplejen kayttoa.

Tama toi kappaleeseen lisaa energiaa ja ilmeikkyytta.

Kuva 4. Bilebandi HERO. Ville Kuusela, Santtu Silonsaari, Robert Kyostila ja
Tony Olsén



3.1 Aéanitettdvaan kappaleeseen valitaan sopivat tyokalut

Aanityksia tehdessani lahden aina likkeelle kappaleesta ja sen luomista tunte-
muksista minulle. Kuunneltuani danitettavan kappaleen osaan valita oikeanlai-
set tyovalineet sen toteuttamiseen. Opinnaytetydssani kaikki valitsemani tyoka-

lut valikoituvat minun omaan nakemykseeni aanitettavasta kappaleesta.

Rumpusettini koostuu Sonor Force 3005 -setista ja Paiste-pelleista, taydennet-
tyna tarvittavalla hardwarella eli telineilla. Rummut ovat suurikokoisia, mika an-
taa niille voimakkaan ja syvan aanen, joka sopii taydellisesti kappaleen energi-
seen tunnelmaan. Setti sisaltaa 22"-tuumaisen bassorummun, 14”-tuumaisen
virvelin seka 10”-, 12”- ja 14”-tuumaiset tomit. Kaikki rummut on viritetty mata-

lalle, mika korostaa niiden syvyytta ja jytisevaa soundia.

kuva 5. Sonor Force 3005 merkkiset rummut Marimekko-pinnoitteella.



Aanityksessé jokaisessa tomissa kaytettiin Zanenvoimakkuutta vaimentavaa
geelid, mika poistaa ylimaaraisia ylataajuuksia ja parantaa rummun luontaista
sointia. Tama auttaa sailyttamaan rummun oman aanen teravana ja tasapainoi-
sena, mika helpottaa jalkikasittelyd. Se auttaa varmistamaan, etta aanitykset
ovat terveen kuuloisia ilman suuria muokkauksia. Aénityksiin valitsemani rum-
pusettini tarjoaa taydellisen tyokalun luomaan voimakasta ja dynaamista aani-

maisemaa Elokuvaa-kappaleeseen.

Rumpumikrofoneja kaytin taman projektin aanittamiseen yhteensa yhdeksan

kappaletta. Jokaiselle rummulle oli oma lahimikrofoni. Kaikki projektissa kaytet-
tavat rumpumikrofonit olivat dynaamisia mikrofoneja, paitsi overheadmikrofonit
ja huonemikrofoni. Nama ovat kondensaattorimikrofoneja, eli ne tarvitsivat +48
V:n virtaa toimiakseen. Kondensaattorimikrofonit ovat monipuolisia, ja samoilla
mikrofoneilla &anitettiin niin rummut kuin kappaleen lopulliset laulutkin. Kaytta-

mani mikrofonit ovat merkeiltaan Sennheiser, Lewitt ja Shure.

=
]
-
-
-
-
=
-

Kuva 6. Kaikki aanityksissa kayttamani rumpumikrofonit.
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Virveli tarvitsi kaksi mikrofonia sen yla- ja alakalvon aanittamiseen. Naita sekoit-
tamalla saatiin terveen kuuloinen virvelisoundi. Elokuvaa-kappaleen rumpu-
raidat aanitettiin kahdella overhead-mikrofonilla, jotka olivat aseteltu rumpusetin
oikealle ja vasemmalle puolelle. Molemmat naista mikrofoneista olivat samalla
etaisyydella virvelista, jotta aanitykseen ei syntyisi vaihevaaristymia. Vaihevaa-
ristyma miksauksessa voi aiheuttaa alataajuuksien vahenemista ja epaterveen
kuuloista aanisignaalia. Tilan aani tallennettiin huonemikrofonilla. Jokaiselle to-
mille laitoin oman mikrofonin, jotta mydhemmin tapahtuva raitojen jalkikasittely

olisi helpompaa. Viimeisen mikin laitoin bassorummun sisalle tyynyn paalle.

Elokuvaa-kappaleen aanityksissa kaytin Behringer X32 -merkkista digitaalimik-
seria. Se toimii 16-kanavaisena aanikorttina ja live-mikserina, tarjoten monipuo-
lisia ominaisuuksia ja korkean suorituskyvyn seka studio- etta live-aanityksissa.
Hintaluokassaan X32 on tunnettu edullisesta hinnastaan, mutta samalla se
nauttii suurta arvostusta monipuolisuutensa ja kestavyytensa vuoksi. Mikseri on
suunniteltu kestamaan vaativaa kayttoa ja tarjoamaan ammattimaisen aanen-

laadun.

Yksi X32-mikserin merkittavimmista ominaisuuksista on sen laadukkaat Midas-
etuvahvistimet. Midas on tunnettu aanimikserivalmistaja, jolla on pitka historia
korkealaatuisten aanentoistolaitteiden valmistuksessa. Mikseria on helppo hal-
lita ja ohjata etana tabletin avulla, mika tekee saatojen tekemisesta yksinker-
taista ja katevaa omatoimisessa aanittamisessa. Tama ominaisuus mahdollis-
taa aanittajalle vapaamman liikkkumisen studiotilassa ja helpottaa tyoskentelya

monimutkaisissakin aanitystilanteissa.

Yhteenvetona Behringer X32 -mikseri tarjoaa monipuolisen ja luotettavan ratkai-
sun aanitys- ja live-miksaustarpeisiin. Sen edullinen hinta yhdistettyna laaduk-
kaisiin ominaisuuksiin tekee siitd houkuttelevan vaihtoehdon niin aloitteleville
aanittajille kuin kokeneemmillekin ammattilaisille. Robjohnsin (2012) mukaan
Behringer X32 on hammastyttavan edullinen mutta aarimmaisen tehokas ja hy-
vin rakennettu digitaalinen mikseri (Robjohns, 2012).
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Kuva 7. Behringerin X32 digitaalimikseri.

Aanityksissa kayttamani tietokone on Applen MacBook Pro vuodelta 2022 ja 4a-
nityssovellus on nimeltdan Logic Pro X. Tama tietokone- ja ohjelmistoyhdis-
telma muodostaa olennaisen osan aanitysprosessiani, tarjoten monipuolisia

ominaisuuksia aanen aanittamiseen, editointiin ja tuottamiseen.

Logic Pro X on Applen kehittama aanen aanitys- ja editointisovellus, joka on
suunniteltu erityisesti Mac OS -kayttjille. Sovellus lanseerattiin ensimmaisen
kerran vuonna 2004, ja siita lahtien Apple on jatkuvasti paivittanyt Logic Pro X
DAW:ia tuomalla siihen uusia ja innovatiivisia ominaisuuksia. Minun kayttamani
versio, Logic Pro X, julkaistiin vuonna 2014, ja se on osoittautunut luotettavaksi
ja monipuoliseksi tydkaluksi aanitystydssa. Yksi Logicin suurimmista vahvuuk-
sista on sen kayttoliittyma, joka on suunniteltu helppokayttdiseksi. Wherryn
(2022) mukaan se on elegantti audiotydasema, joka tarjoaa luoville ammattilai-
sille sen, mitad he haluavat (Wherry, 2022).

Dawin kayttaminen on nopeasti opittava taito, mikd mahdollistaa tehokkaan
tyoskentelyn ilman suuria opetteluvaikeuksia. Lisaksi Logic Pro X sisaltaa katta-
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van valikoiman plugineja, joita tarvitaan aanitteiden muokkaamiseen ja miksaa-
miseen. Naita plugineja ovat esimerkiksi EQ, kompressori, saturaatio, kaiku ja

tilaprosessorit, joita hyodynnettiin myos Elokuvaa-kappaleen tuottamisessa.

Aanitysprosessissa kaytin M-Audio:n BX8 studiomonitoreita, jotka tarjosivat kor-
kealaatuista aanen toistoa ja olivat olennainen osa raitojen jalkikasittelya. Ed-
wardsin (2021) mukaan M-Audio on luotettava brandi, ja niin ovat myds heidan
monitorinsa. Eika BX8 monitorit ole poikkeus (Edwards, 2021). BX8-malliston
monitorit tarjoavat tasapainoisen ja tarkan aanen, joka kattaa koko taajuusvas-
teen alueen 20 Hz - 20 kHz. Tama mahdollistaa minulle selkean kuulokuvan,
mikd on olennaista &anitystydn laadun varmistamiseksi. Aanityssessioissa kay-
tan myos in-ear-monitoreja, mitkd mahdollistavat aanitettavan kappaleen ja
metronomin kuulemisen suoraan dawista. Talla tavalla aanityksiin ei paase vuo-

tamaan ylimaaraista melua.

kuva 8. M-Audio:n BX8 -studiomonitori.
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4 Melkein valmiina aanittamaan

Ennen rumpujen aanittamista on ensisijaisen tarkeaa hallita soitettava kappale
hyvin, jotta editointivaiheessa ei tarvitse kayttaa turhaa aikaa virheiden korjaa-
miseen. Omaan tyoskentelyyni on aina kuulunut ensimmaisena kappaleen bas-
sorumpukuvion opettelu, silla se on usein suunniteltu toimimaan basson kanssa
yhdessa. Pienet nyanssit, kuten hihat-peltien painotus ja rumpufillit suunnittelen
usein aanitystilanteessa. Pohdin aina kappalekohtaisesti minkalaisia musiikilli-
sia ratkaisuja voin tehda. Elokuvaa-kappaleen osalta rumpusovituksen keksimi-

nen oli vaivatonta, koska toimin itse saveltdjana, tuottajana ja muusikkona.

Rumpumikrofonit liitetdan mikseriin XLR-kaapelilla, ja mikseri puolestaan kytke-
taan tietokoneeseen USB-kaapelilla. Nyt rummut ovat kokonaisuudessaan val-
miina &anityksiin. Adnitysprosessi aloitetaan avaamalla DAW:iin uusi projekti tai
sessio (kuva 9). Projektiin maaritellaan kappaleen tempoluku, Elokuvaa-kappa-
leessa se on 152 bpm. DAW:in asetuksista valitaan aanikortiksi digimikseri X32.
Projektiin lisatdaan sen jalkeen aikaisemmin tehty demopohja midirumpuineen,
minka paalle oikeat rummut aanitetaan. Kaikki rumpumikit ohjataan ja nimetaan

projektiin omille raidoilleen.
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Kuva 9. Logic-sessio nimettyjen rumpuraitojen kanssa.
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Tarkea tyovaihe omassa aanitysprosessissa on aanikanavien signaalitason eli
gainin saataminen. Tama vaihe varmistaa, etta aani, joka tallennetaan DAW:iin
on optimaalisella danitasolla. Nain varmistetaan, etta aaniraidat ovat tasapainoi-
sia ja laadukkaita. Signaalitason saataminen rumpuaanityksissa on olennainen
vaihe aanitysprosessissa, joka vaikuttaa merkittavasti lopputulokseen. Tama
prosessi on valttamaton aanisignaalin optimaalisen voimakkuuden ja dynamii-
kan hallinnan kannalta. Linjatasoisella signaalilla tarkoitetaan aanisignaalia,
joka on vahvistettu sopivalle tasolle suoraan mikserin ulostulosta ilman lisavah-
vistusta. Tama taso on yleensa korkeampi kuin mikrofonitason signaali, mika te-
kee siita sopivan kaytettavaksi aanityslaitteissa, miksauspoydissa ja muissa au-
dio-ohjelmistoissa.

Signaalitaso saadetaan sopivaksi kayttden mikserin omia esivahvistimia, jotka
muuntavat mikrofonien tuottaman signaalin linjatasoiseksi. Esivahvistimen saa-
timet, kuten gain, ovat keskeisia tassa vaiheessa, silla ne mahdollistavat sig-
naalinvoimakkuuden tarkan hallinnan. Tarkoituksena on saada signaali riittavan

voimakkaaksi ilman vaaristymia.

Jokaiselle aanikanavalle maaritellaan raitakohtainen gain, siten, etta aani saa-
vuttaa terveellisen volyymitason noin -5 dB:ssa. Tama tyovaihe on tarkea,
koska liian hiljainen aani vahvistettaessa voi johtaa yleisen melun ja hairioaan-
ten kasvuun aanityksessa. Toisaalta lilan kova aanitaso voi aiheuttaa aanitet-
tyyn raitaan saroytymista ja tehda raidasta kayttokelvottoman. Huolellinen gai-
nin saato on siis keskeinen osa aanitysprosessia. Tama prosessi mahdollistaa
sen, etta aaniraidat ovat valmiita jatkokasittelyyn DAW:issa ilman aanenlaadun
heikentymista.

Oman kokemukseni mukaan on tarkeaa tallentaa projekti jokaisen aanitys ker-
ran jalkeen, silla monien raitojen aanittdminen samaan aikaan voi aiheuttaa tie-
tokoneelle teknisia ongelmia. Tietokone voi kaatua tai aanitysohjelmisto saattaa
menna jumiin. Siksi on valttamatonta varmistaa, etta hyva otto ei katoa teknis-

ten ongelmien vuoksi.
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Aanitysprojektiin lisdsin kaksi tyhjaa tahtia alkuun, jotta danitysnappia painetta-
essa ei ole kiire aloittaa soittaminen. Tama antaa mahdollisuuden rauhassa val-
mistautua kappaleen fiilikseen samalla, kun metronomi eli klikki antaa tempoa.
Joskus aanitettavat kappaleet alkavat rumpufillilla, joten itse lisaan aina kaksi
tahtia alkuun ennen kappaletta.

4.1 Valmiina aanittamaan

Aanityssessio aloitettiin demopohjan kuuntelulla. Se toimi pohjana kappaleen
analysoimiselle rumpusovituksen tekemiselle. Demossa oli jo valmiiksi ohjel-
moidut rummut, syntetisaattorit, bassot ja demo-laulut, jotka antoivat suuntavii-
vat aanitykselle. Keskityin kappaletta kuunnellessa MIDI-rumpuihin ja metro-
nomiin. Myohemmin aanittdessa kappaletta jatin metronomin ja ohjelmoidut
rummut itselleni korviin. Se auttoi pitamaan rumpukompin paremmin kasassa

aanitystilanteessa.

Paatin soittaa koko kappaleen yhdella otolla saadakseni luonnollisen kuuloiset
rummut aanitteeseen. Tama lahestymistapa vaati keskittymista ja tarkkuutta,
mutta halusin vangita kappaleen energian yhtena kokonaisuutena. Soitin yh-
teensa kolme lapimenoa, joista ensimmainen erottui parhaaksi kokonaisvaltai-
sen grooven, timen ja musiikillisten valintojen suhteen. Kaikki aanitetyt versiot
olivat hyvia ja oikein soitettu, mutta ammattimuusikon on hyva osata valita pa-

ras otto kaikista.

Yhteistuottaja Olsén oli tyytyvainen kaikkiin kolmeen ottoon. Kuuntelimme yh-
dessa aanitykset lapi tarkistaaksemme, etta ne sopivat kappaleen kokonaisuu-
teen. Paatimme, etta rumpuraidat (kuva 10) olivat onnistuneita ja tarpeeksi laa-
dukkaita jatkokasittelya varten. Kappaleeseen sisaltyneet rumpufillit tulivat
spontaanisti soiton aikana, mika antoi kappaleelle elavyytta ja dynamiikkaa. Aa-
nityssession paatteeksi tallensin kaiken materiaalin ja tein varmuuskopiot, var-
mistaen, ettd aanimateriaali oli turvattu mahdollisten teknisten ongelmien va-

ralta.
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Kuva 10. Rumpuraidat aanitettyna Logic Pro X DAW:iin.

Aanittaessani rumpuraitoja jollekin muulle taholle kuin itselleni, en yleensa
joudu itse miksaamaan rumpuraitoja. Voin vain lahettaa raidat raakana eteen-
pain tuottajalle, artistille tai muusikolle. Elokuvaa-projektissa kyseessa on oman
bandin kappale, joten voin aloittaa suoraan miksaamisen ja aanitetyn materiaa-

lin editoimisen.

Aanityksen jalkeen tydskentely siirtyy studiomonitoreiden kautta aanitetyn mate-
riaalin tarkkailuun. Tarkastelen, etta kaikki raidat aanitettiin oikealla voimakkuu-
della mikseriin sisdan. Tarkistan my0s, ettei aanityksessa ole syntynyt hairi-
6aania, kuten rasahdyksia tai paukahduksia. Oman kokemukseni mukaan digi-
taalisessa ymparistossa aanitettdessa naita hairioita saattaa joskus esiintya.

Jos rumpuraidat kuulostavat hyvilta, kaikki on kunnossa ja mikserin voi nyt sul-
kea. Eri ottoja voi jalkikateen vertailla ja kuunnella, ja niita voi yhdistella halutes-
saan, ottaen parhaat kohdat eri otoista. Oman kokemukseni mukaan nykypai-
vana on harvinaista soittaa studiossa kappale yhdella otolla, vaan usein osat

aanitetaan erikseen.



17

5 Raitojen tarkempi tarkastelu ja editoiminen

Rumpujen aanityksen jalkeen siirryn seuraavaan tyovaiheeseen, mika on rum-
mujen miksaus ja raitojen aanenvoimakkuuden tasojen saataminen. Tama
vaihe on keskeinen osa aanitysprosessia, silla sen tarkoituksena on varmistaa,
ettd rummut kuulostavat tasapainoisilta ja laadukkailta ilman sen suurempaa
prosessointia. Pyrin kuvaamaan opinnaytetyossani tarkasti minun tyotapojani

lahestyessani rumpujen miksaamista.

Miksaamisen ensimmaisessa vaiheessa keskityn editoimaan rumpuraitoja siten,
etta ne kuulostavat hyvalta ilman suurempaa kasittelya. Tama sisaltaa raitojen
aanenvoimakkuuden saatamisen seka panoroinnin. Panoroiminen miksaami-
sessa tarkoittaa aanisignaalin sijoittamista stereokuvaan. Se maarittaa, kuinka
paljon signaalia kuuluu vasemmalla ja oikealla kanavalla. Panoroimalla aanisig-
naalin voimakkaasti vasemmalle tai oikealle saadaan aikaan tilan tuntu ja sy-
vyys aanimaisemaan. Oman kokemukseni mukaan tama auttaa luomaan laa-
jemman ja tilavamman aanikuvan, mika voi tehda kappaleeseen enemman le-

veytta.

Halusin Elokuvaa-kappaleen rumpusoundin olevan levea, joten panoroin over-
head-mikrofonit kokonaan stereokuvan laidoille. Lisdksi tomit saivat panoroin-
nin, missa etu- ja keskitomit sijoitettiin hieman vasemmalle ja lattiatomi oikealle.
Tama levensi rumpusoundia ja antoi sille tilavuutta ja syvyytta. Tama ratkaisu

toimi hyvin kappaleen estetiikkaan.

Toinen tarkea tehtava on varmistaa, etta rumpuraitojen vaiheet ovat oikein pain,
jotta raidat soivat taydella potentiaalilla. Vaiheen kdanté miksauksessa on pro-
sessi, jossa aanisignaalin vaihetta muutetaan (kuva 11) . Tama voi olla tarpeen,
jos aanisignaalit ovat epasynkronoidussa vaiheessa keskenaan. Se voi aiheut-
taa aanien summautumista tai heikentynytta signaalin selkeytta. Vaiheen
kaanto kaantaa aanisignaalin aallonpituuden yldsalaisin, mika voi auttaa yhdis-
tamaan erilaisia aanisignaaleja paremmin ja parantamaan koko aanimaisemaa.

Vaiheen kaantoon kaytin DAW:in omaa gain plug-inia.



18

[\ /|

Kuva 11. Logic Pro X 11 -gain plugin missa vaihe on kaannetty.

5.1 Yksittaisten raitojen tarkempi miksaaminen

Yksi minun tarkeista tyotavoistani on ottaa referenssikappale, minka rumpu-
soundista otan vaikutteita. Elokuvaa-kappaleen biisi referenssiksi valitsin Bon
Jovin Have a Nice Day -kappaleen. Pyrin omassa miksauksessa paasemaan
samankaltaiseen isoon ja voimakkaasti kompressoituun rumpusoundiin. Con-
naghanin (2024) mukaan niiden kaytto voi merkittavasti parantaa musiikkisi laa-
tua (Connaghan, 2024).

Kaytan miksaamisprosessani paljon Logic DAW:in omia plugineja. Schneiderin
(2023) mukaan Logic Pro X:n vakio-ohjelmistoilla on jotain tarjottavaa jokaiselle,
olit sitten ammattimuusikko tai harrastelija (Schneider, 2023). Ensimmaisena
aloitan rumpuraitojen yksittaisen kasittelyn overhead-mikrofonikanavien yhdista-
misella yhdeksi stereoraidaksi. Taman jalkeen rumpuja kasitellaan erilaisilla plu-
gineilla. Ensimmainen askel on kayttaa DAW:in omaa taajuuskorjainta eli EQ:ta.
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Se on aanentoiston tydkalu, mita kaytetaan aanisignaalin taajuuksien muokkaa-
miseen. Se mahdollistaa tiettyjen taajuusalueiden vahvistamisen tai heikentami-
sen aanisignaalissa. EQ:ssa on erilaisia kaistoja, kuten matalat, keskitaajuudet
ja korkeat, joita voidaan saataa erikseen. Seydelin (2024) mukaan matalat taa-
juudet kattavat alueen 0 Hz (hertsi) — 240 Hz. Keskitaajuudet sen sijaan alueen
240 Hz — 8 kHz (kilohertsi). Ylataajuudet kattavat kaiken 8 kilohertsista ylospain.
(Seydel, 2024) EQ: kayttaminen miksauksessa auttaa tasapainottamaan aani-
signaalia ja tekemaan siita miellyttdvamman tai sopivamman tietyssa ymparis-

tossa tai musiikillisessa kontekstissa toimiessa.

Overhead-kanavasta leikkaan alataajuuksia, tdma auttaa aanityksesta peraisin
olevan ylimaaraisen huminan vahentamista. Leikkasin ensimmaisena matalista
taajuuksista pois noin 100 Hz, jotta valtin liiallisen matalien taajuuksien kumise-
misen. Seuraavaksi leikkasin keskitaajuuksilta pois omasta mielestani huonosti
soivia taajuuksia. Ne loytyivat 1 kHz - 5 kHz valiselta alueelta. Lopuksi korostin
symbaalien kirkkautta korostamalla taajuuksia noin 10 kHz alueelta. Nama
EQ:lla tehtavat toimenpiteet auttoivat tuomaan yksityiskohtia ja selkeytta over-
head-mikrofonien daneen. Oman kokemukseni perusteella jokainen rumpusetti
ja aanitys voi vaatia hieman erilaisia EQ-asetuksia (kuva 12) , joten luotan omiin

korviini ja aanityksen tarpeisiin.
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Kuva 12. Logicin oma EQ plugin.
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Seuraavaksi raita on valmis kompressoitavaksi. Kompressorin (kuva 13) avulla

aanisignaalia tasoitetaan, mika tarkoittaa kovan ja hiljaisen aanenvoimakkuu-

den valimatkan kaventamista. Nain raidasta saadaan tasaisempi ja selkedmmin

soiva. Paatin kayttaa runsaasti kompressoria, koska oman kokemukseni mu-

kaan 80-luvun rock-estetiikan rumpusoundi tulee overhead-mikeista.
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Kuva 13. Logicin oma kompressori-plugin.
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Seuraavana raidalle lisataan saturaatiota, eli saroa. Saturaatioplugin on aanityk-

sen ja aanenmuokkauksen tyokalu, joka simuloi analogisen aanityslaitteiston

luomaa saturaatiota tai vaaristymista. Se voi lisata lampo6a, voimaa ja syvyytta

aanelle, antaen sille vintage- tai luonnollisemman savyn. Saturaatio lisaa har-

monisia savyja signaaliin, mika voi tehda aanesta taytelaisemman ja elavam-

man kuuloisen. Tahan tarkoitukseen valitsin Wavesin Lil Tube -pluginin (kuva

14) , jolla overhead-raitaan saadaan lisattya preesensia ja lampoa. Talla tyota-

valla paasin lahemmas kappaleeseen haluttua 80-luvun rocksoundia.
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Kuva 14. Wavesin Magma Lil Tube saturaatio plugin.

Overhead-kanavan prosessoinnin jalkeen siirrytaan hihat-kanavaan. Se pano-
roidaan kuulokuvassa vasemmalle ja sen aanenvoimakkuus suhteutetaan over-
head-raitaan sopivaksi. Minun tavoitteenani oli saada rumpusetti soimaan ter-
veenkuuloisesti pelkkien overhead- ja hihat-mikrofonien kanssa. Elokuvaa-kap-
paleessa halusin hihat-raidan olevan suhteellisen kovalla aanenvoimakkuudella,
koska omasta kokemuksestani 80-luvun rockmusiikissa hihat kuuluu aanenvoi-
makkuudeltaan usein korostetussa roolissa. Paatin saataa hihat-raidan voimak-
kuutta siten, etta kertosakeessa hihat-kanava on voimakkuudeltaan kovem-
malla, kun taas sakeistdissa se on automatisoitu hillemmalle. Tama lisasi kap-

paleeseen dynamiikkaa ja toi sopivasti nostetta ja energiaa kertosakeissa.

Seuraavana on vuorossa bassorummun eli kick-kanavan miksaus. Talle kana-
valle tehdaan samankaltaisia toimenpiteita kuin overhead- ja hihat-kanaville. EQ

on bassorummussa aivan erilainen, kuin esimerkiksi overhead-kanavissa. Tyy-
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pillisesti nostan alataajuuksia noin 50 Hz - 100 Hz alueelta, mika tuo lisaa pot-
kua ja lampoa bassorumpuun. Korostin myos keskitaajuuksia hieman, noin 800
Hz - 1 kHz. Tama korosti aanitetyn bassorummun omaa sointia. Vahensin yli-
maaraisia taajuuksia alueelta 200 Hz - 400 Hz. Tama toimenpide poisti ylimaa-
raista huminaa aanitetylta raidalta. Nama edelld mainitut toimenpiteet auttoivat
parantamaan bassorummun soundia huomattavasti. Lisasin kick-kanavaan
my0s Logicin oman gate-pluginin. Taman pluginin avulla voidaan vaimentaa
muiden rumpujen lapisoiminen kanavaan, jotta bassorummun soundi saadaan
selvemmaksi ja tukevammaksi. Tama lahestymistapa helpottaa miksaamista,
koska EQ:n kanssa ei tarvitse tehda niin suuria muokkauksia.
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Kuva 15. Logicin oma gate plugin.

Virvelin eli snaren miksaaminen on tarkea osa prosessia. Aloitan virvelin mik-
saamisen vaiheen kaantamisella. Aanitan virvelin aina kahdella mikrofonilla, jo-
ten se on aina oman kokemukseni mukaan vaihevirheessa. Kaansin vaiheen
alamikista aiemmin esittelemallani gain-pluginilla. Talla toimenpiteella sain vir-
veliin lisaa alataajuuksia. Ensimmaisena korostin EQ:lla virvelin fundamentaalia
eli perussointia, jonka 10ysin noin 240Hz alueelta. Rumpujen fundamentaali viit-
taa matalimpaan ja vahvimmin kuuluvaan taajuuteen, joka tuottaa rumpujen
paasoinnin. Se maarittaa rumpujen pohjasoundin ja auttaa maarittelemaan nii-
den kokonaisvaltaisen aanimaiseman. Tama taajuusalue lisaa virvelin rungon

omaa sointia ja tekee rummusta isomman kuuloisen.
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Seuraavaksi etsin EQ:lla kapulan iskua virveliin. Oman kokemukseni mukaan
sen korostaminen lisaa preesensia snare-raidalle. Loysin kapulan iskun noin 4,2
kHz alueelta. Talla toimenpiteella sain selkeytta ja kirkkautta virveliin. Lopuksi
korostin viela virvelia 10 — 15 kHz alueelta, mika korosti sen sointia kokonaisuu-

tena.

Viimeisena vuoroon yksittaisten kanavien miksaamisessa paasevat tomit. En-
simmaisena leikkasin tomiraidoista pois kaikki ne kohdat, jossa niita ei kuulu.
Tama tarkoittaa sita, ettd rumpumiksaukseen ei tule ylimaaraista vuotoa koh-
dista, missa niita ei soiteta. Tama selkeytti kokonaiskuvaa ja paransi soundia

huomattavasti.

Tomikanavat saivat samat pluginit kuin aiemmatkin kanavat eli EQ:n, kompres-
sorin, saturaation ja gaten. Paadyin kayttamaan EQ:ta lisaamaan tomien omaa
perussointia noin 200 — 400 Hz alueelta. Leikkasin pois kaikki alataajuudet 150
Hz asti. Siistin paljon keskitaajuuksia alueelta 400 Hz — 200 kHz, koska oman
kokemukseni mukaan nama taajuudet ovat tomi-kanavissa vain huonon kuuloi-
sia. Nailla toimempiteilld sain tomeihin isomman ja teravamman soundin, jotta
tomit leikkaavat lapi miksauksessa. Tassa vaiheessa miksausprosessia muutin
viela tomien panorointeja. Levitin niita viela entista leveammalle stereokuvaan

isomman aanimaailman saavuttamiseksi.

Kaikki kanavat kuulostavat nyt yksin ja yhdessa hyvalta. Lopuksi ohjasin kaikki
rumpuraidat yhteiseen kanavaan, jossa niille lisasin viela saturaatiota, kompres-
soria. Lisasin tahan raidalle viela kaiun eli reverbin. Se on aaniefekti, joka luo ti-
lan tuntua aanelle. Se simuloi aanen heijastumista huoneen seinista ja pin-
noista. Kaikua kaytetaan miksauksessa antamaan aanille syvyytta, tilantuntua
ja luomaan sopiva akustinen ymparistd. Lisaamalla kaikua aanelle voidaan
saada aikaan erilaisia tunnelmia ja luoda mielenkiintoisia akustisia efekteja. Elo-
kuvaa-kappaleessa hain 80-luvun kaikujen aanimaailmaa. Paadyin kayttamaan
Logicin omaa Space Designer -kaikuplugina ja sen plate kaikua. Oman koke-
mukseni mukaan tata kaikua on kaytetty jo vuosikymmenet rumpujen miksaami-

seen.
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Nyt aanitysprosessi on siina vaiheessa, etta rummut kuulostavat isoilta ja voi-
makkailta. Bassorummussa on tarpeeksi potkua ja virveli on voimakkuudeltaan
pinnassa, mika on ominaista nykypopmusiikille. Pellit kuuluvat hyvin, mutta ei-

vat lilan kirkkaasti tai korvia arsyttavasti.

Lopullista rumpusoundia viela hiotaan ja korjataan lopullisessa miksauksessa
muiden soittimien aanittamisen jalkeen. Kyseisessa vaiheessa rumpuihin lisa-
taan myos samplet virveliin ja bassorumpuun. Samplet voivat olla esimerkiksi
yksittaisia basarin tai virvelin iskuja, jotka lisatadan jo soitettujen iskujen paalle
antamaan lisaa karaktaaria ja haluttua soundia kyseiselle rummulle. Tassa kap-
paleessa paadyin kayttamaan sampleja virvelissa ja bassorummussa. Molem-
mat valitut samplet ovat 80-luvun hengessa gate-kaiutettuja, joten ne vievat
kuulijan heti takaisin Phil Collinsin esittelemaan rumpusoundiin. Esimerkkina

linkki In The Air Tonight -kappaleesta.

6 Aanityssession analysointi

Elokuvaa-kappaleen aanityssessio tarjoaa tietoa aanittamisen onnistumisesta
sekd mahdollisista kehityskohteista. Aznitysprojektin tavoitteena oli anittaa
energiset ja dynaamiset rumpuraidat kappaleeseen Elokuvaa ja olimme Olsénin
kanssa tyytyvaisia lopputulokseen. Adnitetyt rumpuraidat ovat laadukkaita ja
studiotasoisia. Raitojen hyva laatu mahdollisti kappaleeseen onnistuneet rum-
mut. Paasin oman kokemukseni perusteella hyvin lahelle Have A Nice Day -
kappaleen rumpusoundia. Elokuvaa-kappaleessa pystyin toteuttamaan hyvin
omaa visiotani ja lopputuloksesta tuli itseni nakoinen. Yleisesti aanityksen laa-
dullinen taso oli hyva.

Projektin hyviin puoliin kuuluu ensinnakin onnistunut aanitysprosessi, mika sujui
vaivattomasti ja tehokkaasti. Adnitettyjen rumpuraitojen laatu ja soundi olivat
tyydyttavalla tasolla, ja ne sopivat hyvin kappaleen kokonaisilmeeseen ja tun-
nelmaan. Projektin lopputulos on kaikkien aikaisemmin esittelemieni ty6tapo-
jeni, tydkalujen ja oman ammattimuusikkouteni aikaansaannos. Prosessissa
kaytin monipuolisesti erilaisia tekniikoita ja tyOkaluja, mika mahdollisti mielek-

kaan lopputuloksen.
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Toisaalta projektissa oli myOs haasteita ja kehityskohtia, erityisesti miksausvai-
heessa. Vaikka aanityssession tulokset olivat hyvia, miksausvaiheessa olisin
voinut syventya viela enemman aanityksen yksityiskohtiin ja hienosaatoon. Esi-
merkiksi rumpuraitojen tasapainon ja dynamiikan optimointi seka yksittaisten
raitojen aanenvoimakkuuksien saato olisivat voineet hyotya tarkemmasta huo-

miosta ja hienovaraisemmasta saatamisesta.

Tasta projektista voidaan oppia, etta sen osa-alueet ovat laajoja ja vaativat pal-
jon tietotaitoa niiden hallitsemiseen. Aanittdminen ja miksaaminen on monimut-
kainen ja monivaiheinen prosessi, joka vaatii seka teknista osaamista etta tai-

teellista nakemysta. Vaikka aanittajalla olisi vahva tekninen osaaminen ja koke-
mus aanittamisesta, miksausvaiheessa voi aina kehittya ja oppia uutta. Esimer-
kiksi tietyn soundin tai ilmaisun tavoittaminen voi vaatia kokeilua ja erehtymista

seka jatkuvaa oppimista ja kehittymista.

Opinnaytetyostani voi todeta, etta aanittaminen on oppimisprosessi, jossa voi
aina kehittya ja parantaa omia taitojaan. On tarkeaa olla avoin uusille ideoille ja
nakemyksille, seka jatkaa omaa ammatillista kehitysta ja kouluttautumista. Sa-
malla on tarkeaa pitda mielessa, etta jokainen projekti tarjoaa mahdollisuuden
oppia ja kehittya, ja jokainen virhe tai haaste voi olla askel kohti parempaa lop-

putulosta ja ammatillista kehitysta.

Toinen keskeinen tarkastelukohde on aanityksen musiikillinen ilme ja tyyli.
Tassa tarkastellaan sita, minkalaiset ovat aanitetyt rumpuraidat ja paastiinko ta-
voitteeseen. On tarkeada arvioida, vastaako aanitetty soundi kappaleen genrea
ja tyylia seka tukeeko se kappaleen tarinankerrontaa ja ilmaisua. Sain aanitet-
tya Elokuvaa-kappaleeseen rumpuraidat, joihin olin itse tyytyvainen. Ne tukevat
kappaletta ja sen luonnetta.

7 Pohdinta

Rumpujen aanittdaminen ja miksaaminen ovat olennainen osa musiikin tuotan-
toa, ja niiden tutkiminen tarjoaa monia haasteita. Ne liittyvat seka teknisiin etta

taiteellisiin nakokulmiin. Yksi keskeisimmista haasteista on se, etta rumpujen
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aanittamisessa ja miksaamisessa on lukemattomia erilaisia tekniikoita ja lahes-
tymistapoja, joita voi kayttaa. Tama monimuotoisuus tekee tutkimisesta moni-
mutkaista, koska yhta ainoaa oikeaa tapaa ei ole olemassa. Sen sijaan aanitta-
jat ja miksaajat saattavat kayttaa erilaisia menetelmia riippuen omista mielty-
myksistaan, musiikillisesta tyylistaan ja kaytettavissa olevista resursseista. Silti
tyydyttavaan lopputulokseen voi paasta erilaisilla tydtavoilla. Tutkimisen haas-
teena on myo0s se, etta kaikki muusikot tuovat aanityksiin erilaisen kulman ja
musiikillisuuden. Taman muusikoiden tarkka valinta on tarkeaa aanityksiin val-

mistumisessa.

Yksi haaste on se, etta rumpujen aanittaminen ja miksaaminen vaativat syval-
lista teknista osaamista aanityslaitteiden kaytosta, mikrofonien sijoittelusta ja
signaalinkasittelysta. Tama tekninen monimutkaisuus voi olla vaikeasti hahmo-
tettavaa etenkin aloitteleville aanittgjille ja muusikoille, mika vaikeuttaa aiheen

tutkimista ja ymmartamista.

Lisaksi rumpujen aanittamisen ja miksaamisen taiteellinen puoli tuo omat haas-
teensa. On tarkeaa ymmartaa musiikilliset tavoitteet ja savellysprosessin vaati-
mukset, jotta voidaan luoda rumpuraitoja, mitka taydentavat aanitettavaa kap-
paletta kokonaisuutena. Tama vaatii hienovaraista korvaa ja taitoa kuulla pienia
yksityiskohtia aanityksen ja miksaamisen aikana. Oman savellyksen tuottami-
nen ja soittamisen on puolueellista, joten mielipiteet aanityksen onnistumisesta

on henkilokohtaisia.

Yksi keskeisimmista haasteista on se, etta aanityksen ja miksaamisen taidot
ovat hyvin subjektiivisia ja kontekstisidonnaisia. Se, mika kuulostaa hyvalta yh-
delle henkilolle, saattaa kuulostaa toiselle huonolta, ja painvastoin. Lisaksi jokai-
sella aanittajalla ja miksaajalla on omat tyylinsa, mieltymyksensa ja kokemuk-
sensa, jotka vaikuttavat siihen, miten he arvioivat ja analysoivat aanitysta ja

miksausta.

Kolmas haaste liittyy teknisiin nakokohtiin. Vaikka aanityksen laatua voidaan ar-
vioida monin eri tavoin, kuten aanisignaalin tason, taajuusvasteen ja dynamii-

kan perusteella, nama tekniset nakdkohdat eivat valttamatta kerro koko totuutta
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aanityksen laadusta. Esimerkiksi teknisesti taydellinen aanitys voi silti kuulostaa
tylsalta tai elottomalta, jos se ei valita haluttua tunnelmaa tai tavoitetta.

Vaikka aanitysprosessin analysointi voi olla haastavaa, se on kuitenkin tarkea
osa aanitysprosessia. Se auttaa soittajia, aanittajia ja miksaajia tunnistamaan
vahvuutensa ja heikkoutensa, oppimaan uusia tekniikoita ja parantamaan taito-
jaan. Lisaksi se auttaa heita kehittamaan kriittista ajattelua ja kuuntelutaitoja,
jotka ovat valttamattomia menestyksekkaan aanityksen ja miksaamisen kan-

nalta.

Kokonaisuutena voidaan todeta, etta rumpujen aanittaminen ja miksaaminen
ovat monimutkaisia aiheita, jotka tarjoavat lukuisia haasteita niiden tutkimiselle.
Haasteet voivat liittya seka teknisiin etta taiteellisiin nakokulmiin, ja niiden ym-
martaminen vaatii syvallista tietoa ja kokemusta aanitystyosta. Vaikka aiheen
tutkiminen voi olla vaikeaa, se tarjoaa kuitenkin mahdollisuuden oppia ja kehit-
tya aanittajana ja miksaajana seka tuoda uusia nakokulmia ja innovaatioita mu-

siikin tuotantoon.

Onnistuin opinnaytetydssani avaamaan omia ndkemyksiani ja tapaani toimia it-
seni ohjaamassani musiikillisessa ymparistdssa. Aanityssession lyhytkestoisuus
ja sita seurannut pitka jalkieditointivaihe tarjosivat seka hyvia ettd huonoja puo-
lia. Hyvat puolet olivat, etta aanitysprosessi sujui vaivattomasti ja tehokkaasti.
Aanityksen jalkeinen editointivaihe tarjosi mahdollisuuden hioa 43nenlaatua ja
tehda tarvittavia muokkauksia kokonaisuuden parantamiseksi. Yksi opinnayte-
tyoni haaste on se, ettd opinnaytetydssani tekemat tyotavat ovat itsenaisesti

opittuja ja en ole opiskellut aanittamista muodollisesti.

Opinnaytetyoni tavoitteeni oli kertoa rumpujen aanittamisesta omaan kappalee-
seen ja siihen liittyvista tiedoista ja taidoista. Onnistuin kirjoittamaan Iyhyen lapi-
leikkauksen aanittamisprosessista. Opinnaytetyo antoi kattavan kuvan itsenai-
sesta aanittamisesta ja minun kayttamistani tyotavoista. Lisaksi sain tarjottua
selkean katsauksen ammattimuusikon tyopaivasta, mika voi auttaa niin ammat-
timuusikoita kuin harrastelijoitakin ymmartamaan aanittamisen monimutkai-

suutta.
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Analyysissa olisin voinut syventya enemman aanittdmisen teknisiin nakokohtiin
ja tyotapoihin seka miksausprosessin yksityiskohtiin. Olisin my06s voinut tarkas-
tella erilaisia aanenmuokkausmenetelmia ja niiden vaikutusta lopputulokseen.
Kokonaisuutena prosessi tarjosi arvokasta oppia aanittamisen monipuolisuu-
desta ja vaatimuksista seka antoi mahdollisuuden minulle kehittaa ja tutkia omia
aanitystaitojani ja tyotapojani. Vaikka prosessissa oli haasteita, lopputulos oli

ammatillisesti hyva ja antoi kattavan kuvan aanittamisen kokonaisuudesta.
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Liite 1. Elokuvaa-kappaleen aanite-liite

Aanite julkaistu vain opinndytetyon arviointia varten. Tekijanoikeussyisté ei ole
kevaalla 2024 julkisessa jakelussa. Hero-yhtye julkaisee Elokuvaa-kappleen

myohemmin.



