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Taman opinnaytetyon tilaajana toimii Kiertokaari Oy, joka on kuntien omistama
jatehuoltoyhtid. Kiertokaaren yksi tehtavista on jarjestaa jatehuoltoon liittyvaa neuvonta- ja
ohjaustyo6ta toiminta-alueensa asukkaille. Yhtion strategisena tavoitteena on lisata erityisesti
kouluilla jarjestettavaa opetusty6ta. Opinnaytetyd on toiminnallinen ja lopputuotoksena
valmistui kiertotalousaiheinen opetustunti, jota Kiertokaari tulee kayttdmaan toiminta-
alueensa kouluille jarjestettavilld opetustunneilla. Opetustunti on suunnattu
neljasluokkalaisille eli 10—11-vuotiaille lapsille.

Opinnaytetydssa kaytettiin benchmarking-menetelman prosessiaskeleita. Prosessissa
selvitettiin muiden Suomessa toimivien jatehuoltoyhtididen opetustuntien aiheita ja tunneilla
kaytettyja opetustapoja. Tuloksia kaytettiin hyvaksi opetustunnin ideoinnissa.

Opinnaytetydssa selvitettiin myds Kiertokaaren omien tyontekijdiden nakemyksia siita,
millainen opetustunti voisi sopia Kiertokaaren ymparistokasvatustavoitteisiin. Tyontekijoille
jarjestettiin yhteisdllinen ideointitapahtuma helmikuussa 2024. Ideointitapahtumassa
kaytettiin apuna Tuumatalkoot-ideointimenetelmaa. Tapahtuman aikana Kiertokaaren
tyontekijat ideoivat menetelmaa kayttaen erilaisia kiertotalouteen ja kestaviin elamantapoihin
liittyviad opetusideoita seka erilaisia opetusmateriaaleja ja opetustapoja.

Benchmarking-menetelman ja ideointitapahtuman tulosten avulla luotiin opinnaytetyon
lopputuotoksena Kiertokaaren oma ymparistdkasvatustunti. Opetustunti toteutetaan
perinteisena luentopohjaisena tuntina, jossa on kuitenkin myos vuorovaikutuksellisia
elementteja. Opetustunti muodostuu erilaisista opetusteemoista. Teemoja ovat kiertotalous ja
jatehuolto, tavaroiden omistaminen ja jakaminen, vaatteiden elinkaari ja jatteidenlajittelu.

Lopputuotoksena valmistui opetustunnin tuntisuunnitelma, opetustunnin diaesitys ja
tehtavavihko. Tuntisuunnitelma on kuvaus opetustunnin tavoitteista, tapahtumista seka
kaytetystd materiaalista. Tuntisuunnitelman tarkoituksena on auttaa opetustuntia pitadvaa
ohjaajaa, toteuttamaan tunti suunnitellulla tavalla. Opetustunnin pohjana toimii diaesitys,
jonka avulla eri aihealueita kdydaan lapi, lisaksi lapset tekevat tunnin aikana teemoihin
liittyvia tehtavia. Tehtavat ovat osittain pohdintatehtavia ja niiden tarkoituksena on linkittaa
aiheita myos lasten omaan arkeen ja ymparistéon. Naita tehtavia lapset tekevat
opinnaytetydn aikana suunniteltuun tehtavavihkoon.
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The commissioner of this thesis was Kiertokaari Oy, a municipal-owned waste management
company. One of its missions is to offer waste sorting guidance and environmental education
for the residents of its operational area. The company’s strategic goal is also to increase the
environmental education held especially in the schools of the municipalities. Therefore, the
goal of this practice-based thesis was to create a circular economy-themed teaching lesson
aimed at 4™ graders, i.e., children aged 10-11.

This thesis was implemented using the process steps of the benchmarking method. This
method was used to learn from other waste management companies operating in Finland.
The goal of this process was to find out what kinds of teaching methods and topics other
companies were using in their school lessons to children. The results of the process were
used in the brainstorming and planning of the Kiertokaari teaching lesson.

Another objective of this thesis was to research the company’s own ideas about
environmental education and educational goals. A brainstorming event was organized for the
employees in February 2024. The conception method called Tuumatalkoot was used as an
innovation aid in the event. During the event and with the help of the used method, the
employees of Kiertokaari came up with different teaching ideas related to circular economy
and sustainable lifestyle, as well as different teaching materials and teaching methods.

The final products of the thesis were created with the help of the benchmarking method and
the results of the innovation event. A lesson plan was created to help the instructor holding
the lesson implement the lesson accordingly. The lesson plan included the description of the
goals, phases and materials used in the lesson.

As a result, the created environmental education is a traditional lecture-based lesson, but
there are also interactive elements. The lesson consists of different educational themes. The
themes include circular economy and waste management, owning and sharing goods, the
life cycle of clothing and waste sorting. These themes are studied by using a slide show and
the children will also carry out assignments related to these themes. The tasks are partly
reflective in order to be able to link the topics to the children's own everyday life and
environment. In the thesis, a special booklet was also created for these assignments.
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1 Johdanto

Euroopan unioni on asettanut jasenmailleen kunnianhimoiset tavoitteet jatteenkasittelyn ja
kierratyksen tehostamiseksi. Tavoitteena on, ettd jasenmaat kierrattaisivat vuoteen 2025
mennessa vahintdan 55 % yhdyskuntajatteestdan. Pakkausjatteen osalta kierratystavoite on
65 % vuoteen 2025 mennessa ja 70 % vuoteen 2030 mennessa. (Euroopan parlamentti,
2018) Suomen kierratysaste ei ole kuitenkaan noussut tavoitteiden tasolle toivotulla tavalla,
ja uudistetulla vuonna 2021 voimaantulleella jatelainsdadanndlla pyritdankin parantamaan

tilannetta.

Taman opinnaytetyon tilajana toimii Kiertokaari Oy, joka on Suomessa yhdeksan kunnan
alueella toimiva jatehuoltoyhtid. Jatelakiin on kirjattu kunnan velvollisuus jarjestaa
asukkailleen neuvontaa, tiedotusta ja valistusta muun muassa jatemaarien pienentamiseksi,
lajittelun tehostamiseksi seka roskaamisen vahentamiseksi. Kiertokaaren vastuulla on muun
muassa tama jatelain asettaman neuvontatyon jarjestaminen. Yrityksen strategisena
tavoitteena on parantaa erityisesti kouluille jarjestettavaa neuvonta- ja opetustyota. Yrityksen
strategiaan onkin kirjattu uuden kiertotalouskasvatuskonseptin kayttdonotto vuonna 2024.
Taman opinnaytetyon tarkoituksena oli luoda ymparistokasvatuksellinen opetustunti, jota
yritys kayttaa alueen kouluille jarjestettavilla opetustunneilla. Opetustunnin aihe muodostuu

kiertotalouden teemoista.

Siirtyminen lineaarisesta talousmallista kiertotalouteen vaatii suuria yhteiskunnallisia
muutoksia. Suomen tavoitteena on olla kiertotalouden suunnannayttaja ja mallimaa.
Tulemme tarvitsemaan paljon satsausta erityisesti kiertotalouskoulutukseen, silla
kiertotalousosaamista tullaan tarvitsemaan yhteiskunnan kaikilla sektoreilla. Kasvatus kohti
kestavia elamantapoja ja kiertotalouden periaatteiden ymmartdminen jo varhain, luo pohjan

seka kestavalle yhteiskunnalle ettd vahvistaa Suomen tulevaisuutta kiertotalousosaajana.

Opinnaytetydn tavoitteena oli selvittda, minkalaista kiertotalouskasvatusta jatehuoltoyhtio
voisi jarjestda. Opetustunnin kohdeikdryhmaksi valikoitui Kiertokaaren toiveesta
neljasluokkalaiset eli 10—11-vuotiaat lapset. Aihetta Iahdettiin tutkimaan kahdesta
nakokulmasta. Millaisia opetustunteja muut Suomessa toimivat jatehuoltoyhtiét jarjestavat, ja
millainen opetustunti voisi sopia osaksi Kiertokaaren neuvonta- ja opetustyota. Aihetta
lahdettiin tukimaan kayttden benchmarking-menetelman prosessiaskeleita. Lisaksi

aineistonkeruumenetelmana kaytettiin yhteisollista ideointitapahtumaa.

Benchmarking-prosessin tarkoituksena oli selvittaa, millaisia opetustunteja muut

jatehuoltoyhtiét jarjestavat Suomessa ja kayttaa tietoa hyvaksi opetustunnin aiheiden seka



opetustavan ideoinnissa. Yhteisollinen ideointitapahtuma jarjestettiin Kiertokaaren omille
tyontekijoille kayttden apuna Tuumatalkoot-ideointimenetelmaa. Tapahtuman tarkoituksena
oli selvittaa yrityksen omien tydntekijdiden nakemyksia siita, millaiset aiheet voisivat olla
yrityksen opetustydn tavoitteiden mukaisia. Lisaksi tapahtumassa ideoitiin erilaisia

opetustapoja kuten leikkeja ja peleja, jotka voisivat soveltua opetustunnille.

Keratyn aineiston avulla opetustunnin rakenne ja tavoitteet hahmoteltiin tuntisuunnitelmaan.
Naiden avulla Iahdettiin suunnittelemaan tunnin opetusmateriaalia. Konkreettisina
opetusmateriaaleina opinnaytetydssa valmistui opetustunnin esityspohja seka tehtavavihko,

jota lapset tekevat opetustunnin aikana.

2 Ymparistokasvatus

Ymparistokasvatus-kasitteen juuret johtavat 1960-luvulle, jolloin ymparistokysymyksista
huolestuneet luonnontieteilijat alkoivat vaatia luonnontieteellisen opetuksen lisaksi
yhteiskunnallisten asioiden kasittelya ymparistokasvatuksessa. Suomessa
ymparistokasvatus-termi alkoi vakiintua kayttoon 1980-luvulla ja perusopetuksen
opetussuunnitelmaan se lisattiin ensimmaisen kerran vuonna 1985. 2000-luvulla
opetussuunnitelmassa siirryttiin kayttamaan nimitysta kestavan kehityksen kasvatus. Eri
termien kayttamista on seka kritisoitu etta puolustettu. Ymparistokasvatus ja kestavan
kehityksen kasvatus- termeja voidaan kayttda synonyymeina tai niiden voidaan ajatella

olevan toistensa osa-alueita. (Cantell ym., 2020, ss. 12-16)

Tassa tydssa kaytetdan termia ymparistdkasvatus, ja talla tarkoitetaan kasvatusty6ta, jonka
tavoitteena on kestavan kehityksen mukainen eldamantapa. Miten elamme hyvin ja tyydyttaen
jokaisen elavan ihmisen tarpeet ja samalla sovittaen kuitenkin elamantapamme luonnon
asettaminen ekologisten reunaehtojen mukaisiksi. Kestavan kehityksen tarkoituksena on
turvata hyva eldama seka tassa hetkessa etta tulevaisuudessa. Ymparistokasvatusta
kaytetdan siis tdssa tydssa kattokasitteena ymparistdasioihin liittyvasta opetustyosta.
(Cantell ym., 2020 ss. 17—-18; ks. myds Sarkkinen, 2017)

2.1 Ymparistovastuullisuus

Ymparistovastuullinen henkild, yritys tai taho pyrkii tietoisesti ottamaan vastuun toimintansa
ymparistovaikutuksista. Yksilon vastuu ymparistosta ja ymparistbongelmista on aiheuttanut

paljon keskustelua. Onko ymparistdsta huolehtiminen velvollisuus, josta jokaisen ihmisen



tulisi ottaa vastuu ja onko yksilolla edellytyksia tallaiseen toimintaan nyky-yhteiskunnassa?
Yksilon mahdollisuus toteuttaa ympariston kannalta parempia valintoja, voi olla rajoitettua.
Varsinkin lasten mahdollisuuksia voivat rajoittaa vanhempien, perheen tai vaikkapa koulun
tekemat ratkaisut. Tarkeaa olisikin, etta yksilé ymmartaa ymparistéasioiden
kompleksisuuden. Kasvatustydssa tulisi korostaa yhteista vastuuta ymparistéasioista.
Lapselle voi opettaa yksilon valintojen merkityksia ja vaikkapa omien kulutustottumusten
yhdistymista isompaan yhteiskunnalliseen kontekstiin, mutta myds ymparistdongelmien
ratkaisemista eri yhteiskunnantasoilla ja maailmanlaajuisesti. Lapsen olisi hyva ymmartaa
yksilon valintojen linkittyminen ymparistdongelmiin, mutta myoés yhteiskunnan vastuu ja

muutoksen tarpeellisuus laajemmassa mittakaavassa. (Cantell ym., 2020, ss. 89-91)

Tutkijat ovat pyrkineet selvittdmaan minkalaiset tekijat vaikuttavat ymparistdvastuullisuuden
syntymiseen yksilossa. Ymparistovastuullinen ihnminen kokee ympariston henkilokohtaisesti
tarkedksi, arvostaa seka ymparistda ettd ymparistdasioiden eteenpainviemista ja kokee
pystyvansa vaikuttamaan asioihin. Lapsuudessa koetut positiiviset ymparistokokemukset ja
merkityksellisen aikuisen opetus voivat myos vaikuttaa ymparistdvastuullisuuden
syntymiseen. Joillakin negatiivinen kokemus, vaikkapa lahiymparistén tuhoutuminen voi
laukaista tarpeen toimia ymparistén hyvaksi. (Cantell ym., 2020, ss. 89-90)
YmparistOkansalaiseksi voi kasvaa. Ymparistdkansalainen on yksild, jolla on velvollisuus ja
oikeus toimia ympariston hyvaksi mahdollisuuksiensa mukaan. Ymparistokansalainen on
aktiivinen ymparistdongelmien ratkaisussa ja ehkaisyssa. Kasvatus- ja opetustyon aikana
tapahtuva ymparistétoiminta on lapsille harjoittelua kohti ymparistokansalaisuutta. (Cantell
ym., 2020, s. 110)

2.2 Ymparistokasvatusmallit

Kasvatustyon tulisi aina olla tavoitteellista. Ymparistdokasvatuksen tavoitteita ja sisaltéja on
pyritty hahmottamaan erilaisten visuaalisten mallien avulla. limastokasvatustutkijaryhman
luoma kokonaisvaltainen iimastokasvatuksen polkupyéramalli (Kuva 1), on luotu
ymparistokasvattajien tueksi, jotta kasvattajan on helpompi hahmottaa
iimastokasvatustydssa huomioonotettavia asioita. Polkupyéramallin ideana on, etta pyora
koostuu eri ilmastokasvatuksen osista ja kuten oikean pyoran, myds mallipyéran jokainen

osa on tarkea pyoran liikkumista ajatellen. (Cantell ym., 2020, s. 122)



Kuva 1 Kokonaisvaltaisen ilmastokasvatuksen polkupyéramalli (Cantell ym., 2020, s. 123)

MOTIVAATIO W° g TOIMINNAN
OSALLISUUS

Polkupyéramallin pyorat kuvastavat inmisen tietoa ja ajattelun taitoa. llman pydria, ei ole
myoskaan liiketta. Ymparistokasvatuksessa tarvitaan monipuolista tietoa ja myos hyvin
poikkitieteellista lahestymistapaa. Tieto ei kuitenkaan ole sen tarkeampaa kuin sen
kayttaminen ja soveltaminen eli ajattelun taito, ja tdman takia myos polkupyoran pyorat ovat
samankokoisia. Tietoa taytyy osata kayttaa oikein, soveltaa, verrata ja analysoida seka tehda
monimutkaisia kytkentdja, isojen ja monimutkaistenkin kokonaisuuksien luomiseksi. Pyoran
runko kuvastaa identiteettia, arvoa ja maailmankuvaa, ja nama luovat perustan, johon tieto ja
ajattelun taito voivat kiinnittya. Meilla jokaisella on omat arvomme, identiteettimme ja luotu
maailmankuva, siksi sama tieto voi merkita eri ihmiselle erilaisia asioita ja luoda nain
arvoristiriitoja. (Cantell ym., 2020, ss. 122-123)

Pyoran ketjut ja polkimet kuvaavat toimintaa ilmastonmuutoksen hillitsemiseksi. Polkimet
polkaisevat pydran liikkeelle, mikd vaatii vaivaa ja siksi polkimet kuvastavatkin hyvin
konkreettista toimintaa. Monet tekijat vaikuttavat siihen onko yksilé motivoitunut tekemaan
kaytannén toimia ympariston hyvaksi. Siihen vaikuttavat muun muassa muiden ihmisten
mielipide, yhteiskunnan normit tai ihmisen empatiakyky. Pyéran satula kuvastaa motivaatiota
ja osallisuutta. llmastonmuutoksen hillitseminen vaatii yhteisty6ta ja kannustavaa
osallistumista. Motivaatiota kasvattaa ajatus siita, ettad ilmastonmuutos ei ole etéinen ja

vaikeasti hahmotettava ongelma, vaan jokaisella teolla ja osallistumisella on merkityksensa.



Yhteiskunnalla on tarkea rooli osallisuuden seka motivaation tukijana. (Cantell ym., 2020, s.
124)

Jarrut kuvaavat niita esteita, joita ihmisten toiminalle on muodostunut. Yleensa esteet ovat
inhimillisia asioita kuten laiskuus, tottumus tai kiire. My6s yhteiskunnalliset rakenteet voivat
olla toiminnan esteena. Konkreettiset jokapaivaiset asiat kuten toimimaton julkinen liikkenne,
voivat olla yksilén hyvien valintojen esteena. Erilaiset tunteet kuten kieltdminen, ahdistus
seka epavarmuus, voivat vaikuttaa yksilén haluun tehda konkreettisia tekoja. On tarkeaa
ymmartaa, mitka asiat jarruttavat toimintaa, jotta niista voidaan pyrkia paasemaan eroon.
Polkupydran lamppu kuvastaa toivoa ja ilmastonmuutoksen herattamia tunteita. Negatiiviset
tunteet toimivat jarruina, mutta ilmastokasvatuksen tulisi pyrkia herattdmaan ihmisissa toivoa
ja mydtatuntoa. Nama positiiviset tunteet toimivat kuin valolamppu pimeassa ja johdattavat
oikeanlaiseen toimintaan. Toivo herattaa ihmisessa tunteen siita, etta asioiden kanssa ollaan
menossa eteenpain. Realistinen ja oikeaan tietoon perustuva toivo, ei ole optimistista
kuvitelmaa, vaan toivo herattdad ihmisissa halun vaikuttaa haasteista huolimatta. (Cantell ym.,
2020, ss. 122—-125)

Viimeinen pydran osa on ohjaustanko. Ohjaustanko kuvastaa tulevaisuuden ajattelua ja
visiointia. Vaikka ilmastonmuutos on vihelidinen ja monisyinen ongelma, tulee meidan silti
kyeta katsomaan tulevaisuuteen ja tekemaan paatoksia tulevaisuuden hyvaksi, vaikka

paatoksien tekeminen olisikin vaikeaa. (Cantell ym., 2020, s. 126)

2.3 Kiertotalous opetussuunnitelmassa

Kiertotaloudella tarkoitetaan tuotanto- ja kulutusmallia, jonka tavoitteena on kaikkien
kulutustavaroiden elinkaarten pidentdminen. Kiertotalous on vastakohta nykyiselle
lineaariselle talousmallille, jossa tavara valmistetaan, kulutetaan ja havitetaan.
Kiertotalouden tarkoituksena on, etta valmistettuja tuotteita hyddynnetdan mahdollisimman
pitkddn muun muassa lainaamalla, vuokraamalla, korjaamalla ja kierrattamalla. Kiertotalous
perustuu ajatukselle, ettd kaikkea ei tarvitse omistaa ja maailman luonnonvarat eivat ole
enaa kaytdssa talouskasvun kiihdyttamiseksi. Kiertotalousmallin ajatuksena on vahentaa
jatteen maara minimiin. Tuotteessa kaytetyn materiaalin matka ei paaty tuotteen tullessa
elinkaarensa paahan, vaan materiaalia pyritdan aina kayttdmaan hyédyksi uudestaan. Tama
tarkoittaa sita, etta kiertotalouden periaatteita mietitdan jo tuotteita suunnitellessa. Tuotteista
tehdaan kestavia, helposti korjattavia ja materiaalista helposti kierratettavaa. (Euroopan
parlamentti, 2023)
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Opetuslaki seka Valtionneuvoston asetus Suomen koulujarjestelmasta antaa raamit Suomen
koulujarjestelman tavoitteille. Peruskoulun opetussuunnitelma taas antaa valtakunnalliset
ohjeet Suomen peruskoulujen opetustydlle. Valtakunnallisella ohjeistuksella pyritaan
pitdmaan eri alueiden koulutus tasa-arvoisena ja samankaltaisena. Kunnilla ja kouluilla on
kuitenkin myds omat opetussuunnitelmansa, jotka ohjaavat alueen opetusta tarkemmin. Talla
pyritdan siihen, ettd myds paikalliset tarpeet tulevat edustetuiksi opetuksessa.
(Opetushallitus, n.d.)

Nykyinen peruskoulun opetussuunnitelma on otettu kayttdon vuoden 2016 aikana.
Opetussuunnitelmassa ymparistokasvatus ei ole omana opetusaineenaan, vaan perinteiset
oppiainejaot ovat pysyneet samanlaisina. Kuitenkin ymparistdkasvatuksen aiheita on
siséllytetty eri oppiaineiden sisélle. Opetussuunnitelmassa korostettaan laaja-alaisia
osaamisalueita, joiden kasittelemiseen tarvitaan useampia oppiaineita, naihin kuuluu myés
ymparistokasvatus, jonka yhtena osa-alueena on kiertotalous. (Aarnio-Linnanvuori & Mykra,
2014) Opetussuunnitelmassa mainitaan muun muassa tavoite "Perusopetuksen aikana
pohditaan kulutus- ja tuotantotavoissa ilmenevia ristiriitoja suhteessa kestavaan
tulevaisuuteen seka etsitdan ja toteutetaan yhteistoimin ja pitkdjanteisesti elamantapaamme
korjaavia ratkaisuja.” Opetussuunnitelmassa nakyvat siis kiertotalouden teemat ja ne tulevat
opetuksessa esiin eri oppiaineiden mukaisesti. Esimerkiksi maantiedossa opetuksen tulisi
sisaltaa tuotteiden elinkaaren pohdintaa seka omien kulutustottumusten miettimista, ja
kasitoissa tulisi kokeilla eri kierratysmateriaaleja. (Suomen luonto- ja ymparistokoulujen liitto

ry, n.d.)

2.4 Lapsen kehitys ja oppiminen

Ihmisen kehitysta laukaisevia tekijoitd ovat kypsyminen ja oppiminen. Kypsymisella
tarkoitetaan yksilon perintotekijoiden saatelemia valmiuksia, jotka maaraavat missa tahdissa
ihminen kasvaa. Kypsyminen on siis fysiologinen prosessi, johon ymparistotekijat eivat
vaikuta. Lapsi ei esimerkiksi voi oppia puhumaan ennen kuin on kaynyt 1api tarvittavan
kasvuprosessin, jotta puheen tuottaminen ja ymmartdminen on mahdollista. Opettamisessa
tuleekin ottaa huomioon lapsen kypsyysvaihe. Lapsi ei voi oppia, jos han ei ole viela
kehitystasolla, jossa opetetun taidon tai tiedon oppiminen onnistuu. (Karjalainen ym., 2020,
ss. 11-12)

Sanaa oppiminen kaytetdan yleisesti arkikielessa, mutta oppimisen tieteellinen maarittely ei
kuitenkaan ole yksiselitteistd. Oppimista ei voi ajatella yksittaisena ilmiéna, vaan se koostuu

monenlaisista prosesseista. Voidaan ajatella, etta oppimista on myos ei tietoinen



aivotoiminta, esimerkiksi kayttaytymisen ehdollistuminen. Tassa tydssa keskitytdan kuitenkin
vain tietoisiin oppimisprosesseihin, joihin kuuluu esimerkiksi niin sanottu kouluoppiminen.
(Lehtinen ym., 2016, Nykyinen tieteellinen kasitys yksilon oppimisen mekanismeista- luku,

kappale yksi)

Ihmisen kehitys alkaa hedelmdittymisen hetkesta ja kestaa ihmisen koko loppuelaman.
Ihminen ei siis koskaan lakkaa kehittymasta. Kehittyminen voidaan luokitella osa-alueisin,
joita ovat fyysinen ja motorinen kehitys, kognitiivinen kehitys seka psykososiaalinen kehitys.
Ihmisen kehitys on aina yksildllista ja vaikka kehityksessa on yleisesti sdéannénmukaisuutta,
jokaisen yksild kehittyy kuitenkin omassa tahdissaan. Kehitykseen vaikuttavat niin

perintotekijat kuin ymparistokin. (Karjalainen ym., 2020, s. 12)

Lapsen kasvaessa kouluikaan, tapahtuu niin sanottua koulukypsymista, jolloin lapsi kehittda
koulussa tarvittavia ominaisuuksia kuten keskittymiskykya, motorisia taitoja, tunne-elaman
taitoja seka sosiaalisia taitoja. Alakouluikaiselle lapselle myds kaverisuhteet ovat yha
keskeisemmassa roolissa. Kavereiden mielipiteilla ja arvostuksella on suuri merkitys ja lapsi
pyrkii kuulumaan joukkoon. Lapsi pystyy toimimaan yhdessa muiden lasten kanssa mutta voi
tarvita aikuisten ohjausta isoissa ristiriitatilanteissa. Alakouluikdinen lapsi harjoittelee viela
esimerkiksi vuoron odottamista tai neuvottelutaitoja, mutta osaa jo hallita paremmin
tunteitaan ja kaytostadan. Negatiivisten tunteiden kuten pettymyksen tai havion tunteita on
yha helpompi kasitella. Lapsi on usein myos utelias ja kiinnostunut erilaista asioista.
(Korhonen, 2021)

9-12-vuotiaana lapsen kehityksessa tapahtuu suuri muutos, kun lapsessa alkaa nakya
ensimmaiset murrosianmerkit. Esimurrosian fyysiset ja psyykkiset muutokset tulevat lapselle
hyvin yksil6llisesti. Lapsen kaytoksesta voi huomata muutoksia esimerkiksi tunteiden
saatelyssa ja mielialat voivat ailahdella normaalia enemman. Lapsi voi muuttua
uhmakkaammaksi tai hajamielisemmaksi, ja ensimmaiset fyysiset muutokset voivat nakya

vaikkapa kémpelyytena. (Korhonen, 2021)

Lapset eivat ole samanlaisia oppijoita kuin aikuiset, mutta kaikkien ikaryhmien oppimisesta
voidaan kuitenkin nadhda samankaltaisuutta (Bransford ym., 2004, s. 96). 10—11-vuotias lapsi
tekee mielelldan ja innokkaasti asioita ja on utelias. Neljasluokkalaisen lapsen paattelykyky
on muuttunut loogisemmaksi ja lapsi pystyy yha abstraktimpaan ajatteluun. (Korhonen, 2021)
Looginen paattely nakyy erityisesti syy- seuraussuhteiden ymmartamisena. Abstrakti ajattelu
on jo kehittynyt, mutta tdman ikainen lapsi oppii hyvin erityisesti kaytanndn esimerkkien

avulla. Mielikuvitus ja fantasiamaailmat ovat viela tarkeita asioita lapsen maailmassa, mutta



neljasluokkalainen lapsi osaa jo hyvin hahmottaa mika on totta ja mika mielikuvitusta. Lapsi
tarvitsee kuitenkin erityistd ohjausta internettia tai muuta mediaa kayttaessaan, silla lapsen
on viela hankala hahmottaa mika on luotettavaa tietoa ja mika keksittyda. (Mannerheimin

lastensuojeluliitto, 2023)

Lasta kiinnostaa tassa iassa pohtia jo suuria ja vaikeitakin elamaan ja yhteiskunnallisiin
asioihin liittyvia aiheita kuten ihmissuhteita, sotaa ja rauhaa tai ymparistdasioita. Lapsi voi
kuitenkin kokea ahdistusta asioista, joita on hankala ymmartaa, tai jos lapsi kokee, ettei voi
vaikuttaa kasiteltyihin asioihin. Aikuisen tukea tarvitaankin monimutkaisten ja isojen
kokonaisuuksien hahmottamisessa. Lapsi ymmartaakin tassa idssa paremmin konkreettisia

asioita ja kasitteita. (Mannerheimin lastensuojeluliitto, 2023)

2.5 Opettaminen ja oppiminen

Erilaisia opettamisen muotoja on paljon, esimerkiksi perinteinen luentopohjainen
opettaminen, yksilo- tai ryhmatyo tyyppinen opettaminen tai teknologia avusteinen
opettaminen. Yleisesti voidaan sanoa, etta mikaan opetustavoista ei ole toisensa ylapuolella.
Jokainen opettamistapa voi tuoda omalla tavallaan oppilasta lahemmas opetettua aihetta.
Jotkin opetustavoista soveltuvat kuitenkin paremmin tietyntyyppisten aiheiden opettamiseen,
ja talldin opetuksesta vastaavan henkilon taytyykin miettia, mihin opetuksella pyritaan.
(Bransford ym., 2004, ss. 36-37)

Oppimisprosessiin vaikuttavat monenlaiset tekijat. Karkeasti ne voidaan jakaa oppijan omiin
tekijoihin, oppimisympariston tekijoihin seka oppijan ja ympariston vuorovaikutuksen
seurauksena syntyviin tekijoihin. Oppijaan liittyvia tekij6itd ovat muun maussa oppijan
aiemmat tiedot aiheesta seka aiemmat oppimiskokemukset. (Lindblom-Yllanne ym., 2014, s.
48) Opettamisen tulisikin pohjautua ajatukselle, ettd uuden oppiminen rakentuu aina ihmisen
vanhojen tietojen, taitojen ja uskomusten paalle. Tama tarkoittaa, ettd opettajan tulisi aina
ottaa huomioon opetettavan henkilon aiempi tietdmys, puutteellinen tietdmys tai erityisesti jo
luodut virheelliset tiedot ja uskomukset aiheesta. Hyva opettaja osaa ottaa huomioon
opetettavan taustatiedot aiheesta, osaa puuttua vaariin ennakkokasityksiin, seurata uuden

tiedon kertymista ja soveltaa opettamaansa sen pohjalta. (Bransford ym., 2004, ss. 24-25)

Oppiminen ei koskaan tapahdu tyhjidssa vaan oppimiseen vaikuttaa aina se millaisessa
ymparistdssa oppiminen tapahtuu. Oppimisymparistd ei tarkoita pelkastaan fyysista
ymparist6a, vaan esimerkiksi oppimistilanteen sosiaalista rakennetta. On hyvin yksildllista,

miten oppija suhtautuu oppimisymparistdonsa. Jollekin oppijoille on hyvin luonnollista ottaa



vastuuta omasta oppimisestaan, ja he ovat vdhemman riippuvaisia oppimisympariston
asettamista haasteista, kun taas toiset ovat herkempia oppimisympariston vaikutuksille.
Vuorovaikutus oppimisymparistdon kanssa herattda useimpien oppijoiden mielenkiinnon
aiheeseen, vaikka aihe ei sinallaan olisi oppijalle mieluinen tai motivaatiota herattava.
Jollakin oppimismotivaatio on myds sisasyntyista. Opettaja on tarkedssa osassa oppijan
mielenkiinnon herattajana. Opetuksen tulisi esimerkiksi olla riittdvan haasteellista, jotta
opetus ei ole oppijasta passivoivaa tai painvastoin liian haasteellinen |ahestyminen voi

laukaista oppijassa luovuttamisen tunteita. (Lindblom-Yllanne ym., 2014, ss. 48-54)

YmparistOkasvatuksen aiheet ovat lahtokohtaisesti hyvin arvolatautuneita ja
ymparistOkasvatusta voidaan siis myos ajatella arvokasvatuksena. Aiheet voivat aiheuttaa
opetustilanteessa paljon keskustelua ja jopa konflikteja, koska ymparistdaiheet ovat usein
vaistamatta poliittisia. Ymparistdkasvatus on kuitenkin valtakunnallisesti seka
kansainvalisesti hyvaksytty osaksi lasten kasvatusta. Tama antaa ymparistdkasvattajalle
valtuuden kasitelld myos arvokasvatuksen puolelle osuvia aiheita. Kasvattajan omat arvot
heijastuvat tallaisessa tilanteessa yleensa vaistamatta opetukseen. Ristiriitoja tai eettisia
kysymyksia valttelemalla kasvattaja saattaa ottaa myds tahtomattaan kantaa vaikenemalla.
Eettisesti kestavaa ymparistokasvatusta toteutetaan muun muassa sallimalla eridvat
mielipiteet. Kun tuodaan esiin erilaisia mielipiteitd, intresseja ja ndkemyksia, voidaan
keskustella mista ristiriitainen tieto syntyy seka arvottaa ja keskustella erilaisista
nakemyksista. (Cantell ym., 2020, ss. 96-98)

3 Tutkimuksen tarkoitus ja tavoite

Taman opinnaytetydn tarkoituksena on luoda Kiertokaari Oy:lle ymparistdkasvatustunti, jota
yritys kayttdd ymparistokasvatusopetuksessaan. Opetustunti on suunnattu
neljasluokkalaisille eli 10—11-vuotiaille lapsille. Opetustunnin aihe muodostuu kiertotalouden
teemoista. Kiertokaaren tavoitteena on tarjota ymparistdkasvatusopetusta koko toiminta-
alueensa kouluille seka paivakodeille, ja opinnaytetydn tulos tulee kayttéén keskeisena

osana tata tyota.

3.1 Kiertokaari Oy

Kiertokaari Oy on kuntien omistama jatehuoltoyhtid. Kiertokaari toimii yhdeksan kunnan
alueella (Oulu, Kempele, Raahe, Il, Siikajoki, Lumijoki, Simo, Pudasjarvi ja Hailuoto). Oulu on

Kiertokaaren omistajakunnista suurin ja omistaa 91 % yrityksesta. Yrityksen tavoitteena on
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jatteensynnyn ehkaisy, kierratys ja hyotykayttd. Lisdksi Kiertokaari huolehtii vaarallisen
jatteen havityksesta seka jatelain puitteissa myos yritysten jatteistd. Materiaalin
syntypaikkalajittelulla seka uudelleenkaytolla ja hyddyntamisella pyritdan tavoittelemaan
materiaalin taydellista kiertoa. Vuonna 2023 yhdyskuntajatteesta 79.1 % hyoddynnettiin
energiana, kun taas yhdyskuntajatteen materiaalinkierratysaste oli 28.1 %.
Polttokelpoinenjate paatyy alueella Oulun Energian polttolaitokseen. Toimintaa ei toteuteta

verovaroin vaan asiakkailta perittavilla jatemaksuilla. (Kiertokaari Oy, n.d.)

Kiertokaaren strategia on kirjattu yrityksen sisaiseen Paamaarat ja tavoitteet 2030, strategian
toteutuminen, mittarit- asiakirjaan, josta seuraavat tiedot on poimittu. Kiertokaari Oy:n
tavoitteena on edistda pohjoista kestavaa vastuullisuutta. Toiminta pohjautuu arvoille, joita
ovat vastuullisuus, asiakaslahtoisyys ja rohkeus. Kiertokaaren strategia koostuu viidesta
ylatavoitteesta, joiden alle on muodostettu konkreettiset tavoitteet. Tavoitteille on asetettu
mittaristot ja tavoitteiden toteutumista seurataan. Strategian osat ovat: Pohjoista kestavaa
vastuullisuutta, Astetta parempi palvelukokonaisuus, Materiaalikierratyksen tehostaminen,

Kiertotalouden toteuttaja, Vihrean siirtyman edellakavija.

Strategian yksi tavoitteista on muotoiltu ndin: "Palvelemme asiakkaita neuvomalla,
opastamalla ja tiedottamalla”. Taman tavoitteen yhdeksi mittariksi on asetettu
kiertotalouskasvatukseen osallistuminen ja yrityksen kiertotalouskasvatuskonseptin
kayttdonottovuodeksi on maaritelty vuosi 2024. (Kiertokaari Oy, henkildkohtainen tiedonanto,
n.d.)

3.2 Oulun kaupungin kestavyyskasvatustavoitteet

Oulun kaupunki on luonut kestavyyskasvatustavoitteita, seka kouluille ettd muille lasten
parissa toimiville tahoille. Kasvatuksen tueksi kaupunki on luonut Opinvirta- kokonaisuuden,
joka tarjoaa raamit ja tukea ymparistokasvatuksen ja opetuksen kehittamiseksi. Opinvirta
kokoaa yhteen kestavyyskasvatuksen tavoitteita, toimintaa, tietoa, toivoa ja tukea. Opinvirta
on jaettu kolmeen keskeiseen teemaan: kiertotalous, luontosuhde ja ilmasto-osaaminen.
Teemojen kautta eri-ikdiset oppijat edistyvat kohti ekososiaalista sivistysta eli muun muassa
kasvavat kohti kestavampaa elamantapaa. (Kestavan tulevaisuuden opinvirta, n.d.a)
Opinvirran kolmesta teemasta kiertotalous- teema vastaa Kiertokaaren

ymparistOkasvatuskonseptin tavoitteita.

Opinvirran teemojen alle on koottu oppimistavoitteet eri- ikaisille oppijoille. Ala-kouluikaisten

lasten kiertotalousosaamisen tavoitteet liittyvat muun muassa kestavien eldamantapojen
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opetteluun ja omien kulutustottumusten ja valintojen ymparistdvaikutusten opetteluun.

Kiertotalouden viisi oppimistavoitetta ovat:

e "Ymmarramme, mika rooli kiertotaloudella on kestavan tulevaisuuden
saavuttamisessa.”

¢ "Opimme harkintaa ennen hankintaa ja ymmarramme, miksi esineita kannattaa
yhteisomistaa, uusiokayttaa ja korjata.”

e “Opimme tunnistamaan, kierrattamaan, lajittelemaan ja kayttamaan uudelleen
erilaisia materiaaleja.”

¢ "Opimme raaka-aineista ja siitd, miten paljon niita tarvitaan eri tuotteisiin.”

¢ "Huolehdimme omista ja yhteisista tavaroista.” (Kestavan tulevaisuuden opinvirta,
n.d.b)

3.3 Tutkimuskysymykset ja tutkimusmenetelmat

Opinnaytetyon tutkimuskysymykset ovat:

¢ Millaisia ymparistdkasvatuksellisia opetustunteja jatehuoltoyhtidlla on kaytdéssa
Suomessa?

¢ Millainen opetustunti sopii Kiertokaaren tavoitteisiin?

Naihin tutkimuskysymyksiin Iahdettiin vastaamaan kayttden apuna benchmarking-
menetelmaa, seka yhteisdllista ideointitapahtumaa. Opinnaytetydn benchmarking-prosessilla
selvitettiin muiden Suomessa toimivien jatehuoltoyhtididen ymparistokasvatustuntien aiheita
ja tata tietoa kaytettiin hyvaksi opetustunnin aiheiden ideoimisessa. Yhteisollinen
ideointitapahtuma jarjestettiin Kiertokaaren omille tyontekijoille. Tapahtuman tarkoituksena ol
hyodyntaa yrityksessa jo olevaa tietotaitoa ja ndkemysta ymparistOkasvatuksesta, ja tuoda

se osaksi opinnaytety6ta.

Benchmarking, josta kaytetaan myos nimitysta vertailuanalyysi tai esikuva-analyysi, on
nimensa mukaisesti vertailumenetelma, jolla pyritaan ottamaan oppia toisilta toimijoilta tai
kilpailijoilta. Menetelman tarkoituksena on myos kyseenalaistaa omaa toimintaa.
Benchmarking menetelmaa kaytetaan erityisesti yritysmaailmassa. Prosessilla pyritaan
ottamaan selvaa, mita toiset kilpailevat yritykset tekevat ja tata tietoa kaytetaan hyvaksi

oman toiminnan parantamiseksi. Arviointi voi kohdistua yhteen tuotteeseen, markkinointiin tai
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muuhun yrityksen toimintaan. Benchmarking-menetelmia on erilaisia ja kdytannossa

benchmarking voi tarkoittaa mita tahansa vertailevaa arviota. (Meltwater, 2021)

Ryhmakeskusteluja on pitkaan kaytetty laadullisen tutkimuksen tutkimusmetodina eri
tieteenaloilla. Ryhmakeskustelulla tarkoitetaan jarjestettya tilannetta, jossa vapaaehtoisia
henkil6itd on pyydetty mukaan vapaamuotoiseen keskustelutilaisuuteen, joka toteutetaan
kuitenkin fokusoidusti. Ryhmakeskustelu ei ole sama asia kuin ryhmahaastattelu, jossa
yleensa haastattelun vetdja on tilanteen keskitssa, johtaa keskustelua ja kysyy
haastattelukysymykset. Ryhmakeskustelussa ryhman vetaja pyrkii erilaisin keinoin luomaan
ryhmanjasenten valista keskustelua ja vuorovaikutusta, kommunikaatio tapahtuu siis
osallistujien kesken ja tutkimusaineisto muodostuu tdman vuorovaikutuksen seurauksena.
Ryhmakeskustelua voidaan kayttda ryhmadynamiikan tutkimiseen, mutta sitd kaytetaan
paljon myds tuotekehitys- ja innovaatiotutkimuksessa. Oikein rakennettuna ryhmakeskustelu
toimii hyvin luovan innovoinnin menetelmana. (Valtonen & Viitanen, 2020, Ryhméakeskustelut

laadullisena tutkimusmetodina-luku)

3.3.1 Benchmarking-prosessi

Kirjassa Benchmarking-prosessi kuvataan seitseman prosessiaskeleen kautta toteutettu
vertailuanalyysi. Prosessin vaiheet ovat: 1. Kohteen maarittely 2. Vertailuyritysten
tunnistaminen 3. Oman yrityksen toimintatavan ymmartaminen 4. Vertailuun otetun yrityksen
toimintatavan selvittdminen 5. Tavoitteiden asettaminen 6. Toimintatapojen soveltaminen ja
kayttdonotto 7. Vakiinnuttaminen kayttéon ja uudelleenkehitys. (Tuominen, 2016, s. 6) Tassa

opinnaytetyossa toteutettiin benchmarking kayttden naita prosessiaskeleita.

Yksi prosessiaskeleista oli selvittdd muiden Suomessa toimivien jatehuoltoyhtididen
ymparistokasvatustuntien aiheita. Prosessin kohteena olivat KIVO:n eli Suomen Kiertovoima
ry:n jdsenena olevat jatehuoltoyritykset. Vertailun tavoitteena oli saada ideoita ja ndkemysta

siitd, millaista ymparistokasvatusta jatehuoltoyhtio voisi jarjestaa.

Selvityksen kohteena olivat kaikki 32 KIVO:n jasenyritysta. Benchmarking toteutettiin
tutustumalla jokaisen jatehuoltoyhtion verkkosivuihin ja selvittamalla sita kautta, minkalaista
ymparistokasvatusmateriaalia yritykset tarjoavat. Koska lahes jokaisella yrityksella on
verkkosivullaan tarjolla jonkinlaista ymparistdkasvatuksenmateriaalia, keskityttiin tassa
selvityksessa erityisesti niihin yrityksiin, jotka tarjoavat ymparistokasvatustunteja alueensa
kouluille. Kerattya aineistoa rajattiin myds opetustuntien kohdeyleisén ian mukaan.

Aineistoon otettiin mukaan vain opetustunteja, jotka oli suunnattu noin 10—11-vuotiaille
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lapsille tai niita opetustunteja, joita yritykset mainostavat kaiken ikaiselle kohdeyleisoille.
Opetustuntien aiheita oli kuvattu yritysten nettisivuilla yleensa hyvin ja selkeasti. Tallaiset
yritykset, joilla opetustunti oli kuvattu nettisivuilla, koottiin yhteen ja vertailun helpottamiseksi

muodostettiin taulukko (Taulukko 1).

3.3.2 Ideointitapahtuma

Uuden idean hahmotelma syntyy yleensa yksilon oman ajatustyon seurauksena. Toisten
ihmisten kanssa vuorovaikutuksessa tehty ideointi on kuitenkin oivallinen tapa jalostaa ja
kehittaa ideoita. Ryhmassa tydskentelyn etuna on yleensa se, ettd ryhma koostuu erilaisista
yksilGista, joiden vahvuudet voivat olla hyvin erilaisia. Jotkut ryhman jasenista voivat olla
parempia ideoinnissa ja heidan on helppoa tuottaa erilaisia uusia ajatuksia. Toisen ryhman
jasenen vahvuutena taas voi olla idean jalostaminen tai kehittdminen valmiiksi konseptiksi.
Lisaksi voidaan tarvita jasenia, joilla on konkreettista kokemusta ja nakemysta kehitettavasta
asiasta seka hulluihin ja hyvin luoviin ideoihin kykenevia henkil6ita, jotka siivittdvat myos

muiden ryhman jasenten mielikuvitusta. (Malmelin & Poutanen, 2017, ss. 132-133)

Yhdessa tehtavaan luovaan prosessiin liittyy hyvin vahvasti ryhman vuorovaikutus ja
jasenten vuorovaikutustaidot. Luovuuden tutkimuksissa on selvitetty, etta runsas
vuorovaikutus osana luovaa prosessia auttaa suuren ja monipuolisen tietopohjan
kerddmisessa, mutta vuorovaikutus voi olla luovalle prosessille myds haitallista. Ihmisten
taipuvaisuus mukautua toisen esittamaan nakokulmaan voi heikentaa yksilon kykya kehitella

omaperaisia ajatuksia ongelmien ratkaisemiseksi. (Malmelin & Poutanen, 2017, ss. 138-140)

Ryhmissa tapahtuvaa ideointia on pyritty jalostamaan ja kehittamaan erilaisten tekniikoiden
ja tydkalujen avulla. Kehitellyista tydkaluista tunnetuin lienee 1953 lanseerattu brainstorming-
tekniikka eli suomeksi aivoriihi. Brainstorming-tekniikan tavoitteena on tuottaa
mahdollisimman paljon erilaisia ideoita. Runsaan ideamaaran ajatellaan johtavan
laadukkaampiin tuloksiin. Perusperiaatteena on, etta kun osallistujia kannustetaan idecimaan
paljon erilaisia ratkaisuja, tavanomaisista tuloksista voidaan paasta luovempiin ja
merkittdvampiin tuloksiin. (Malmelin & Poutanen, 2017, ss. 83—84) Toinen brainstorming-
tekniikan paasaanto on kritiikin taysi kieltdminen. Talla pyritdan siihen, etta osallistujat
keskittyvat pelkastaan ideoiden miettimiseen, eika niiden arviointiin. (Harisalo, 2011, ss.
100-101)

Opinnaytetydn yhdeksi tiedonkeruumenetelmaksi valikoitui yhteiséllisen ideointitapahtuman

jarjestaminen. Erilaisia ideointimenetelmia on kehitetty valtavasti ja ideointimenetelmista on
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tehty myds paljon erilaisia variaatioita. Opinnaytetyon ideointitapahtuman
ideointimenetelmaksi valikoitui Tuumatalkoot. Tuumatalkoot-menetelman keskeisessa

”

osassa on “ideointikavely”. (Harisalo, 2011, ss. 100—101) Ideointikavelyn tarkoituksena on
antaa osallistujille mahdollisuus tehda ideointia itsenaisesti, mutta menetelma tuo myds
mukaan ryhmatyéskentelyn parhaimpia ominaisuuksia. Osallistuja saavat nahda toistensa
ideoita, muuttaa ja kehitella niita ja talla tavoin tuottaa mahdollisimman monipuolisia

ratkaisuja.

Myo6s Tuumatalkoot-menetelmasta 16ytyy erilaisia variaatioita, yksi tekniikan toteuttamistapa
on seuraavan kaltainen. Aluksi rynmalle esitellaan jonkinlainen ongelma ja taustoitetaan,
miksi ongelmaan tarvitaan ratkaisu. Taman jalkeen aloitetaan varsinainen ideointikavely.
Osalllistujat jakautuvat erilleen esimerkiksi flappitaulujen eteen ja heille annetaan tehtavaksi
kirjoittaa yl0s tietty maara erilaisia ideoita. Taman jalkeen osallistujat vaihtavatkin paikkaa ja
siirtyvat jatkamaan ideointia jonkun toisen osallistujan taululle. Osallistujat lukevat toistensa
ideat ja pyrkivat kehittdmaan ideaa eteenpain. Kolmannessa vaiheessa yleensa vetaja (tai
asiakas, jos kyseessa asiakkaalle tehtava tydprojekti), valitsee parhaimmaksi kokemansa
ideat, jonka jalkeen siirrytdan viimeiseen vaiheeseen eli ideoiden jatkokehittamiseen. Vetgja
esittelee ryhmalle parhaaksi kokemansa ideat ja osallistujien tehtavana on vieda ideoita

eteenpain. Vetdja kirjoittaa ideat muistiin. (Harisalo, 2011, ss. 100-101)

4 Tutkimuksen tulokset

Opinnaytetydn tutkimusaineisto muodostui benchmarking-prosessin aikana syntyneesta
aineistosta seka ideointitapahtuman tuloksista. Ideointitapahtuman aikana syntynytta
tutkimusaineistoa kaytettiin hyvaksi myds benchmarking-prosessissa. Teoriapohjan,
benchmarking-menetelman ja ideointitapahtumasta keratyn aineiston pohjalta luotiin
Kiertokaarelle omannakadinen ja ikdryhmalle sopiva seka Kiertokaaren etta laajempia
ymparistOkasvatuksen tavoitteita vastaava kokonaisuus. Tassa luvussa kuvataan

tutkimusaineiston kerddminen ja analysointi sekd opetustunnin luominen.

4.1 Benchmarking-prosessin tulokset

Benchmarking-prosessin seurauksena syntyi taulukko, johon koottiin muiden
jatehuoltoyhtididen opetustuntien kuvauksia. Taulukkoon otettiin mukaan opetustunnin

kuvaus sellaisenaan, kuin se yrityksen nettisivulla on. Taulukko havainnollistaa muiden
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yritysten toimintatapoja ja sen pohjalta pystyttiin myos toteuttamaan benchmarking-prosessin

vertaileva osuus.

Taulukko 1 Opetustuntien kuvaukset

Yhtion nimi

Opetustunnin sisallon kuvaus Lahdeviite
(lainaus yrityksen nettisivulta)

Lounais-Suomen jatehuolto
Oy

Salpakierto Oy

Jatekukko Oy

Seudun koulut saavat vuorovuosina Lounais-Suomen
kutsun 3.-4. -luokkalaisille suunnatusta | jatehuolto Oy, n.d.
kestavan kuluttamisen oppitunnista

synttarikutsujen merkeissa.

Synttérikutsut-ohjelman tavoitteena on

pohtia kestavaa kuluttamista. Kumman

pdydan kattamiseen on kaytetty

enemman luonnonvaroja, ja kummasta

syntyy enemman jatetta synttarien

tuoksinassa — Ekon vai Okyn?

Kierratysvalmennuksen tunnilla Salpakierto Oy, n.d.
(45min) kerrataan voimassa olevia

lajitteluohjeita ja harjoitellaan lajittelu

toiminnallisesti. Lisaksi pohditaan

materiaalien elinkaarta. Tuntitoteutus

auttaa oppilasta ymmartamaan ihmisen

ja ympariston valista vuorovaikutusta.

Tuntikokonaisuus voidaan tarvittaessa

toteuttaa myds etayhteydella.

Lajitteluoppitunti: Oppitunnin Jatekukko oy, n.d.
tavoitteena on oppia lajittelemaan

jatteet oikein. Oppitunnilla kuullaan,

mita eri jatelajeja on olemassa ja

millaisia jatteitd niihin kuuluu lajitella.

Opitaan my6s mitd materiaaleille

tapahtuu kierratysprosessissa ja miksi

lajittelu on tarkeda.

Vaaralliset jatteet oppitunti:
Oppitunnin tavoitteena on oppia
tunnistamaan, lajittelemaan ja
kasittelemaan oikein vaarallisia jatteita
seka ymmartamaan, missa kaikkialla
vaarallisiin jatteisiin voi tormata. Tunnin
lopuksi pelataan Kahoot! -tietovisa

Jatemaaran vahentéjan oppitunti:
Oppitunti, jossa
ymparistokouluttajamme kertoo, kuinka
oppia arvioimaan oman toiminnan
vaikutuksia jatteen maaran
vahentamiseen ja saada kasitys
lajittelun merkityksesta. Lisaksi tunnilla
pohditaan, mika tekee meidat
onnelliseksi.



Kiertokapula Oy

Kymenlaakson jate Oy

Vestia Oy

Kainuun jatehuollon
kuntayhtyma, Ekokymppi
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Vierailukaynti: Alakouluilla Kiertokapula Oy, n.d.
vierailukdyntimme voi olla

luokkaopetusta, lajittelupolku tai

likunnallinen lajitteluviesti pihalla tai

urheilusalissa. Meidat voi kutsua

paikalle myds etdyhteyksien

valityksella, alakoululaisille

suunnatuissa oppitunneissa

tutustumme lajitteluun ja kestavaan

elamaan.

Toiminnallinen lajittelu- ja Kymenlaakson jate
kierratysneuvonta: Jatteiden lajittelua | Oy, n.d.
kaytannon esimerkein

Materiaalien elama: Tuotteiden
elinkaari ja kierratysmateriaalien
uudelleenkaytto.

Kuluttajana kestavasti: Pohditaan
yhdessa kulutustottumuksien taustoja ja
seurauksia seka ennakoivaa
kuluttamista ja kierratyksen tarpeen
vahentamista

Toiminnallinen tunti ulkona:
Ymparistokasvatustunteja voidaan
jarjestaad myds ulkona.

Neuvonnan aiheita ovat kierratys, Vestia Oy, n.d.
jatteen synnyn ehkaisy ja

ymparistovastuullinen

kulutus. Kierratysneuvoja tai paikallinen

4H-neuvoja vierailee oppitunnilla tai

teemapaivassa sovittuna ajankohtana.

Roskapussityopaja: Tyopajan Kainuun jatehuollon
tarkoituksena on opastaa oppilaita kuntayhtyma. n.d.
jatteiden lajitteluun kotona. Neuvojalla
on mukanaan pussi oikeita kodin
jatteitd. Neuvoja tuo myds A4 -kokoiset
paperiset alustat eri jateastioista ja -
paikoista ja laittaa ne esille. Ennen
lajittelua neuvoja voi esitella, mita
mihinkin jateastiaan kuuluu, taikka
voidaan myds ryhtya suoraan toimeen:
jatteet levitetdan poydalle, ja oppilaat
ottavat itse jatteita ja lajittelevat ne
alustoille sen mukaan, millaiset
jateastiat ja -paikat heilld on kotonaan.
Kun kaikki on lajiteltu, kdydaan
jateastiat ja oikea lajittelu yhdessa lapi
ja samalla oikaistaan virheellisesti
lajitellut jatteet. Lopussa neuvoja kertoo
jatteen lopputien eli miten se
hydédynnetaan. Samalla neuvoja kertoo
kiertotaloudesta ja lajittelun
merkityksesta luonnon hyvinvoinnille.



Loimi-Hameen Jatehuolto Oy

Metséasairila Oy

Oy Botniarosk Ab

Eteld-Karjalan Jatehuolto Oy

Rosk’n Roll

Loimi-H&dmeen Jatehuolto tarjoaa
toimialueensa kouluille ja paivakodeilla
maksutonta ymparistdkasvatusta, jossa
perehdytaan kestavampiin valintoihin
erityisesti lajittelun ja kierratyksen
nakokulmasta.

Ymparistokouluttaja vierailee kouluissa
ja oppilaitoksissa ja kertoo jatteiden
lajittelusta. Oppilaille voidaan myds
pitaa jatteiden lajittelutuokio, jolloin
oppilaat tutustuvat oikeiden jatteiden
avulla jatenimikkeisiin ja niiden
lajitteluun.

Koulut, paivakodit, organisaatiot ja
yhdistykset voivat varata Botniaroskin
edustajan pitdmaan lajitteluopastuksen.
Opastus on ymparistdkasvatustunti,
jossa keskitytaan jatteiden kasittelyyn.

Kierratyssankari kampanja 4-
luokkalaisille: Kierratyssankareissa
oppilaiden tehtavana on tayttaa
jatepassia, joka sisaltaa 9 erilaista
hauskaa ja luovuutta inspiroivaa
tehtavaa. Tehtavien avulla oppilaat
paasevat tutustumaan seka jatteiden
lajitteluun ettd paikallisiin
kerayspisteisiin.

Kierratysguru-lajittelurastit:
Kierratysguru -lajittelurastit soveltuvat
hyvin isommillekin oppilaille,
ylakouluikaisista yliopisto-opiskelijoihin.
Rastit suoritetaan yleensd muutaman
hengen ryhmissa. Tarkoituksena on
kiertda ryhmissa lajittelurastit 1api ja
miettid rasteilla oleville jatteille oikeat
kerayspaikat.

Oppitunnit: Voimme tulla pitdmaan
koululle myds “perinteisempiad”
oppitunteja kierratykseen,
kiertotalouteen, jatteen vahentamiseen,
roskaantumiseen ynna muuhun
aihepiiriin liittyen. Oppitunnit voidaan
my0s kytkea Kierratysguru-
lajittelurasteihin esimerkiksi siten, etta
ensin pidetdan oppitunti ja sen jalkeen
testataan opittuja tai kerrattuja taitoja
lajittelurasteilla.

Roskapussimysteeri: Seuraamme
roskien matkaa keittidsta hyotykayttdon
ja puhutaan myos jatteiden maaran
vahentamiskeinoista. Oppitunnin aikana
oppilaat saavat erilaisia tehtavia
pohdittavaksi.
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Loimi-Hameen

Jatehuolto Oy, n.d.

Metsasairila Oy, n.d.

Oy Botniarosk ab,
n.d.-a

Oy Botniarosk ab,
n.d.-b

Etela-Karjalan
Jatehuolto Oy, n.d.

Rosk’n Roll, n.d.



Helsingin seudun
ympadristopalvelut

Kierratysexpertit on vauhdikas jate- ja
kierratysaiheinen Kilpailu Ita- ja Lansi-
Uudenmaan 4-

luokkalaisille. Kierratysexpertit -kisaan
kuuluu alkukilpailun oppitunti ja
mobiilipeli, joka on avoinna lokakuusta
maaliskuuhun. Alueelliset loppukilpailut
jarjestetaan toukokuussa
toiminnallisena kilpailuna, jossa nopeus
ratkaisee

Ulko-oppitunti Kiertotalouden ABC:
Oppitunnilla tutustutaan kiertotalouden
periaatteisiin hauskojen tehtavien ja
lyhyen esittelyn avulla. Tunnin aiheet on
liitetty lasten ja nuorten omaan eldmaan
ja tarjoaa esimerkkeja siitd, miten he
itse voivat olla mukana tekemassa
kestavaa tulevaisuutta. Tunti yhdistaa
useita eri oppiaineita ja sopii
pidettavaksi esimerkiksi yhteiskuntaopin
tunnilla tai liikuntatunnilla. Oppitunti
pidetaan koulun pihalla tai esimerkiksi
koulun Iahella olevassa puistossa.
Tehtavien tekemistd varten tarvitaan
paikka, jossa on tilaa liikkua ja jossa ei
ole muiden luokkien oppilaita. Tunteja
pidetdan huhti—lokakuussa.

Lajittelutunti: Lahitunti luokassa.
Oppitunnilla kasitellaan lajittelua ja
kierratysta: Miksi se on tarkeaa, mita
lajitellulle jatteelle tapahtuu ja kerrataan
samalla lajitteluohjeet. Oppitunti
soveltuu hyvin osaksi ymparistdopin
opetusta.

Etdoppitunti tietoa lajittelusta:
Oppitunnilla kasitelldan lajittelua ja
kierratysta: Miksi se on tarkeaa, mita
lajitellulle jatteelle tapahtuu ja kerrataan
samalla lajitteluohjeet.
Vuorovaikutteisella tunnilla pidetaan
pieni tietovisa, jossa kukin itse pitaa
kirjaa oikeista vastauksistaan. Oppitunti
soveltuu hyvin osaksi ymparistdopin
opetusta.

Kiertotalousseikkailu:
Kiertotalousseikkailun tavoitteena on
tutustua kiertotalouteen ja tutkia
kestavia elamantapoja innostavalla
tavalla. Oppitunti sisaltaa alustuksen
teeman ja HSY:n Vesiseikkailu tai
Kiertotalousseikkailu-pelin ohjatun
pelaamisen Seppo pelialustalla.
Oppilaat tarvitsevat pelaamiseen
mobiililaitteet (tabletti tai alypuhelin),
pelia voi pelata yksin, pareittain tai
pienissa ryhmissa. Enintdan 25
oppilasta/oppitunti, mikali jokainen
pelaa yksin. Oppitunti sopii

Helsingin seudun
ymparistopalvelut,
n.d.
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Iahiopetukseen, etdkouluun tai niiden
yhdistelmaan. Varaus vahvistuksessa
on linkki Teams-kokoukseen, jonka
valityksella tunnin pitdja on luokkaan
yhteydessa ja nayttda alustusosuuden
kuvat.

Jatehuoltoyhtididen opetustuntien sisalldssa on vaihtelua mutta suurimmaksi
aihekokonaisuudeksi voidaan selkeasti erottaa kierratys- ja lajitteluteemaiset opetustunnit.
Kierratyksen ja lajittelun voidaan ajatella kuuluvat aiheina jatehuoltoyhtion perinteiseen
neuvontatydhon. Jotkut yhtidt tarjoavat myds useita eri aiheisia opetustunteja, joista tilaaja
voi valita itselleen kiinnostavimman. Pelkastaan lajitteluun keskittyvid opetustunteja oli useilla
yrityksilla, mutta joillain yrityksilla tunnin sisaltéon oli nostettu myds muita aiheita, kuten
kiertotalous ja kestavat elamantavat. Opetustunnit olivat osittain konkreettiseen tekemiseen
painottuvia esim. lajittelupeli mutta myos perinteista luentopohjaista lahestymistapaa oli

kaytetty tai yhdistetty seka leikkeja/peleja ja perinteista opetusta.

Taman benchmarking-prosessin tavoitteena ei ollut 16ytaa yritysten opetusmateriaalin
joukosta yhta parhaaksi koettua opetustuntia, joka kopioitaisiin suoraan kaytantoon.
Tavoitteena oli I0ytaa ideoita erilaisista toteutustavoista ja aihealueista, joita
ymparistokasvatusopetustunnilla voidaan kayttaa. Tassa prosessin vertailuvaiheessa
opetustuntien aiheita kuitenkin vertailtiin toisiinsa seka Kiertokaaren ideointitapahtumassa
saatuihin tuloksiin. Talla tavoin pyrittiin nostamaan esiin kayttokelpoisia ideoita Kiertokaaren

tunnin pohjaksi.

Benchmarking-prosessiin kuuluu osana tavoitteiden asettaminen. Tassa opinnaytetydssa
prosessiin yhdistyi myds ideointitapahtuman aikana keratty tieto. Tavoitteiden asettaminen
muodostui siis ideointitapahtuman aikana saaduista tuloksista. ldeointitapahtuma tuotti
ideoita ja ajatuksia juuri Kiertokaaren tavoitteista ymparistokasvatuksessa. Prosessiin kuuluu
olennaisesti myds kehitetyn toimintatavan kayttéonotto ja uudelleenkehitys. Naihin vaiheisiin

palataan opinnaytetyén pohdintaosuudessa.

4.2 I|deointitapahtuman kulku

Opinnaytetyon ideointitapahtuma jarjestettiin 14.2.2024 Kiertokaaren omissa tiloissa.
Osallistujia oli yhteensa viisi, ja kaikki osallistujat ovat Kiertokaaren tydntekijoita.
Tyontekijoilla on erilaista tyotaustaa, koulutustaustaa ja heidan tyotehtavansa ovat erilaisia.
Jokainen henkil0 toi ideointitapahtumaan taustansa takia erilaista nakemysta. Jotta

tapahtuma pysyy rauhallisena ja jokaisella osallistujalla on mahdollisuus saada ideansa
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kuuluviin, oli tapahtuman osallistujamaara rajattu 3—6 osallistujaan. Tapahtumatilana toimi
Kiertokaaren koulutusluokka, joka on tilana optimaalinen tallaisen tapahtuman
jarjestamiseen. Tilassa on iso kokouspodyta, jonka aaressa kaikki voivat istua tai halutessaan
valita myds mukavan sohvapaikan. Huoneessa on myds iso naytdnjakoon tarkoitettu

televisiotaulu, seka useita kirjoittamiseen tarkoitettuja valkotauluja.

Tapahtuma Iahti liikkeelle aiheen esittelylla. Osallistujille kerrottiin aluksi, miksi tapahtuma on
jarjestetty ja mihin silla pyritdan. Tapahtuman paatarkoituksena oli ideoida Kiertokaaren
ymparistokasvatustunnin aiheita seka opetusmetodeja. Osallistujille kerrottiin alussa, miten
tapahtumassa tuotetut ideat tulevat opinnaytetytssa nakymaan ja mihin niita kaytetaan.
Ideoinnin tarkoituksena ei ollut luoda valmista ymparistokasvatustunnin konseptia, vaan
selvittaa tyontekijdiden ndkemyksia siitd, minkalaista ymparistdkasvatusmateriaalia tarvitaan
neljasluokkalaisille lapsille, seka millaisilla aiheilla Kiertokaari voisi olla osallinen alueen
ymparistokasvatuksessa. Osallistujille korostettiin, ettéd opinnaytetydssa ei tulla kertomaan
heidan henkildllisyyttdan tai tyétehtavidan, ja tapahtumassa tuotettuja ideoita ei voi yhdistaa
tiettyyn osallistujaan. Mitaan yleisia saantoja ideoinnille ei annettu, mutta tapahtumassa
kaytettiin 16yhasti brainstorming-ideointitekniikan saantoja. Kritiikki omia ja muiden ideoita
kohtaan pyrittiin rajaamaan vain tapahtuman viimeiseen osaan, jossa ideoita tarkasteltiin
yhdessa. Lisaksi osallistujia kehotettiin kirjamaan ylos kaikki mieleen tulleet ideat, ilman
suurempaa sensurointia. Yleisen aiheen esittelyn ja saantdjen jalkeen siirryttiin valitun

ideointimenetelman esittelyyn ja tapahtuman kulkuun.

Tapahtumaan oli varattu aikaa kaksi tuntia. Ensimmaiset 15-30 minuuttia oli varattu aiheen,
ohjeiden ja ideointimenetelman Iapikaymiseen. Osallistujille annettiin vapaus valita milla
tavoin he haluavat kirjoittaa ideoitaan yl6s. Valittavana oli ideointi kirjoittaen valkotaululle,
kirjoittaminen paperille tai kirjoittaminen omalla tietokoneella Word-tiedostoon. Talla pyrittiin
siihen, etta jokaisella osallistujalla oli aluksi vapaus ottaa kayttoon itselle parhaiten sopiva
tapa ilmaista itseaan. Toisessa vaiheessa osallistujat vaihtoivat paikkaa ja siirtyivat
jatkojalostamaan, jonkun toisen osallistujan ideoita. Siirtymia tehtiin nelja kappaletta. Ennen
kolmatta vaihetta, pidettiin pieni kahvihetki ja osallistujat saivat samalla kiertda katsomassa
muodostuneita ideoita. Lisaksi osallistujille annettiin tehtavaksi valita kaksi heidan mielestaan
parasta ideaa. Osallistujilla oli my&s ollut mahdollisuus lisata ideoinnin aikana

"tsemppiplussia” eli laittaa heidan mielestaan parhaimpien ideoiden yhteyteen plusmerkkeja.

Tuumatalkoiden kolmannessa vaiheessa valitaan yleensd muutama idea, joita Iahdetaan
jatkojalostamaan ryhmana. Ryhman tarkastellessa tehtyja ideoita, herasi kuitenkin ryhmassa

halu kdyda tarkemmin yhdessa keskustellen |api kaikkia ideoituja aiheita. Koska aikaa oli
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tarpeeksi ja ideointitapahtuman varsinainen tarkoitus ei ollut saada aikaan taysin valmista
opetustuntikonseptia, paadyttiin toteuttamaan yhteinen ideointihetki vapaammin.
Muodostuneet ideat heijastettiin nakyville ja ideoiden hyvista, etta huonoista puolista kaytiin
yhteista keskustelua. Ideointikavelyn yhteydessa osallistujien ideointia ei rajoitettu muutoin
kuin rajaamalla ideoiden aiheet kiertotalouteen ja kestaviin elamantapoihin. Viimeisessa
vaiheessa osallistujia pyydettiin miettimaan ideoita juuri Kiertokaaren tavoitteita ja toimintaa

ajatellen. Myds vapaan keskustelun aikana syntyneet ideat kirjattiin ylos.

Ideointitapahtuman lopuksi osallistujilta kysyttiin palautetta ideointimenetelmasta ja
tapahtuman onnistumisesta. Palaute oli positiivista, ideointitapahtumasta oli pidetty,
osallistujat kokivat miellyttavaksi sen, etta saivat valita itselle mieluisan tavan kirjata ylos

ideoita (tietokone, valkotaulu, paperi). Ideointimenetelma koettiin myds hyvaksi.

4.3 Ideointitapahtuman tulokset

Opinnaytetydn ideointitapahtuman aikana syntyi laadullista tutkimusaineistoa. Laadullisen
aineiston analysoinnin tarkoituksena on tulkita, ymmartaa ja kuvailla tutkittua aineistoa.
Laadullisen aineiston analyysiin on kehitetty hyvin monenlaisia apuvalineita, niiden
tarkoituksena on tuoda tutkijaa Iahemmas aineistoa. Tyypillisia laadullisen aineiston
analysointivalineita on tyypittely, teemoittelu ja koodaaminen. Tassa opinnaytetydssa
analysoinnin valineeksi valikoitui teemoittelu. Teemoittelussa tutkimusaineisto pyritaan
jasentelemaan eri teemojen alle. Talla pyritddn hahmottamaan eri asiakokonaisuuksia ja
aineistosta nousevia tyypillisia piirteita. Teemat hahmottuvat tukijalle aineistoa lapikaydessa.
Teemat eivat siis ole ennalta maariteltyja, vaan muodostuvat aineoston perusteella, kun

tutkija pyrkii hahmottamaan kertynytta aineistoa. (Juhila, 2021)

Ideointitapahtuman aikana syntyneet ideat ja keskustelut koottiin tapahtuman jalkeen yhteen.
Aineistoa Iahdettiin analysoimaan tutustumalla ensin huolellisesti syntyneeseen materiaaliin.
Aineistosta nousi selkeasti isompia aihealueita, joiden avulla toteutettiin aineiston
teemoittelu. Opetustunnin aiheiden ideoista nousivat teemat jatehuolto ja kestavat
elamantavat. Lisaksi aineistosta nousivat selkeasti myds erilaiset ideat konkreettisista

opetustavoista. Ideat jaoteltiin jatehuolto, kestavat elamantavat ja opetustavat teemojen alle.

Jatehuolto teeman alla toistuivat aiheet kuten kierratys ja materiaalitietous. Jatehuolto osana
kiertotaloutta nahtiin tarkeana aiheena. Osallistujat hahmottelivat muun muassa jatehuolto
teemaista lautapelia, jossa aihetta muotoiltiin esimerkiksi ndin: miksi ei kannata aina ostaa

uutta, milloin kannattaa lainata, milloin voi ostaa kaytettyd, miten ostoksissa voi huomioida
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esim. pakkaamisessa kaytetyn materiaalin maaran.” Osallistujat nakivat kierratyksen
tarkeana opetusaiheena Kiertokaaren toimintaa ajatellen, mutta tarve myoés laajemmalle

aiheen tarkastelulle koettiin tarkeaksi.

Kestavat elamantavat teemasta nousivat erityisesti aiheet, jotka liittyivat asenteisiin
vaikuttavaan opettaminen. Aineistosta nousi aiheena esimerkiksi kaytetyn tavaran tuominen
lapsille positiivisemmaksi "Kaytetty on aivan hyvaa” ja ” Kayttokelpoista tavaraa ei roskiin
vaan myyntiin tai kaverille kiertoon”. Erityisesti kaytetyista vaatteista kaytiin keskustelua ja
siitd, miten tarkeaa lapsille ja nuorille on kuulua joukkoon ja kayttaa esimerkiksi suosittuja
vaatemerkkeja. Tavaroiden jakaminen ja kulutuksen vahentaminen nousivat myos tata kautta
esiin tarkeina aiheina. Aineistosta nousi myos ideoita liittyen luontosuhteeseen, liikkumiseen

ja kestavaan ruokavalioon.

Kaikista eniten ideoita muodostui tavoista opettaa tai konkreettisista tavoista tuoda asioita
lapsille tykd. Opetustuntia hahmoteltiin muun muassa nain: "Mieleenpainuva. Tekemisen ja
faktojen kautta. Avaa ajatusmaailmaa. Innostaa, jaa pohtimaan”. Muun muassa pelin kautta
toteutettu opetustunti koettiin hyvaksi tavaksi lahestya aihetta. Tapahtuman aikana kaytiin
keskustelua siita, olisiko lautapeli vai mobiilipeli parempi vaihtoehto. Kummassakin
pelimuodossa nahtiin hyvia puolia mutta lautapelin yhteiséllisempi luonne ja konkreettinen
tekeminen, nahtiin parempana ratkaisuna. Lisaksi paljon keskustelua ja kannatusta sai idea,
jossa lapsille tarjottaisiin materiaalia esimerkiksi kierratykseen liittyen ja luokan tehtavana

olisi kehittaa yhdessa aiheesta joko video tai naytelma.

Opetusmuotoina mainittiin my6s muun muassa perinteinen oppitunti, ryhmatyd, tietovisa,
pakopeli, tiedonhakutehtavat. Osallistujat nakivat tarkeana sen, etta oppilaille muodostuisi
jonkinlainen muisto vierailusta ja opetetuista aiheista ja, etta opetetut aiheet siirtyisivat jollain
tapaa lasten arkeen myds kotona. Jonkinlainen kotitehtava nahtiin hyvana tapana tuoda
asiaa myos kotona vanhempien kanssa mietittavaksi. Konkreettinen asia esimerkiksi vihko,

askartelu tai esine nahtiin hyvana tapana luoda muisto opetetusta aiheesta.

4.4 Opetustunnin luominen

Opetustunnin luomista lahdettiin pohtimaan sekd& benchmarking-prosessissa syntyneen
aineiston ettd ideointitapahtuman aineiston perusteella. Muiden jatehuoltoyhtididen
aineistosta nousivat esiin esimerkiksi etdopettamisen mahdollisuus, ja koulun mahdollisuus
valita eri aihevaihtoehdoista opetustunti. Ideointitapahtuman aikana pohdittiin paljon erilaisia

opetusmuotoja. Esiin nousivat muun muassa pelin avulla tapahtuva oppiminen ja naytelma
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tai video luominen. Naiden kahden opetusmuodon kayttamista harkittiin, seka mietittiin
mahdollisia toteutustapoja seka aiheita. Nama opetusmuodot paadyttiin kuitenkin
hylkdamaan, koska toteutustapa ei valttamatta vaadi Kiertokaaren ymparistékasvattajan
fyysista paikallaoloa, vaan molemmat ideoista voidaan toteuttaa tulevaisuudessa ja
mahdollisuuksien mukaan niin, ettd materiaali ja ohjeet peliin tai naytelman tekoon tarjotaan

Kiertokaaren nettisivujen kautta.

Opetustunnin pitamista perinteisella luentotyylisella opetuksella tai sen variaatiolla pohdittiin
vaihtoehtona, koska opetustunnin sisalté on laaja-alainen. Luentopohjaisen opetustilanteen
hyvina puolina on, ettd se mahdollistaa vuorovaikutuksen ohjaajan ja lasten valille.
Vuorovaikutuksellisen tilanteen luominen vaatii kuitenkin variaatiota perinteiseen
luentopohjaiseen opetustuntiin. Luentopohjaisessa opetuksessa ohjaaja voi usein vai
"esittdd” tiedon opetettavalle ja tilaa ei ole silloin varsinaiselle vuorovaikutukselle
luokkatovereiden tai ohjaajan valilla. Vuorovaikutuksellinen tilanne mahdollistaa kysymysten
esittdmisen ja myods erilaisten ja mahdollisesti eriavien nakemysten tuomisen keskusteluun.
Nain pystytddn myos pohtimaan, mista erilaiset ndkemykset syntyvat ja lapset oppivat ja

oivaltavat toisten kysymyksista ja vastauksista.

Opetustunnin aiheet muodostuivat pdaasiassa ideointitapahtuman aikana syntyneista
ideoista. Ideointitapahtumasta nousivat esille erityisesti jatehuollon merkityksesta kertominen
ja kiertotalouden linkittaminen lasten omaan eldamaan. Ymparistokasvatuksen teorian
mukaisesti ymparistokasvatuksen aiheet olisi hyva linkittaa opetuksessa myds suurempaan
yhteiskunnalliseen kuvaan. Kiertotaloutta olisi siis hyva tarkastella sen yhteiskunnallisesta
merkityksesta mutta tuoda konkreettisesti myds kiertotalouden periaatteita tutuksi arjen
valintojen kautta. Koska kyseessa on jatehuoltoyhtion opetustunti, kiertotalouden
linkittyminen jatehuoltoon on tarkeaa. Kierratys ja jatteensynnynehkaisy nousevat

opetustunnin aiheista siis erityisesti.

Benchmarking-prosessin tarkoituksena ei ollut valita tiettya opetustuntia parhaaksi ja
kopioida valittua aihetta suoraan Kiertokaaren kayttoon. Opetustuntien aiheita kuitenkin
verrattiin keskenaan ja eras opetustunti toimi innoittajana, jonka pohjalta Iahdettiin luomaan
my0s Kiertokaaren opetustunnin pohjaa. Lounais-Suomen jatehuolto Oy jarjestaa alueellaan
syntymapaivateeman ymparille koottua opetustuntia. Taman opetustunnin innoittamana
lahdettiin miettimaan myods Kierokaaren tunnin rakennetta. Idea, jonkun tietyn lapsille tarkean
teeman ymparille rakennetusta opetustunnista syntyi siis benchmarking-prosessin
seurauksena. Syntymapaivateemaa ei kuitenkaan sopinut taydellisesti Kiertokaaren

opetustunnin aiheiden perustaksi, joten teemaa lahdettiin miettimaan ajatuksella, mika on
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tarkeda 10-11-vuotiaan lapsen eldmassa ja arjessa. 10—11-vuotiaat ovat kehitysvaiheessa,
missa oma tila, oma huone ja tavarat voivat alkaa merkitsemaan yha enemman. Esiteini-ika
voi tuoda halun siirtya lelujen ja leikkien maailmasta pikkuhiljaa myés yleensa enemman

isompia lapsia kiinnostaviin asioihin, kuten muotiin ja vaatteisiin, elektroniikkaan ja huoneen
sisustamiseen. Samalla lapselle tulisikin opettaa kuluttamiseen liittyvia asioita. Opetustunnin

teema muodostui siis oman huoneen tai tilan rakentamisen ymparille.

Kiertokaarella on aiemmin kehitetty paivakoti-ikaisille lapsille suunnattu opetustunti, joka
rakentuu Kippa-lisko nimisen maskottihahmon ymparille. Tdama hahmo otettiin myds mukaan
taman opetustunnin maskotiksi. Ideaksi muodostui, etta lapset luovat yhdessa Kippa-liskon
kanssa kiertotaloushuoneen eli huoneen, joka on rakennettu kiertotalouden periaatteita
noudattaen. Huonetta rakennetaan Kippa-liskolle mutta samalla lapset paasevat erilaisten
tehtavien innoittaman pohtimaan asioita myds omaan elamaan liittyen. Opetustunnin aiheet
muodostuivat ideointitapahtumassa nousseista aiheista ja niita pyrittiin yhdistamaan

huoneenrakennusteemaan.

Oppitunnin teeman ymparille Iahdettiin suunnittelemaan sopivaa esitystapaa.
Ohjaajalahtdisen opettamisen lisdksi opetustuntiin halutiin ottaa mukaan erilaista tehtavia.
Tehtavien avulla lapset voivat pohtia aihetta ensin itsenaisesti ja sen jalkeen yhdessa
ohjaajan avustuksella. Tunnin pohjaksi Iahdettiin kokoamaan diaesitysta. Esityksen tueksi
lapset saavat tehtavavihon, jossa on pohdintatehtavia jokaisesta kasitellysta aiheesta.
Tehtavavihon tarkoituksena on saada lapset miettimaan asioita itsenaisesti ja liittdmaan

kasiteltyja asioita omaan arkeen ja ymparistoon.

Opetustunnista luotiin myds tuntisuunnitelma, jonka tarkoituksena on tiivistetysti kertoa
ohjaajalle tunnin tavoite, tunnin kulku ja kaytettava opetusmateriaali. Opetustunti on
suunniteltu ottaen huomioon etaopetuksen mahdollisuus seka ryhmakokojen vaihtelu.
Opetustunti voidaan toteuttaa etaopetuksella, jos tehtavavihko saadaan jaettua oppilaille
esimerkiksi luokanopettajan avustuksella. Opetustunnin suunnittelussa on otettu myds
huomioon ryhmakokojen vaihtelut. Opetustunti on suunniteltu niin, ettd se voidaan pitaa
myo6s suuremmille luokkaryhmille esimerkiksi samanaikaisesti usealle luokalle. Pienempi
luokkaryhma on kuitenkin optimaalinen opetustuntia ajatellen, sillda se mahdollistaa

paremman vuorovaikutuksen ohjaajan ja oppilaiden valilla.
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4.5 Opetusmateriaali ja opetustunnin kulku

Kiertokaaren ymparistdkasvatustunnin opetusmateriaali muodostuu opetustunnin
esityspohjasta (Liite 1), seka lapsille annettavasta tehtavavihkosta (Liite 2).
Tuntisuunnitelmaan hahmoteltiin aluksi opetuksen tavoitteita ja tdman pohjalta I&hdettiin

muodostamaan opetustunnin esityspohjaa ja tehtavia.

Tunnin aikana lapset kayvat |api eri kiertotalouden teemoja ja aiheet on yhdistetty Kippa-
liskon kanssa luotavan kiertotaloushuoneen ymparille. Opetustunti [&htee liikkeelle ohjaajan
esittelylla. Ohjaaja kertoo ensin nimensa ja miksi on tullut pitamaan opetustuntia. Lisaksi
alussa tehdaan myds lyhyt esittely Kiertokaaresta, mita tarkoittaa jatehuoltoyhtid, mitka ovat
sen tehtavat seka toiminta-alue. Sen jalkeen siirrytaan esittelemaan Kippa-lisko, seka paivan
tehtava eli kiertotaloushuoneen rakentaminen Kippa-liskolle. Opetustunti muodostuu lyhyista
kiertotalouden aiheisiin liittyvista tietoiskuista, jonka jalkeen lapset tekevat aiheeseen liittyvia
tehtavia tehtavavihkoihinsa. Ohjaaja kertoo lopussa oikeat vastaukset tai
esimerkkivastaukset ja lapsien on mahdollista tehda korjauksia tai lisayksia vastauksiinsa.
Tehtavavihossa on myos pohdintatehtava, naita voidaan kayda lapi keskustellen, ohjaajan

opastuksella.

Kipan kiertotaloushuone rakentuu seuraavien teemojen mukaisesti. Lapset oppivat ensin
kiertotalous-kasitteen merkityksen. Tarkoituksena on, etta ohjaaja voi valita kiertotalous-
kasitteen esittelyyn tekemisen, joko esityspohjassa olevien diojen avustuksella tai siihen
sopivan opetusvideon avulla. Kiertotaloudesta on tehty useita hyvia lyhyita havainnollistavia
opetusvideoita, jotka toimivat hyvin aiheen esittelyyn. Lisaksi tdssa vaiheessa lasten kassa
kaydaan lyhyesti lapi myds nykyinen lineaarinen talousmalli ja sen eroaminen
kiertotaloudesta. Jatehierarkian pyramidimallin avulla lapsille pyritdan luomaan kasitys siita,
miten jatehuollon tulisi toimia seka jatehuollon linkittyminen kiertotalouteen. Lasten kanssa
kaydaan myds lapi luonnonvarakasite ja pyritdan hahmottamaan luonnonvarojen rajallisuus.
Aiheiden esittelyn jalkeen tehdaan tietovisa tyyppinen nopea tehtava, jossa testataan lasten

ymmarrys esitellysta aiheista.

Kasitteiden ja aiheiden esittelyn jalkeen opetustunnissa siirrytdan luomaan yhdessa
huonetta. Ensimmainen aihe linkittyy teemaan "mika on halu ja mika tarve”. Ajatuksena on,
etta lapset miettisivat tavaroiden merkitysta. Lapsia pyydetaan piirtdmaan tai listaamaa
tavaroita, jotka ovat hella kaytossa arjessa ja sellaisia tavaroita, joista he haaveilevat. Lapsia
pyydetaan myos miettimaan, mitka listatuista tavaroista ovat oikeasti tarkeita arjen

sujuvuuden kannalta ja mitka taas sellaisia, joita ilman tulisi toimeen. Lisdksi lasten kanssa
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mietitdan tavaroiden maaraa kodeissa, kaytannon esimerkkien avulla. Lasten tehtadvana on
myos miettia, mista Kippa voisi ostaa huonekaluja ja tavaroita huoneeseensa, jos niita ei

halua ostaa uutena.

Vaatteet ja niiden elinkaari ovat yksi opetustunnin isoista teemoista. Lasten kanssa kaydaan
|api vaatteiden valmistusta, erityisesti luonnonvarojen kautta. Lapset auttavat Kippaa
jarjestelemaan vaatekaappia ja samalla teemaa mietitdan kaytettyjen vaatteiden oston,

oikein tehdyn vaatteiden lajittelun ja vaatteiden hybtykayton nakokulmista.

Kippa-lisko tarvitsee lasten apua myos taulun ripustamisessa seinalle. Tahan tarvitaan
kutenkin porakonetta, jota lapsilla ei ole. Asiaa lahdetdan pohtimaan lasten kanssa
ajatuksella, tarvitseeko kaikkea omistaa itse, vai voisiko monia asioita omistaa yhdess3,
jonkun toisen kanssa tai lainata tarvittaessa. Samalla kaydaan lapi myds jakamistalous-

kasitettad ja lapset miettivat, mita asioita olisi helppo omistaa jonkun toisen kanssa.

Viimeisena opetustunnin teemana on jatteidenlajittelu. Myds tdman osion voi toteuttaa
monella tapaa, riippuen esimerkiksi opetusryhman koosta. Huoneenrakentamisen
seurauksena on syntynyt monenlaista jatetta ja tarkoituksena on, ettd lapset auttavat Kippaa
lajittelemaan syntyneet jatteet oikealla tavalla. Tehtavan voi toteuttaa joko niin, etta luokan
kanssa pohditaan yhdessa oikeita paikkoja jatteille tai lapset selvittavat itsenadisesti
esimerkiksi Kiertokaaren sivujen avulla oikeat lajittelupaikat ja kirjoittavat ne tehtavavihkoon.
Ohjaaja voi myds toteuttaa osion lajittelupeling, jolloin ohjaaja on tuonut mukanaan

lajiteltavat jatteet ja lapset lajittelevat ne oikeisiin keraysastioihin.

Opetustunnin on tarkoitus kestaa noin 60 minuuttia. Lapsille jaettuun tehtavavihkoon on
suunniteltu myés muutama tehtava, jotka voi tehda kotitehtavina. Tarkoituksena on, etta
tehtavia voitaisiin tehda myds vanhempien kanssa yhdessa, ja talla tavalla tuoda asioita
my0Os koko perheen mietittaviksi. Luokanopettaja voi myos halutessaan ottaa kotitehtavat

myohemmin puheeksi ja luokka voi talldin vertailla yhdessa vastuksia.

4.6 Tuntisuunnitelma

Tuntisuunnitelmia kaytetdan opetustunnin opetustavoitteiden hahmottamiseksi ja sen on
tiivistetty versio tunnin kulusta. Tassa opinnaytetydssa tuntisuunnitelma (Taulukko 2)
laadittiin, koska opetustunnin esittdjana voi olla useita henkildita. Jokainen ohjaaja tuo

opetustuntiin oman persoonansa ja tietotaitonsa. Tuntisuunnitelman tarkoituksena on
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kuitenkin, etta jokainen ohjaaja ymmartaa opetuksen tavoitteet ja pystyy toteuttamaan tunnin

samankaltaisella tavalla.

Tuntisuunnitelmissa kaytetdan usein jonkinlaista tuntisuunnitelmapohjaa tai -kaaviota. Tama

tuntisuunnitelma paadyttiin laatimaan itseluodulle pohjalle, koska tall6in juuri talle

opetustunnille oleelliset asiat saatiin mukaan suunnitelmaan. Mallina tdman pohjan

luomiseen kaytettiin useita erilaisia tuntisuunnitelmapohijia, joista muokattiin tahan

suunnitelmaan sopivat kategoriat.

Taulukko 2 Tuntisuunnitelma

Opetustunnin
vaihe

Ohjaaja tehtavat

Opetuksen tavoite

Opetusmateriaali

Aloitus

Kippa ja
kiertotaloushuone

Kiertotalous ja
jatehuolto

Ohjaaja esittaytyy ja
kertoo mika Kiertokaari
on.

Ohjaaja esittelee Kipan
ja kiertotaloushuoneen
ja antaa lapsille
tehtavavihon.

Ohjaaja esittelee
Kiertotalouskasitteen,
kayttden apuna joko
opetusvideota tai
esityksen dioja.

Ohjaaja esittelee
jatehierarkianpyramidin
ja kertoo, miksi
jatteiden lajittelu on
tarkeaa.

Ohjaaja esittaa
tietovisakysymykset.
Lapset vastaavat
tehtavavihkoon ja
oikeat vastukset
kaydaan lopussa lapi.

Lapselle muodostuu
kasitys Kiertokaaresta
ja sen toiminnoista.

Lapsi ymmartaa, mita
tunnilla ollaan
tekemassa ja mika on
tunnin aihe.

Lapsi ymmartaa
luonnonvarakasitteen
ja luonnonvarojen
rajallisuuden.

Lapsi ymmartaa
kiertotalouden
perusteet ja miten se
eroaa nykyisesta
lineaarisesta mallista.

Lapsi ymmartaa,
miten jatehuolto
linkittyy
kiertotalouteen seka
ymmartaa mita
tarkoittaa
jatehierarkia.

Diat 1-2

Diat 3-4

Diat 5-9 tai video
(Esim.
Luontoliitto)

Tehtavavihko sivu
1



Halu ja tarve

Tavarataivas

Vaatteet aivan
sekaisin

Ohjaaja kehottaa
lapsia tekemaan
tehtavavihon sivun
kaksi. Sen jalkeen
lasten kanssa kaydaan
lapi Kippa-liskon
valinnat omaan
huoneeseen. Ohjaaja
voi kysella lasten omia
valintoja ja
vastauksista voidaan
keskustella yhdessa
luokan kanssa.

Ohjaaja kay
esimerkkien avulla lapi
tavaran omistamiseen
liittyvia faktoja.

Lasten tekevat tehtavat
sivulta 3. Tehtavat
kaydaan lapi.

Ohjaaja kay lapi lasten
kanssa vaatteiden
valmistusta erityisesti
luonnonvara
nakokulmasta. Lisaksi
kaydaan lapi
vaatteiden
oikeanlainen lajittelu.
Kannustetaan
vaatteiden ostamiseen
kaytettyna.

Lapset tekevat
tehtavavihon sivun 4 ja
ohjaaja kertoo sen
jalkeen
esimerkkivastuksia.
Lasten kanssa voidaan
kayda keskustelua
siitd, minkalaisia
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Lapsi hahmottaa Dia 10

mitka omista

ta_warms_tel ove}_t . Tehtavavihko sivu
oikeasti tarkeata arjen 2

kannalta, ja mitka

ovat ei niin tarkeita.

Tarkoitus hahmottaa,

mika ero on tavaran

haluamisella ja

oikealla tarpeella.

Lapsi ymmartaa Diat 11-12

omien

kulutl_Jstotturr]uk3|ensa Tehtavavihko sivu
merkityksen ja 3

hahmottaa, miten
paljon omistamme
turhaakin tavaraa.

Lapsi ymmartaa mista
tavaroita voisi saada

tai ostaa kaytettyna ja
miksi nain tulisi tehda.

Lapset ymmartavat Diat 13—-15
vaatteiden

V?Im'St.l.Jk.SGen Tehtavavihko sivu
kaytettavien 4

luonnonvarojen

maaran ja tata kautta
ymmarrys, miksi
vaatteita olisi hyva
kayttaa
mahdollisimman
pitkdan ja ostaa vain
tarpeeseen.

Vaatteiden elinkaaren
ymmartaminen.



Lainaaminen

Lajittelujuhlat

ajatuksia herattavat
kaytetyt vaatteet.

Lasten kanssa
kaydaan lapi tavaran
omistamista ja
lainaamista. Mietitaan,
onko kaikkia tavaroita
tarve omistaa itse vai
voisiko tavaroita
omistaa yhdessa
jonkun kanssa tai
lainata, kun tarve.

Jakamistalouden
kasite esitellaan
lyhyesti

Lapset tekevat

tehtavavihon sivun 5 ja

ohjaaja kay lapi
esimerkkivastuksia.

Lasten kanssa
tehdaan
lajittelutentava.
Ohjaaja voi yhdessa
lasten kanssa miettia
mihin dioissa olevat
jatteet lajitellaan.

Voi myos toteuttaa
tehtavan
tiedonhakutehtavana,
jolloin lapset itse
hakevat Kiertokaaren
sivuilta lajitteluohjeet.

Lopussa kaydaan lapi
oikeita vastuksia ja
mietitaan, miksi
lajitellaan. Ohjaaja voi

voi kertoa esimerkkeja

uusiomateriaaleista ja
tuotteista.
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Lapsi ymmartaa Diat 16-17
kiertotalouden
ajatuksen siita, etta
kaikkia tavaroita ei
valttamatta tarvitse
omistaa itse.

Tehtavavihko sivu

Lapsi ymmartaa mita
tarkoittaa
jakamistalous

Lapset oppivat Diat 18-19
jatteidenlajittelua ja

?’Ttmﬁ‘”é"ét miksi Tehtavavihko sivu
ajitellaan. 5



30

Lopetus Lasten kanssa Lapset ymmartavat Tehtavavihko sivu
kaydaan lapi miten kotitehtavat 7
tehtavavihon tehdaan.
kotitehtavaosuus.

Kiitetdan lapsia
osallistumisesta.

5 Pohdinta

Opinnaytetyon tuloksena Kiertokaarelle syntyi konkreettista opetusmateriaalia ja
tuntisuunnitelma, joita Kiertokaari voi kayttaa ymparistdkasvatustydssaan. Opinnaytetyon
tilaajan kanssa sovittiin, etta tassa opinnaytetydssa ei keskityta opetustunnin materiaalien
ulkonakdon, vaan opetusmateriaalit tullaan teettamaan Kiertokaaren brandin mukaisiksi
myohemmin ammattilaisten toimesta. Taman takia opinnaytetyossa ei selvitetty esimerkiksi
erilaisen kuvitusten merkitysta oppimiselle. Opetustuntipohjassa ja tehtavavihossa on
kuitenkin kaytetty Kiertokaaren logoja ja brandivareja. Valmistunutta materiaalia voidaan siis

kayttaa tyon testaamisessa.

Benchmarking-prosessin viimeiset vaiheet ovat toimintatapojen kayttéonotto seka
vakiinnuttaminen kayttdon ja uudelleenkehitys. Taman opinnaytetyén aikana naita
prosessiaskeleita ei kuitenkaan pystytty taysin toteuttamaan. Opinnaytetydn testaaminen
oikealla kohdeyleisélla eli neljasluokkalaisilla lapsilla, olisi opinnaytetydn kannalta
ideaalisinta, jotta tunnin kulkua ja toimivuutta voitaisiin arvioida realistisesti. Opinnaytety6n
aikana syntynytta opetustuntia tullaan testaaman lapsilla mydhemmin ja tarvittavat
muutokset tehdaan naiden testituntien jalkeen. Kiertokaaren uudet opetustunnit tulevat
kayttédn syksylla 2024, jolloin myods tata opetustuntia ja materiaalia tullaan testaamaan.
Uudelleenkehitys tapahtuu tdman testijakson jalkeen. Opetustunnista ja materiaalista on
kuitenkin pyydetty palautetta Kiertokaaren omilta tyontekijéiltd prosessin monissa eri
vaiheissa. Lopullinen materiaali esiteltiin myds ideointitapahtumaan osallistuneille
Kiertokaaren tyontekijoille ja heita pyydettiin antamaan palautetta, jonka avulla
opetusmateriaalia muokattiin viela toimivammaksi. Palaute oli suuriltaosin positiivista.
Oppitunnin teemaa pidettiin mukavana ja lapsille sopivana, opetusaiheet nahtiin myos

sopivina Kiertokaaren toimintaa ajatellen.

Opinnaytetyon paadyttiin tekemaan kayttaen hyvaksi benchmarking-menetelman

prosessiaskeleita. TAma opinnaytetyo olisi kuitenkin voitu toteuttaa esimerkiksi
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palvelumuotoilun avulla, kayttaen esimerkiksi Design thinking-menetelmaa. Tyon tuloksiin
vaikuttaa vaistamatta myds valittu toteuttamistapa, ja palvelumuotoilu olisikin ollut toinen
osuva valinta tdman opinnaytetyon toteuttamiseksi. Opinnaytetydssa on kuitenkin kaytetty
osittain tarkoituksellakin saman tyyppisia prosessiaskeleita kuin Design thinking-
menetelmassa. Opinnaytetydn aineistoa olisi voinut myos kerata kayttaen apuna
haastatteluja. Tuloksia kannalta mielenkiintoisia haastateltavia olisivat olleet esimerkiksi
luokanopettajat tai jatehuoltoyhtididen ymparistokasvatustyéta tekevat tyontekijat.
Opinnaytetydssa kerattiin valituilla menetelmilla kuitenkin sellaista aineistoa, jota Kiertokaari
voi kayttdd myods muun ymparistékasvatustydn suunnittelussa. Jatkotutkimusaiheena voisi
olla mielenkiintoista selvittda, milla tavoin Kiertokaaren toiminta-alueen koulut haluaisivat

kehittaa yhteistyotaan Kiertokaaren kanssa.

Opinnaytetydn tulokseen vaikuttivat varmasti myds opinnaytetydntekijan aiempi tydtausta
terveydenhuollossa. Terveydenhoitajaopinnoista kertynyt kokemus terveyskasvatuksesta ja
erilaisten neuvontamateriaalien luomisesta, auttoi tydn tekemisessa. YmparistOkasvatus on
aiheena kuitenkin erilainen kuin terveyskasvatus, joten tyd vaati myds erilaista
lahestymistapaa. Opinndytetydn onnistumisen maarittaakin lopullisesti lapsilta saatu palaute

opetustunnista ja ohjaajien palaute kayttokokemuksista.
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Voisikohan joku
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kirjastosta ainakin
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Autatko mua
selvittamaan, miten
nama materiaalit
kuuluisi lajitella?
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Liite 2. Opetustunnin tehtavavihko

1. Luonnonvarat tarkoittavat kaikkia niita asioita,
joita saamme luonnosta ja joista voimme
valmistaa jotain?

2. Maapallolla on luonnonvaroja niin paljon, etta
niita riittaa ikuisesti?

3. Kiertotalous tarkoittaa muun muassa sita, etta
sdastamme luonnonvaroja ja yritimme tehda
tavaroista kestavia?

4. Kiertotalouden tulisi korvata nykyinen
lineaarinen talousmalli?

5. Kun tavaraa ei enaa itse tarvitse, on parasta
heittda se roskiin?

6. Jatteidenlajittelua ei kannata tehd3, koska
kerran kdytettya materiaalia, ei voi kdyttda enaa
uudelleen?

Kipan vaatekaappi on aivan sekaisin ja kaipaisi
jarjestelyd. Autatko Kippaa Iéytdmaan vaatteille
oikeat paikat. Kippa haluaisi my&s uusia vaatteita
mutta ei haluaisi ostaa vaatteita uutena kaupasta,
osaisitko auttaa?

» Kipalla on rikkindisia vaatteita. Mita Kipan
pitaisi tehda niille?

+ Kipalla on pieneksi jaaneita mutta ehjia
vaatteita. Mitd Kippa voisi tehda niille?

* Mistd Kippa voisi hankkia vaatteita?
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Piirrd tai kirjaa ylos tavaroita, joita tarvitset arjessa ja
myds sellaisia tavaroita misté olet aina haaveillut mutta
et vield omista.

¥ Merkitse syddmelld ne jutut, jotka ovat sinulle
erityisen térkeita tai joita ilman olisi tosi hankala
elaa.
Y Mitka tavaroista ovat sellaisia, joita ilman tulisit
kuitenkin toimeen arjessa? Merkitse ne asiat
téhdella.

Kippa tarvitsee huoneeseensa huonekaluja ja

muita tavaroita. Kippa ei kuitenkaan haluaisi

ostaa tavaroita uutena, koska maailma on jo
pullollaan kayttokelpoista tavaraa.

+ Mista Kippa voisi ostaa tavaroita ja
huonekaluja?

+ Mitd omia tavaroita sina ole saanut
kaytettyna?

+ Mistéa olet saanut kdytetyn tavaran tai mista
se on ostettu?
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Huone on valmis! Pitaisiko jarjestaa juhlat?

Kippa tarvitsisi apua taulun ripustamisessa

Huone on kuitenkin aika tdynna kaikenlaista
seindlle. Mistdhan me saataisiin porakone apuun? 2!

tavaraa ja roskaa. Autatko Kippaa selvittdmaan

ihi ki lisi lajitella?
* Miten Kippa voisi hankkia porakoneen ilman mihin roskat tulisi lajitella

uuden ostamista?

= Mieti ja listaa tavaroita, joita olisi helppo
omistaa yhdessa jonkun toisen kanssa.

s Oletke lainannut joskus jonkun esineen tai
asian ystdvalta tai yritykseltd tai muulta
toimijalta?

Ota selvaa tai mieti yhdessa vanhempien kanssa

Mita jatteita teilla lajitellaan kotona. Merkitse
ylds jatelajit, jotka jo lajitellaan. Mita jatteita
kotona ei viela lajitella?

Ota selvaa missa on lahin jateasemasi. Loydat
tiedon kiertokaari.fi verkkosivulta. Selvita
samalla mihin voisit vieda rikkinaisen
tietokoneen.

Ota selvad, mika on sinun kotisi vanhin esine.
Voit kysya vanhemmiltasi apua. Mista esine on
valmistettu? Liittyykd esineeseen joku tarina ja
vielako se on kaytossa?
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