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1 JOHDANTO

Vuonna 1777 Yhdysvaltain vapaussodassa, kylman sydantalven yéna, George
Washington lahti metsaan rukoilemaan johdatusta kansakunnan synkimmalla
hetkella. Anthony Sherman, joka palveli armeijassa Washingtonin kanssa Valley
Forge -nimisessa tapahtumapaikassa, kertoi omin sanoin, kuinka Washington
palasi muiden luokse metsasta kalpeampana kuin, miltéd han tavallisesti naytti.
George Washington ilmoitti, ettd rukoillessaan, naisenkeli oli ilmestynyt hanelle.
(Smith i.a)

"Presently | heard a voice saying, 'Son of the Republic, look and learn,' while at
the same time my visitor extended her arm eastwardly. | now beheld a heavy
white vapor at some distance rising fold upon fold. This gradually dissipated,

and | looked upon a strange scene...” (Bradshaw 1880)

Naisenkeli antoi George Washingtonille kolme nakya tulevaisuudesta. Tapahtu-
mat olivat kolme sotaa, joista kaksi ensimmaista kaytiin Amerikan mantereella:
Vapaussota ja Siséllissota. Kolmas sota kaytiin kaukaisessa tulevaisuudessa,
jossa koko maailma soti Yhdysvaltoja vastaan ja, jonka on tulkittu tarkoittaneen
ensimmaistd maailmansotaa. (Smith i.a) Enkeli lausui jokaisen kolmen nayn
alussa samat aloitussanat: "Son of the Republic. Look and learn”. (Bradshaw
1880)

Anthony Shermanin on kerrottu jakaneen kyseinen tarina eteenpéin vanhalla
iallaan. On selvitetty, ettéd mies nimelta Anthony Sherman todella palveli va-
paussodassa, mutta héanet oli kirjattu George Washingtonin nayn tapahtuma-ai-
kana Saratogaan, ei Valley Forge -paikkaan. Tarina George Washingtonin
naysta julkaistiin alun perin vuonna 1861 ja oli tarkoitettu kansakuntaa kohotta-
vaksi sekéa yhdistavaksi julkaisuksi. Sen kirjoitti journalisti Wesley Bradshaw,
joka kirjoitti my6s monia samankaltaisia tarinoita muista Yhdysvaltojen johta-

jista: Abraham Lincolnista, Ulysses Grandista ja George Mccellanista.



George Washingtonin tarina sailyi kuitenkin tunnettuna paatyen myéhemmin
monen valikaden kautta ns. kansantaruksi, josta yhé puhutaan Yhdysvalloissa.
(Smith i.a) LOytaessani George Washingtonin tarinan, minuun teki vaikutus tari-
nassa oleva runollinen kerrontatyyli; kuinka enkeli kutsui Washingtonia sanoin:
"Son of the Republic. Look and learn”. (Bradshaw 1880) Enkelin kddenkohotus
naytettavaa nakya kohti ja nayn tapahtumat, jossa George Washington naki
maailmankartan ja siind olevat sodat usvapilven haihtuessa nayn edesta. Tarina
inspiroi minua itse asiassa niin paljon, etta otin vaikutteet George Washingtonin

naysta fantasialyhytelokuvaani.

Elokuva kertoo profeetattaresta, jolle jumalatar nayttaa varoittavan nayn tulevai-
suudesta. Profeetattaren on valittava ottaako pyhé kutsumuksensa vastaan pa-
rantaa sairastunut maa ja valita itsekk&asti parantamalla rakastamansa mies.
Kumpaakin profeetatar ei voi valita, silla hanen taikavoimansa riittavat suoritta-
maan vain yhden teon. Valitsemalla rakastamansa miehen, seuraukset tulisivat
olemaan kaameat. Jumalatar puhuu profeetattarelle sanat: “Paladiinien tytar.
Katso ja opi”. Sitten profeettarelle annettavan nayn tapahtumat vyoryvat kayn-

tiin. Lumianonin Kronikat — Profeetatar (Chronicles of Lumianon — Prophetess, Suomi 2021).

Opinnaytetyoni teososa on uusi, pidempi kasikirjoitusversio samasta tarinakoko-
naisuudesta, joka esitelladn myohemmin taman kirjallisen tutkimuksen lopussa.
Olen tyostanyt tyonimella: "Profeetatar” fantasiaromaania useamman vuoden

ajan, jonka kokonaistarinaan kummatkin lyhytelokuvakonseptit pohjautuvat.

George Washingtonin tarina, josta voi sanoa tulleen kansantaru Yhdysvalloissa,
antoi siis, paitsi vaikutteen, myds rikastutti lyhytelokuvani dialogia ja tarinanker-
rontaa. Jokainen tarinankertoja saa vaikutteensa ymparistostaan: jokapaivai-
sesta arjesta, omista kokemuksista, taiteesta, historiasta ja kulttuurista. Vaikute
voi olla suoraa tai osittaista lainaamista alkuperaisesta lahteesta. Esim. Taru Sor-
musten Herrasta -elokuvien lavastajat ja puvustajat tutkivat historiaa viikingeista

ja anglosakseista luodessaan fantasiamaailmaa. Taru Sormusten Herrasta Kaksi tornia
(The Lord of the Rings The Two Towers, Yhdysvallat, Uusi-Seelanti 2002).



Eri fantasiaelokuvissa esiintyvien taikaolentojen ulkonaké pohjautuu taas ole-
massa olevaan tietoon kansantaruissa esiintyvistd hahmoista. Esim. Dark Crystal
-nukkeanimaation hahmoista pystyn nakemaéan vaikutetta eurooppalaisesta tont-
tuk&sitteesta. The Dark Crystal (The Dark Crystal, Yhdysvallat, Englanti 1982).

2000-luvun suomalaiset fantasiaelokuvat ovat samalla lailla kansanperinteensa
jatkajia. Elokuvat ottavat osan vanhasta kansanuskomuksesta ja muokkaavat
sitd tarinankertojan toiveen mukaisesti. Haluan talla opinnaytetyollani kertoa,
kuinka suuri merkitys kansantarustolla on fantasiaelokuvalla ja kuinka rikkaat l&h-
tokohdat meilla Suomessa on hyddyntdd omaa kansantarustoa taikaolennoista
ja kansanuskomuksista. Toivon tAméan opinnaytetydn inspiroivan elokuva-alan ja
muiden taidemuotojen tekij6ita I6ytamaan mahdollisia uusia ideoita ja tietokan-

toja kansantarustosta.

Opinnaytetyoni ensimmainen luku esittelee kansantarun peruskasitteen ja suo-
malaisen kansantarun paapiirteittdin: muinaisuskomukset, Kalevalan, tunnetuim-
mat taruhahmot ja faabelit. Toinen luku poimii suomalaisen kansantaruston esiin-
tyvimmaét teemat suomalaisista fantasiaelokuvista. Analysoin valitsemiani eloku-
via, yrittaen loytaa yhtymakohtia kansantarustoon, ja paattelen kuinka elokuvat
mielestani adaptoivat kansantarua. Paatelmat ovat itseni tekemia eivatké edusta
elokuvan tekijoiden tarkoitusta. Kolmas luku esittelee fantasialyhytelokuvani:
"Profeetatar” synopsiksen. Kerron kuinka suomalainen, pohjoismaalainen seka

eurooppalainen kansantarusto on vaikuttanut kasikirjoitukseen.



2 SUOMALAISET KANSANTARUT

2.1 Mika on kansantaru?

Kansantaru (engl. folk tale) on sukupolvelta toiselle siirtyva perinnéllinen tarina
tai satu. Kansantarulla ei ole yksittaista tai tunnettua alkukirjoittajaa vaan van-
himmat tarinat ovat voineet olla osa kulttuuriperintéa jo tuhansien vuosien ajan.
Ihmiset kertovat tarinoita toisilleen, ja vanhemmat siirtavat tiedon lapsilleen. On
tyypillista, etta kansantarun tarinat ja hahmot muuttuvat historian aikana. Kuka
kansantaruja kertoo, muokkaa tarinaa myds omanlaiseksi. Tarinat, kuten: Prin-
sessa Ruusunen, Tuhkimo ja Punahilkka ovat kaikki alkujaan kansantaruja,

jotka Grimmin veljekset kokosivat mydhemmin. (Britannica kids i.a)

Tyypillisia kansantarun tyyppeja ovat sadut sankareista, jotka kohtaavat lohi-
kaarmeita tai muita taikaolentoja matkallaan hakemaan eliksiiria. Toinen tyypilli-
nen kansantarun muoto ovat faabelit, joissa usein elainhahmot puhuvat ja kéayt-

taytyvat kuin ihmiset. Faabeleissa on tyypillista, etta tarina sisaltda opetuksen.

(Britannica kids i.a)
2.2 Muinaisuskomukset ja Kalevala

Mikael Agricola julkaisi vuonna 1551 luettelon muinaisista suomalaisista juma-

lista ja uskomuksista Raamatun kirjan suomennoksen esipuheessaan: (Wikipedia
2024)

"Epéjumalia monia tdssa, muinoin palveltiin kaukana ja ldsné. Néaitd kumarsivat
hamalaiset seka miehet etta naiset. Tapio metséasta pyydykset soi ja Ahti ve-
destéa kaloja toi. Vainamaoinen virret takoi, Rahko kuun mustaksi jakoi. Liekki®
ruohot, juuret ja puut hallitsi ja senkaltaiset muut. Iimarinen rauhan ja ilman teki
ja matkamiehet edesvei. Tursas antoi voiton sodasta, Kratti murheen piti tava-
rasta. Tonttu huoneen menon hallitsi, kuin piru monta villitsi. Kapeet my6s heilta
kuun soivat. Kalevanpojat niityt ja muut I6ivat. Vaan karjalaisten ndma olivat
epajumalat, joita he rukoilivat. Rongoteus ruista antoi, pellonpekko ohran kas-

vun soi. Virankannos kauran kaitsi, muutoin oltiin kaurasta paitsi. Akras herneet,



pavut, nauriit loi, kaalit, liinat ja hamput edestoi. Kéntys huhdat ja pellot teki,
kuin heidan epauskonsa néaki. Ja kun kevatkylvo kylvettiin, silloin Ukon malja
juotiin. Siihen haettiin Ukon vakka, niin juopui piika ja akka. Sitten paljon ha-
pedaa siella tehtiin, kuin seka kuultiin ettd nahtiin. Kun Rauni Ukon nainen hars-
kyi, ja losti Ukko pojasta parskyi. Se siis antoi ilman ja vedentulon. Kekri se li-
sasi karjan kasvun. Hiisi metséalaisista soi voiton, vedenema vei kalat verkkoon.
Nyyrikki oravat antoi metsasta, Hittavainen toi janikset pensaasta. Eiko se
kansa vimmattu ole, joka naité uskoo ja rukoilee? Siihen piru ja synti veti heita,
ettd he kumarsivat ja uskoivat naitd. Kuolleiden hautoihin ruokaa vietiin, joissa
valitettiin, paruttiin ja itkettiin. Menninkaiset myds heidan uhrinsa saivat, koska
lesket huolivat ja naivat. Palveltiin myds paljon muuta, kivia, kantoja, tahtia ja

kuuta”. (Wikipedia 2024)

Agricola mainitsee muinaisuskomuksista kolme ryhmaa: jumalat, haltijat ja vai-
najat. Jokaisella oli suuri osa kansantarustossa ja jokaista ryhmaa palvottiin
seka kunnioitettiin. Agricolan luettelo ei kata kuitenkaan kaikkia muinaisusko-
muksia. (Porthan i.a) Christfried Gananderin vuonna 1789 julkaisema Mythologia
Fennica (Ganander 1789) avaa suomalaisen kansantaruston perusteellisemmin
luetellen 430 hakusanaa ja kansantaruston runo- ja loitsukatkelmaa. (Wikipedia

2024)

Suomen kansalliseepos, Kalevala (Lénnrot 1849) on Elias Lonnrotin kokoama ja
toimittama runoelma, jonka ensimmainen painos: vanha Kalevala julkaistiin
vuonna 1835 ja uusi painos, nykyinen Kalevala 1849. Kalevala koostuu muinai-
sista lauletuista runoelmista, jotka Lénnrot kokosi matkoillaan Kainuussa, Poh-
jois-Karjalassa ja Vienan Karjalassa. Lénnrot muokkasi ja yhdisti runoelmat yh-
tendiseksi teokseksi. (Wikipedia 2024) Kalevalan runot kasittavat mm. luomiskerto-
muksen, suomalaisten jumalten kanssakdymisen maan paalla, sammon taon-
nan tarinan seka lopuksi vertauskuvan kristinuskon saapumisesta, joka korvasi

entisajan jumalat.

Vainamaoinen on vanhin ja merkittavin jumala, joka loi ensimmaiset loitsut ja

maailman yhdessa ylijumala Ukon kanssa Kalevalan toisessa runossa. (Lénnrot



1849, 22-28) Ukko hallitsi taivaita ja hanelta pystyi pyytamaan sadetta. Kevatkyl-
von yhteydessa juotiin ukon malja ja silloin ensimmaisen ukonilman aikaan,
saattoi olla tapana menna alasti koskikalliolle, valella itsed&n koskesta otetulla
vedella ja pyytaa itselleen vahvempaa luontoa. Ukkoa pyydettiin apuun myds
taisteluun, parantamiseen ja synnytykseen. Muita merkittavia jumalia olivat IlI-

marinen, joka takoi taivaankannen. Ahti hallitsi merta ja Tapio metsid. (Porthan

i.a)

Koska luonto, kalastus ja metsastys olivat tarkeita elinehtoja muinaisaikoina,
Ahtia ja Tapiota palvottiin hyvan onnen tuojina. Karhu oli pyha eléin ja karhuun
liittyi useita uskomuksia. Karhun nimeé ei kehdattu lausua &éneen, silla teon
peléttiin tuovan huonoa onnea. Karhun kaadun jalkeen, karhulle vietettiin juhlat

hyvan metsastysonnen jatkumiseksi. (Kulttuuriperinto.fi 2020)

Luonnon eri osa-alueilla oli omat haltijansa: veden vaki, metsan vaki, vuorten
vaki, maan vaki, kalman véaki. Uskomus oli, ettd edesmenneet perheenjasenet
saattoivat myds muuttua haltijoiksi. Tuoni ja Kalma esiintyvat kuolleiden maail-
man eli tuonelaksi kutsutun todellisuuden jumalina. Tuonela oli tuonpuoleinen
paikka, jonne johti tuonenjoki. Jos tauti liittyi kuolemaan, Kalmalle kaytiin juttele-
massa kalmistossa sovitellen ja anteeksipyytéden. Kalma oli voinut suuttua epa-
kunnioittavasta kaytoksesta esimerkiksi kirkon pihamaalla. Tuonen tyttéa, Suo-
netarta ja Kiputyttéa kutsuttiin apuun sairaiden parantamiseen. (Porthan i.a) Lo-
viatar oli monen sairauden alkuéiti, silla han synnytti yhdeksan sairautta Kaleva-
lan runossa 45. (Lénnrot 1849, 387-389)

Muita Agricolan listalla olevia epajumalia olivat Kalevan pojat, joiden on sanottu
olleen jattilaisia ja, jotka loivat hiidenkiukaat ja kivikasaumat. (Pulkkinen 2014, 97)
Rahko yritti tervata kuun, kun Kapeet sanana liittyy kuun pimennykseen ja usko-
mukseen, ettd pahat myyttiset eldimet voisivat sydda kuun kuunpimennyksen
aikana. Liekki6 oli kummittelija, joka liittyi lapsivainajiin. (Pulkkinen 2014, 80) Rauni

mainitaan Ukon puolisona sekd monet elinkeinojumalat. (Pulkkinen 2014, 98-100)

Tursas on suora lainaus skandinaavisesta jumalasta Thorista. Kratti eli aarteen-

haltija on lansisuomalainen nimitys ja ruotsalaista lainaa. Krattin suomalainen



vastine on Aarni-haltia, jonka sanotaan makaavan oman aarteensa paalla met-

sassa. (Pulkkinen 2014, 81)

2.3 Tonttu

Mikael Agricola mainitsee epgjumalten luettelossaan tontun huoneen hallitsi-
jana. (Wikipedia 2024) Suomessa ja Pohjoismaissa on ollut hyvin vahva tonttu-
usko. Perinne ulottuu esikristilliseen aikaan ennen Suomen kirjakielen syntya.
Tontut olivat eri rakennusten haltijoita. Tupa, sauna, navetta, myds kirkko omisti
oman tontun, joka asui siella. Niin kuin haltijat voitiin yhdistaa esi-isiin, myos
tontut voitiin yhdistaa haltijoihin. Jotkin uskomukset olivat, etté han, joka talon
rakensi, muuttui kuoltuaan tontuksi, eli asuinsijan haltijaksi. Koska tonttuja kun-
nioitettiin, oli tapana, ettd saunaan mentiin arvokkaasti ja kayttaydyttiin hyvin.
Saunatontulle heitettiin myds omat I0ylyt. Jos kayttaytyi epakunnioittavasti,
tonttu saattoi suuttua. Tontuille jatettiin silloin ruokaa ja jopa vaatteita sovinnon

merkiksi. (Niskanen 2024)

Suomalaisilla ja pohjoismaisilla tontuilla on usein ihmismaiset korvat. (Niskanen
2024) Suuri tonttukirja (Huygen 1976), jonka tieto pohjautuu eurooppalaiseen ja
skandinaaviseen k&sitykseen tontuista, kertoo mies- ja naistonttujen ulkonaon
varsin tarkasti. Tontun koko on 15 cm. Miestontuilla on punainen suipon muotoi-
nen hiippalakki ja sininen pusero. Naistontuilla on ennen naimisiin menoa vihrea
suipon muotoinen hiippalakki ja heidan palmikoidut hiuksensa ovat nakyvilla.
Naimisiin menon jalkeen, hiukset peitetdén huivilla ja hiippalakin vari muuttuu

tummemmaksi. Naistontun vaatteiden véri on harmaata ja ruskehtavaa. (Huygen
1976)

Tonttukuva on muuttunut lahihistoriassa Joulupukin apuriksi. Nykyinen kasitys
on, etta tontut tekevat leluja Pohjoisnavalla tai Korvatunturilla, mutta joulupukki

ei ole alun perin liittynyt tonttuihin.



2.4 Joulupukki

Kansainvalisena tunnettu nykyinen joulupukkitarina syntyi vahitellen 1800-lu-
vulla Yhdysvalloissa. Vuonna 1931 piirretty Coca-Cola joulupukki levisi mainok-
sena taas maailmaan ja sailytti joulupukista kuvan, jonkalaisena ndemme hénet

tana paivana. (Wikipedia 2024)

Joulupukin alkuperainen syntyperé juontuu 300-luvulla elaneeseen turkkilaiseen
piispaan, pyhaan Nikolaukseen, jonka huomio ja avunanto kohdistui lapsiin. Eu-
roopassa alettiin viettdd mydhemmin pyhan Nikolauksen paivaa 6. joulukuuta,
ja Alankomaissa on ollut tapana antaa lapsille lahjoja pyhan Nikolauksen pai-
vana. 1600-luvulla, alankomaalaiset siirtolaiset toivat pyhan Nikolauksen perin-

teen mukanaan sitten Yhdysvaltoihin. (wikipedia 2024)

Suomessa sana: joulupukki on saanut nimensa vanhan perinteen sanoista:
nuuttipukki tai kekripukki. Pakanallisessa Suomessa nuuttipukki ja kekripukki
olivat osa hedelmallisyysriitin hahmoja, joissa pukiksi pukeutunut piti urospuoli-
sen vuohen tuohinaamiota ja sarvia. Pukki vaelteli talosta taloon juoden tarjot-
tuja alkoholijuomia. Pukki pelotteli lapsia ja saattoi olla humalassa. Pukki saattoi
jakaa myos lahjoja kilteille ja vitsoja tuhmille lapsille. Nuuttipukki on ollut myés
vuoteen 1708 asti hahmo, joksi nuoret ovat pukeutuneet kaydessaan kerjaa-
massa ruuantahteita talosta taloon joulun jalkeen. Asuun kuului pukin talja.
Vuonna 1927 Markus Raitio kertoi lasten Yleisradio-ohjelmassa, etta joulupukki
asuu Korvatunturilla. (Wikipedia 2024)

2.5 Peikko

Peikko on tunnettu olento pohjoismaalaisessa kansantarussa. Bland tomtar och
Troll (Tonttujen ja peikkojen joukossa) on vuodesta 1907 alkaen julkaistu s&én-
ndllinen lasten satujen antologia Ruotsissa. Kuvittaja John Bauer antoi peikko-
jen ulkonéaodlle tunnetun piirteen hanen kuvittaessaan kyseisia peikkotarinoita
1910-luvulla. Hanen kuuluisat kuvitustydnsa liittyvat satuihin: Pojken och trollen

eller Aventyret, Bortbytingarna ja Sagan om aldtjuren Skutt och lilla prinsessan



Tuvstarr. (Wikipedia 2024) Kuinka suomalaiset ymmartavat peikon ulkonaén nyky-

aan, on tullut paljolti muista Pohjoismaista. (Korpinen 2015)

Skandinaavisessa perinteessa peikkoa on kuvattu kirkon kelloja vihaavaksi, ih-
misia hairitsevaksi pahantekijaksi, joka pystyi haistamaan kristityn veren. Peikot
asuivat vuorilla ja he saattoivat tulla vaihtamaan ihmislapsia omiinsa. Peikot on
saatettu yhdistaa muihin pakanauskossa oleviin olentoihin kuten jattilaisiin. (Kor-
pinen 2015) Peikkoja on kuitenkin monen kokoisia ja ulkomuoto on vaihteleva.
Peikko on jonkinlainen metsén olento tai sellainen, joka muuttui aikoinaan vuo-

reksi. Peikoilla on usein hanta. (wikipedia 2024)

Suomessa peikkokuva on ollut taas erilainen, jossa peikkokasite on yhdistetty
haltijoihin. Peikkoa on pidetty hieman tyhmé&nlaisena, jopa hassunkurisena olen-
tona, joka asui sovussa ihmisten kanssa. Muinaisia nimi& peikolle olivat: Peija-

kas, Hiisi tai Piru. (Korpinen 2015)

Peijakas-sana liittyi vainajiin. Koska esi-isia kunnioitettiin ja vainajia palvottiin
muinaisaikoina, kuolleille annettiin monenlaisia nimia riippuen siitd, mika saattoi
olla vainajan suhde elavien maailmaan. Vainajat saattoivat suuttuessaan esiin-
tya pahantahtoisina peikkoina. (Korpinen 2015) Hiisi-sana liittyi myos toispuolei-
seen, joka saattoi tarkoittaa kalmistopaikkaa tai pyhaa lehtoa, jossa lahestyttiin
luonnonjumaluuksia. (Pulkkinen 2014, 123) Tarja Longin opinnaytetydssé: Peikon
merkityksié ja perinteen heijastumia suomalaisessa kirjallisuudessa kansansa-
dusta 2000-luvulle, korostetaan, ettei piru-sanalla ollut esikristillisella ajalla yh-

teyksia itse kristinuskon pirun kanssa. (Longi 2013, 9)

"Piru on kylayhteisoa ja sen arvoja tukeva olento, joka rankaisee saéntoérikko-
muksista ja jonka avulla voi selittda kasittaméattomia ilmidita kuten yllattavan hy-

vdé onnea tai sairautta.” (Longi 2013, 9)

Piru-sana saapui kristinuskon myo6ta, mutta perimatiedon mukaan piru-sanan
merkitys ei uponnut kansaan tavalla kuin miten kirkko yritti markkinoida sita.

(Pulkkinen 2014, 89) Tarja Longin opinndytetytn kansisivun esittelyteksti kuvailee
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peikon esiintymista lahes poikkeuksetta suomalaisessa kirjallisuudessa epatoi-
vottuna tilana tai asiana. (Longi 2013) My6hemmin tutkimuksessa todetaan myos,
ettd: "Peikkohahmo on kirjallisuudessa yleensa ja erityisesti vierauden, pelotta-
van ja toiseuden metafora”. (Longi 2013, 89)

2.6 Faabelit

Tarkastelen tassa tutkimuksen osassa Suomalaisia kansansatuja -kokoelmaa.
Monissa kirjan saduissa elainhahmo on joko pddhahmona tai osana tarinaa.
Kirjan johdatuksessa sanotaan seuraavaa: "Suurin osa kansansaduistamme on
yhteista eri variaatioina muiden kansojen kansansatujen kanssa. Ne ovat siirty-

neet kerrottuina henkilblta toisille ja seuduilta toisille.” (Karisto 1980, 7)

Elainsadut kirjassa nayttavat suomalaisilta jokaisessa sadussa elainten ja ym-
paristbn muistuttaessa vanhoillista Suomea. Susi, karhu ja kettu ovat monissa
elainsaduissa paahenkiltt. Kettu on jokaisessa sadussa viekas, joka huijaa kar-
hua ja sutta. Usein kettu onnistuu sydmaan suden ja karhun ruuat, valilla jopa
suden poikaset. Kettu padsee myos usein palkahasta huijattuaan muita. Karhu
on iso ja mahtava. Susi on luonteeltaan susimainen, mutta ihmismainen, jolle
useat onnettomuudet tapahtuvat. Muita esiintyvia elainhahmoja ovat: Hiiri,

kissa, koira, janis, karppa, hevonen ja lehma. (Karisto 1980)

Eldinsaduissa mainitaan, kuinka eldimen ulkondké sai alkunsa. Ketun hannan
paa oli siita lahtien valkoinen, kun karhu onnistui lydméén sita sen jalkeen, kun
kettu huijasi itsensé karhun ruokavarastoon ja soi sielté ruuat. Susi on haissut
siité lahtien palaneelta ja se on ollut kankea, kun susi putosi nuotion paalle. Ja-
nis on ollut siitd lahtien ristihuuli, kun se nauroi niin paljon, ettd sen huulet repe-

sivat. (Karisto 1980)

Tarinoissa esiintyy myos valilla selkeitd opetuksia kuin kaytéstapojen vertausku-
via. Esim. yhdessa sadussa susi tapaa koiran ja aikoo syoda hanet. Koira pe-
lastuu tarjoamalla sudelle viinaa, johon tarjoukseen susi suostuu. Susi tulee koi-
ran luokse vieraisille silla valin, kun isantavéaki nukkuu y6lla. Susi juo viinaa,

jonka jalkeen sutta alkaa laulattaa. Koira kieltda sutta laulamasta, silla silloin
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iséntavaki herda. Suden ottaessa lisda viinaa, han alkaa koiran varoituksesta
huolimatta laulamaan, ja isantavaki herda. Susi ajetaan ulos. (Karisto 1980, 322-
324) Tulkitsen tdmé&n tarinan yksinkertaiseksi opetukseksi siitd, etté vieraiden on
noudatettava talon saantgja ja, ettd metelin pitAminen ybaikaan voi johtaa seu-

rauksiin.

Toinen mielenkiintoinen opetus l6ytyy sadusta, jossa hiiri on pdédosassa. Karhu
on jaanyt jumiin metsastajan ansaan. Hiiri sattuu kohdalle, ja karhu nappaa hii-
ren syddakseen taman. Hiiri lupaa palkita karhun, jos tama paastaa hanet.
Karhu leppyy ja paastaa hiiren vapaaksi silla perusteella, etta hiiri on liian pieni
ja mitaton. Hiiri palaa myéhemmin muiden hiirten kanssa ja yhdesséa he naker-
tavat karhun ansan irti. Karhu vapautuu ja hiiri vastaa: "Sind karhu, halveksit mi-
nua ja luulit, etten voi lupaustani tayttaa, vaan nyt sen naet, osaa hiirikin palkita

hyvén hyvall4.” (Karisto 1980, 346-347)
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3 KANSANTARUSTO SUOMALAISESSA FANTASIA-
ELOKUVASSA

3.1 Fantasian alagenret

Fantasia genrenéa kuuluu spekulatiivisen fiktion sarjaan yhdessa science-fictio-
nin ja kauhun kanssa. Spekulatiivinen fiktio on kattokasite tarkoittamaan kuvit-
teellisia maailmoja ja tapahtumia kuvaavaa tarinaa. (Wikipedia 2024) Fantasia on
sellaista, mika ei ole totta tai, jota ei ole pystytty todistamaan oikeaksi omassa
maailmassamme, esim. taikaolennot, taikuus, yliluonnolliset ilmi6t ja mielikuvi-
tusmaailmat. Voimme luoda oman maailman, joka on taysin erilainen omas-

tamme tai ottaa osan todellisuudestamme fantasiatarinaan. (Wikipedia 2024)

Wikipedia luettelee yhteensa 49 eri fantasian alagenrea tutkimuksen teon het-

kella syyskuussa 2024, minké mé&&ran en usko kasittavan kaikkia olemassa ole-
via alagenreja. Tutkimuksessani olen paattanyt ottaa tassa tapauksessa huomi-
oon kuitenkin kolme alagenred, joiden kategorioihin voimme mielestani tiivistaa

jokaisen fantasiatarinan yleistajuisella tavalla. (wikipedia 2024)
1. Korkea fantasia (High fantasy)

Tarina, joka sijoittuu omaan maailmaansa. Todellisuutta hallitsevat taikaolennot,
taikuus ja omat saannét. Maailmaan on voitu tuoda asioita ja vaikutteita omasta
maailmastamme tai maailma voi olla kokonaan keksitty siind olematta mitaan
oikeasta maailmasta. (Wikipedia 2024) Eeppiset sankaritarinat, kuten Taru Sor-
musten Herrasta perustuu omaan maailmaansa, johon J.R.R Tolkien otti vaikut-
teita lukuisista kansantaruista. Tolkienin luomat hahmot, teemat ja tarinan kieli

ovat saaneet vaikutteita myods Kalevalasta. (SKS kirjat 2022)
2. Matala fantasia (Low fantasy)

Tarina, joka sijoittuu maailmaamme, mutta, jossa voi esiintya taikuutta, tai-
kaolentoja ja yliluonnollisia asioita. Tarinaa ympardivat oman maailmamme

saannot ja lait, mutta juonessa olevia asioita voi kyseenalaistaa. (Wikipedia 2024)
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Gransen-elokuva, Raja (Gransen, Ruotsi 2018) sijoittuu nykyajan Ruotsin yhteiskun-
taan, jossa maailma nayttaytyy meille tavallisena ja arkisena. Tarinan paahah-

mona on peikko, joka tytskentelee tullivirkailijana. (Wikipedia 2024)
3. Urbaanifantasia (Urban fantasy)

Matalan fantasian tapaan, tarina sijoittuu omaan maailmaamme, mutta keskittyy
kaupunkiymparistoon. (Wikipedia 2024) Percy Jackson and the Olympians Percy
Jackson and the Olympians (USA 2023) on tasta yksi tunnetuimmista esimerkeista,
jossa kreikkalaisen mytologian hahmot esiintyvat New Yorkin kaupunkiymparis-

t0sséa. (Catherine 2020)

3.2 Kansantarustoa adaptoivat suomalaiset fantasiaelokuvat 2000-
luvulta l&htien

Tutkimus perustuu Suomen elokuvasaation verkkosivuilla olevaan: katsojaluvut-
tilastoon. Tilastoon on laskettu vain Suomessa tuotetut ja teatterilevitykseen
paasseet elokuvat vuodesta 1972 lahtien. Poimin listasta fantasiaelokuvat vuo-
desta 2000 lahtien, joiden katson adaptoivan suomalaista kansantarustoa. Aloi-
tan etsimalla elokuvia 250 katsotuimpaan, n. 80 000 katsojaan saaneeseen elo-
kuvaan asti. (SES 2024) Analysoin ja pohdin my6hemmin, kuinka nama elokuvat
adaptoivat suomalaista kansantarustoa ja liitin mukaan analyysiin muita valitse-
miani suomalaisia fantasiaelokuvia samanlaisista teemoista. Esiin nousi kolme

teemaa suomalaisesta kansantarustosta elokuvasaation katsojaluvut-tilastosta:
(SES 2024)

1. Tarinat peikoista ja menninkaisista

Rolli-elokuvat, joista: Rolli ja metsanhenki Rélli ja metsanhenki (Suomi 2001), R6llin
sydan Réllin sydan (Suomi, Saksa, Vendja, Iso-Britannia 2007), RAlli ja kultainen avain
Rolli ja kultainen avain (Suomi 2013) seké& ROdlli ja kaikkien aikojen salaisuus Rélli ja
kaikkien aikojen salaisuus (Suomi 2016) kuuluvat jokainen katsotuimpien kotimaisten

top250 listaan. Rolli ja mets&nhenki on menestynein kansantaruun pohjautuva
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kotimainen elokuva ja sijalla 50 katsotuimpien kotimaisten elokuvien sijalla. (SES
2024)

2. Jouluelokuvat

Joulutarina Joulutarina (Suomi 2007) on menestynein suomalainen jouluelokuva ja
sijalla 56 katsotuimpien kotimaisten listalla. Rare Exports Rare Exports (Suomi,
Norja, Ruotsi, Ranska 2010) on toisiksi katsotuin kotimainen jouluelokuva sijalla 66.
Jouluteemaa katsotuimpien listaa edustavat myos faabelit: Niko — Lent&ajan
poika Niko — Lentajan poika (Suomi, Tanska, Irlanti, Saksa 2008) ja Niko 2 — Lentajavel-

jekset Niko 2 — Lentajaveliekset (Suomi, Tanska, Irlanti, Saksa 2012) -animaatioelokuvat.
(SES 2024)

3. Kalevala

Jadesoturi Jadesoturi (Suomi, Kiina 2006) on menestynein Kalevala-aiheinen elo-

kuva sijalla 240. (SES 2024)

3.3 Tarinat peikoista ja menninkaisista

Rolli on katsojatilastojen mukaan tunnetuin suomalainen peikkohahmo. (SES
2024) Rollin luoja: Allu Tuppurainen on kuitenkin korostanut, ettei Rélli ole
peikko, vaan nimenomaan lajia: Rolli. Siitd huolimatta réllissa on vahvoja peik-
komaisia piirteita ulkonadssa ja kayttaytymisessakin. (wikipedia 2024) Rolli-eloku-

vat lukeutuvat korkean fantasian alagenreen.

Rolli ja metsanhenki -elokuvassa, rollit etsivat uutta maata ja saapuvat mennin-
kaisten kylaan. Menninkaiset kavahtavat rélleja heidan hurjan ulkondkénsa tah-
den ja pakenevat metsaan. Rollit asettuvat kylaan taloksi ja sotkevat paikkoja.
Tama alkuasetelma jo muistuttaa peikkokasitysta epatoivottuna tai vieraana
asiana. Rolleja on kuitenkin niin hyvantahtoisia kuin pahoja. Allu Tuppuraisen
esittdma ROlli on kiltti luonteeltaan ja niin ovat monet muutkin réllit. Ro6lli ysté-
vystyy Minni-menninkaisen kanssa ja yhdessa he tuovat kummatkin kansat yh-

teen elokuvan lopussa. Rélli ja metsanhenki (Suomi 2001)
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Rollit puhuvat itsestdan hirmuisina rélleind, mutta jokainen heistéa on aika has-
sunkurinen ja hélmoénlainen. Rdlli ja kaikkien aikojen salaisuus — elokuvassa,
jossa rollit ja menninkaiset asuvat jo tottuneesti sulassa sovussa, jokainen rolli-
kylan rélliasukas kuvataan hassunlaisina hyvina olentoina, jotka hataantyvat
Mauno-madon tuomista maailmanlopun uutisista. Rélli ja kaikkien aikojen salaisuus
(Suomi 2016) Menninkaiset Rolli-elokuvissa muistuttavat taas lahinna tonttuja
suomalaisesta kansantarustosta. Moni muu tonttutarina liittyykin jouluteemaan,

jota kasittelen seuraavassa alaluvussa tarkemmin.

3.4 Jouluelokuvat

Jouluteema-elokuvat ovat yleisesti olleet suosittuja laajan yleison keskuudessa
ja kokoperheen viihteena. Jouluteemalla fantasiaelokuvia ilmestyy myds eniten.
Jokainen jouluelokuva tutkimukseni kohteena lukeutuu matalan fantasian gen-

reen elokuvien tapahtumien sijoittuessa omaan maailmaamme.

Joulutarina-elokuva kertoo joulupukin syntytarinan Suomen lapissa. Orvoksi
jaéanyt Nikolas-poika aloittaa ensin veistamalla leluja jokaisen perheen lapselle,
kenen luona Nikolas on asunut. Mybhemmin hanen lahtiessa varakkaan puuse-
pan oppiin, Nikolas jatkaa lelujen tekemistd omalla ajallaan lahikylan lapsille.
Kun Nikolas perii verstaan ja vauraan omaisuuden, hanesté tulee kokoaikainen
lahjojen tekija lahimaille. Nikolas hankkii itselleen joulupukin punaisen taljan in-
noituksena lappalaisen naisen myssysta. Joulupukin ulkonaké muistuttaa eloku-
vassa tuntemaamme coca-cola pukkia, mutta tarinan alkuperé muistuttaa turkki-
laisen piispan, pyhan Nikolauksen tarinaa. Joulutarinassa pukilla ei ole myos-
kaan tonttuja, vaan han tydskentelee lahjojen parissa yksin, mika on erilaista

verrattuna Yhdysvalloista 1800-luvulla syntyneeseen kuvaan. Joulutarina (Suomi
2007)

Suomalaiseen kansantarustoon viitataan viittauksilla haltijoihin. Lahikylan lapset
alkavat puhua keskenaéan tasta salaperaisesta henkilosta, joka tuo lahjoja joulu-
aattona. He arvelevat sen olevan tonttu tai maahinen. Nikolaksen muistellessa

edesmennytta pikkusiskoaan Aadaa, joka hukkui hdnen vanhempiensa mukana
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jarveen, Nikolaksen Eemeli-ystavan tytar, Aada kysyy, millainen Nikolaksen pik-
kusiskosta, Aadasta olisi tullut, jos han ei olisi muuttunut jarvenhaltijaksi? Eloku-
van lopussa, kun Nikolas on vanhentunut ja han toteaa tdman joulun olevan vii-
meinen, Nikolas katoaa salaperaisesti. Kun Nikolas ilmestyy elokuvan lopussa
maagisesti taivaalle porojen vetaman reen kanssa, hanesta saa ymmarryksen,

ettd Nikolas on itsekin kuollut ja muuttunut haltijaksi. Joulutarina (Suomi 2007)

Rare Exports on kauhufantasiaa alagenreltddn. Siina Korvatunturin liepeilla
asuva Pietari-poika seuraa amerikkalaisen tyéryhman kaivauksia. Vieraat ovat
herattamassa muinaista jaatynyttd demonia, joulupukkia, jolla on pukin kaltaiset
sarvet. Pukin apureina toimivat tontut ovat alastomia vanhoja miehia, jotka asu-
vat eramaassa ja murhaavat kaiken tielleen osuvan. Lopussa, kun Pietari yh-
dessé isdnsa Raunon ja muiden tovereidensa kanssa onnistuvat rajayttamaan
joulupukkihirvién taivaan tuuliin, joulupukin vaikutusvalta lakkaa tonttuihin. Ton-
tuista tulee neutraaleja olentoja, joista elokuvan lopussa koulutetaan joulupuk-

keja maailmaan. Rare Exports (Suomi, Norja, Ruotsi, Ranska 2010)

Rare Exportsin joulupukkikuva muistuttaa suomalaista vanhaa perinnetta nuutti-
ja kekripukista. Joulupukki ei ollut aina hyva. Elokuvan alussa naytetaan vanha
kuva muinaisesta nuutti tai kekripukista vuohennaamio kasvoillaan ja vitsa ka-
desséa saapumassa vieraaseen kotiin. Rare Exportsin tontuissa on myos peikko-

maisia piirteitéd skandinaavisista maista. Rare Exports (Suomi, Norja, Ruotsi, Ranska
2010)

There’s something in the barn, suomalaisnorjalainen yhteistuotanto lilkkkuu sa-
mankaltaisissa asetelmissa. Siind amerikkalainen perhe muuttaa pohjois-Nor-
jaan, perittyyn taloon joulun alla. Kotipihan tallissa asuu tallitonttu. Niin kuin
pohjoismaisessa ja suomalaisessa kansantarustossa, elokuvassa tallitonttu
suuttuu perheen jarjestaessa juhlat tallissa pitdmalla kovaa metelia ja juhlien
muuttuessa rellestelyksi. Perheen poika pyrkii tekemaén sovintoa tallitontun
kanssa viemalla hanelle puuroa, mutta is& onnistuu sydmaan puuron sita en-
nen. Jaljelle jaa pahanmakuinen norjalainen perinneruoka, jota syddessa talli-
tonttu suuttuu entisestadn. Lopulta alkaa tonttulauman verinen kostoretki.

There’s something in the barn -elokuvaan tontut on tehty ihmisenkaltaisiksi ja
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heilla on myds ihmisenkaltaiset korvat. There’s something in the barn (Norja 2023)
Tonttujen ulkonaké on suurimmaksi osaksi suomalaisissa elokuvissa varsin ih-
misenkaltainen. Kadonnut joulupukki -elokuva kuvaa joulupukin ja tontut sellai-
sina Suomen lapissa. Joillain tontuilla on elokuvassa suipot korvat, kun joillain

el. Kadonnut joulupukki (Suomi 2014)

3.5 Kalevala

Kalevala- ja muinaisuskomuksia kasittelevissa suomalaisissa fantasiaeloku-
vissa 2000-luvulta [&htien on liikuttu muinaisajan ja nykyajan valilla. Kaikissa

seuraavassa kolmessa tarkastelemassani elokuvassa asetelma on sama.

Jadesoturi yhdistaa Kalevalaa ja Wuxia-genrea. Wuxia termina tarkoittaa taiste-
lulajin taitajasta kertovaa tarinaa muinaisessa Kiinassa. (Wikipedia 2024) Ja-
desoturin protagonisti, uudestisyntynyt sepan poika nyky-Suomessa kohtaa
vanhan vastustajansa aikaisemmasta elamastaan, Loviattaren yhdeksannen
pojan, nimeamattéman demonin. Demoni pyytaa seppaa takomaan sammon ja
vastineeksi lupaa sepalle, etta han voi saada rakastettunsa takaisin, silla seppa
kay lapi sydansurua. Elokuvassa seurataan samaa protagonistia aikaisem-
massa elamassaan soturina muinais-Kiinassa. Soturi saapuu kylaan, jossa lu-
paa surmata kylalaisia riivaavan Loviattaren yhdeksannen pojan. Samaan ai-
kaan soturi rakastuu kylan johtajan tyttdreen. Tarinan kdanne on, kuinka kylan
johtajan tytar ei valitsekaan hanta. Sydansurussa soturi nimeda Loviattaren vii-
meisen pojan toivoksi. Tama johtaa siihen, etté nykyajassa uudestisyntyneen

sepan tyttdystava palaa hanen luokseen. Jadesoturi (Suomi, Kiina 2006)

Jadesoturin voisi sanoa lukeutuvan matalan fantasian tai urbaanifantasian gen-
reen, tarinan tapahtuessa omassa maailmassamme seka kaupunkiympaéris-
tossd, Helsingissa. Kalevala-aiheinen elokuva: Kalevala — Uusi aika Kalevala —
Uusi aika (Suomi 2013), liikkuu myds matalan fantasian ja urbaanifantasian genren

valilla.

Tarinan henkilét: Vainamaoinen, Joukahainen ja viikinki elavat niin muinaisajan

Suomessa kuin vuonna 2013. Sampo on keskeisessa teemassa, jossa tarinan
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antagonisti, viikinki aikoo anastaa sen vallan. Mielenkiintoista elokuvassa on,

kuinka elokuvan dialogi jaljittelee ja muokkaa kalevalaista runoa. Kalevala — Uusi
aika (Suomi 2013)

Kalevalan yksi tunnetuimmista tragedioista on, kuinka Vainamaisen laulettua
Joukahainen suohon, Joukahainen lupaa Vaindmoiselle sisarensa Ainon vai-
moksi, mikali Vainamoinen saastaisi hanet Kalevalan kolmannessa runossa:
"Kun pydrrét pyhét sanasi, luovuttelet luottehesi, annan Aino siskoseni, lainoan
emoni lapsen sulle pirtin pyyhkijéksi, lattian lakaisijaksi, hulikkojen huuhtojaksi,

vaippojen viruttajaksi, kutojaksi kultavaipan, mesileivén leipojaksi.” (Lonnrot 1849,
38)

Vaindmoinen ilahtui tasta ja suostui pyyntdon. Kalevalan neljannessa runossa
Vainamoisen kohdattua Aino, Vaindmoinen sanoo: "Eldpéa muille, neiti nuori,
kuin minulle, neiti nuori, kanna kaulanhelmikditd, rinnanristia rakenna, pane
paata palmikolle, sio silkilld hivusta!” Aino ei suostunut tahan ja surussaan hu-

kuttautui. (Lénnrot 1849)

Kalevala — Uusi aika -elokuvassa Vainamoisen laulaessa Joukahaista suohon,
Joukahainen sanoo sisarestaan Ainosta, ettei Aino ole itse tahtonut viela menna
ja ettéd on sydamessaan vapaa. Vainamaoisen suostuessa han sanoo, etta ottaa
Ainon: ei itsensa takia, vaan Ainon tdhden. Kun Vaindmaoinen menee sitten nou-
tamaan itkevad morsianta, Aino sanoo Vainamaiselle: "Mité siné neidon halusta
tiedat tai neidon sydamen salaisuuksista? Yhta pyhaa se on kuin pyha tieto ela-
masta. Miten minun sieluni tekisi ilman rakkautta, ilman sydantani, joka on riis-

tetty?” Vaindmoinen suostuu Ainon pyyntoon ja jattaa Ainon. Kalevala — Uusi aika
(Suomi 2013)

Unna ja Nuuk -elokuva (Unna ja Nuuk (Suomi 2006) kertoo shamaanisuvun jalkelai-
sestd, Unna-tytosta, joka eld& nykyajan Suomessa ja, joka ajautuu muinaiseen
Suomeen isoisansa taikarummun kautta. Unnan tehtavana on I6ytaa parantava
yrtti sairaalle isoisélleen ja samalla auttaa jokea taas tulvimaan esi-isiensa ky-
l&&n. Unna ja Nuuk ei pohjaudu suoraan Kalevalaan, mutta elokuvassa on viit-

tauksia muinaisuskomuksiin. Tietdja pyytaa elokuvassa sadetta sadetanssin
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avulla. Tanssin jalkeen tietdja on jadnyt makaamaan selalleen maahan, joka ri-
tuaali muistuttaa sateen pyytamista Ukolta. Elokuvassa on myés hiljainen hetki,
kun Unna lahdettyaan metsaan nakee karhunpentuja kiipeaméassa puussa. Aiti-
karhu astuu esiin ja Unna saikahtaé. Kohtaus ei ole elokuvassa tarkeé ja sen
voi tulkita vain vaarallisuutena olla yksin metsassa. Karhu oli kuitenkin pyha

elain muinaisaikana ja sitd kunnioitettiin. Unna ja Nuuk (Suomi 2006)

3.6 Faabelit

Suomalaista faabelia valkokankaalla edustaa tunnetuimmin Niko-porosta kerto-
vat animaatioelokuvat: Niko — Lent&janpoika, Niko — Lentajanpoika (Suomi, Tanska,
Irlanti, Saksa 2008) Niko 2 — Lentdjaveljekset Niko 2 — Lentajaveljekset (Suomi, Tanska,
Irlanti, Saksa 2012) ja Niko ja myrskyporojen arvoitus Niko ja myrskyporojen arvoitus

(Suomi, Tanska, Irlanti, Saksa 2024).

Niko-elokuvissa esiintyvat suomalaiset eldimet: poro, susi, liito-orava ja lumikko.
Niko — Lentajapoika kertoo nuoresta porosta Nikosta, joka haluaa oppia lenta-
maan ja tulla joulupukin poroksi. Han lahtee matkalle kohti Korvatunturia tava-
takseen isansa, jonka uskoo olevan joulupukin rekea vetava poro. Tarinan alku-
asetelma muistuttaa kansainvalista joulupukkikuvaa lentdvine poroineen, mutta
Korvatunturi on osa suomalaisuutta. Elokuvassa esiintyy myos tuonelanjoki
vaarallisena paikkana, jonka Nikon on ystavineen ylitettdva matkalla Korvatun-

turille. Niko — Lentdjanpoika (Suomi, Tanska, Irlanti, Saksa 2008)

Faabelintapaiset opetukset I6ytyvat, kuinka Nikon usko itseensa voi auttaa
hanta oppia lentamaan. Toinen opetus on, kuinka jokin ihannoima henkild ei
valttdmatta olekaan niin ihmeellinen tai erilainen. Nikon ihannoimat Korvatuntu-
rin porot osoittautuvatkin ylimielisiksi ja lopulta samat porot menettavat kykynsa

lentdad heidan pelatessaan susia niiden ilmestyessé Korvatunturille. Niko — Lenta-

janpoika (Suomi, Tanska, Irlanti, Saksa 2008)

Olen paatellyt tutkiessani vanhoja suomalaisia faabeleita ja Niko-elokuvia, etta
kukin on saanut vaikutteita omasta ajastaan. Muinaiset faabelit olivat usein

synkkid niissa esiintyen synnytyksen jalkeista kuolemaa, jotka tapahtumat olivat



20

yleisia ennen vanhaan. (Karisto 1980) Niko 2 — Lent&ajaveljekset — elokuvassa
Niko saa uuden isédpuolen ja sen myota velipuolen. Uusi veli, Jonni mainitsee
elokuvan aikana lyhyesti, ettd hanen aitinsa kuoli, kun han syntyi. Niko 2 — Len-
tajaveljesten teema on kuitenkin uusioperhe, joka kuvastaa taas oman aikamme

arkipaivaa. Niko 2 — Lentajaveljekset (Suomi, Tanska, Irlanti, Saksa 2012)
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4 KANSANTARUSTON VAIKUTUS LYHYTELOKUVA-
KASIKIRJOITUKSESSA: PROFEETAR

4.1 Synopsis

Profeetatar on genreltdan korkeaa fantasiaa. Tarina sijoittuu Lumianonin maail-
maan, jota asuttavat inmiset, peikot, tontut, elavat kuolleet ja taikuus. Lumianon,
on matriarkaalinen maailma, jossa profeetatar, ylijumalattaren jalkelainen toimii

maailman suojelijana.

Muistinsa menettanyt inmistyttd, Sinule 14 v, on Idydetty tajuttomana tonttujen
ja peikkojen asuttaman kylan koskirannasta. Ylipapitartonttu, Ruusa on adoptoi-
nut Sinulen taloonsa. Muistinsa menetyksen lisaksi, Sinule kamppailee lahi-
muistinsa ja kognitiivisten kykyjensa kanssa. Han suoriutuu arkiaskareista huo-
nommin kuin muut ja Sinulea kiusataan taman takia. Sinule ajattelee olevansa

mitaton.

Elokuvan alussa, Sinule nékee painajaisunen, jossa ylijumalatar ilmestyy ha-
nelle. Ylijumalatar késkee Sinulea katsomaan taikapeiliin, mutta Sinule ei voi
tehda sita, silla yksi hanen kiusaajistaan, peikkotyttd, Hulga seisoo peilin
edessa elavana kuolleena. Ruusa uskoo Sinulen olevan legendoissa mainittu
t&hdenlento, han, jolla olisi voima parantaa sairastunut maa. Adoptioaiti pyrkii
muistuttamaan Sinulea voimistaan tekemalla hanelle nuken, joka on puettu pro-
feetattaren punaiseen kaapuun ja valkoiseen viittaan. Ruusa kannustaa Sinulea

uskomaan itseensa.

Sinulen koulupaivan jalkeen, kiusaajapeikkotytot: Hulga ja Nuura ajavat Sinulen
metsaan. Pakoon paastya, Sinule néakee uuden paivaunen, jossa ylijumalatar
kéaskee Sinulea katsomaan taikapeiliin. Hulga seisoo peilin edessa elavana
kuolleena jalleen, ja jumalatar muistuttaa Sinulea kuinka tama tulee olemaan
maailman jalki, jos Sinule hylkda kutsumuksensa. Ylijjumalattaren voimistaessa
kaskyaan katsoa peilistd, Sinule nakee viimein profeetattaren katsovan peiliku-

vasta itseaan. Paivanayn rikkoo valikohtaus, jossa Nuura huutaa apua. Hulga
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on pudonnut kalliolta ja lydnyt padnsa. Sinulen uskoessa voimiinsa, han paran-
taa Hulgan. Heti taman jalkeen elavia kuolleita saapuu metsasta sairaan maan

seurauksena. Sinule kohtaa heidat valmiina, tuntien nyt omat voimansa.

4.2 Kansantaruston vaikutus kasikirjoituksessa

John Bauerin piirros sadussa: "Pojken och trollen eller Aventyret”, jossa ihmis-
tyttd, muukalainen, valon lapsi istuu pimedssa metsassa peikkojen ympa-
réimand, inspiroi minua tarinan synnyssa. (Wikipedia 2024) Pojken och trollen eller
Aventyret -tarinassa peikot kaappaavat prinsessan, jonka jalkeen poika, joka et-
sii seikkailuja, |10ytaa peikot ja sen myo6té prinsessan. (Greenfield school TV 2020)
Profeetattaressa on sama alkuasetelma, kuinka ihmistytt6 on ajautunut vieraa-
seen, pimeaan ja sairastuneeseen maahan. Han on muukalainen, jolla on ela-

maa suurempi tehtava tayttaa profetia ja pelastaa maa.

Koska kyseessé on korkean fantasian tarina, ja maailmassa on omat saan-
toénsa, olen kirjoittanut kasikirjoitukseen varsin paljon kuvailua tonttujen ja peik-
kojen ulkonadsta. Peikot kuvaan olennoiksi, joilla on hanta. Olen lisannyt heille
viela teravat hampaat. Tonttujen vaatetus ja kulttuuri on haettu suoraan suu-
resta tonttukirjasta. (Huygen 1976) Tontuilla on ihmisenkaltaiset korvat ja kasvot.

Heidan pituutensa on 15 cm.

Elavien kuolleiden visio on lahtenyt alun perin kansainvalisesta zombikasit-
teesta (Wikipedia 2024), joka juontaa juurensa George A. Romeron Elavien kuol-
leiden y6 -elokuvaan. Elavien kuolleiden yo (Night of the Living Dead Yhdysvallat 1968)
Kummittelevat otukset kuuluvat kuitenkin kansantarustoon. Vainajat ja kalmistot
olivat suuressa osassa suomalaisessa mytologiassa. Jumalatar-hahmon esi-
kuva on myo6s kansainvalinen, mutta hahmon voi toisaalta yhdistaa haltijaan,
silla olen tarkoittanut tarinan profeetattaren polveutuvan ylijumalattaresta suu-

remmassa tarinakokonaisuudessa.

Kasikirjoituksen ensimmaisessa kohtauksessa, jossa Sinule nakee painajaista,

olen ottanut mallia parannusloitsun sanoista suomalaisesta kansantarustosta ja
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Kalevalaisesta runotyylista. Kiputytén parantavassa loitsussa sanotaan: "Kipu-
tyttd, tyyni neiti, Kivut kiari kiharoisi, Vaivat vasten rintojasi, Jotta saisi sairas

moata, Huono huoleta levéata!” (SKS i.a)

Profeetattaren kasikirjoituksessa, ylipapitartonttu puhuu viimeisen dialogin pa-
rannusloitsuna ja lohtuna Sinulen painajaisuneen: “Ylijjumalatar, pyha Saila,
epailys nyt helmaasi kuoli, vasten rintojasi surun huoli, valon lapseen valat voi-

man, karkotat pimeyden kuonan...”
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5 PAATANTO

Taman kirjallisen opinnaytetyon tarkoitus on ollut esitella suomalaisen kansan-
taruston lahtékohtia ja, kuinka kansantarua on adaptoitu suomalaisissa fanta-

siaelokuvissa 2000-luvulta lahtien.

Kansantarut ovat sukupolvelta toiselle periytyvia tarinoita, joilla ei ole tunnettua
alkutekijaa. Tarinat voivat olla eeppisia sankaritarinoita, tarinoita taikaolennoista

tai tarinoita elaimista, joissa monta kertaa on opetus mukana. (Britannica kids i.a)

Suomen rikas kansantarusto kasittaa jumalia, haltijoita ja muinaisia uskomuksia
vainaista ja pyhista elaimista. Ylijumala Ukko antoi sateen, Vainamaoinen hallitsi
runon laulannan, limarinen takoi taivaan kannen, Ahti antoi meren saalista ja
Tapio hallitsi metséa. (Porthan i.a) Haltijoita palvottiin ja kunnioitettiin. Haltijoita
voitiin pitdda myods edesmenneina esi-isina. Haltija saattoi olla tonttu, joka asui
talossa, navetassa, saunassa tai kirkossa. (Niskanen 2024) Peikkoja pidettiin
myds haltijoina ja edesmenneiné vainajina. (Korpinen 2015) Joulupukilla on ollut
oma perinteensa vuohinaamiota kantavalla nuutti- ja kekripukilla, ensin pakanal-
lisessa Suomessa. (Wikipedia 2024) Eldainsaduissa esiintyi suomalaisia elaimia

opetuksen kera rellestamisen vaaroista ja vahattelyn karmasta. (Karisto 1980)

Niin kuin suullinen perinne on muokannut tarinoita ajan saatossa, myds tana
paivana elokuvantekijat kuin Jalmari Helander ja Antti-Jussi Annila adaptoivat
kansantaruissa olevia tarinoita. Rare Exports siirsi muinaisen suomalaisen pa-
kanakuvan joulupukista kauhufantasiaelokuvaan. Rare Exports (Suomi, Norja, Ruotsi,
Ranska 2010) Antti-Jussi Annila adaptoi Kalevalaista mytologiaa kung-fu eloku-

vaan. Jadesoturi (Suomi, Kiina 2006)

Suomalainen haltijaperinnevaikutus nakyy myos Joulutarina-elokuvassa. Jouluta-
rina (Suomi 2007) Suomalaiset elainsadut kuin Niko — Lent&djanpoika (Niko — Lenta-
janpoika (Suomi, Tanska, Irlanti, Saksa 2008) jatkaa perinnetta nayttden Korvatunturin

joulupukin kotina.
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1. INT. PIMEYS - AJATON - UNI

SINULE, 14, makaa tyhjdn pimeyden keskelld painajaisunessa.
Sinulen kasvot tuskailevat siitd, mitd hdn kuulee.

HULGA (V.0.)
Kautta hé@ntdni, Sinule on tyhm&. Se
ei opi edes lukemaan.

NUURA (V.0.)
Miksi kdyda edes koulussa? Aivan
turhaan sitd opetetaan.

HULGA (V.0.)
Joo. Varsinainen taakka
ylipapittaren talolle.

NUURA (V.O.)
Siksi Sinulen oikea &iti heitti sen
koskeen. Koska kukaan ei halua
tuollaista vajakkia!

HULGA (V.0.)
Ruma! Hylkié! Pudotetaan se taas
kalliolta.

NUURA (V.0.)
Ah hah hah haa, ehkd silloin sen
muisti palautuu.

RUUSA (V.0.)
Ylijumalatar, pyhd Saila, taivaista
sadetta kuolleille annat,
valtaistuimeltas heikon taakkaa
kannat, epdilys nyt helmaasi kuoli,
vasten rintojasi surun huoli, valon
lapseen valat voiman, karkotat
pimeyden kuonan..

Taivaallinen VALO ilmestyy ja hdikdisee Sinulen niin, ettd
Sinule herda.
2. EXT. METSAAUKEAMA - AAMU - JATKUU

VALO hdikdisee Sinulea, kunnes valo heikkenee ja maailma
avautuu.

Sinule nousee ylds ja katsoo eteensd jdnnittyneend.
YLIJUMALATAR, 40, VAALEAA VALOA hohtava hahmo seisoo

kaikkivaltiaan tavoin sddlimdttomdn ja viisaan ndkéisend
katsomassa Sinulea.



Ylijumalatar on pukeutunut VALKOISEEN MEKKOON ja hé&nen
hihansa ovat KAARTUVAT kdsivarsien kohdilla.
Ylijumalattarella on PITKA KULLANRUSKEA, TASAINEN tukka.

Ylijumalatar kohottaa toisen kdtensd katsomaan sivulle.
Sinule katsoo osoitettuun suuntaan.

TAIKAVALOA hohkaava PEILI seisoo maan pinnalla, ja peilin
edessd seisoo peikkotyttd HULGA, 14.

Peikoilla on TUUHEA, PITKA, SOTKUINEN TUKKA, TERAVAT HAMPAAT
ja HANTA. Peikko on ihmisen kokoinen, KARVAINEN, NENA JA
KORVAT ovat ISOT. Peikoilla on TUMMANRUSKEAT VAATTEET.

Hulga on tdssid ndyssd ELAVA KUOLLUT.

Hulga hymyilee kaameasti pidellen kdsiss&dn NUKKEA, joka on
puettu PUNAISEEN KAAPUUN ja VALKOISEEN VIITTAAN.

Hulga repii nuken kahtia.

Sinule kauhistuu, sulkee silmdnsd ja peittdd korvansa.

3. INT. KOTITUPA - SANKYKAMMARI - PAIVA

Sinule peittdd korviaan unessa. Hdn makaa sdngyssd verhojen
ympdrdimdnd.

SINULE
(mumisee)
Ei, ei, ei, ei...

Sinule havahtuu hereille kauhusta jaykkdnd. Hdn nousee ylds
istumaan ja hengittdd tiuhaan ihmetellen onko hereilld vai
unessa.

Verhon takaa kuuluu kahden tonttunaisen: adoptioditi RUUSAN,
50, ja vieraan, TIIAN, 50, puhe.

TIIA (0.S.)
Voi, Ruusa ystdvd hyvd. On aivan
kamala asia joutua kokemaan, mitd
ihmistyttdsi on kokenut.

RUUSA (0.S.)
Niinpd niin, Tiia. Adoptiotyttdreni
ei ole vaivaisemanta.

TIIA (0.S.)
Ei, en mind sitd sillA.
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RUUSA (0.S.)
Minusta tuo kuulostaa juuri siltd,
ystdvd hyva. Jos toivot valittavasi
sipulisadosta, sinun on otettava
yhteyttd kuninkaan hoviin.

TIIA (0.S.)
Ja kuinka sen muka teen?
Ylipapittarena olet vastuussa
kyldstdsi.

RUUSA (0.S.)
Ja isdntdsi hyvinvoinnistasi vai?
Siitd, kuinka kurjaa h&nelld aina
on.

Sinule katsoo &d#nen suuntaan ja hdnen hengityksensa
rauhoittuu.

TIIA (O.S.)

No, sdngyn pohjassa hdn on viime
padivat ihmistyttdresi tunaroinnin
takia ollut. Suree sitd kaikkea.

RUUSA (0.S.)
Uskon, ettd tapaamisemme oli tédss&.
Sinule on yhtd& kykenevdinen
tekemddn toitd kuin kuka tahansa
tdssd kylédssa.

Sinule katsoo alas ankeana.

TIIA (O.S.)
Hyvd on, mutta pellolleni h&nella
ei ole endd tulemista, jos ei yhté&
ainuttakaan sipulia osaa istuttaa
oikein pdin!

4. INT. YRTTIHUONE - PAIVA

Huoneen seindt ovat tdynnd ripustettuja YRTTI- JA
KUKKAKIMPPUJA.

Ruusa seisoo pitkulaisen pdyddn toisessa pddssd ja kaataa
nipun YRTTIKUKKIA pdydidlle.

Tontut ovat 15 CM pitkid, heilld on ISO PYOREA NENA ja
KORVAT.

Ruusalla on TUMMANHARMAA, SUIPONMUOTOINEN HUOPAMYSSY. Myssyn
alla on HARMAAHUIVI, joka peittd&d hdnen hiuksiaan. T&m&d
myssyn ja huivin yhdistelmd kertoo, ettd naistonttu on
naimisissa.
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Ruusan vaatteet ovat HARMAANRUSKEAT niin kuin nais- ja
tyttétontuilla yleensd.

Ruusa pyyhkii hiked otsaltaan ja vetdd esiin VEITSEN
povitaskustaan.

Sinule pilkkoo YRTTEJA vastakkaisella puolella pitkulaista
poytdad ankean ndkéisend. Sinulen katse on kiinnittynyt
poytddn katseen nousematta helposti.

Kuuluu PUISEN OVEN NARAHDUS.

Papitartonttu OONA, 37, astuu sisd&@n Ruusaa kohti vetden
mukanaan TUOHIKELKKAA.

Oonalla, joka on naimaton naistonttu, on VIHREA )
suiponmuotoinen huopamyssy ja hidnelld on PALMIKOITU PITKA
TUKKA, jota hdn ei peitd huivilla.

RUUSA
Ah, Oona. Tarvitsitko vield jotain?

OONA
Kylld, ylipapitar. Rutkasti
Lumianonin parasta kuolleen miehen

hein&a.

RUUSA
Sinule. Ojenna tuo koko yrttikimppu
luotasi.

Sinule havahtuu askareistaan ja nostaa katseensa seindid
kohti, joka on hdnen kdden ulottuvillaan.

KOLME YRTTIKIMPPUA on kohdalla.
Sinule pohtii, minkd ottaa.

Sinule kurottaa k&dttdidn kolmatta kimppua kohti, mutta
pysdyttda kdtensd. Han ei ole varma, onko kimppu oikea.

RUUSA (CONT'D)
Se valkoinen.

Sinule ottaa ensimmdisen kimpun, joka on HARMAANVALKOINEN.
H&n vie kimpun Oonalle.

Sinule ojentaa kimpun.

Oona ndyttdd siltd kuin ei uskaltaisi kertoa totuutta.

RUUSA (CONT'D)
Keskimmdinen kimppu, Sinule.
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Sinule huokaa harmissaan.
Sinule kddntyy ja kdvelee rivakasti takaisin seindlle.

Han laittaa harmaanvalkoisen kimpun seindlle ja ottaa
keskimmdisen kimpun.

OONA (0.S.)
Joo-o. Ainakin nelja uutta
ruttotapausta Suoniitysséa.
Mielestdni t&md alkaa ennakoida jo
epidemiaa.

RUUSA (0.S.)
Kunhan palaat itsekin terveend
takaisin. En jaksaisi endd uutta
metsdflunssaa téssdkin kylédssd.

Sinule kdvelee takaisin Oonan luokse.

Sinule ojentaa néyr&dnd kimpun Oonalle ja niiaa kimpun
antamisen yhteydessa.

Oona ottaa kimpun ja asettaa kimpun kelkkaansa.
OONA
Olen varovainen, ylipapitar.
Kiitos.
Oona niiaa kummallekin.
Sinule niiaa takaisin.
Oona kdvelee pois huoneesta.

Sinule kdvelee takaisin pdytédnsd pariin.

Sinule jatkaa pilkkomista hetken hiljaisuudessa.

) SINULE
Riti?

RUUSA
No?

SINULE

Mikd minussa on vialla?
Ruusa kddntyy Sinulea kohti kysyvéni.

RUUSA
Mistd tuollainen kysymys nyt tuli?
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SINULE
Hulga ja Nuura sanovat, ettd oikea
ditini heitti minut koskeen sen
takia, koska synnyin vajaana.

Ruusa pysdhtyy, kun jd& miettimddn vakavana.

5. INT. KOTITUPA - ILTA - FLASHBACK

Tajuton, koskeen huuhtoutunut, Sinule vaaleassa paladiinin
mekossa, makaa olkipeitteen pehmustamalla pdyd&alla.

PEIKKOVANHUS (70), tietdj&, shamaanin ndkéinen, jolla on
TUMMANHARMAA KAAPU, LUUKORUJA kaulassaan ja kasvoissa, nostaa
Sinulen hihaa.

Sinulen kdsivarressa on TATUOINTI: kaksi ympyr&a toisiaan
vasten.

Ruusa seisoo p6yddlla Sinulen avatun kdden luona ja katsoo
nédkyad ihmeissdan.

RUUSA
Onko tuo syntymémerkki sitd, mitd
luulen sen olevan?

Peikkovanhus laskee Sinulen ké&den.

PEIKKOVANHUS
Tdhdenlennon profetia ihmistytdstd,
joka on saapuva parantamaan
sairastunut maa, mutta joka ei
tunne itsedén.

RUUSA
Kadonnut profeetatar...
ylijumalattaren jdlkel&dinen?

Peikkovanhus huokaa ja ottaa kdvelysauvansa, joka nojaa
poytdan. Peikkovanhus astelee pari askelta pois pdin pdydastd
syvissd mietteissddn ja pysdhtyy.

PEIKKOVANHUS
Merkit ovat olleet jo pitk&dn
selkedt. Mitd tahansa muut sanovat,
aaveet asuvat jo keskuudessamme.

RUUSA
Mutta mitd mind voin yksin tehd&?

PEIKKOVANHUS
On vastuusi seuraajanani auttaa
ihmistytt6d muistamaan.

(MORE)
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PEIKKOVANHUS (CONT'D)
Hén, joka l1l6ytyi koskirannasta
tdnddn, on saapunut luoksemme
tarkoituksella.

6. INT. YRTTINAVETTA - PAIVA - TAKAISIN NYKYHETKEEN

Ruusa palautuu ajatuksissaan nykyaikaan. Hdn l&dhtee
kdvelemddn pddttdvdisesti eteenpdin ja vetdd LIINAN alta
esiin jotain péydan nurkasta.

RUUSA
Hulga ja Nuura kiusaavat muita,
mitd taas sind et tekisi. Kumpi
tdssd onkaan viisaampi?

SINULE
Mutta en opi lukemaan tai
kirjoittamaan. E-en edes osaa
valita oikeaa yrttikimppua.

Ruusa astelee Sinulen luokse vetden mukanaan KANGASNUKKEA.

RUUSA
Kykysi tulevat kylla.

Ruusa ojentaa tekemd@nsd nuken Sinulelle.

Sinule havahtuu ja kddntyy katsomaan tarjottua nukkea kohti
ihmeissé&én.
Nukella on PUNAINEN KAAPU ja VALKOINEN VIITTA.
Sinule ottaa nuken kdteensd ja jdd ihmettelemd&n sit&.
RUUSA (CONT'D)
Profeetattaren vaatteet nukkesi
y11l4 muistuttakoon sinua, ettei
synnyttdjéd-ditisi tuonut t&hdn
maailmaan mitdttémyytta.

Sinule katsoo nukkea liikuttuneena ja k&&nt&d kiitollisen
katseensa Ruusaan.

Ruusa nyokkdd lédmpimdsti vahvistuksen merkiksi.

7. INT. KOULULUOKKA - PAIVA

Sinule pitdd kdsissdan KOEPAPERIA, jonka keskelld on PUNAINEN

LEIMA ja teksti: "Hylatty".

Sinule katsoo koepaperia pettyneend.
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PEIKKO-OPETTAJA, mies (40v), katsoo Sinulea edestd.

PEIKKO-OPETTAJA
En ollut yllattynyt.

Peikko-opettaja haukkaa palan MADASTA OMENASTA.

Peikko-opettaja kdvelee luokan edessd, jossa on kolme
POYTARIVIA. Sinule istuu etummaisella rivilld ja luokassa on
neljd muuta tonttulapsioppilasta: kaksi tonttupoikaa ja kaksi
tonttutyttda.

Tonttupojilla on PUNAINEN suipon muotoinen huopamyssy ja
tonttutytdilld VIHREA suipon muotoinen huopamyssy.
Tonttupojilla on SININEN TONTTUPUSERO ja RUSKEANVIHREAT
HOUSUT. Tonttutyt6illd on HARMAANRUSKEAT vaatteet.

Takimmaisessa rivissd, kiusaajat: Hulga ja Nuura
kikattelevat. Hulga ja Nuura katsovat Sinulea kieroon.

PEIKKO-OPETTAJA (CONT'D)
Hmm... Oikein hyvin poimittu,
Petrus. Mato omenassa pitda
lddkdrin sovinnossa..
Olisin odottanut monelta parempaa,
sill&d eihdn aikaloitsukokeessa ole
kyse sentddn kuolleista
herdttamisesta...

SIENIPALA osuu Sinulen selkd&én.
Sinule havahtuu katsomaan taakse etsien, kuka heitti palan.
Hulga ja Nuura, jotka heittivdt palan kikattelevat.

PEIKKO-OPETTAJA (CONT'D)
Ne, jotka saivat arvosanan
valttdvdn, saavat lisda
kotitehtdvid. Se, joka sai
hylatyn...

Peikko-opettaja katsahtaa Sinulea terdvdsti. Sinule katsoo
arkana takaisin.

PEIKKO-OPETTAJA (CONT'D)
Jaa tukiopetukseen ja tekee kokeen
uudestaan...

Peikko-opettaja haukkaa omenastaan uuden palan ja eldytyy
makuun nauttien.

PEIKKO-OPETTAJA (CONT'D)
Oikein médtdd sen kuuluukin olla.
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8. EXT. TIE - PAIVA
Sinule istuu kiven pddlld TUOHIREPPU sylissd odottamassa.
Hulga ja Nuura kdvelevdt kuiskutellen paikalle.

Sinule ndkee kiusaajat ja jénnittyy. Sinule puristaa
reppuaan.

Hulga ja Nuura pysdhtyvdt Sinulen kummallekin puolelle.

HULGA

Hei, Sinule. Miten uusintakoe meni?
SINULE

(mumisten)

H-hyvin...
HULGA

Mita?
SINULE

Hyvin kai.
NUURA

Kuule, sinun on puhuttava kovemmin,
jotta kuulemme.

Hulga nappaa Sinulen repun k&siinsé&.
Sinule jaatyy ja dhkdisee.
HULGA
Ei se mitd&n, jos et muista.
Voidaan katsoa sun puolesta.
Nuura alkaa penkoa Sinulen reppua.
Sinule katsoo harmistuneena tekoa.
Hulga ottaa repusta Ruusan tekemdn nuken.
HULGA (CONT'D) (CONT'D)
(nauraa)
Siis mitd? Oletko kaksikymmentd-

vuotias?

SINULE
Anna se takaisin!

Sinule kurottaa nukkea kohti.

Nuura tarttuu Sinulesta kiinni.



10.

Sinule rimpuilee ja téndisee Nuuraa.
Nuura kaatuu maahan.

HULGA
Senkin vajaa kultakala!

Sinule ldhtee juoksuun pois paikalta.

Hulga ja Nuura l&htevdt perdédn.

9. EXT. METSAN YLAMAKI - PAIVA
Sinule juoksee yldmdked ylos syvemmdlle metsdédn.

Hulga ja Nuura juoksevat perdssd vahdn matkan pddssia.

NUURA
Me halutaan vaan jutella sun
kanssa!

HULGA

B1d juokse kallioille! Voit pudota
ja lydda pdasi taas uudestaan!

Sinule katsoo taakse ja jatkaa matkaa.

10. EXT. METSA - PAIVA

Sinule saapuu VARJOISAAN metsdén.

Han pysdhtyy haukkomaan henked. Sinulen hengdhtdess&d, héan
sulkee silmdnsa.

11. EXT. PIMEA METSA - PAIVA

Sinule avaa silmd@ns&d ja on siirtynyt pdivduneen,
toisenlaiseen synkkddn metsddn. Sinule katsoo ympdrilleen

peloissaan.

Valo SYTTYY pehmedsti Sinulen takaa, jonka jdlkeen
OKSANRAKSAHDUS kuuluu samasta suunnasta.

Sinule kddntyy katsomaan.

Eldvd kuollut Hulga seisoo kaameasti hymyillen valoa hohtavan
taikapeilin edessa&.

Sinule katsoo ndkyd kauhuissaan.
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11.

YLIJUMALATAR (0O.S.)
Paladiinien tytdr. T&m& on oleva
maailman j&dlki, jos hylkdat
kutsumuksesi.

Sinule sulkee silmdnsd ja peittdd korvansa.

SINULE
Ei! Miksi mind&?

) YLIJUMALATAR (0.S.)
Ald sulje korviasi minulta, tyté&r!

SINULE
Ei! En halua!

YLIJUMALATAR (0.S.)
(huutaa)
Tytéar!
Sinule avaa silmédns& ja korvansa.

Ylijumalatar seisoo nyt eldvidn kuolleen Hulgan tilalla peilin
vieressa.

YLIJUMALATAR (CONT'D)
Lunastuksesi pdivan mahdollistaa
vain todellinen ymmdrryksesi siitd,
kuka sind olet.

SINULE
Mutta en ole yhtd&an mit&di&n.

Taikapeilin valo HAIKAISEE maailman. Sinule sulkee silminsi
h&ikdisyltd ja avaa ne uudestaan.

Taikapeili seisoo nyt suoraan hénen edessdin.

Sinule katsoo yllédttyneend, silmdt pydreind peilid.
Takaisin peilistd katsoo hdnen oma peilikuvansa
profeetattaren PUNAISEEN KAAPUUN ja VALKOISEEN VIITTAAN
pukeutuneena, HOPEINEN KRUUNU pé&dssa.

Sinule tunnustelee itseddn hammdstyneend.

Profeetattaren kuva tunnustelee itseddn samalla tavalla
hdmmdstyneend peilissi.

YLIJUMALATAR (0.S.)
Olet koko Lumianonin toivo. Siné...

Sinule sulkee silmdnsé.



12.

12. EXT. METSA - PAIVA
Sinule avaa silmdnsd ja metsd on palautunut tavalliseksi.

Sinule seisoo yksin paikoillaan yrittden ymmartdd tata
kaikkea.

YLIJUMALATAR (0.S.)
(pddnsisdisesti)
Olet parantaja...
Nuuran h&dt&da kdrsivd HUUTO kuuluu kaukaa.

Sinule k&idntyy huutoa kohti.

13. EXT. METSAKALLIOT - PAIVA

Nuura on kumartunut maassa makaavan, tajuttoman Hulgan
vierelle, joka on pudonnut kalliolta ja lydnyt pd&ns&d. Hulgan
otsa vuotaa VERTA.

Sinule saapuu juosten paikalle. Hdn pysdhtyy v&hdn matkan
p&ddhdn katsomaan tilannetta.

Nuura katsoo Sinulea shokissa.
NUURA
(shokissa)
H-h&n putosi kalliolta!

Nuuran nyyhkyttdessd voimattomana, Sinule huokaa ja tekee
paatoksen.

Sinule kdvelee maassa makaavan Hulgan luokse.
Sinule laskeutuu polvilleen.

Sinule kiristdd katseensa ja laittaa kdtensd Hulgan pddn
padlle.

Sinule sulkee silmdnsd ja keskittyy.
Nuura katsoo Sinulen toimia ymmartdmdttd.
Sinulen kddet syttyvdt VALOON.

Sinule jatkaa keskittymist&ddn.

Nuuran silmdt levidvdt ihmetyksesta.

Sinulen kddet sammuvat valosta.
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13.

Hulgan herdtessd, Sinulen kddet poistuvat hdnen otsansa
paddltd, ja haava on HAVINNYT otsasta.

Nuura haukkoo henked dllistyksestd.

Hulga ihmettelee, mitd on tapahtunut ja hieroo otsaansa,
jossa haava oli aikaisemmin.

ELAVAN KUOLLEEN HUUTO kuuluu metsdpolun padstd.

Sinule katsoo metsdpolun suuntaan pelkdamatta.

Hahmo saapuu hoipertelevin askelin metsdstd: ELAVA KUOLLUT
Oona. Puiden takaa tulee esiin myds kaksi muuta eldvaa

kuollutta ihmistd.

Sinule nousee ylds itsevarmana ja katsoo eldvid kuolleita
tietden, mitd tehda.

Sinulen kddet syttyvat VALOON.

LOPPU
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