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1 Johdanto

Digivalineiden hyédyntaminen on noussut merkittavaksi osaksi jokapaivaista elamaamme
ja digitaalisia tyovalineita kaytetaan niin tydssa, opiskelussa kuin arjessakin. Digitaalisuus
nakyy myos lasten elamassa, silla se on osa yhteiskuntaa, jossa lapsi kasvaa. Lapset
tarvitsevat kehittyakseen virikkeita tarjoavan ymparistén, jossa on kehittavia, kiinnostavia
seka ajanmukaisia leluja, ja nykyaan digitaaliset lelut ja valineet ovat tarkea osa tallaista

ymparistoa (Irisvik & Utriainen, 2017, s. 10).

Opinnaytety0 tutkii erilaisten digityovalineiden hyddyntamista 3—5-vuotiaiden lasten
varhaiskasvatuksessa. Digitaalisuus on ajankohtainen teema varhaiskasvatuksen
toiminnassa, ja varhaiskasvatuksen yhtena tehtavana onkin tukea lapsen ymmarrysta
digitaalisuudesta ja vahvistaa heidan digitaalista osaamistaan (Opetushallitus, 2022, s. 28).
Keskeisimpia kasitteitd opinnaytetydssa ovat muun muassa varhaiskasvatus ja
teknologiakasvatus. Keskeistd on myds mediakasvatus, jolla tarkoitetaan suunnitelmallista
ja tavoitteellista ohjausta, opetusta ja kasvatusta mediasta (Salomaa, 2024, s. 53). Tydn
avulla tuotetaan kasvattajille tietoa kaytannon keinoista toteuttaa digi- ja mediakasvatusta

seka hyoddyntaa digitaalisia tydvalineitd varhaiskasvatuksen toiminnassa.

Opinnaytety6 on toiminnallinen, ja sen tarkoituksena on tuottaa tyon tilaajan, Messukylan
paivakodin varhaiskasvattajille kdytannon opas digityévalineiden kayttdon. Opasta varten
selvitettiin ensin kyselyn avulla 3—-5-vuotaiden ryhmissa toimivilta varhaiskasvattajilta, miten
digityovalineita kaytetaan paivakodin arjessa ja mihin suuntaan sita olisi tarve kehittaa.
Varhaiskasvattajien ndkemysten ja kehitystarpeiden pohjalta etsittiin tietoa erilaisista
varhaiskasvatuksen digityokaluista ja niihin liittyvista kaytannoista, jotka koottiin
opinnaytetyon tuotokseen. Tyon lopputuotoksena syntyi varhaiskasvattajille konkreettinen
opas, jossa esitelldaan erilaisia sovelluksia ja verkkosivuja seka vinkkeja niiden
hyédyntamiseen 3-5-vuotiaiden varhaiskasvatusryhmissa. Tyon tavoitteena on
monipuolistaa varhaiskasvatuksen digi- ja mediakasvatusta seka rohkaista kasvattajia

digityévalineiden kayttéon.
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2 Suunnitelmallinen ja tavoitteellinen varhaiskasvatus

Varhaiskasvatuksella tarkoitetaan lapsen suunnitelmallista ja tavoitteellista pedagogiikkaa
painottavaa hoidon, kasvatuksen ja opetuksen kokonaisuutta (Varhaiskasvatuslaki
540/2018 § 2). Tassa luvussa kasitelladan varhaiskasvatuksen tehtavia ja tavoitteita seka
pedagogiikkaa. Lisdksi avataan pedagogisen toiminnan keskeisia sisaltéja kuvaavia
oppimisen alueita. Myds varhaiskasvatuksen laaja-alaista osaamista tarkastellaan

digitaalisuuden nakékulmasta.

2.1 Varhaiskasvatuksen tehtavat ja tavoitteet

Varhaiskasvatuksen tehtdvana on tukea lasten kasvua, kehitysta ja oppimista
kokonaisvaltaisesti yhdessa huoltajien kanssa. Keskeisena tehtavana on myos edistaa
lasten tasa-arvoisia ja yhdenvertaisia mahdollisuuksia seka ehkaista syrjaytymista. Lisaksi
varhaiskasvatus tukee huoltajien kasvatustyota. Varhaiskasvatuksessa lapset oppivat
tietoja ja taitoja, joiden avulla vahvistetaan lasten aktiivista toimijuutta yhteiskunnassa seka
osallisuutta. (Opetushallitus, 2022, s. 16) Lasten osallisuuteen kuuluu mahdollisuus
vaikuttaa aidosti seka omaan etta yhteiseen toimintaan, ja se vaatii, etta lapsia kuunnellaan
ja etta he oppivat myos kuuntelemaan toisia. Osallisuus toteutuu erityisesti sosiaalisessa
vuorovaikutuksessa, jossa keskeista on vastavuoroisuus. (Turja & Vuorisalo, 2022, ss. 39—
40)

Varhaiskasvatuksen keskeisena tavoitteena on lapsen kokonaisvaltaisen kasvun,
kehityksen, hyvinvoinnin ja terveyden edistaminen seka lapsen oppimisen edellytysten ja
elinikdisen oppimisen tukeminen. Monipuolisen pedagogisen toiminnan perustana on
lapsen leikki, likkuminen, taiteet ja kulttuuriperint®, ja sen avulla mahdollistetaan
my®onteiset oppimiskokemukset. Varhaiskasvatuksessa toimitaan lasta kunnioittaen, ja
turvataan mahdollisimman pysyvat lasten ja varhaiskasvattajien valiset
vuorovaikutussuhteet. Varhaiskasvatuksen tulee my6s varmistaa lapsille kehittava,
terveellinen ja turvallinen oppimisymparistd. (Varhaiskasvatuslaki 540/2018 § 3) Lapset
saavat yhdessa kasvattajien kanssa osallistua oppimisymparistéjen suunnitteluun ja
rakentamiseen, ja se toteutetaan niin, ettd varhaiskasvatuksen tavoitteet voidaan saavuttaa
ja etta oppimisymparistot tukevat lasten tervetta itsetuntoa seka sosiaalisia taitoja ja
oppimista (Opetushallitus, 2022, s. 36).
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Jokaiselle lapselle tulee tarjota tasavertaiset mahdollisuudet varhaiskasvatukseen.
Varhaiskasvatus edistda yhdenvertaisuutta ja sukupuolten tasa-arvoa seka ohjaa lapsia
ymmartamaan ja kunnioittamaan yleista kulttuuriperinnetta seka jokaisen omaa taustaa.
Varhaiskasvatuksessa on tunnistettava lapsen yksildllisen tuen tarve ja jarjestettava
tarvittavaa tukea monialaisen yhteistyon avulla. Laadukas varhaiskasvatus auttaa lasta
kehittdmaan yhteistyo- ja vuorovaikutustaitoja seka tukee hanen toimintaansa
vertaisryhmassa. Lisaksi se ohjaa lasta toimimaan eettisesti vastuullisesti ja kestavasti
seka kunnioittamaan toisia ihmisia. Lapselle on myos annettava mahdollisuus osallistua ja

vaikuttaa hanta itseaan koskeviin asioihin. (Varhaiskasvatuslaki 540/2018 § 3)

2.2 Pedagogiikka varhaiskasvatuksen toiminnassa

Pedagogiikka on varhaiskasvatuksen toiminnan ja sisaltdjen lahtékohta. Pedagogiikka
perustuu erityisesti kasvatus- ja varhaiskasvatustieteelliseen tietoon ja on ammattilaisten
johtamaa ja toteuttamaa. Se on suunnitelmallista ja tavoitteellista toimintaa, jolla edistetdan
lasten hyvinvointia ja oppimista. (Opetushallitus, 2022, s. 24) Kaytanndssa pedagogiikka
on kasvattajan tietoista ja nakyvaa kayttaytymista, ohjaustyéta ja toimimista perustuen
tietoon hyvista menetelmista ja toimintatavoista, jotka tukevat lapsen mydnteista kehitysta
(Sarén, 2019, s. 7).

Varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan suunnittelu ja toteuttaminen on
kokonaisvaltaista toimintaa, jonka tavoitteena on edistaa lasten oppimista ja hyvinvointia
seka laaja-alaista osaamista (Opetushallitus, 2022, s. 40). Pedagogisessa toiminnassa
korostetaan lapsen ja kasvattajan valista vastavuoroista suhdetta ja ilmapiiria.
Pedagoginen toiminta on joustavaa ja siina huomioidaan yllatyksellisyys ja spontaanius,
vaikka toiminta onkin suunnitelmallista. Pedagogisessa toiminnassa on aina jokin

paamaara, jota valitut menetelmat tukevat. (Sarén, 2019, s. 8)

2.3 Oppimisen alueet pedagogisen toiminnan lahtokohtana

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa on eritelty viisi oppimisen aluetta, jotka kuvaavat
varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan keskeisia sisaltéja. Oppimisen alueisiin liittyvia
sisaltdja voidaan yhdistelld ja soveltaa lasten kiinnostuksen ja osaamisen mukaan, eivatka
ne ole vain erikseen toteutettavia toisistaan irrallisia kokonaisuuksia. Tama mahdollistaa
asioiden ja ilmididen monipuolisen tarkastelun ja tutkimisen, joka pohjautuu lasten

mielenkiinnonkohteisiin ja kysymyksiin. (Opetushallitus, 2022, s. 44) Oppimisen alueisiin
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liittyvia taitoja edistetaan hyodyntamalla monipuolisesti erilaisia oppimisymparistoja, joihin

kuuluvat myos digitaaliset ymparistot.

Ensimmainen oppimisen alueista on kielten rikas maailma, ja siihen kuuluu kielellisten
taitojen ja valmiuksien vahvistaminen seka kielellisen identiteetin kehittyminen. Keskeista
on niin kielen ymmartaminen, puheen tuottaminen kuin kielen kayttotaitojen tukeminenkin.
(Opetushallitus, 2022, ss. 44—-45) Kaytanndssa lasten kanssa esimerkiksi harjoitellaan
kertomista ja tarinointia seka tutustutaan erilaisiin teksteihin. Lapset saavat kokea
tulevansa kuulluksi, mika on tarkeaa lapsen osallisuudelle. Kielellisten taitojen
vahvistaminen tukee samalla lasten vuorovaikutustaitoja ja ystavyyssuhteita. (Tampereen
kaupunki, 2022, s. 65)

Toinen oppimisen alue on ilmaisun monet muodot, joka keskittyy lasten musiikillisen,
kuvallisen, kasityollisen, sanallisen ja kehollisen ilmaisun edistamiseen. Taiteellinen ilmaisu
tukee lasten oppimista, vuorovaikutustaitoja, myonteista kasitysta itsesta seka kykya
jasentaa omaa kasvuymparistda. Taidetta ja kulttuuria tarjotaan lapsille monipuolisesti,
joten monenlaiset virikkeet seka oppimisympariston esteettisyys ovat tarkeita. Taiteellista
iimaisua tuetaan tavoitteellisesti yhdessa tutkimisen, kokeilun ja harjoittelun seka
tekemisen dokumentoinnin kautta. (Opetushallitus, 2022, ss. 46—47) Taiteellinen toimijuus
on lapselle tuttu tapa tutkia maailmaa ja ilmaista itsedan. On tarkeaa, etta lapset saavat
tilmaa monimuotoiselle ilmaisulle ja voivat kokeilla erilaisia itseilmaisun keinoja jo

varhaisessa vaiheessa. (Paajoki, 2017, s. 119)

Kolmas oppimisen alue, mina ja meidan yhteisémme, painottuu tukemaan lasten kasitysta
I&hiyhteisdjen monimuotoisuudesta ja opettaa toimimaan siind vastuullisesti. Olennaista on
tutustua eettiseen ajatteluun, erilaisiin katsomuksiin ja mediaan seka Iahiyhteison
menneisyyden, nykyisyyden ja tulevaisuuden tarkasteluun. Tahan oppimisen alueeseen
liittyy kasvatus ja opetus mediasta eli mediakasvatus, jonka yhtena tehtavana on tukea
lasten mahdollisuuksia toimia aktiivisesti ja iimaista itsedan yhteisdssaan. (Opetushallitus,
2022, s. 48, s. 50)

Neljantena oppimisen alueena on tutkin ja toimin ymparistéssani. Taman oppimisen alueen
kautta tuetaan lasten valmiuksia havainnoida ja ymmartaa ymparistéaan ja kannustetaan
heita pohtimaan ja ratkaisemaan oppimisymparistossa mietityttavia asioita ja ongelmia.
Keskeista on matemaattisen ajattelun tukeminen, ymparistokasvatus ja
teknologiakasvatus. (Opetushallitus, 2022, s. 50) Teknologiakasvatuksen avulla lapset

oppivat teknologiaa koskevia tietoja ja taitoja seka asenteita, jotka auttavat heitad toimimaan
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vastuullisesti teknologian parissa yhdessa kokeillen. Lapset oppivat erilaisten valineiden,
materiaalien ja jarjestelmien toimintatavoista ja ominaisuuksista ymparistda tarkkailemalla
seka itse tutkimalla ja kokeilemalla. (Turja, 2017, ss. 198—199)

Viides oppimisen alue on kasvan, liikun ja kehityn. Siihen kuuluvat liikkumiseen,
ruokakasvatukseen, terveyteen ja turvallisuuteen liittyvat tavoitteet. (Opetushallitus, 2022,
s. 52) Lapsiryhman yhteiset liikuntahetket vahvistavat lasten vuorovaikutus- ja
itsesaatelytaitoja seka tunteiden ilmaisun saatelya (Ponkko & Saakslahti, 2017, ss. 137—
138). Ruokakasvatuksella taas voidaan kehittaa lasten osallisuutta ja itseilmaisua. Lapsi
oppii asioita toiminnallisen tutkimisen, kokeilemisen ja leikin avulla. Seka liikkumisessa etta
ruokakasvatuksessa hyddynnetaan monipuolisesti erilaisia tiloja ja oppimisymparistoja.

(Tampereen kaupunki, 2022, s. 74)

2.4 Laaja-alainen osaaminen ja digitaalisuus

Varhaiskasvatus luo pohjan lasten laaja-alaiselle osaamiselle, joka koostuu monipuolisista
tiedoista, taidoista, arvoista, asenteista ja tahdosta. Siihen kuuluu my6s kyky hyddyntaa
opittuja tietoja ja taitoja tilanteen mukaan. Laaja-alaisen osaamisen osa-alueet ovat ajattelu
ja oppiminen, kulttuurinen osaaminen seka vuorovaikutus ja ilmaisu, itsesta huolehtiminen
ja arjen taidot, monilukutaito, digitaalinen osaaminen seka osallistuminen ja vaikuttaminen.
(Opetushallitus, 2022, ss. 25—-26) Naista osa-alueista tdhan opinnaytetydhon liittyvat

erityisesti digitaalinen osaaminen ja monilukutaito.

Digitaaliseen osaamiseen sisaltyvat taidot ja valmiudet, joita tarvitaan ajattelun, tekemisen
ja vuorovaikutuksen valineena digitaalisissa toimintaymparistdissa toimittaessa
(Tampereen kaupunki, 2023, s. 4). Varhaiskasvatuksen yhtena tehtavana on yhteistydssa
huoltajien kanssa edistaa lapsen ymmarrysta digitaalisuudesta. Varhaiskasvatuksessa on
tarkeaa vahvistaa lasten digitaalista osaamista, silla se edistaa lasten koulutuksellista tasa-
arvoa, ja sita tarvitaan niin ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa
toimimisessa kuin oppimisessakin. Digitaalisia valineita ja ymparistoja voidaan hyodyntaa
varhaiskasvatuksessa dokumentoinnin, leikin, vuorovaikutuksen, tutkimisen, liikkumisen
seka taiteellisen ilmaisun apuna. Digitaalisuutta tutkitaan ja havainnoidaan yhdessa lasten
kanssa. Kun lapset saavat mahdollisuuksia harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisaltoja
digitaalisten valineiden avulla, lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taidot kehittyvat.

Tama edistaa myds monilukutaitoa. (Opetushallitus, 2022, s. 28)
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Monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten viestien ja tekstien tulkinnan, tuottamisen ja
kayttamisen taitoja, jotka kehittyvat lapi elaman (Sintonen, 2018, s. 15). Naita taitoja
tarvitaan lasten ja perheiden arjen, vuorovaikutuksen seka yhteiskunnallisen osallistumisen
tukena (Opetushallitus, 2022, s. 28). Monilukutaitoon kuuluvat erilaiset tekstit, niiden
tuottamista ja tulkintaa edellyttavat lukutaidot, kuten kuvanlukutaito ja medialukutaito, seka
lukutaitoja tasmentavat erilaiset ulottuvuudet, kuten kriittinen ja kulttuurinen ulottuvuus
(Mertala, 2021, s. 7). Monilukutaidon vahvistamiseksi lapsia kannustetaan tutkimaan,
kayttdmaan ja tuottamaan viesteja erilaisissa, myds digitaalisissa, ymparistdissa
(Opetushallitus, 2022, s. 28).

3 Mediakasvatus ja medialukutaito

Digityévalineiden hyddyntdminen on keskeinen osa mediakasvatusta (Marttinen, 2022).
Varhaiskasvatuksen mediakasvatus on tavoitteellista vuorovaikutusta kasvattajan, lapsen
ja mediakulttuurin valilla. Varhaiskasvatuksen mediakasvatuksen tavoitteena on
varhaiskasvatuksen kokonaisvaltaisten tavoitteiden tukeminen sekad medialukutaidon
edistdminen. (Mertala & Salomaa, 2016, ss. 157—-158) Media viittaa seka teknologiaan,
laitteisiin etta itse sisaltéon (Gronholm, 2018, s. 44). Digitaalisessa kulttuurissa kasvava
lapsi tarvitsee kasvattajan tietoista tukea ja lasnaoloa mediataitojensa kehittdmiseen seka
erilaisiin mediaymparistdihin liittyvien tunne- ja vuorovaikutustaitojen vahvistamiseen.
Parhaimmillaan mediakasvatus innostaa leikkimaan ja kokeilemaan seka tutustumaan niin
digitaalisen kuin perinteisenkin median kehittaviin sisaltéihin. (Mannerheimin

Lastensuojeluliitto, 2018, s. 4).

Mediakasvatusta toteutetaan varhaiskasvatukselle tyypillisin keinoin esimerkiksi leikin,
tutkimisen ja taiteellisen ilmaisun avulla (Mertala & Salomaa, 2016, s. 167). Kaytannossa
lasten kanssa tutustutaan erilaisiin medioihin ja kokeillaan median tuottamista itse
turvallisissa ymparistoissa. Lasten kohtaamaa mediasisaltoa tarkastellaan kriittisesti ja
yhdessa lasten kanssa pohditaan, miten todenmukaisia mediasisallét ovat. Lapsia myds
ohjataan vastuulliseen mediankayttdon, jossa huomioidaan oma ja toisten hyvinvointi.
(Opetushallitus, 2022, s. 50) Mediakasvatuksen kautta harjoitellaan lasten kanssa taitoja,
joista he hyétyvat tdssa ja nyt, mutta myos taitoja, joita he tarvitsevat mydhemmin
siirtyessaan kohti itsendisempaa mediankayttda ja vuorovaikutusta erilaisissa

vertaisryhmissa (Mannerheimin Lastensuojeluliitto, 2018, s. 10).
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Mediakasvatuksella edistetdan medialukutaitoa. Medialukutaitoihin kuuluvat kaikenlaiset
median parissa toimimisen ja mediaan liittyvan ymmarryksen taidot sekd oman median
tuottaminen (Salomaa & Palsa, 2019, s. 10). Medialukutaito on myds osallisuuden,
itseilmaisun ja eettisyyden osaamista (Varis, 2010, s. 76). Laadukas mediakasvatus on
tarkeaa, silld sen avulla medialukutaitoa voidaan vahvistaa ja oppia monipuolisesti yhdessa
(Salomaa & Palsa, 2019, s. 6).

4 Lasten teknologiakasvatus

Teknologiakasvatukseen kuuluu lasten kanssa tutustuminen erilaisiin teknologioihin ja
laitteisiin seka laitteiden turvallisen kaytdn opettelu (Sarén, 2019, s. 11). Tavoitteena on
innostaa lapsia tutustumaan tutkivaan ja kokeilevaan tydtapaan (Opetushallitus, 2022, s.
51). Kasvattajien tulee varmistaa, etta lapset oppivat vastuullisiksi laitteiden kayttajiksi ja
osaavat hyddyntaa teknologiaa oikein. Teknologiakasvatukseen sisaltyy myos lapsen ja
kasvattajan valinen vuorovaikutus seka tavat, joilla kasvattaja opettaa lapselle tarkeita
perustaitoja laitteiden kasittelysta. Keskeista on lasten osallisuus seka innostava
oppimisymparistd, johon lapsi otetaan mukaan tasavertaisesti tiedon tuottajana. Lapsille
luodaan turvallinen ja kannustava ilmapiiri, jossa aktiivisesti innostutaan lasten ideoista ja
ajatuksista seka toteutetaan ja arvioidaan niitd yhdessa lasten kanssa. (Sarén, 2019, s.
11-13)

Varhaiskasvatuksessa tarvitaan teknologiakasvatusta, koska sen avulla voidaan tukea
lasten luontaista tiedonjanoa ja oppimista. Silla on my6s tulevaisuuteen tahtaava rooli, silla
lapset tulevat tarvitsemaan teknologiaan liittyvia tietoja ja taitoja lapi elaman. (Sarén, 2019,
s. 12-13) Teknologiakasvatuksen avulla lapset oppivat ymmartamaan, miten teknologiaa
kaytetaan inmisen rakentamassa maailmassa niin ihmisen kuin luonnonkin apuna. Lapsia
ohjataan teknologian kayttoon, mutta on tarkeaa, etta lapsia rohkaistaan myos
kokeilemaan ja ideoimaan itse, jotta he innostuvat keksimaan omia luovia teknisia
ratkaisujaan ja rakentamaan omia tuotoksiaan. Tama vahvistaa lapsissa uskoa omiin
kykyihin suunnitella ja tehda asioita seka ratkaista ongelmia yksin ja yhdessa. (Turja, 2017,
ss. 198-199)

5 Digityovalineet varhaiskasvatuksessa

Digitaalisia valineita, sovelluksia ja ymparistoja hyodynnetaan varhaiskasvatuksen

toiminnassa osana monipuolisia tyétapoja (Opetushallitus, 2022, s. 42). Digivalineita tulee
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kayttda monipuolisesti, jotta niista saa kaiken hyodyn irti lasten kasvun ja kehityksen
tukemiseksi. Digityovalineita kaytetadan yhdessa lasten kanssa heita osallistaen.
(Hietaranta, 2017, s. 9) Taman opinnaytetyon tuotokseen kootaan erityisesti sellaisia
varhaiskasvatukseen sopivia digitaalisia sovelluksia ja tydkaluja, joita voidaan kayttaa
tabletilla tai tietokoneen ja alytaulun avulla. Tassa luvussa tarkastellaan, miten tablettia ja

alytaulua hyddynnetdan varhaiskasvatuksen toiminnassa lasten kanssa.

5.1 Tabletti osana leikkia ja oppimista

Tablettia eli kosketusnaytollista tietokonetta voidaan monipuolisesti kayttaa
varhaiskasvatuksen toiminnassa lasten kanssa (Sarén, 2019, s. 76). 3—5-vuotiaille lapsille
on tehty valtavasti erilaisia opettavia, kehittavia ja viihdyttavia sovelluksia, joita he voivat
tabletilla kayttda. Sovellukset toimivat lapsille usein digitaalisina leluina, joilla voi puuhailla
kuin milld tahansa muullakin lelulla. Tabletin ei ole tarkoitus korvata perinteisia leikkeja,
mutta se voi tuoda lasten puuhiin mukavaa lisda ja vaihtelua. (Irisvik & Utriainen, 2017, ss.
105-106)

Tabletin kayttod lasten kanssa ei ole pelkkda pelaamista. Lapset voivat tehda tabletin avulla
esimerkiksi taidetta, tiedetta tai musiikkia. Digitaalinen laite on tekemisen ja tuottamisen
valine, jonka avulla lapsi voi olla aktiivinen. Lapset voivat ottaa sen leikkiin mukaan ja
dokumentoida tekemisiaan laitteiden avulla esimerkiksi valokuvaamalla. Kasvattajan on
opetettava ja ohjattava lasta hyddyntamaan tablettia osana leikkia tai leikin innoittajana.
Tabletille on saatavilla myds paljon erilaisia oppimispeleja, joiden avulla voidaan harjoitella
esimerkiksi numeroita, kirjaimia tai arjen askareita. (Irisvik & Utriainen, 2017, s. 48, s. 109)
Tabletin avulla lapset harjoittelevat myds ympariston havainnoimista, karsivallisyytta ja
vuorottelemista (Korpela, 2018). Naiden taitojen harjoittelu lapsen ikd huomioiden on

varhaiskasvatuksessa tarkeaa (Sarén, 2019, s. 79).

5.2 Alytaulun kaytté yhdessa lasten kanssa

Alytaulu on suuri kosketusnayttd, jonka kosketusominaisuuden avulla voidaan lisata lasten
osallisuutta ja vuorovaikutusta. Alytaulussa yhdistyvéat valkotaulun yksinkertaisuus ja
tietokoneen teho (Sarén, 2019, s. 81). Suuren naytdén avulla on mahdollista tarkastella
erilaisia asioita lapsiryhman kanssa, kun sisaltd nakyy kaikille selkeasti. Alytaulussa on

itsessaan erilaisia ominaisuuksia, mutta myds erilaisten verkkosivujen kaytté antaa
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monipuolisesti mahdollisuuksia sen hyédyntamiseen. (Tampereen kaupunki, n.d.) Alytaulua

kaytetaan useimmiten siihen liitetyn tietokoneen verkkoselaimen avulla.

Alytaulu on varhaiskasvatuksessa kaytannéllinen tyévéline sen koon, liikuteltavuuden ja
selkeiden toimintojen ansiosta. Tyypillisesti alytaulua kaytetaan varhaiskasvatuksessa
heijastamaan kuvaa tai videota, piirtdmiseen tai oppimispelien pelaamiseen.
Vuorovaikutteinen alytaulu lisdd motivaatiota ja kiinnostusta kasiteltdvaan asiaan, ja sen
avulla voidaan tukea yhteisdllistd oppimista. Se tukee myo6s osallistumista, silla

interaktiivinen taulu innostaa ja aktivoi lapsia toimimaan itse. (Sarén, 2019, ss. 81-82)

6 Aiemmat tutkimukset digivalineiden kaytosta varhaiskasvatuksessa

Digityévalineiden kayttda ja siihen liittyvia teemoja varhaiskasvatuksessa on tutkittu jonkin
verran aiemmin. Koivulan ja Mustolan (2017, s. 37, ss. 40—42) tutkimuksessa kasiteltiin
varhaiskasvatuksen digiloikkaa ja teknologian aiheuttamia jannitteita varhaiskasvatuksessa
seka lasten ettd varhaiskasvattajien nakdkulmasta. Tarkoituksena oli selvittaa, millaisia
eroja digityovalineiden kaytdssa varhaiskasvatuksessa on eri sukupolvien valilla.
Varhaiskasvattajilta aineistoa kerattiin kyselyn ja haastattelun avulla ja lisdksi 6-vuotiaiden
lasten nakdkulmaa selvitettiin pari- ja ryhmahaastatteluilla. Keskeisina tuloksina esiin
nousivat teknologinen identiteetti ja teknologian kayttamisen taidot. Nuorempien
tydntekijoiden havaittiin hallitsevan teknologian kayton iakkaampia paremmin (Koivula &
Mustola, 2017, s. 46). Taman opinnaytetyon avulla pyritdan omalta osaltaan vahentamaan
naita eroja eri sukupolvien valilla. Opinnaytetydssa kootaan varhaiskasvattajille opas, jota

voivat kayttaa kaikki kasvattajat sukupolvesta riippumatta.

Minna Hallmanin (2022, ss. 24-26, s. 44) tutkimuksessa kartoitettiin varhaiskasvatuksen
opettajien kokemuksia tieto- ja viestintateknologian pedagogisesta kaytosta ja hyodyista
lapsen oppimiselle. Tutkimusaineisto kerattiin varhaiskasvattajien opettajien haastattelujen
ja havainnointien avulla. Tutkimuksen tulosten mukaan tieto- ja viestintateknologiaa
hydédynnettiin varhaiskasvatuksen erilaisissa oppimisymparistdissd muun muassa tutkivaan
oppimiseen ja lasten osallisuuden tukemiseen. Tieto- ja viestintdteknologian pedagogisen
kaytdn hydtyina lapsen oppimiselle nahtiin esimerkiksi kognitiiviset taidot, oppimisen
alueiden ja laaja-alaisen osaamisen kehittymien, laitteiden kayttétaidot, monilukutaito seka
lasten osallisuus (Hallman, 2022, s. 51). Tassa opinnaytetydssa pyritdan Iéytamaan keinoja
hyoédyntaa digivalineita varhaiskasvatuksessa niin, ettd naita hyotyja saavutetaan. Tydssa

huomioidaan erityisesti oppimisen alueisiin liittyva nakdkulma. Opinnaytetyon tuotokseen
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poimitaan eri oppimisen alueiden vahvistamiseen sopivia digityovalineita ja ohjeita niiden

kayttoon.

7 Opinnaytetyon tarkoitus, tavoite ja tutkimuskysymys

Taman opinnaytetyon tarkoituksena on tuottaa opinnaytetyon tilaajapaivakodille tietoa ja
konkreettinen opas digitydvalineiden kayttéon 3—5-vuotiaiden ryhmissa. Opinnaytetyon
tilaajana toimii Messukylan paivakoti, joka on Tampereen kaupungin paivakoti. Messukylan
paivakoti on uusi, tammikuussa 2024 avattu paivakoti, joka tarjoaa varhaiskasvatusta
10kk—5-vuotiaille lapsille. Koska paivakoti on uusi ja henkiléstd on uutta, paivakodin omat
toimintatavat ovat vasta muodostumassa. Opinnaytetydn tuotos helpottaa uusien
toimintatapojen muodostamista ja digityévalineiden kayttédnottoa uusissa
varhaiskasvatusryhmissa. Messukylan paivakodissa on ryhmien kaytdssa hyvat ja
ajanmukaiset digityovalineet, kuten tabletit ja alytaulut, ja tdman opinnaytetydén avulla
esitelldan uudelle paivakodille kdytannon keinoja hyddyntaa niita. Tyon tavoitteena on
rohkaista varhaiskasvattajia digityovalineiden kayttdon sekad monipuolistaa lasten

mediakasvatusta ja varhaiskasvatuksen toimintaa.

Tutkimustehtavan ja tutkimuskysymyksen rajaaminen on opinnaytetydssa tarkeaa, jotta
tutkimus ei muodostu liian laajaksi ja sen tulokset merkityksettomiksi (Vilkka, 2021, s. 60).
Taman opinnaytetyon tutkimustehtavana on tuoda esille erilaisia digityovalineita seka
vinkkeja niiden hyddyntamiseen 3-5-vuotiaiden varhaiskasvatusryhmissa. Tyon avulla
varhaiskasvattajat saavat konkreettisia keinoja ja kaytantoja digivalineiden kayttoon
varhaiskasvatuksen arjessa. Tutkimuksen tavoitteena on vastata tutkimuskysymykseen
(Vilkka, 2021, s. 60). Opinnaytetydn tutkimuskysymyksena on "Miten digitydvalineita
voidaan hyddyntaa 3—5-vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa?”. Toiminnallisessa
opinnaytetyossa vastaus tutkimuskysymykseen saadaan tuotoksen muodossa (Kostamo
ym., 2022, s. 41). Taman opinnaytetydn avulla etsitdan tyon tutkimuskysymykseen

monipuolisia, kdytanndénlaheisia vastauksia, jotka kootaan lopuksi oppaaseen.

8 Toiminnallisen opinndytetyon prosessi

Tassa luvussa kuvataan taman toiminnallisen opinnaytetyon tekoprosessia. Luvussa
kasitellaan opinnaytetyon suunnittelua ja toteutusta. Prosessi aloitettiin aiheen valinnalla ja

hiomisella seka opinnaytetydsuunnitelman laatimisella. Suunnitteluvaiheen jalkeen
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kartoitettiin kyselyn avulla tilaajapaivakodin kasvattajien nakemyksia digityévalineiden

kaytosta, ja niiden pohjalta alettiin kokoamaan opinnaytetydn tuotoksena syntynytta opasta.

8.1 Opinnaytetyon suunnitteluvaihe

Opinnaytetyon aihe valikoitui tekijan oman mielenkiinnon ja aiheen ajankohtaisuuden
pohjalta. Aloitusvaiheessa tyon aiheesta keskusteltiin tilaajan, Messukylan paivakodin
kanssa ja sitd muokattiin tilaajan tarpeisiin sopivaksi. Aiheen valitsemisen jalkeen aloitettiin
tietoperustaan tutustuminen seka opinnaytetydsuunnitelma. Toiminnallisen opinnaytetydn
suunnittelu alkaa méaarittelemalla tavoitteet, suunnittelemalla toteutus, valitsemalla
kehittamistyon menetelma, aikatauluttamalla eri vaiheet seka suunnittelemalla tyon ja

tuotoksen arviointia (Kostamo ym., 2022, s. 15).

Opinnaytetydsuunnitelmaan koottiin keskeisia kasitteita, aiempia tutkimuksia aiheesta seka
tyodn toteutuksen ja aikataulun suunnitelma. Lisaksi opinnaytety6ta varten etsittiin paljon
erilaisia lahteita, jotta tyota varten saataisiin mahdollisimman monipuolisesti tietoa.
Opinnaytetydsuunnitelmaan liitettiin myds aineistonhallintasuunnitelma (Liite 1) ja
tietosuojailmoitus (Liite 2). Koska ty6 on toiminnallinen, se tuottaa konkreettisen
lopputuloksen. Myds tuotosta suunniteltiin opinnaytetydsuunnitelmaan. Tassa tydssa
lopputuotoksena on 3—5-vuotiaiden lasten varhaiskasvattajille suunnattu konkreettinen

opas, joka antaa ideoita digityévalineiden hyédyntdmiseen yhdessa lasten kanssa.

8.2 Digityovalineiden kayton kartoitus kyselyn avulla

Jotta opinnaytetydn tuotoksena syntyvasta oppaasta saatiin yhteistyopaivakodin
kasvattajien tarpeisiin vastaava, paivakodin kasvattajilta kerattiin tietoa digityovalineiden
kaytosta kyselyn avulla. Ennen kyselyn lahettamista laadittiin saatekirje (Liite 3), joka
liitettiin kyselyyn. Sahkaisella kyselylla (Liite 4) selvitettiin, millaisia digityovalineitd 3—5-
vuotiaiden lasten varhaiskasvattajilla on jo kaytdssa ja miten he toteuttavat digi- ja
mediakasvatusta. Lisdksi kyselylla kartoitettiin digivalineiden kayttdéon liittyvia

kehitystarpeita. Kyselyyn vastattiin nimettdmasti ja vastaaminen oli vapaaehtoista.

Kyselyn kysymykset valittiin niin, ettd vastauksista olisi mahdollisimman paljon hyoétya
opinnaytetydn tuotoksen kokoamisessa. Kyselyssa oli ensimmaisena yksi valmiit
vastausvaihtoehdot sisaltava kysymys, jossa selvitettiin, kuinka usein kasvattajat kayttavat

digitaalisia valineita tydssaan lasten kanssa. Loput kysymykset olivat avoimia, jotta
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kyselylla saatiin riittavan laajasti kartoitettua kasvattajien omia nakemyksia ja kokemuksia.
Avoimissa kysymyksissa kysyttiin, mita digityovalineita seka niihin liittyvia sovelluksia ja
verkkosivuja kasvattajat kayttavat lasten kanssa ja milld muilla tavoilla he toteuttavat digi-
ja mediakasvatusta. Lisaksi selvitettiin, millaisia hyotyja ja haasteita digivalineet tuovat
varhaiskasvatukseen. Lopuksi kysyttiin, millaista kehitysta kasvattajat toivovat

digityovalineiden kayttoon varhaiskasvatuksessa.

8.3 Kyselyn tulokset

Kysely lahetettiin yhdeksalle Messukylan paivakodin varhaiskasvattajalle, ja lopulta siihen
vastasi nelja kasvattajaa. Kyselyn tuloksista selviaa, etta osa varhaiskasvattajista
hyodyntaa digivalineita toiminnassa lasten kanssa viikoittain, mutta osa taas harvemmin
kuin kerran kuukaudessa. Opinnaytetyon tuotoksesta pyrittiin tekemaan sellainen, etta se
rohkaisee kasvattajia hyddyntdmaan digitaalisia valineitd useammin ja monipuolisemmin.
Vastausten mukaan kasvattajien eniten kayttdmat digitaaliset laitteet lasten kanssa ovat
alytaulu ja tabletti, joten oppaaseen koottiin niiden hyddyntamiseen liittyvia vinkkeja. Nain

jo valmiiksi tuttuja valineita voidaan kayttaa entistd monipuolisemmin.

Kyselyn tulosten mukaan varhaiskasvattajat kayttavat digityévalineita lasten kanssa
opetuksessa, toiminnan dokumentoinnissa seka arjen apuvalineena. Vastausten mukaan
digitaaliset valineet ovat olennainen osa lasten mediakasvatusta, ja lisaksi
mediakasvatusta toteutetaan esimerkiksi keskustelemalla mediasta ja sen
todenmukaisuudesta. Digivalineiden kayton hyotyind varhaiskasvatuksessa mainittiin muun
muassa opetuskaytto, tuki musiikkikasvatuksessa seka helppo ja nopea tiedonhaku.
Haasteina esiin nostettiin laitteiden aiheuttama riippuvuus, kaikkien lasten ika- ja
kehitystason huomioiminen seka sopivan ruutuajan maarittaminen. Taman opinnaytetyon
tuotokseen on koottu erityisesti opetuskayttoon sopivia verkkosivustoja ja sovelluksia, joita

kayttamalla voidaan edistaa digivalineiden kayton tuomia hyotyja.

Suuri osa vastaajista toivoo, etta digivalineita kaytettaisiin muun toiminnan ja oppimisen
tukena, eika valttamatta erillisena toimintana. Opinnaytetydn tuotoksessa huomioitiin
varhaiskasvattajien ilmaisemat toiveet. Kasvattajien nakemysten pohjalta alettiin
kokoamaan heidan tarpeisiinsa sopivaa opasta digityévalineiden hyddyntamiseen lasten
kanssa. Oppaaseen pyrittiin lisddmaan vinkkeja uusista sovelluksista ja verkkosivustoista,

joita kasvattajilla ei kyselyn vastausten perusteella ole valttdmatta viela kaytossa.
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9 Kaytannon oppaan suunnittelu ja toteutus

Toiminnallisessa opinnaytetydssa kehittamisen tavoitteena on ammatillinen tuotos, joka voi
esimerkiksi helpottaa toimintaympariston arjen kaytantdja (Kostamo ym., 2022, s. 11).
Taman opinnaytetyon lopputuotoksena syntyi Digityévalineiden hyédyntadminen 3—-5-
vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa -opas (Liite 5), johon on koottu kdytannon vinkkeja
digivalineiden hyddyntamiseen 3—5-vuotiaiden lasten kanssa. Sahkoisessa oppaassa
esitellaan erilaisia maksuttomia sovelluksia ja verkkosivustoja, joita voi hyédyntaa
varhaiskasvatuksen toiminnassa. Oppaasta l6ytyy linkkeja ja sovellusten nimia seka lyhyt
kuvaus niiden sisallésta. Suurin osa sovelluksista ja peleista sisaltaa itsessdan ohjeet sen
kayttdon, ja jos sovellukseen on saatavilla erillinen ohje, on siihenkin laitettu linkki.

Oppaassa on monipuolisesti erilaisiin tilanteisiin ja toimintaan sopivia vinkkeja.

Tuotosta varten etsittiin tietoa kdytanndn menetelmista, sovelluksista ja verkkosivustoista
koko opinnaytetydprosessin ajan. Suunnitteluvaiheessa tilaajan kanssa sovittiin, etta
oppaaseen kootaan digivalineiden kaytantdja eri oppimisen alueisiin liittyen.
Digityovalineita voidaan kayttda avuksi kaikkiin oppimisen alueisiin tutustuttaessa.
Oppaasta tuli lopulta selkea kokonaisuus, kun erilaisia sovelluksia ja sivustoja on ryhmitelty
oppimisen alueiden mukaan. Nain varhaiskasvattajat voivat helposti etsia oppaasta ideoita

digityovalineiden hyédyntamiseen tietyssa toiminnassa.

Oppaan sisaltd koottiin vastaamaan tilaajapaivakodin kasvattajien tarpeita, joita selvitettiin
kyselylla. Kaikki oppaaseen kootut sovellukset ja sivustot on testattu opinnaytetydn tekijan
toimesta ja niiden on arvioitu sopivan 3-5-vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa
kaytettaviksi. Viimeistelyvaiheessa oppaasta I16ytyvien linkkien toimivuus testattiin ja
sovellusten saatavuus tarkistettiin. Nain varmistettiin, etta tiedot ovat ajan tasalla.
Tuotoksesta tehtiin visuaalisesti miellyttavan nakoinen, jotta sitd on mukava hyddyntaa.
Varimaailmasta tehtiin rauhallinen ja tekstistd mahdollisimman selkea. Osalle oppaan
sivuista lisattiin pienia kuvia, jotka sopivat sivun aiheeseen. Oppaassa on myoés
sisallysluettelo ja sivunumerointi, jotta siitd 16ytaa etsimansa helposti. Opas on sahkdisessa

muodossa, jotta se on helposti saatavilla ja jaettavissa.

Oppaaseen on koottu jokaiseen oppimisen alueeseen liittyen seka verkkosivustoja
alytaululla hyédynnettavaksi ettd sovelluksia tabletilla kaytettavaksi. Oppaan sisaltdéa
kuvataan aluksi alkusanoilla ja aiheeseen johdatellaan esittelemalla lyhyesti digivalineiden
kayton hyotyja varhaiskasvatuksen toiminnassa. Opinndytetydn tuotoksen tarkoituksena on

antaa kasvattajille konkreettisia ideoita digivalineiden hyddyntamiseen. Oppaan avulla
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pyritdan kannustamaan kasvattajia digityovalineiden hyodyntamiseen ja helpottamaan

niiden ottamista mukaan varhaiskasvatuksen arkeen ja toimintaan.

10 Opinnaytetyon eettisyys, kestavyys ja vastuullisuus

Tutkimusta tehtaessa tutkijan taytyy tietaa, millaista tutkimusta han on tekemassa,
perustella tekemidan valintoja ja arvioida tutkimuksensa eettisia nakokulmia. Jotta tutkimus
tapahtuu eettisesti, tulee sita tehdessa huomioida tutkittavan itsemaaraamisoikeuden
kunnioittaminen, vahingoittamisen valttdminen seka yksityisyys ja tietosuoja.
(Tutkimuseettinen neuvottelukunta, 2019, s. 7) Koko opinnaytetydprosessin ajan on
kiinnitetty huomiota eettisiin periaatteisiin ja kaikissa valinnoissa on pohdittu

varhaiskasvattajien seka tilaajan etua.

Opinnaytetydn tuotosta varten kerattiin kasvattajilta aineistoa anonyymilla kyselylla, joka
toteutettiin tutkimuseettisia periaatteita noudattaen, eika siina keratty vastaajilta tietoja,
joista he olisivat suoraan tunnistettavissa. Ennen kyselyn lahettadmista laadittiin
aineistonhallintasuunnitelma, johon suunniteltiin, miten aineistoa kasitelldan ja sailytetaan.
Kyselyn mukana lahetettiin vastaajille saatekirje, jossa kerrottiin opinnaytetyén
tarkoituksesta, tiedon kerdamisesta ja kyselyyn osallistumisen vapaaehtoisuudesta.
Kyselyyn liitettiin myos tietosuojailmoitus, jotta vastaajat tietavat, miten heidan
vastauksiaan kasitellaan. Tietosuojailmoitus oli tarpeen, silla kyselyssa oli avoimia
kysymyksia, joihin vastaajat saattavat kirjoittaa tietoja, joista heidat voi tunnistaa. Kyselyyn
vastaaminen oli taysin vapaaehtoista ja suostumus siihen kysyttiin kyselylomakkeessa heti
ensimmaisena. Varsinaisiin kysymyksiin ei paassyt vastaamaan, ellei antanut

suostumustaan.

Koko opinnaytetydprosessin ajan tilaajaa seka tutkimuksen osallistujia informoitiin
tarvittavalla tavalla. Opinnaytety6ta varten on myds perehdytty monipuolisesti erilaisiin
Iahteisiin, jotta saatiin luotettavaa ja vakuuttavaa tietoa. Tydssa on kaytetty paljon erilaista
ldhdekirjallisuutta seka tutustuttu useisiin samoja aiheita kasitteleviin teoksiin ja julkaisuihin.
Tietoperustaa varten on pyritty valitsemaan mahdollisimman ajantasaista ja luotettavaa

tietoa. Asianmukaisiin I&ahdeviittauksiin on kiinnitetty erityistd huomiota.

Kaikessa varhaiskasvatuksen toiminnassa huomioidaan ekologisesti, sosiaalisesti,
kulttuurisesti ja taloudellisesti kestava elamantapa (Opetushallitus, 2022, s. 35). Kestavaan

eldamantapaan liittyvia taitoja voidaan lasten kanssa harjoitella myds digitydvalineiden
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avulla, ja opinnaytetydn tuotos voi toimia tadssa apuna. Esimerkiksi kulttuurista ja ekologista
kestavyytta voidaan opetella erilaisten digitaalisten sovellusten tai pelien kautta, joita on

koottu opinnaytetydn tuotokseen.

Vastuullisuus on lasten kanssa tydskennellessa tarkeaa niin digitaalisissa kuin muissakin
oppimisymparistdissa. Varhaiskasvatuksessa keskustellaan yhdessa lasten kanssa
turvallisesta mediankayttsta seka ikarajoista lapsentasoisesti. (Liedon kunta, n.d.)
Henkildston tulee pitdd huolta tietosuojasta ja tietoturvasta, lasten yksityisyydensuojasta
seka siita, etta digitaalinen sisaltd sopii lasten ika- ja kehitystasoon (Opetushallitus, n.d.).
Opinnaytetydn tuotos on toteutettu ndma vastuullisuuteen liittyvat nakdkulmat huomioiden.
Oppaan sisallot sopivat 3—5-vuotiaiden lasten varhaiskasvatukseen ja innostavat lapsia
tutkimaan seka kokeilemaan omia ratkaisuja. Digitaalisuutta ja lasten omia ratkaisuja

pohditaan yhdessa lasten kanssa keskustellen (Turja, 2017, s. 200).

11 Johtopaatokset

Opinnaytetydn johtopaatdksena voidaan todeta, etta erilaisia digitydvalineitd voidaan
hyédyntaa 3-5-vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa monipuolisesti. Digivalineiden
avulla voidaan tarjota lapsille uudenlaisia oppimisen, ilmaisun ja tuottamisen
mahdollisuuksia. Sovellukset ja pelit voivat toimia oppimisen tai leikin tukena, ja samalla
tutustutaan kaytettaviin laitteisiin ja niiden kasittelyyn. Lapsiryhmalle voidaan jarjestaa
digivalineiden kaytolle oma ohjattu toimintahetki, mutta digitaaliset valineet voivat olla myods
vain yksi osa toimintaa. Niita voi ottaa osaksi arkista toimintaa, kuten liikunta- tai
taidehetkia. Naille hetkille asetetut tavoitteet voivat liittyd arkiseen toimintaan, mutta
tavoitteena voi yhta hyvin olla myds se, etta lapsi oppii toimintahetkella kayttamaan
digivalinetta tai uutta toimintamenetelmaa. Digityovalineet toimivat siis sekd oppimisen
kohteena etta valineena (Hallman, 2022, s. 40). Opinnaytetyon tuotoksessa on vinkkeja
seka sellaisista verkkosivuista ja sovelluksista, joita voi ottaa osaksi muuta toimintaa, etta

sellaisista, joiden parissa voi pitaa erillisen toimintahetken.

Tutkimusten mukaan nuorempi sukupolvi hallitsee usein digitydvalineiden kayton
iakkaampia paremmin (Koivula & Mustola, 2017, s. 46). Opinnaytetydn tuotoksena
syntyneen oppaan avulla naité eri sukupolvien valisia eroja on mahdollista vahentaa, silla
opas antaa valmiita ideoita digivalineiden hyddyntamiseen. Oppaaseen koottiin selkeita ja
helppokayttdisia sovelluksia ja sivustoja, jotka eivat vaadi kasvattajalta erityista digitaalista

osaamista. Nain oppaan sisaltdja pystyy hyédyntamaan mahdollisimman moni, ja opasta
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voivat kayttaa kaikki kasvattajat idsta ja taidoista riippumatta. Oppaan avulla rohkaistaan ja
kannustetaan niin nuorempia kuin iakkaampiakin varhaiskasvattajia hydodyntamaan

digityovalineitéd yhdessa lasten kanssa.

Minna Hallman (2022, ss. 3738, s. 53) selvitti pro gradu -tutkielmassaan tieto- ja
viestintateknologian pedagogisen kayton hyotyja. Tutkimuksen tulosten mukaan digitaaliset
valineet toimivat oppimisen valineena eri oppimisen alueilla ja niitd yhdistellen. Oppimisen
alueisiin liittyvia taitoja voidaan kaytanndssa kehittda esimerkiksi pelaamalla oppimispeleja
tai kayttamalla sovelluksia jonkin valmiin sisallon kuunteluun tai katseluun lasten kanssa.
Hallmanin mukaan digivalineiden hyddyntaminen oppimisen alueilla mahdollistaa myos
laaja-alaisen osaamisen kehittymisen. Lapset voivat itse ja yhdessa toisten lasten kanssa
tehda ja kokeilla erilaisia sisaltdja, mika tukee luovan ajattelun ja yhdessa toimimisen

kehittymista.

Digityovalineiden avulla voidaan vahvistaa kaikkia oppimisen alueita. Lasten kielen
kehitysta varhaiskasvatuksen arjessa voidaan tukea esimerkiksi digikirjojen avulla ja
kirjainten harjoitteluun tarkoitetuilla sovelluksilla. Musiikkikasvatuksessa digivalineet ovat
suuri tuki, ja kuvallisessa ilmaisussa voidaan kayttaa hyddyksi erilaisia piirustusohjelmia.
YhteisO- ja katsomuskasvatusta voidaan tukea, kun digitaaliset valineet mahdollistavat
virtuaalivierailut esimerkiksi museoihin ja eri uskontoihin liittyviin paikkoihin. Liséksi lapsille
on kehitetty paljon erilaisia oppimispeleja, joilla voidaan vahvistaa muun muassa niin
matemaattista ajattelua ja ymparistékasvatusta kuin arjen taitojakin. Oppimissovellukset
voivat parhaimmillaan nostaa oppimisen uudelle tasolle (Hakkinen, 2019, s. 91).
Digityévalineet voivat olla myds osa vapaata leikkia. Koivulan ja Mustolan (2017, s. 47)
mukaan digitaalinen ymparistd toimii monin tavoin yhteisen leikin ja lasten keskinaisten

sosiaalisten suhteiden rakentumisen valineena.

12 Pohdinta

Opinnaytetyoni toteutus on mielestani onnistunut ja tydlle asetetut tavoitteet on saavutettu.
Opinnaytetyosta syntyi tyon tilaajalle eli Messukylan paivakodille opas, joka kannustaa 3—
5-vuotiaiden lasten varhaiskasvattajia hyddyntamaan digitaalisia valineita entista
monipuolisemmin tukien lasten oppimista, osallisuutta ja luovuutta. Helppokayttdinen ja
selkea opas helpottaa digivalineiden kayttéon ottamista varhaiskasvatusryhmissa, silla se
sisaltda konkreettisia ideoita. Opas parantaa nain paivakodin kasvattajien arkea ja

sujuvoittaa varhaiskasvatuksen toimintaa.
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Opinnaytetyoprosessi kokonaisuudessaan on ollut mielenkiintoinen sekd edennyt sujuvasti
ja aikataulun mukaan. Haastavinta minulle oli alkuun paaseminen, silla
opinnaytetydprosessi ei ollut minulle tuttu enka tiennyt mista aloittaa. Aiheen valinnan
jalkeen prosessi kuitenkin kaynnistyi laajalla aiheeseen perehtymiselld, jonka jalkeen
sainkin uutta motivaatiota tekemiseen ja prosessi alkoi edetd. Huomasin tyon edetessa,
etta kiinnostuin opinnaytetyoni aiheesta koko ajan enemman. Opin, millainen rooli
digitaalisuudella on varhaiskasvatuksessa. Lisdksi opin, miten monipuolisesti
digityovalineita voidaan kayttaa hyodyksi varhaiskasvatuksen pedagogisessa toiminnassa.
Sain opinnaytetydprosessin aikana myds uudenlaista arvokasta kokemusta
projektinhallinnasta ja itsenaisesta tydskentelysta. Tietoperustaan perehtyessa ja tyota
kirjoittaessa olen syventanyt tietdmystani ja osaamistani myés varhaiskasvatuksesta ja

siihen liittyvista kaytanteista yleisesti.

Opinnaytetydn prosessi on merkittdva myds ammatillisen kasvun kannalta. Prosessin
aikana tietamykseni opinnaytetyon aiheesta kasvoi, ja uskon, etta siitd on hyotya tulevassa
tyoelamassa. Pystyn myds jakamaan omaa osaamistani tydelamassa muille
varhaiskasvattajille. Tyon tuotoksen kokoaminen kannusti myés minua itseani ottamaan
digivalineitd mukaan varhaiskasvatuksen toimintaan, kun siihen on oppaassa valmiita
ideoita ja kaytantdja. Aion itsekin hyddyntad opinnaytetydn tuotosta tulevassa tyéssani

varhaiskasvatuksen sosionomina.

Lopputuotoksena syntyneeseen oppaaseen sain mielestani koottua monipuolisesti erilaisia
ideoita digivalineiden hyddyntamiseen varhaiskasvatuksessa. Olen erityisen tyytyvainen
oppaan ulkoasuun ja uskon, etta vetoava ulkoasu tekee oppaan kayttamisesta
mukavampaa. Pystyin paremmin kokoamaan opinndytetydn tuotokseen juuri
tilaajapaivakodille sopivia kaytantdja, kun kasvattajien nakemyksia oli ensin selvitetty
kyselylla. Kyselyn toteutus onnistui, vaikka sainkin siihen vain nelja vastausta. Kyselyn
pienesta vastaajamaarasta huolimatta sain hyddyllisia nakoékulmia, joita hyédynsin oppaan
laatimisessa. Opinnaytety6ta varten tekemani valinnat ja toteutukseen liittyvat menetelmat

osoittautuivat siis tydohoni sopiviksi.

Opinnaytetyoni voisi toimia pohjana monipuoliselle kehittamistyolle tai jatkotutkimukselle.
Tyon tuotoksena syntynytta opasta voitaisiin hyodyntaa jatkotutkimuksessa ja kartoittaa,
miten oppaan kayttd vaikuttaa varhaiskasvattajien arkeen ja lasten oppimiskokemuksiin.
Tata olisi mahdollista tutkia my0s vain jonkin tietyn oppimisen alueen kannalta. Jatkossa
voitaisiin tutkia esimerkiksi, mika on digivalineiden rooli lasten matemaattisten taitojen

kehittymisessa. Aihetta voisi myos tutkia lasten nakokulmasta ja selvittaa, miten 3-5-
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vuotiaat lapset itse kokevat digityovalineiden kayton. Lasten nakokulmasta olisi
mielenkiintoista selvittda, mitka digityovalineet tai sovellukset innostavat lapsia eniten ja

miksi.

Tyoskentely Messukylan paivakodin kanssa opetti minulle yhteistydn merkityksen, silla
tilaajan tarpeiden huomioiminen auttoi tekemaan tydsta kaytannonlaheisen ja
kohderyhmalle sopivan. Viimeistelyvaiheessa esittelin opinnaytetydn ja sen tuotoksen
tilaajapaivakodin henkilékunnalle suullisesti. Pyysin oppaan kohderyhmalta eli 3—-5-
vuotiaiden ryhmissa toimivilta varhaiskasvattajilta palautetta opinnaytetyoni tuotoksesta.
Kasvattajat kehuivat erityisesti oppaan selkeytta ja ulkoasua. He kertoivat, etta tulevat
todennakaisesti hyddyntdmaan opasta tydssaan. Kohderyhman tai tilaajan edustajan
mielesta oppaassa ei ollut mitaan kehitettavaa tai muokattavaa, joten opinnaytetyon
esittelyn jalkeen opas jaettiin pdf-muodossa tilaajapaivakodille ja kasvattajat saivat valmiin
sahkoisen oppaan heti kayttoonsa. Kaytannonlaheinen opas rohkaisee varhaiskasvattajia
monipuoliseen digivalineiden kayttéon tydssaan. Opas helpottaa digitydvalineiden kayttoa
varhaiskasvatuksen arjessa seka edistaa osaltaan lasten monipuolista leikkia, luovuutta ja

oppimista.
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Liite 1. Aineistonhallintasuunnitelma

OPINNAYTETYON AINEISTONHALLINTASUUNNITELMA

Opinnaytetydn nimi: Digityovalineiden hyddyntaminen 3—-5-vuotiaiden lasten

varhaiskasvatuksessa: Kaytannoén opas varhaiskasvattajille

Opinnaytetyon tekija: Anna Oljymaki

1 Tutkimusaineiston tallennus ja sailytys

Opinnaytety6ta varten keratadan aineistoa varhaiskasvattajilta sdhkoisen Webropol-kyselyn
avulla. Kyselyyn vastataan nimettdmasti ja se sisaltda seka strukturoituja ettd avoimia
kysymyksia. Tutkimusaineisto on tekstimuodossa, ja se tallennetaan ja sailytetdan
opinnaytetyon tekijan henkildkohtaisella tietokoneella. Aineisto varmuuskopioidaan
ulkoiselle kovalevylle. Aineisto on salasanojen takana ja sitéd paasee kasittelemaan vain

opinnaytetyon tekija. Aineistoa ei tulla sellaisenaan julkaisemaan missaan.

2 Henkildtietojen ja arkaluonteisten tietojen kasittely

Kyselyssa ei kerata vastaajilta henkilGtietoja tai arkaluonteisia tietoja. Koska kyselyssa on
avoimia kysymyksia, vastaukset saattavat kuitenkin sisaltaa luottamuksellista tai salassa
pidettavaa tietoa. Tietojen kasittely perustuu vastaajille lahetettadvaan
tietosuojailmoitukseen, joka on myds opinnaytetyon liitteena.

3 Opinnaytety6aineiston omistajuus

Keratyn aineiston ja tulokset omistaa opinnaytetyon tekija.

4 Opinnaytetyodaineiston jatkokaytté tyon valmistumisen jalkeen

Opinnaytety0ssa kerattya aineistoa kaytetaan vain tassa opinnaytetydssa.
Tutkimusaineistoa ei jatkokayteta opinnaytetyon valmistuttua. Aineisto sailytetaan

tietoturvallisesti vuoden ajan opinnaytetydn hyvaksymispaivasta, jotta opinnaytetydn

tulokset voidaan tarvittaessa varmistaa. Taman jalkeen aineisto havitetaan tietoturvallisesti.
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Liite 2. Tietosuojailmoitus

Tietosuojailmoitus Digityovalineiden hy6édyntaminen 3-5-
vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa: Kaytannon opas

varhaiskasvattajille

HenkilGtietojen k&sittelyn tarkoitus

Opinnaytety6ta varten kerataan aineistoa sahkoisella kyselylomakkeella, johon vastataan
nimettomasti. Kyselyssa ei keratd henkilotietoja, mutta koska se sisaltda avoimia
kysymyksia, vastauksissa saattaa ilmeta luottamuksellisia tietoja. Keratty aineisto
sdilytetaan tietoturvallisesti opinnaytetyon tekijan henkilokohtaisella tietokoneella ja
varmuuskopioidaan ulkoiselle kovalevylle. Aineistoa ei tulla julkaisemaan missaan ja
opinnaytetytssa ei kasitella vastauksia niin, etta vastaaja olisi tunnistettavissa.
Opinnaytetyon tilaajana toimii Messukylan paivakoti. Aineistoa paasee kasittelemaan vain
opinnaytetyon tekija.

Tutkimuksen kesto: 1.8.2024-31.12.2024

Kyseessa on kertatutkimus.

Yhteyshenkilo tutkimusta koskevissa asioissa

Anna Oljymaki

Puh. XXX XXXXXXX

XXXXXXXXXX @ student.hamk.fi

Tutkimuksen suorittajat

Anna Oljymaki

Kasittelyn oikeusperuste

Henkilttietojen kasittely perustuu kyselyyn vastanneiden antamaan suostumukseen.

Suostumus kysytaan ennen siirtymista varsinaiseen kyselyyn. Rekisterdidylla on oikeus
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peruuttaa suostumus milloin tahansa. Kyselyyn osallistuminen on vapaaehtoista ja siihen

vastataan nimettdmasti.

Henkilotietosisalto ja sailytysajat

Tutkimuksessa ei kerata henkil6tietoja.

Tutkimuksen jalkeen:

Tutkimusaineisto havitetdén [x] 1 vuosi opinnaytetyon hyvaksymisen jalkeen.

Tutkimusaineisto arkistoidaan ilman tunnistetietoja [ ]

Tutkimusaineisto arkistoidaan tunnistetietojen kanssa [ |

Tutkimusaineisto avataan [ |

Rekisteroidyt

Rekisteroityina ovat varhaiskasvattajat, jotka vastaavat kyselyyn.

Rekisterin tietolahteet

Tutkimukseen osallistuvien yhteystiedot on saatu opinnaytetytn tilaajan kautta.

Henkilotietojen vastaanottajat

Henkilttietoja ei kerata. Opinnaytetydn aineistoa ei luovuteta muille kuin opinnaytetydn

tekijalle.

Rekisterin suojauksen periaatteet

A Manuaalinen aineisto

Ei ole.

B Sahkodinen aineisto
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Kyselyn tuottama tekstimuotoinen aineisto sailytetaan tietoturvallisesti opinnaytetydn
tekijan henkildkohtaisella tietokoneella. Aineiston analysointivaiheessa aineistosta
poistetaan mahdolliset tunnistetiedot. Aineistoa kasittelee vain opinnaytetydn tekija.Tietojen
lainmukainen kasittely varmistetaan tietojen luokittelulla ja tietoaineistojen
kasittelysaantéjen mukaisella toimintatavalla.

Rekisterinpitaja

Anna Oljymaki

PUh. XXX XXXXXXX

XXXXXXXXXX@student.hamk_fi

Tietosuojavastaava

Opinnaytetyolla ei ole tietosuojavastaavaa.

Automaattinen paatoksenteko

Rekisterissa ei tehda automaattista paatoksentekoa.

Tietojen siirto EU:n tai ETA:n ulkopuolelle

Tietoja ei siirretd EU:n tai ETA:n ulkopuolelle.

Rekisterdidyn oikeudet ja niiden rajoittaminen

EU:n yleinen tietosuoja-asetus (2016/679) antaa rekisterdidylle seuraavat oikeudet:
Oikeus peruuttaa suostumuksen

Rekisteroidylla on milloin tahansa oikeus peruuttaa suostumuksensa. Suostumuksen
peruuttaminen ei vaikuta ennen suostumuksen peruuttamista suoritetun kasittelyn

lainmukaisuuteen. (artikla 7)

Oikeus saada paéasy tietoihinsa
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Rekisteroidylla on oikeus saada rekisterinpitgjalta vahvistus siité, kasitellaanko hanta
koskevia henkilotietoja. Rekisteroidylla on oikeus saada paasy tietoihinsa.
Tarkastusoikeudesta voidaan peria maksu tai siita voidaan kieltaytya, jos pyynnét ovat
ilmeisen perusteettomia tai kohtuuttomia, erityisesti jos niita esitetdan toistuvasti. (artikla 12
ja artikla 15)

Oikeus tietojen oikaisemiseen

Rekisteroidylla on oikeus vaatia rekisterissé olevan virheellisen tiedon oikaisemista (artikla
16). Korjaamispyynto tehddan kirjallisesti. Joissain tietojarjestelmissa henkilo pystyy myos
itse korjaamaan omat tietonsa.

Oikeus tietojen poistamiseen

Rekisteroidylla on oikeus vaatia henkilGtietojensa poistamista, jos yksi seuraavista toteutuu
(artikla 17):

Henkilttietoja ei enda tarvita niihin tarkoituksiin, joita varten ne kerdttiin tai joita varten

niitd muutoin kasiteltiin.

o Rekisteroity peruuttaa suostumuksen, eika kasittelyyn ole muuta laillista perustetta.

o Rekisteroity vastustaa kasittelya eika kasittelyyn ole olemassa perusteltua syyta (artikla
21).

o Henkilttietoja on kasitelty lainvastaisesti.

e Henkilttiedot on poistettava unionin oikeuteen tai jasenvaltion lainsdadantoon

perustuvan rekisterinpitdjaan sovellettavan lakisdateisen velvoitteen noudattamiseksi.

Rekisteroidylla kuitenkaan ei ole oikeutta tietojen poistamiseen tutkimuksissa, mikali

tietojen poistaminen todenné&kdisesti estaa kyseisen kasittelyn tai vaikeuttaa sita suuresti.

Oikeus kasittelyn rajoittamiseen

Rekisteroidylla on oikeus kasittelyn rajoittamiseen, jos yksi seuraavista toteutuu (artikla
18):
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o Rekisteroity kiistaa henkiltietojen paikkansapitéavyyden, jolloin késittelya rajoitetaan

ajaksi, jonka kuluessa rekisterinpitaja voi varmistaa niiden paikkansapitavyyden.

o Kasittely on lainvastaista ja rekisteroity vastustaa henkiltietojen poistamista ja vaatii

sen sijaan niiden kayton rajoittamista.

o Rekisterinpitgja ei enaé tarvitse kyseisia henkilttietoja kasittelyn tarkoituksiin, mutta
rekisteroity tarvitsee niité oikeudellisen vaateen laatimiseksi, esittamiseksi tai
puolustamiseksi.

o Rekisterdity on vastustanut henkiltietojen kasittelya artikla 21 kohdan nojalla
odotettaessa sen todentamista, syrjayttavatko rekisterinpitdjan oikeutetut perusteet
rekisteroidyn perusteet.

Oikeus siirtaa tiedot jarjestelmésta toiseen

Rekisteroidylla on oikeus saada koneluettavassa muodossa héanté koskevat henkilttiedot,

jotka han on rekisterinpitajalle toimittanut, mikali kasittely perustuu suostumukseen ja

kasittely tapahtuu automaattisesti. (artikla 20)

Pyynnot ndiden oikeuksien kayttdmiseen osoitetaan:

Anna Oljymaki

puh. XXX XXXXXXX

XXXXXXXXXX @ student.hamk.fi

Oikeus tehda valitus

Rekisteroidylla on oikeus tehda valitus tietosuojavaltuutetun toimistolle. Lisétietoja

https://tietosuoja.fi/.
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Liite 3. Kyselyn saatekirje

Hei Messukylan paivakodin kasvattajat,

Olen sosionomiopiskelija Hameen ammattikorkeakoulusta ja teen opinnaytety6ta
digityévalineiden hyédyntamisesta 3—5-vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa.
Opinnaytetyon avulla selvitetaan, mita ja miten digityokaluja voidaan hyddyntaa
varhaiskasvatuksen toiminnassa. Tyon tarkoituksena on tuottaa opinnaytetyon tilaajalle
Messukylan paivakodille tietoa ja kaytannon opas digityovalineiden kayttoon 3-5-

vuotiaiden ryhmissa.

Keraan opinnaytetydta varten aineistoa sahkdiselld kyselylla, johon toivon teidan
vastaavan. Kyselyssa selvitetdan digitydkalujen kayttéa 3—5-vuotiaiden varhaiskasvatuksen
arjessa seka sita, miten sita olisi tarve kehittdd. Kyselyyn vastataan nimettdmasti ja sen
tuottamaa aineistoa kasitelldan tutkimuseettisia periaatteita noudattaen luottamuksellisesti
ja niin, ettei vastaajan henkildllisyys kay ilmi. Tietosuojailmoitus on tdman viestin liitteena.
Kysymyksia kyselyssa on 10 ja aikaa vastaamiseen kuluu noin 15-20 minuuttia. Olisi
hienoa, jos kaikki teista pystyisivat vastaamaan kyselyyn!

Vastaattehan kyselyyn 22.10.2024 mennessa.

Kiitos jo etukateen ajastanne ja vastauksistanne!

Yhteistyoterveisin,

Anna Oljymaki

XXXXXXXXXX@student.hamk fi
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Liite 4. Kyselylomake
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Digityovalineiden hydédyntdminen 3—5-vuotiaiden lasten
varhaiskasvatuksessa

@ Pakolliset kysymykset merkitty téhdelld (*)

Kysely 3-5-vuotiaiden lasten varhaiskasvattajille

1. Annan suostumukseni siihen, etta antamiani tietoja kdytetdan Hameen
ammattikorkeakoulun opinndytety6hdn minulle saatekirjeessé ja
tietosuojailmoituksessa kerrotulla tavalla. *

QO kylia

2. Kuinka usein kaytat tyossasi digityovélineita lasten kanssa?

(O Paivittain

O Vviikoittain

O Muutaman kerran kuukaudessa

O Kerran kuukaudessa

O Harvemmin kuin kerran kuukaudessa

O En koskaan
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3. Millaisia digitaalisia tyovalineita kaytat lasten kanssa?

4. Mita sovelluksia ja verkkosivuja kdytdt yhdessa lasten kanssa esim.
alytaululla?

5. Mita sovelluksia lapset kayttavat itsendisesti esim. tabletilla?

6. Milla muilla tavoilla toteutat digi- ja mediakasvatusta varhaiskasvatuksen
arjessa?
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7. Mita hyotyja koet digivalineiden kayton lasten kanssa tuovan?

8. Mitad haasteita koet digivalineiden kayt6n lasten kanssa tuovan?

9. Millaisia digivélineita toivoisit varhaiskasvatukseen lisd&a?

10. Millaista muuta kehitysté toivoisit digitaalisten vélineiden kayttoon lasten
kanssa?
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Liite 5. Digityovalineiden hy6dyntaminen 3-5-vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa -opas

7| HAMK

|/_\| gfé;&npep:#englvgg?ggces

Digityovalineiden
hyodyntaminen 3-5-
vuotiaiden lasten
varhaiskasvatuksessa

Kaytannon opas
varhaiskasvattajille

Anna Oljymaéki
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Alkusanat

Digitalisaation seurauksena digitaalisuus on nykyaan
luonnollinen osa myos lasten arkea.
Varhaiskasvatuksessa digivalineitd hyddynnetaan
osana toimintaa, jolloin ne toimivat apuvalineena ja
mahdollistajana muulle toiminnalle.

Tama opas on osa Hameen ammattikorkeakoulun
toiminnallista opinnaytety6ta, jonka tavoitteena on
rohkaista varhaiskasvattajia digitydvalineiden
kayttdon ja monipuolistaa mediakasvatusta.
Oppaasta loytyy vinkkeja erilaisista verkkosivustoista
ja sovelluksista varhaiskasvatuksen 3—-5-vuotiaiden
ryhmien toiminnassa hyédynnettavaksi.

Oppaan sisallot on jaoteltu oppimisen alueiden
mukaan, jotta oppaasta on helppo loytaa tiettyyn
toimintaan sopiva digitaalinen lisa. Jokaiseen
oppimisen alueeseen liittyen on koottu seka alytaulun
avulla hyédynnettavia verkkosivustoja etta tabletilla
kaytettavia sovelluksia.

HUOM! Jos hyperlinkki ei toimi, kopioi linkki
manuaalisesti ja liita osoitekenttaan.
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Mita hyotya digivalineista
on varhaiskasvatuksen
toiminnassa?

e Lasten osallistumisen ja itseilmaisun
mahdollisuuksien lisadminen

e Lasten kokemusmaailman ja kiinnostuksen
kohteiden esiin nostaminen

e Vuorovaikutuksen edistaminen

e Median tuottaminen

e Helppo ja nopea tiedonhaku

¢ Dokumentointi esimerkiksi valokuvien avulla

Digitaalinen viline voi toimia:

e Oppimisen tukijana ja mahdollistajana

Leikin valineena tai innoittajana

- Digivalineen ei ole tarkoitus korvata
perinteisia leikkeja, mutta se voi tuoda lasten
puuhiin mukavaa lisaa ja vaihtelua

Kommunikoinnin apuvalineena

Tuen tarpeessa olevan lapsen arjen ja

oppimisen apuvalineena



Kielten rikas maailma

Kielelliset taidot
Kielelliset valmiudet
Kielellinen identiteetti
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Kielten rikas maailma

Verkkosivuja alytaululla
hyodynnettavaksi

Molla ABC

Kosketusnayttopeli kirjainten ja numeroiden
piirtamisen opetteluun.

Linkki: https://hehto.fi/molla/pelaa/

Kuusen tarina

Kirjainten ja tavujen harjoittelua tarinan kautta.
Linkki:
https://exercise.puro.education/puuntarina

Heinahattu, Vilttitossu ja arhakka koululainen
Videoilla viitottuja, kuvitettuja ja adneen
luettuja satuja Heinahatusta ja Vilttitossusta.
Linkki:
https://aineisto.viittomakielinenkirjasto.fi/hhvt/
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Kielten rikas maailma

Muistipeli tukiviittomilla

Harjoitellaan tukiviittomia kuvien ja videoiden
avulla. Kun viittomat ovat tuttuja, voidaan
pelata muistipelia, jossa etsitaan kuvaa
vastaava viittoma.

Linkki:
https://aineisto.viittomakielinenkirjasto.fi/muist
ipeli/

Muistipeli kuvilla

Harjoitellaan asioiden ja esineiden nimeamista
samalla, kun pelataan muistipelia.

Linkki: https://web.papunet.net/pelit/muistipelit

%
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Kielten rikas maailma

Sovelluksia tabletille

Molla ABC

Kosketusnayttopeli kirjainten ja numeroiden
piirtdmisen opetteluun.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store.

Ekapeli Alku

Oppimispeli lukutaidon perusteiden
harjoitteluun. Pelissa harjoitellaan kirjaimia,
tavuja ja sanoja.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Kultakutri ja kolme karhua

Interaktiivinen lastenkirja, jolla voi lukea tai
kuunnella sadun tai aanittaa sen omin sanoin.
Saatavilla: App Store

Arilyn

Alysovellus, jolla skannataan satukirjan kansi, ja
sovellus lukee kirjan sadun. Sovellus toimii esim.
Miina ja Manu -kirjoissa, joiden kannessa on
mainittu alysatukirja.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

6



Ilmaisun monet muodot

Musiikillinen ilmaisu
Kuvallinen ilmaisu
Kasityollinen ilmaisu
Sanallinen ilmaisu
Kehollinen ilmaisu
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[lmaisun monet muodot

Verkkosivuja alytaululla
hyodynnettavaksi

Valkotaulun piirtotydkalu

Piirtotyokalulla voidaan pelata esimerkiksi
arvauspelid, jossa yksi lapsi piirtaa kuvan, ja
toinen arvaa, mita se esittaa.

Vdrityskirja

Erilaisia varityskuvia, jotka sopivat alytaulun
avulla varitettaviksi.

Linkki: https://papunet.net/_pelit/varityskirja/

Piirustusohjelma
Helppokayttdinen piirtamistyokalu.
Linkki: https://papunet.net/_pelit/piirto2/
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Ilmaisun monet muodot

100 lastenlaulua

Tuttuja seka uusia lastenlauluja kuunneltavaksi
ja yhdessa laulettavaksi.

Linkki: https://areena.yle.fi/podcastit/1-
4305282

Chrome Music Lab

Helposti saatavilla olevia tydkaluja
musiikkikasvatukseen. Sivustolla voi esimerkiksi
soittaa virtuaalista pianoa ja tutustua rytmiin tai
aaniaaltoihin.

Linkki:
https://musiclab.chromeexperiments.com/

Virtual Instruments

Tutustutaan erilaisiin soittimiin ja siihen,
millainen aani niista kuuluu.

Linkki:
https://musicplayonline.com/activities/virtual_i
nstruments/game_files/classroom_instruments/
index.html
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Sovelluksia tabletille

Tabletin kamerasovellus

Valokuvaus mahdollistaa lapselle itsensa
ilmaisemisen ja sita voidaan hyodyntaa
monipuolisesti toiminnassa seka sen
dokumentoinnissa.

Ideoita kuvaustehtaviin: https://pesapuu.fi/wp-
content/uploads/2020/01/Pes%C3%A4puu-On-
kiva-kuvata-valokuvausteht%C3%A4vi%C3%A4-
lapsille-verkkoaineisto.pdf

Tayasui Sketches
Monipuolinen sovellus piirtamiseen.
Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Pikkuli — Varityskirja

Varityskuvia tabletilla varitettavaksi.
Saatavilla: Google Play Store (App Storessa
saatavilla maksullinen versio)

10
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[lmaisun monet muodot

Lasten lehtikone

Helppokayttdinen tabletilla tai tietokoneella
kaytettava sivusto, jolla voi luoda lasten kanssa
oman printtilehden.

Saatavilla verkkoselaimen kautta:
https://lastenlehtikone.fi/

Ohjevideo: https://www.youtube.com/watch?
v=S2NymDqlOlc

PianoPlays
Virtuaalinen piano, jota voi kayttaa tabletilla,
mobiililaitteella tai tietokoneella.

Saatavilla verkkoselaimen kautta:
https://pianoplays.com/

:J‘j
J
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Mina ja meidan
yhteisomme

Eettinen ajattelu
Katsomuskasvatus
Lahiyhteisbn menneisyys,
nykyisyys ja tulevaisuus
Mediakasvatus

«

@
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Mina ja meidan yhteisdmme

Verkkosivuja alytaululla
hyodynnettavaksi

Vieraile virtuaalimuseoissa
Virtuaalikierroksia, joilla tutustutaan erilaisiin
museoihin.

Linkki: https://museot.fi/vieraile-
virtuaalimuseoissa

Poliisimuseon virtuaalinayttely

360° virtuaalikierros Poliisi paikalla! -
perusnayttelyssa.

Linkki:
https://digimuseo.fi/nayttelyt/poliisimuseon-
virtuaalinayttely/

13
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Mina ja meidan yhteisbmme

Lastenkirkko

Minipelien avulla lapset voivat tutustua
evankelisluterilaiseen kirkkoon.

Linkki:
https://lastenkirkko.fi/ohjelmapaikat/tutustu-
kirkkoon/

Seikkailu ortodoksisessa kirkossa
Interaktiivisen videomateriaalin kautta lapset
paasevat tutustumaan ortodoksiseen kirkkoon.
Linkki:
https://vimeo.com/657332961/9ac910cddf
Linkki videomateriaalin kayttéohjeisiin:
https://aoe.fi/#/materiaali/1840

Moskeijaseikkailu

Interaktiivisella videomateriaalilla lapset
paasevat tutustumaan moskeijaan pienten
tutkimistehtavien avulla.

Linkki:
https://vimeo.com/657333201/8a03edb44b
Linkki videomateriaalin kayttoohjeisiin:
https://aoe.fi/#/materiaali/1837

14



Mina ja meidan yhteisomme

Sovelluksia tabletille

Pikkuli - Turun taidemuseossa
Sovelluksessa tutustutaan taideteoksiin ja
taiteilijoihin Turun taidemuseossa minipelien
kautta.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Pikkuli — Muistipeli

Kolme eri vaikeustasoa sisaltava sovellus
muistin treenaamiseen.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Undra om kanslor

Tunteiden tunnistamista supersankarihahmon
kanssa. Kielivaihtoehtoina suomi, ruotsi,
meankieli ja saame.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Google Earth

Maailmankartan avulla voidaan tutkia
lahiymparistda tai tutustua maailmaan.
Saatavilla: App Store ja Google Play Store

firs)
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Tutkin ja toimin
ymparistossani

Matemaattinen ajattelu
Ymparistokasvatus
Teknologiakasvatus

PLE
¥
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Tutkin ja toimin ymparistéssani

Verkkosivuja alytaululla
hyodynnettavaksi

Saa tanaan

Tyo6kalu yhdessa lasten kanssa paivan saan ja
lampdatilan tarkasteluun kuvien avulla.

Linkki:
https://exercise.puro.education/ymparistooppi/
luonto/saa

Numeroiden piirtaminen 0-9

Kuunnellaan numerot 0-9 ja harjoitellaan niiden
piirtamista.

Linkki:
https://exercise.puro.education/piirraluvutl

Kuinka monta?

Numeroiden ja laskemisen harjoittelua
elainkuvien avulla.

Linkki:
https://sisalto.oppijailo.fi/pelit/viLZm7EFLBJJ/i
ndex.html

17
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Tutkin ja toimin ymparistéssani

Pupujen retki

Kierratykseen tutustumista interaktiivisen
tarinan avulla. Tarinaan sisaltyy
pohdintakysymyksia ja tehtavia, joita voi miettia
yhdessa lasten kanssa.

Linkki:
https://exercise.puro.education/pupujenretki

Kierratystehtava

Peli kierratyksen ja jatteidenlajittelun
harjoitteluun kuvien avulla.

Linkki:
https://papunet.net/_pelit/_tarinat/kuvakirja/lue
/Kierr%C3%A4tysteht%C3%A4v%C3%A4
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Tutkin ja toimin ymparistéssani

Sovelluksia tabletille

Palloadssat

Interaktiivinen sovellus tutustuttaa lapset
toimintaan kannustavalla tavalla kansainvalisiin
kestavan kehityksen tavoitteisiin. Minipelien
avulla voi harjoitella esimerkiksi ilmastotekoja ja
vastuullista kuluttamista.

Saatavilla: Google Play Store

Linkki lisamateriaaliin ja ohjeisiin:
https://polkuedu.fi/palloassat-
opetusmateriaalit/

3DBear

Sovelluksen avulla voidaan tutustua
reaalikokoisiin kolmiulotteisiin elaimiin omassa
ymparistossa.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Puzzle Kids: Jigsaw Puzzles

Eri vaikeustasoisia palapeleja hahmottamisen
harjoitteluun. Kielivaihtoehtoina suomi ja
englanti.

Saatavilla: Google Play Store
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Tutkin ja toimin ymparistéssani

Pikkuli — Pelasta poikaset

Pelin avulla harjoitellaan lukujen ja
matematiikan perusteita hauskojen tehtavien
kautta.

Saatavilla: Google Play Store

Math Kids: Math Games For Kids
Monipuolisia matemaattisia harjoituksia lapsile.
Kielivaihtoehtoina suomi ja englanti.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Fingu
Laskuharjoituksia hedelmien avulla yli 4-

vuotiaille.
< ]

Saatavilla: App Store
[CERR R 3l
& N
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Kasvan, lilkun ja kehityn

Liikkuminen
Ruokakasvatus
Terveys ja turvallisuus

21

Liite 5/23



Liite 5/24

Kasvan, liikun ja kehityn

Verkkosivuja alytaululla
hyodynnettavaksi

Liiku kuten...

Hyrraa pyorittamalla saadaan jokin elain tai asia,
jonka liikkumistapaa lapset jaljittelevat.
Liikkuntahyrraa voidaan hyédyntaa
lilkuntahetken tukena tai omana toimintana.
Linkki:
https://wordwall.net/resource/15281119/liiku-
kuten

Pesulle ja puhtaaksi

Hygieniataitopeli opettaa lapsille puhtaudesta
huolehtimiseen liittyvia taitoja.

Linkki: https://puhtausfi.oph.oodles.fi/

Kielen paalla

Peli ruokasanaston harjoitteluun. Pelissa on eri
vaikeustasoja ruoan ja esineiden nimeamisesta
haastavampiin tehtaviin.

Linkki: https://www.ruokatutka.fi/peli/kielen-
paalla/#/
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Kasvan, liikun ja kehityn

Kodin vaaranpaikkojen metséastys

Pelin avulla tutustutaan kodin vaaranpaikkoihin.
Lapsiryhman kanssa pohditaan pelin kautta,
onko jokin vaarallista vai ei ja miksi.

Linkki: https://www.spek.fi/kodin-
vaaranpaikkojen-metsastys/story.html

Harjoitus tekee mestarin

Liikenneturvallisuuden harjoittelua varityskuvan
avulla. Tunnistetaan esimerkiksi heijastimet ja
pyorailykyparat.

Linkki:
https://exercise.puro.education/Liikenneturval
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Kasvan, liikun ja kehityn

Eldainlasten rauhametsa

Innostava ja seikkailullinen opetusalusta
mielenterveystaitojen harjoitteluun.
Opeteltavat taidot ovat arjen taidot, itsetunto ja
vahvuudet, tunnetaidot, turvataidot,
kaveritaidot seka selviytymistaidot.

Linkki: https://mieli.fi/wp-
content/uploads/articulate_uploads/Elainlasten
_maailma_v108-220820245/story.html

Linkki ohjeisiin: https://mieli.fi/wp-
content/uploads/articulate_uploads/elainlasten
-rauhametsa-scorml2-
CBGCOoUC/scormcontent/index.html#/
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Kasvan, liilkun ja kehityn

Sovelluksia tabletille

Myyran mielikasvikset

Tietoa kasviksista seka niihin liittyvia peleja.
Sovellus jakautuu aikuisen ohjaamaan kasviksiin
tutustumiseen, kasvisten maisteluiden

kirjaamiseen ja vapaasti pelattaviin minipeleihin.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Jungle Gym

Englanninkielinen sovellus, joka ohjaa
lilkkumaan tarinan mukaisesti.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Spin-n-Move

Englanninkielisessé sovelluksessa voi pyorittaa
hyrraa, joka antaa ohjeet liikkkua jonkin elaimen
tapaan.

Saatavilla: App Store ja Google Play Store

Kids morning exercises

Helppoja jumppaohjeita lapsille animoidun
hahmon nayttamana.

Saatavilla: App Store
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