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Puutarhanhoitoon liittyy tarpeita ideoida ja hallinnoida ty6ta. Tassa opinnayte-
tydssa suunniteltiin sovellus, joka auttaa, helpottaa ja tukee puutarhanhoitotyota.
Sovellus suunniteltiin niin, ettd se helpottaa kayttajaa yllapitamaan kasvejaan ja
tarjoaa tietoa kattavasti ja helposti. Tyossa vertailtiin ja analysoitiin aiempia puu-
tarhanhoidon tukisovelluksia markkinan kartoittamiseksi.

OpinnaytetyOossa tarkastellaan yleisella tasolla sovelluksen suunnittelua seka
prosesseja ja menetelmia, jotka helpottavat hahmottamaan kokonaisuutta. Olen-
naisinta sovellusta suunnitellessa on sen helppokayttoisyys. Huomiota kiinnite-
tdaan myods sovelluksen ulkonakoéodn ja toiminnallisuuksiin liittyviin konsepteihin.
Muut tarjolla olevat sovellukset sisaltavat samoja ominaisuuksia, mutta niista yh-
dessakaan ei ole kaikkia tarvittavia ominaisuuksia, jotka ovat keskeisia puutar-
hanhoidossa

Opinnaytetydssa demonstroidaan aihetta digitaalisilla prototyypeilla. Prototyypit
esittelevat, miten esiteltyja aiheita voi konkreettisesti hyodyntaa sovellusta suun-
nitellessa. Tamankertaisen tarkastelun ulkopuolelle on rajattu, miten tyon voisi
ohjelmoida tai teknisesti toteuttaa ja tdma onkin suositeltava jatkotutkimusaihe
puutarhanhoidon sovelluksen kehittamisessa.
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An application was designed in the thesis. The app helps, eases and supports
gardening. It was designed so that it helps the users maintain their plants and
offers comprehensive knowledge easily. Previous gardening applications were
analysed and compared to assess the market situation.

This thesis contains contemplation on a general level about application design
and about processes and methods that help to outline the bigger picture. App’s
visual look and practical concepts are taken into account. The market situation
analysis revealed that similar apps exist, but there was no all-in-one kind of app.
The most essential part of app’s design is that it is easy to use.

This thesis demonstrates the topics covered with digital prototypes. The proto-
types present how the thesis topics can be put to practical use while designing
an app. This thesis excludes technical implementation, although it is suggested
as the next step to designing the application.
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1 JOHDANTO

Kehittyvassa digitaalisessa maailmassa voi 16ytaa monen monta sovellusta eri-
laisiin kayttotarkoituksiin. Vuonna 2009 Apple esitteli ajatuksen “There’s an app
for that”, jonka voisi suomentaa: “siihen 16ytyy sovellus”. Ajatuksen alkuperana
oli vakuuttaa asiakkaille, etta kaikki heidan tarvitsemansa toiminnallisuus voitai-
siin toimittaa sovellusten kautta, vaikka sita ei kayttdjarjestelmasta viela 16ytyisi-
kaan. (Chmiel 2020.)

Sovelluskauppoja selatessa saatatkin nahda monia erilaisia sovelluksia eri kayt-
totarkoituksiin. Voisi luulla, etta kaikki sovellukset on jo tehty ja keksitty, eika mi-
taan ole enaa lisattavana, vaikka toki sovelluksia lakkautetaankin. Silti uusia so-

velluksia julkaistaan (Ceci 2024).

On mietittava, mika on hyva sovellus ja miten se eroaa muista. Sovelluksella tulee
olla harkittu ja nayttava ulkokuori, joka miellyttaa kayttajaa ja ei hairitse hanta.
Sovellus ei myoskaan ole pelkka visuaalinen taideteos, se on kaytanndllinen tyo-

kalu, jonka toiminnallisuuksiin pitdd myos panostaa. (Jackowski 2024.)

Tavoitteena oli kayda lapi suunnitteluvaihe, jossa suunnitellaan ja analysoidaan
kilpailijoiden sovellukset, kayttajat seka sovelluksen visuaalisuus ja toiminnalli-
suus. Opinnaytetydssa kaydaan lapi asioita, jotka vaikuttavat kayttokokemuk-
seen, mutta niita ei aina osaa huomioida. Tarkoituksena on esitella sovelluksen
prototyyppia, jossa havainnoidaan lapikaytyja aiheita. Sovellus on kasvi/puu-
tarha-aiheinen.



2 INNOVOINTI

2.1 Alustavia ideoita

Suunnittelu on erityisen tarkeaa projekteja tehdessa. Suunnittelu projektin alussa
on erittain tarkeaa, jotta toteutusvaihe menee napparasti ja onnistuu. Innovointi
kuuluu suunnitteluvaiheeseen. “Innovaatio on kehittamisprosessi, jossa on-
gelma-analyysien kautta I0ydettyihin tarpeisiin kehitetaan niita tukevia ratkaisuja,

jotka innovoidaan osaksi omaksujatahon toimintakulttuuria.” (Pernaa 2013).

Aluksi on hyva tietaa sovelluksen ydin eli ne tarkeimmat ominaisuudet, joiden
ymparille sovellus rakentuu. Tassa sovelluksessa tarkein asia on aloittelijaysta-
vallisyys, tieto ja kayttajan ajatuskuorman helpottaminen. Sovellus tarjoaisi hel-
posti tietoa kasveista, niiden hoidosta ja tarpeista seka muistuttaisi kasvien hoi-

dosta.

2.2 Kohderyhma

Sovellusta suunnitellessa pitaa valita kohdeyleiso. “Kaikki” ei ole kohderyhma.
Aina on jokin kohderyhma, vaikka se olisikin laaja. Edes suurimmat sosiaaliset
mediat, jotka ovat todella monen arkipaivaa, eivat ole kaikkien kaytossa. (ltewiki
n.d.)

Vaikka valitsisi sovellukselle kohderyhman, se ei tarkoita, etteikd se myohemmin
voisi muuttua. Sovellukset usein muuttuvatkin kayttajiensa tarpeiden ja mahdol-
listen uusien kayttajien toivossa. Tarkeinta kuitenkin on suunnitella ja rajata koh-
deryhma alkuvaiheessa, jotta saa vakaan kayttajaryhman auttamaan sovelluksen
kehitysta. (Itewiki n.d.)

Tassa sovelluksessa kohderyhmana on kasviharrastajat. Vaikka olisikin iso tai
vaativa puutarha, tassa rajataan silla perusteella, tarvitaanko traktoria pellon kyn-
tamiseen vai riittdakod pienemmatkin valineet. Aloittelijat ovat erityisessa huomi-

ossa sovellusta suunnitellessa. On pidettava huolta, etta kayttajat ymmartavat
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esitettavan tiedon helposti. Esimerkiksi erityissanaston — jargonin — kayttoa kan-

nattaa harkita tarkkaan.

2.3 Kilpailijatutkimus

Kilpailijatutkimus — samankaltaisten sovellusten analysointi — auttaa saamaan jal-
kaa oven valiin markkinoilla. Muiden sovelluksista ja arvosteluista voi 16ytya hy-
vaa tietoa siita, mika on toiminut ja mika ei. Kunhan muistaa ottaa molemmat

puolet huomioon. (Staiano 2023, luku 2.)

Kilpailijatutkimus auttaa myds pitamaan huolen, ettei keksi pyoraa uudelleen ja
tee taysin samanlaista sovellusta, mitd markkinoilta I0ytyy jo. Kilpailijatutkimus
Voi auttaa jopa saamaan etulydontiaseman, jos saa jonkin halutun ominaisuuden
tehtya ennen kilpailijaa. Toki joissakin tapauksissa ei ole pelkista ominaisuuksista
kyse. Joskus vaikkapa kayttoliittyman (Ul) parantelu tai sovelluksen lokalisaatio

voi olla se haluttu muutos ja silla saa etulyontiaseman. (Staiano 2023, luku 2.)

2.4 Kilpailijoiden sovellukset

Kilpailijoiden sovelluksia analysoitiin hyodynnettavien ja valtettavien ominaisuuk-
sien loytamiseksi. Analysoinnissa kaytettiin Google Playsta I0ytyvia kasviaiheisia
sovelluksia. Ominaisuuksia, joita oli jo ideoitu sovellukseen, 16ytyi kilpailijoidenkin
sovelluksista. Kilpailijoiden sovellukset vahvistivat joidenkin ominaisuuksien hyo-
dyllisyytta ja niiden toteutuksista I0ytyi hyodynnettavia yksityiskohtia, jotka tekivat

ominaisuuksista viela parempia.

Hyvina ideoina I6ytyi muun muassa erittain ajankohtainen ja trendikas aihe: te-
koaly. Useissa sovelluksissa oli jonkinlainen 24/7 botanisti-Al, joka auttoi kaiken-
laisissa kasveihin liittyvissa kysymyksissa seka suunnittelussa. Nykyaikana teko-
aly on noussut suosioon ja tallaisessa tapauksessa siita voisi olla tosi paljon hyo-

tya.

Eraassa sovelluksessa oli kauppa, josta pystyi ostamaan kasveja ja tarvikkeita.

Se oli erinomainen idea. Olisi erittain hyva ominaisuus, jos pystyisi sovellusta se-
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latessa laittamaan ostoslistalle tarvitsemiaan asioita. Kyseista ominaisuutta vali-
tettavasti ei paassyt tarkastelemaan tarkemmin, koska sovellus oli uusi ja omi-

naisuus oli viela kehitteilla.

Kasvien tunnistaminen oli suuressa painossa. Sita suunniteltiin jo, mutta se tuli
erityisesti esiin sovelluksia analysoitaessa. Sovelluksista pystyi antamaan pa-
lautetta, mikali tulos ei vastannutkaan omaa kasvia, joka auttaa kehittamaan tun-
nistusta. Hyvana lisana oli muitakin vaihtoehtoja, mikali ensimmainen vaihtoehto
ei ollut oikea. Tassa ominaisuudessa on miinuksena se, ettd kuvantunnistukset
ovat viela kehitteilld, eikd mikaan sovellus tunnistanut taysin testind kaytettya
kasvia. Kuvantunnistus kuitenkin paranee koko ajan teknologian myéta ja voi olla

jarkevampaa ulkoistaa tama osa-alue kehittyneemmille ohjelmistoille.

Kuvassa 1 naytetaan Plant Identifier & Care — Greg tai lyhyesti Greg-sovelluksen
kasvintunnistus. Sovellus analysoi annettua kasvia ja kertoo prosenttimaarai-
sesti, milla todennakoisyydella kasvi vastaa ehdotusta ja kayttaja voi valita oman

kasvinsa, mikali tunnistus osui oikeaan.



Confirm Plant Type

Silver Squill 77*

Ledebouria socialis

@ This is my plant More info >

Aloe vera %

Aloe vera

Kuva 1. Greg-sovelluksen kasvintunnistus. Sovellus nayttdd mahdolliset kasvit.
(Plant Identifier & Care — Greg.)

Suurimmassa osassa sovelluksia oli kasvien tautien tunnistaminen ja hoito. So-
vellukset analysoisivat kuvasta kasvien tilan ja kertoisivat tarpeellisen hoidon.
Ominaisuus on erittain hyva, koska sen avulla saa suoraan apua kasvilleen ilman
aikaa vievaa tiedon etsimista erilaisista taudeista. On kuitenkin hyva olla oma
artikkeliosio kasvien ongelmille, jota voi lukea kiinnostuksen ja ennaltaehkaisyn

merkeissa.

Estetiikka seka kasvien tunnistaminen voivat toimia motivaattoreina kasviharras-
tukselle. Siksi onkin hyodyllista, etta kasvin eri osat ovat kuvattu ja nimetty selke-
asti. Kuvassa 2 nakyy Plant Parent -sovelluksen kuvagalleria, jossa kasvin osat

on nimetty.
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Kuva 2. Kasvin sivuilla oleva kuvagalleria, jossa on merkitty kasvin osat. (Plant

Parent: Plant Care Guide.)

Kuvassa 3 on Plantify-sovelluksen kasvien luokittelu. Useasti sovelluksissa na-

keekin luokitteluja ja se onkin hyodyllista. Hyvana luokitteluna on muun muassa

kukat, hedelmat ja vihannekset. Sovelluksessa olisi mukavaa, jos Ioytaisi hyoty-

kasveja helposti.
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Kuva 3. Plantify-sovelluksen kasvien luokittelu. Kasvit on jaoteltu lehtikasveihin,
kukkiin, mehikasveihin & kaktuksiin, puihin, pusikkoihin, yrtteihin, hedelmiin ja vi-
hanneksiin. (Plantify: Al Plant Identifier.)

Kuvassa 4 on Plant App -sovellus, jossa naytetaan kasvin tarpeet ja ominaisuu-
det erittdin napparasti. Jo nopealla silmayksellda nakee kasvista oleellista tietoa.
Ikonit ja varit nopeuttavat ja selkeyttavat tiedon esitysta. Tama on hyva esimerkki,
kuinka tietoa saa esitettya yksinkertaisesti ja ytimekkaasti, vaikka sita olisikin jon-

kin verran.
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Plant Type Tree, Bombacoideae family

Mature Size Between 6 feet to eigh...

Sun Exposure Medium to bright indirec...

Soil Type Well-drained potting soil
) soilpH 6.0t075
; | Bloom Time Summer (doesn't flowe...
: Color Yellow/white, with red-tippe...
Hardiness Zones 9b -12
Native Area Central and South America
Hibernation Cold Period
e Toxicity Non-toxic

Common Name Guiana Chestnut, Mone...

Difficulty Easy

Kuva 4. Kasvin tiedot on esitetty selkeasti ja ytimekkaasti Plant App -sovelluk-
sessa. (Plant App — Plant Identifier.)

Sovelluksista 10ytyi hyvia pienimuotoisia tyokaluja. Loytyi esimerkiksi valomittari,
jolla pystyi mittaamaan kyseisen alueen valon maaran. Kasvit tarvitsevat eri maa-
ran valoa ja varsinkin aloittelijana voi olla vaikea arvioida, kuinka paljon kysei-
sessa kohdassa sita saa. Toinen esimerkki on vedenlaskuri, jolla pystyi arvioi-

maan kasvin tarvitsemaa veden maaraa.

Aiemmin mainitussa Greg-sovelluksessa oli ominaisuutena kilpailullisuus. Sovel-
luksessa sai pisteitd muun muassa kysymysten vastaamisesta, kasvien hoitami-
sesta, uusien kasvien lisdamisesta ja sen sellaisista. Kilpailullisuus toimii joissa-

kin tilanteissa hyvinkin ja se saattaa motivoida kayttajaa.
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Jotkin tulostaulukot olivat ihan hyvia, kuten kysymyksiin vastaajien tulostaulukko,
mutta toiset taas eivat ehka kaytanndssa toimi. Ei ole jarkea kilpailla uusien kas-
vien lisdyksesta, koska sovelluksessa olisi tarkoitus pitada omia kasveja hengissa,
eika kaikilla ole hehtaaria kasvatusalustaa, joten kasveja ei valttamatta tule koko
ajan lisaa. Myoskin kasvien hoito on yksildllista: kaikki kasvit eivat tarvitse saman
verran hoitoa, joten siitakin kilpaileminen laittaisi helpommin hoidettavien kasvien
omistajat epareiluun vertailuun. Nain ollen kilpailuominaisuutta pitaisi suunnitella

enemman, jotta se olisi toimiva ja jarkeva.

Kuvassa 5 nakyy Greg-sovelluksen tulostaulut. Tulostauluja on viisi: vastatut ky-
symykset, kutsutut henkildt, kokemuspisteet (eng. experience points tai lyhyesti
XP), lisatyt kasvit ja kasvien hoitaminen. Tauluja pystyy myos tarkastelemaan eri

aikavaleissa.

- # T & &

Answers Invites XP Plants Care

New Plants Added

Add your whole plant family to Greg to
receive care guidance!

Today Week Month All-Time

\v/ LoremlpsumDolor 182
Austin, TX

\%

= LoremlpsumDolor 122

@ Planet Earth

é LoremlpsumDolor 121
Birmingham, AL
LoremlpsumDolor 110

- Harrisonburg, VA

VLU ®®

LoremipsumDolor 109
Planet Earth

LoremlpsumDolor 102
Huntsville, AL

LoremlpsumDolor 100

larrall TY
Planet Earth

VipOysterplant 1
New

Add 182 more plants to take 1st!

N\

11 O
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Kuva 5. Greg-sovelluksen tulostaulut. YlIhaalla nakyy tulostaulujen kategoriat ja
aikavalit. Ihan alhaalla nakyy oma edistys seka kuinka paljon tarvitsee ykkdspaik-
kaan. (Plant Identifier & Care — Greg.)

2.5 Kayttijaprofiili

Kayttajaprofiilit laittavat suunnittelijat miettimaan sovellusta kayttajien nakokul-
masta, jolloin kayttajien tarpeet tulevat paremmin esiin ja on helpompi suunnitella
kayttajalahtoisesti. Profiilit ovat havainnollistavia kuvauksia kayttgjista, joihin voi
kerata vaikkapa ian, nimen, ammatin, kayttaytymistapoja, tavoitteita tai elaman-
tapoja. 3-5 profiilia on yleensa sopiva maara. (Innokyla n.d.)

Kayttajaprofiilit olisi hyva luoda todellisten kayttajien datan pohjalta, jota voi ke-
ratd haastattelujen, havainnoiden tai analysoiden. Nain saisi tarkempaa tietoa
siitd, millaisia tarpeita kayttgjilla on. (Innokyla n.d.)

Kayttajaprofiilit voi tehda, vaikka ei olisi viela asiakasdataa, koska niilla voi ku-
vata, millaisille henkilGille sovellus olisi hyodyllinen. Kayttajaprofiilit helpottavat
muistamaan tavoitteet myohemmin ja ne selkeyttavat muillekin sovelluksen kayt-
totarkoituksia. Seuraavissa kappaleissa on muutama esimerkki kayttajaprofii-

leista ja niiden analysoinnista.

Sinikka Sisustaja on juuri muuttanut omillensa. Han haluaa sisustaa asuntonsa
natiksi ja uusia tavaroita hakiessa han osti muutaman kasvin herateostoksena.
Sinikka ei ole kiinnostunut puutarhanhoidosta, mutta tykkaa kasveista sisustus-
elementtina. Koska Sinikka ei ole kiinnostunut puutarhanhoidosta, han ei valtta-
matta muista huolehtia kasveistaan tai tieda miten niita hoidetaan. Han myos tyk-
kaa kasveista sisustuselementtina eli hanta oletettavasti kiinnostaa kasvien ulko-

nako.

Sovellus tarjoaisi Sinikalle tietoa, miten kasveja hoidetaan ja muistuttaisi hanta
niiden hoidosta. Sovellus nayttaisi Sinikalle, miltd kasvit nayttavat eri kasvuvai-
heissa, jotta han voi suunnitella sisustustaan. Sinikka voisi kayttaa sovelluksen
tekoalyrobottia ehdottamaan hanelle kasveja, jotta hanen ei tarvitsisi itse niita et-

sia.
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Taavi Taimisto on kiinnostunut puutarhanhoidosta. Taavi tykkaa haastaa itseaan
harrastuksissaan, mutta ei viela kunnolla osaa hoitaa vaativimpia kasveja. Koska
Taavi tykkaa haastaa itseaan, edistymisen tunne on hanelle tarkeaa. On myds
otettava huomioon, etta Taavi on aloittelija. Sovellus tarjoaisi Taaville aloittelijays-
tavallista tietoa, ja Taavin tietdmyksen kasvettua sovellus tarjoaisi haastavampia

aiheita.

Merja Mainio-Kasvattaja on hoitanut puutarhoja jo vuosikymmenia. Han on koke-
nut kasvattaja ja tykkaa tehda asiat omalla tavallaan. Hanella on iso piha, jossa
han kasvattaa monipuolisesti eri kasveja. Koska Merja tykkaa tehda asiat omalla
tavallaan, han ei keskity tarjottavaan tietoon eika halua, etta sita hanelle tyrkyte-
taan. Koska Merja tykkaa vaihtelusta, hanen tarvitsee hankkia sopivia tarvikkeita.
Sovelluksen kaupasta Merja saisi helposti tilattua tarvitsemansa valineet ja tar-
vikkeet, kuten tuoreet siemenet. Han voisi myds kayttaa sovelluksen tekoalyro-

bottia antamaan inspiraatiota.

2.6 Mielikuvataulu

Mielikuvataulu, tai ehka tunnetummalta englanninkieliselld nimellda moodboard,
on kuin leikekirja, johon kootaan tekstia ja kuvia, joista tulee esille projektin henki.
Mielikuvataulua voi kayttaa tietysti ulkoisen tyylin suunnitteluun, mutta sitd voi
myoOs hyoddyntaa projektin abstrakteihin tavoitteisiin. Esimerkiksi kahvila voisi Kir-
joittaa omaan tauluunsa kodikas, lammin, zen-tila ja tdydentaa kyseisia konsep-

teja erilaisilla havainnollistavilla kuvilla. (Blomqvist n.d).

Mielikuvataulu on hyodyllinen asiakkaille kommunikoidessa, omassa kehitystii-
missa tai ihan vaan henkildkohtaisena muistutuksena. Silla mahdollistetaan, etta
kaikilla on sama kasitys projektista ja sen tavoitteista seka muistutetaan, mika on
projektin ydin. (Puoliksi Tehty n.d.)

Taulun sisaltdéa ei tarvitse miettia pitkdn kaavan kautta, vaan se kuuluu osaksi
ideointia. Kuvissa ei tarvitse nakya mitaan lopputuotteessa kaytettavaa element-
tia tai tavaraa, tarkeintd on saada oikea tunnelma seka keskustelua ja ideointia
aikaiseksi. (Puoliksi Tehty n.d.)
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Kuva 6 on mielikuvataulu sovellukselle. Taulussa on erilaisia kasviaiheisia kuvia,
varipaletti sekad suunnitteilla olevia toiminnallisuuksia ja tyokaluja. Coolors on

hyva tyokalu varipalettien tekemiseen, koska se katsoo automaattisesti sopivia

varimaailmoita.

Luonto
Tieto

Tekeminen

Kuva 6. Opinnaytetydhon tehtédvan sovelluksen moodboard. Moodboardissa on
kuvia kasveista, varipaletti, erilaisia tydkaluja ja toiminnallisuuksien konsepteja.
(Pexels, Pixabay, Coolors. Kuvaajat ylhaaltd vasemmalta oikealle: Huy Phan,
Tara Winstead, Min An, Corin, Coolors, Ashfad_Hossain, Leeloo The First, fan-
cycrave1, BiancaVanDijk, Mohamed_hassan.)

2.7 Alustan valitseminen

Mobiililaitteet ovat nykyaan suuri osa jokapaivaista elamaamme, ja suurimmalla
osalla ihmisista on alypuhelin (Turner 2024). Kun suunnitellaan sovellusta, jossa
paatavoitteena on kayttajan henkisen kuorman vahentaminen, on hyva miettia,

mika alusta olisi kayttajien suosiossa, helppokayttdinen ja saavutettavissa.

Sovelluksen tarkein ydin on henkisen kuorman vahentaminen. Koska mobiililait-

teet ovat helposti mukana kulkevia ja niita on helppo aina vilkaista paivan mittaan,
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sovellus olisi parempi toteuttaa mobiilille. Koneversion tekemiselle ei valttamatta

ole estetta, mutta paapaino tulisi olla mobiiliversiossa.
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3 KAYTETTAVYYS & SAAVUTETTAVUUS

3.1 Kaytettavyys

Kaytettavyys ei ole sama asia kuin hyodyllisyys. Kaytettavyydella tarkoitetaan,
kuinka helppoa jonkin asian kayttdé on. Jakob Nielsenin mukaan kaytettavyyteen
liittyy viisi paaasiaa: Tehokkuus, virheidenhallinta, muistettavuus, tyytyvaisyys ja
oppimiskyky. Sovelluksen kaytto tulisi olla helppo oppia, koska kayttajat eivat ha-
lua viettdad kauan aikaa opetellen, miten yhta sovellusta kaytetaan. Ihmiset tyk-
kaavat olla tehokkaita ja heita hairitsee, jos tehtavan tekemiseen menee turhaa
aikaa. (Nielsen 2012.)

Kayttajat eivat myoskaan tykkaa opetella asioita uudestaan, mikali pitavat taukoa
sovelluksen kaytdsta. Virheenhallintaa on hyva tehda sovelluksessa. Kaikille sat-
tuu aina valilla virheita, mutta on hyva minimoida ne kayttajan ja oman palvelun
puolesta. On my0s tarkeaa muistaa, etta kayttajan pitaisi olla tyytyvainen sovel-
luksen kayttamiseen. (Nielsen 2012.)

3.2 Saavutettavuus

Saavutettavuus on otettava huomioon sovellusta suunnitellessa. Kuntaliitto selit-
taa saavutettavuutta nain: “Viestinnan saavutettavuudella edistetaan kaikkien ih-
misten mahdollisuutta toimia taysivertaisesti digitalisoituvassa yhteiskunnassa.”
(kuntaliitto n.d.). Saavutettavuuteen liittyy myos eri lakeja ja suosituksia. Esimer-
kiksi tekstin ja taustan valinen kontrasti pitaa olla tarpeeksi suuri (W3C 2023).

Varisokeus on yksi saavutettavuuteen liittyva aihe ja se on huomioitava sovel-
lusta suunnitellessa. Kaikkia vareja ei voi valtella, mutta on pidettava huolta, ettei
tietoa huku. Esimerkiksi datan esittaminen vareilla voi heikentaa tai jopa estaa
sen luettavuuden. Kuvassa 7 on varillinen kaavio ja sama kaavio, mutta se on
muunnettu pilestone-verkkosivun avulla esittamaan varisokeuden eri tyyppeja.
Kuvasta huomaa, kuinka jotkin varit sulautuvat toisiinsa ja kaavion luettavuus al-
kaa karsia. Kannattaakin suosia varisokeille sopivia varipaletteja. Myos erilaisia

kuvioita voi kayttaa apuna, jotta pelkkiin vareihin ei tarvitse turvautua.
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Alkuperdinen Protanomalia

Deuteranopia Tritanopia

Kuva 7. Kuvassa simuloitu, miten varisokea ihminen saattaisi nahda varit. Ku-
vassa on simuloitu protanomalia, deuteranopia ja tritanopia. (Alkuperainen kuva:
OpenClipart-Vectors, Pixabay. Varisokeat versiot on tehty pilestone-verkkosivun
simulaattorilla.)

Saavutettavuus ei pelkastaan liity henkildihin, joilla on jokin fyysinen rajoite. Var-
maan jokainen on jossakin vaiheessa elamaansa kohdannut hetkia, jolloin pal-
velu ei ollut saatavissa. Esimerkiksi huono nettiyhteys tai auringon haikaisema
nayttd saattaa tuottaa ongelmia palvelun kaytéssa. Kuvista pitaisi I6ytya vaihto-
ehtoinen teksti (eng. alternative text tai alt-text), jotta nakdrajoitteiset ihmiset sai-
sivat tietda kuvan sisallon. Yhta lailla huonosta nettiyhteydesta karsivat saattavat
saastaa yhteyttaan ja jattaa nettisivulla olevat kuvat lataamatta, jolloin hekin kai-

paavat kuvien vaihtoehtoista tekstia.
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3.3 Kayttomahdollisuus

Kayttdmahdollisuus (eng. “affordance”) on objektin ominaisuus tai piirre, joka tuo
esille, mita objektilla voi tehda. Toisin sanoen, kayttdmahdollisuudet ovat vihjeita
ja merkkeja, kuinka kayttajat voivat vaikuttaa johonkin. Esimerkiksi jotkut oven
kahvat houkuttelevat tyontamaan tai vetamaan oven avatakseen tai napit ovat
koholla houkutellakseen kayttajaa tydontamaan se alas. Kun kayttdmahdollisuuk-
sia suunnitellaan osaksi kayttoliittymaa, kayttajan on helpompi navigoida, jopa
ilman selittelevia kuvia tai etiketteja. (Tubik 2018.)

Erilaisia kayttomahdollisuuksia 16ytyy kayttoliittymista. Toiset ovat selkeampia ja
toiset taas epasuorempia. Selkeammat kayttomahdollisuudet perustuvat tunnet-
tuihin ja yleisiin kehotteisiin, kuten napit, jotka fyysisen maailman tavoin ovat pai-
nettavissa, myds selventavat tekstit kuten “Klikkaa tastd” ohjaavat kokematto-
mampaa kayttajaa. Epasuorempia mahdollisuuksia on esimerkiksi valikot, jotka

tulevat esiin vaikkapa klikkaamalla tai leijumalla objektin paalla. (Tubik, 2018.)

Positiivisen kayttadjakokemuksen takaamiseksi on myods tarkeaa nayttaa, mita
mahdollisuuksia ei ole. Tama kertoo kayttajalle, etta jotkin elementit tai toiminnal-
lisuudet, jotka ovat olemassa, eivat ole kaytossa talla hetkella (Tubik 2018). Esi-
merkiksi useissa lomakkeissa tai digitaalisissa palveluissa kaytetaan tata keinoa.

Yritykset muun muassa tarvitsevat kayttajan hyvaksynnan henkilétietojen kasit-
telyyn ennen kuin kayttaja paasee jatkamaan palvelun kayttoa. Kaikki eivat valt-
tamatta aina huomaa napauttaa aktiiviseksi laatikkoa, jolla kayttaja hyvaksyy eh-
dot. Mutta jos kayttajalle viestii mahdollisuudesta, joka ei olekaan mahdollinen

nykytilassa, kayttajat osaavat katsoa tarkemmin, mita ovatkaan tekemassa.

Kuviossa 1 on lomake, jossa on harmaa nappi. Siitd nakee heti, ettei se ole kay-
téssa. Napin taustan ja tekstin varilla ei ole suurta kontrastia sekd harmaa on
useasti kaytetty vari kaytdsta poistetuissa elementeissa. Myos osoittimen tai kur-
sorin (eng. “cursor’) ikoni saattaa olla “normaalissa” epaaktiivisessa muodos-

Saan.
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Nimi

Sahkoposti

[] Haluan uutiskirjeen sihképostiin

] Hyviksyn miten tietojani kisitellin tietosuojaselosteessa *

Kuvio 1. Lomake, jossa nappi nayttaa epaaktiiviselta, eika sita pysty klikkaa-
maan.

Kuvio 2 on sama lomake, mutta nappi nayttaa toimivalta varien ja kontrastien
kautta. Jos napin paalla leijuisi, kursori voi myds muuttua kaden nakdiseen iko-

niin. K&den nakdinen ikoni kertoo monelle, etta jotakin toimintoja voi suorittaa.

Nimi

Sahkoposti

[J Haluan uutiskirjeen sihkspostiin

ﬁ Hyviksyn miten tietojani késitelldn tietosuojaselosteen mukaan *

Liheta J
|

Kuvio 2. Sama lomake kuin ylla, mutta nappi nayttaa aktiiviselta ja klikattavalta.
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Ylla kerrottiin negatiivisista kayttomahdollisuuksista (eng. “negative affordance,
anti-affordance”), eli mahdollisuuksista, jotka eivat ole toiminnassa/mahdollisia.
Niitd ei pida kuitenkaan sekoittaa vaariin kayttomahdollisuuksiin (eng. “false af-
fordance”). Vaarat kayttomahdollisuudet antavat kehotteita toimintoihin, joita ei
ole olemassa tai johtavat vaariin toimintoihin, eika oletettuun toimintoon. (Tubik
2018.)
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4 OMINAISUUDET

4.1 Rautalankamalli

Rautalankamalli on luuranko sovelluksesta. Se on pelkistetty esittely sovelluksen
pohjapiirroksesta. Silla nakee helposti sivurakenteen ja elementtien hierarkian.
Rautalankamallit voidaan piirtaa kasin tai tehda digitaalisena. Rautalankamalleja
ei yleensa tyylitella paljoa, jotta pohja pysyy neutraalina ja pohjapiirrosta voi kat-
soa ilman ylimaaraista hairintaa. (Hannah 2024.)

Kuviossa 3 on rautalankamalli kauppaosiosta. Rautalankamalleihin ei kannata
kirjoittaa pitkia blogiteksteja, mutta pienet tekstit voivat auttaa havainnointia. Ku-
viosta nakee, mika osio voisi kiinnittaa kayttajan huomion eniten. Pohjapiirroksen
lisdna kannattaa kuitenkin kayttaa muitakin suunnittelutydkaluja ohjaamaan kayt-

tajaa.
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Tuotetorjouksia, vinkkejo

tms. morkkinontio

Houn rogeuksia.. Houn rejoubsia.. Houn rojouksia..
-
Tuotteen nimi XXax €
Tuotekuvo

e e
- cetw-
I
-
Tuotteen nimi X xx €

' To b
s e
- e
e e
Tuotteen nimi G €

Vot ns
s e
-
e -
-
Tuotteen nimi e €

A

Kuvio 3. Rautalankamalli kauppaosiosta.

Kuviossa 4 on omien kasvien osuus. Siind nahdaan, miten luokittelua on tehty
huoneen perusteella. Tassa rautalankamallissa on kaytetty myds vahan varia sel-
keyden vuoksi.
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Koo swse o s

Kasvin nimi (Omavalntcinen)

Kasvin kuva Yan vrellinen ries
G st e Dt s 7e
Kasvin rirvw (Omovolintorwen)
Kasvin kuve Kasan wrolinm arr
o ruTrnn hersen e
KWDYhuone s w.an oy
Kosvin rvre (Omovolintoren)
Koswn kuvo Kesar wrodivey Aev
T
Kasvin rime (Omevalintaren)
Kosvin kuva Kavar arolives ami
oo verrrnten seme (oo )
Koswn v (Omavolintoimen)
Kasvin kuvo Kasan dealine nivi

w reerenan st i)

e Uy aadies

Kuvio 4. Rautalankamalli omat kasvit —osiosta.

4.2 Tieto

Uuden tiedon tai erityissanaston esittamista ei kannata valttaa. Painvastoin, op-
piminen motivoi ihmisia (Weinschenk 2011, luku 55). Daniel Pink on kasitellyt
samaa ilmiota. Han kertoo, kuinka ihmisilla on tarve paihittaa haasteita seka olla
osallisena johonkin. Jopa silloin, kun oppimisella tai osallistumisella ei olisi mitaan

hyotya taloudellisesti tai tyouralla. (Pink 2010.)

Yhtena vaikuttavana tekijana on dopamiini. Weinschenk (2011) kertoo, kuinka se
vaikuttaa aivojen toiminnoissa, esimerkiksi ajattelussa, likkumisessa, nukkumi-
sessa, mielialassa, keskittymisessa, motivaatiossa, seka palkitsemisessa. Dopa-

miini vaikuttaa muun muassa uteliaisuuteen ja ravitsee tiedon etsimista. Ihmiset
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tarvitsivat sita, jotta pystyivat oppimaan uutta maailmasta ja selviytymaan, eika

istumaan luolissaan kokottamassa. (Weinschenk 2011, luku 52.)

Konkreettisesti ihmisten tiedonhaluisuutta voi hyodyntaa tarjoamalla artikkeleita
(tietoa), jotka ovat aloittelijaystavallisia. Artikkeleissa voitaisiin kayttaa yksinker-
taisempaa sanastoa seka kasitteita selitettaisiin tarkemmin, joka helpottaa kayt-
tajaa tunnistamaan oman tasoista sisaltoa. Kun kayttajaa ei heiteta heti vaikeaan

paatyyn rapikdimaan, motivaatio aiheeseen pysyy paremmin.

Vaiheittain kayttajaa voisi opettaa uusien aiheiden pariin kayttamalla vaikeampaa
sanastoa ja tarjota suoran reitin tiedon aarelle. Esimerkiksi voisi olla linkki toiselle
sivulle tai saman artikkelin toiseen osioon tai ponnahdusikkuna tarjoamaan lisa-
tietoa kasitteesta. Wikipedia hyddyntaa tata hyvin. Wikipedian sivuja selatessa
saatat térmata artikkeliin, jossa on sininen alleviivattu sana — hyperlinkki. Kun
leijut (eng. “hover") linkin paalla, iimestyy laatikko. Laatikossa selitetdan kyseisen

sanan merkitys, kuten kuvassa 8 demonstroidaan.

va tai ostettava t el

e on tehty juuri g ; ~ '
€ on tehty juuri g loppukadessa kayttaa tuotetta tai palvelua. &

Kasitetta tarvitaan tarkentamaan
(esimerkiksi kam  yleisluontoisia sanoja kuten kayttaja, kuluttaja Ve
teen kokonaisuu ja asiakas. Esimerkkina voidaan mainita te
lemmikkielainkaupasta hamsterilleen

{uten toimisto-on| _ _ _
auringonkukansiemenia ostava ihmin

&

KUVA 8. Wikipedian artikkelissa esiintyvan sanan selitys tulee nakyviin leijuessa
kyseisen sanan paalla (Wikipedia, Sovellusohjelma).
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5 PROTOTYYPIT

5.1 Prototyyppien hyodyt ja tyokalut

Prototyypit ovat rautalankamalleista seuraava askel (Hannah 2024). Niissa saat-
taa nakya jo lopputuotteeseen menevia elementteja. Ne saattavat olla myds in-
teraktiivisia. Prototyyppeja I0ytyy hyvin yksinkertaisia, kuin myos hyvin yksityis-

kohtaisia. Prototyyppeja voi tehda paperille tai digitaalisesti.

Nykyaan on monia erilaisia tydkaluja prototyyppien tekemiseen. Esimerkiksi Fig-
malla saa tehtya hyvin interaktiivisia prototyyppeja. Silla voi tehda prototyyppeja,
joissa elementit voivat liikkua tai nappeja voi painaa. Mita yksityiskohtaisemman
ja interaktiivisemman prototyypin tekee, sita kauemmin menee aikaa. Joskus yk-
sinkertaisimmat prototyypit kelpaavat hyvin, eika kannata loputtomasti kayttaa ai-
kaa niiden hiomiseen. Prototyyppeja voi tehda melkeinpa milla vaan kuvankasit-

telyohjelmalla.

5.2 Valmiit prototyypit

Kuviossa 5 on prototyyppi sovelluksen kalenterinakymasta. Ylaosassa nakyy pai-
van saa: kuinka paljon vetta ja auringonpaistetta olisi odotettavissa keskimaarai-
sesti ja tdmanhetkinen saatilanne. Nain kayttaja osaa varautua kasvin hoitoon.
Kalenterissa nakyy paivat ja pienilla kuvakkeilla naytetaan, mita tehtavia tiettyina

paivina on, esimerkiksi koska kasveja pitaa kastella tai istuttaa.
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Kuvio 5. Kalenterindkyma sovelluksessa. Nakyma nayttaa paivan saan ja antaa
kuvaa jo, miten tulevana kuukautena pitaa kasveja hoitaa.

Kuviossa 6 on kasvin yksityiskohtaiset tiedot. Aluksi naytetaan kasvista esittely-
kuva ja kerrotaan sen nimet. Nakymassa on kaytetty kuvakkeita havainnoimaan
nopeasti kasvin tarpeet ja ominaisuudet. Kasvista nakee heti sen myrkyllisyyden
tai missa lampdtilassa se viihtyy. Kasvilla nakyy myds pienimuotoinen aikajana,
josta voi nopeasti katsoa, koska se pitaa istuttaa tai korjata sato. Kasvista on

myos muutama lisakuva, joihin on merkitty mika kasvin osa se on.
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4 Mansikka

Mansikka
Fragaria vesca
Auringonvalo g° Ldmpétila
® Kostelu |l Kosteus
W Multa 19 systdvyys
& Ravinne A Myrkyllisyys
Tom Mar Kesa Syys Jou

Kuvio 6. Kasvin yksityiskohtaiset tiedot, josta nakee sen ominaisuudet, aikajanan

ja kuvia. (Pixabay. Kuvaajat banner ja lehdet: Couleur, kukka: Coernl, marja:
Henrix_photos.)

Kuviossa 7 on omat kasvit -osio. Siita nakee, mita kasveja on ja missa ne sijait-

sevat. Kasveja voi lisata, seka huoneita voi muokata.



30

Kasvihuone /N

Kasvin nimi (Omavalintainen)
Kasvin virallinen nimi

Cavan muntutubset (hestely yms)

Kasvin nimi (Omavalintainen)
Kasvin virollinen nimi

094N Muistatybset thestely yms )

Piha N\

Kasvin nimi (Omavalintainen)
Kasvin virollinen nimi

Savan muntstubset (bately g}

Kasvin nimi (Omavalintainen)
Kasvin virollinen nimi

€09An Mustetabset (hestely yms)

Kasvin nimi (Omavalintainen)
Kasvin wirallinen nimi

Canan muitstutset (bestet pme)

Kuvio 7. Sovelluksen omat kasvit —osio. Osiossa nakyvat omat kasvit ja missa ne
sijaitsevat. (Pixabay. Kasvikuvien kuvaajat ylhaalta alas: DerWeg, irenne56,
matthiasboeckel, ramboldheiner.)

Kuviossa 8 on sovelluksen kauppaosio. Alkubannerissa olisi hyva olla erilaisia
vinkkeja, tarjouksia tai muoti-ilmidita houkuttelemassa kayttajaa ostoksille. Tuot-
teet on luokiteltu eri kategorioihin etsimisen helpottamiseksi. Kayttgja voisi hel-

posti tayttaa multavarastoaan tai tilata idatyskausilla siemenia.
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Tuotetarjouksioa,

vinkkejd tms.
markkinointia

©000

Kotegorio Kategorio Kotegorio

Kuvio 8. Sovelluksen kauppaosio. Kauppaosiosta I6ytyy markkinointibanneri, tuo-
tekategoriat ja itse tuotteet. (Tuotekuvien kuvaaja: Ylanite, Pixabay.)
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6 POHDINTA

Tavoitteena oli kdyda lapi suunnitteluun liittyvia aiheita. Jonkun verran aiheita
kaytiin, mutta aika monesta aiheesta joutui kirjoittamaan pelkalla pintaraapai-
sulla. Suunnitteluun liittyy niin monta eri asiaa, etta tyosta olisi tullut kirja, jos olisi
lahtenyt avaamaan enemman. Ongelmana vaan on myds se, etta voi olla vaikea
demonstroida joitakin aiheita yksinaan. Jonka takia, on kirjoitettava vahan laa-

jemmin, mutta pintaraapaisuna.

Tarkoituksena oli nayttaa esimerkkeja kaydyista aiheista ja lopuksi koota proto-
tyypit. Kuten askeisessa kappaleessa sanottiin, aika moni asia jouduttiin kay-
maan pintaraapaisuna, joten ei voinut lisata ihan kaikkea havainnollistavaa ma-

teriaalia.

Jatkokehitykseen 16ytyy monia asioita. Tarkeimpina olisi tekninen toteutus seka
laskutus. Tydssa ei sen kummemmin otettu kantaa, miten sovellus teknisesti voi-
taisiin toteuttaa, joten sen suunnitteleminen olisi myos yksi vaihe, ennen kuin 1ah-

tisi muuten konkreettisesti toteuttamaan.

Koska sovelluksen yllapito maksaa, jollakin tavalla ne kulut on katettava. Siksi
laskutusta tarvitsisi miettia tarkemmin, miten sen kaytannossa toteuttaisi. Muissa
sovelluksissa oli vuosittainen laskutus. Aloittelijat eivat valttamatta ole innokkaita
sitoutumaan vuodeksi, kun he eivat viela tieda haluavatko he edes jatkaa harras-
tuksen parissa. Vaihtoehtoisia ideoita voisi olla jonkin puutarhayrityksen jase-
nyysohjelma tai kauppaosion tavarapaikkojen myyminen.

Yhteisollisyys on myds monissa sovelluksissa ja monille ihmisille se haluttu asia.
Sen voisi lisata sovellukseen. Jotkut tykkaavat seurata omaa edistystaan tai
muistella, miten asiat on ollut, joten olisi mukavaa, jos saisi tehtya aikajanan kas-
vin kehityksesta. Varsinkin isompien kasvien, kuten puiden kehitysta voi olla mu-

kava seurata ja muistella.
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