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Taman opinnaytetyon tarkoituksena on suunnitella, toteuttaa ja julkaista verkkosivut koirahoito-
palveluja tarjoavalle yritykselle. Tavoitteena on luoda kotisivut React-kirjastoa ja Material Ul-
komponenttikirjastoa kayttaen, seka kerata analyysidataa Google Firebase-sovellusalustan
kautta. Kotisivut toteutettiin Scrumia seuraten. Lopuksi yrittdja perehdytetaan kotisivujen paivit-
tdmiseen ja analytiikkadatan lukemiseen, jotta sivusto olisi mahdollisimman pitkdan kayttokel-
poinen ja ajantasainen.

Lansituulen koirahoitopalvelut on yhden henkildn yritys, joka nimensd mukaisesti tarjoaa koira-
hoitopalveluita sopimusyrittajyyden kautta. Yrityksella ei ole ennestaan verkkosivuja, ja muiden-
kin sosiaalisen median palveluiden kayttdé on hyvin rajallista. TAma opinnaytetyd syntyikin ni-
menomaan tarpeesta saada yritykselle toimivat verkkosivut. Opinnaytetyon toteutukseen on va-
rattu aikaa maaliskuusta 2024 saman vuoden joulukuuhun.

Taman opinnaytetyon tekoprosessi vahvistaa tekijan osaamista varsinkin React-kirjaston kay-
tosta ohjelmistokehityksen nakdkulmasta. Osaaminen ja ymmarrys Reactista kasvavat, ja
vaikka naissa kotisivuissa ei kaytetakaan kovin monimutkaista React-ohjelmointia, kasvaa teki-
jan itsevarmuus ja perusosaaminen merkittavasti.

Opinnaytety6 alkaa johdannolla, jossa kerrotaan, mita opinnaytetyd pitaa sisallaan ja millainen
on verkkosivustojen tarkeys nykymarkkinoinnissa. Johdannossa myés rajataan pois tehtavat,
jotka eivat kuulu tdhan opinnaytetydhon. Tietoperusta rakentuu kehitystyon vaiheista, digitaali-
sesta markkinoinnista ja verkkopalvelun luonnista, kaytettavyydesta ja saavutettavuudesta. Li-
saksi esitellaan verkkosivuston luonnissa kaytettyja tekniikoita ja teknologioita, kuten esimer-
kiksi React, Material Ul ja Googlen Firebase. Tydn empiirisessa osassa kaydaan tarkasti lapi
verkkosivuston suunnittelu, luonti ja julkaisu nimenomaan React-projektin nakokulmasta. Lo-
puksi esitelldan valmis tuotos ja analysoidaan, kuinka sen toteutus onnistui ja mitd voisi mahdol-
lisesti tehda toisin.
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React-kirjasto, web-kehitys, www-sivut




Sisallys

(N Lo o F=1 o | (o PO P PP PPPPPP 1
(PR S -1 0 F- L] (o T PRSP 2
2 THEOPEIUSTIA ..o 4
2.1 KehityStyON VAINEET.......coi it e e 4
2.2 Digitaalinen markKiNOINTi.............oooiiiiii s 5
2.3 VerkKOSIVUJEN TUONTI .....oeiiiiiiiiiie e e e e e s 6
2.4 Verkkopalvelun kaytettavyys ja saavutettavuus............ccccooiiiiiiiiiiiiii e 7
3 Kaytetyt tekniikat ja teknologiat...........coooiiiiiiiii e 8
3.1 REACH-KENYS ...t 8
3.2  Material Ul-komponenttiKirasto ...........couuiiiiiiiiiiii e 9
3.3  Google Firebase-sovellusalusta............cuuiii i 9
K S 1o (U  FO PR RRTTTPRP 9
4 Verkkosivujen toteUttamiSPrOSESSI. .. ..cuiiiiiiiiiiieiie et 11
4.1 Syyt verkkosivujen toteULUKSEIIE ..........cooiiiiiiii e 11
4.2 VerkKoSivujen SUUNNITEEIU .........eiiiieiiee e 11
4.3 VerkKOSIVUJEN TOTBULUS........coiiiiiiiii e a e e 14
4.4 Projektin KAYttOONOTO .......coiiiiiiiiiiiiii e 21
5 YHEIEENVETO ...ttt e e e e e e e e e 23
= 0 (== OO PP PP PUOPPPPPPPPR 25
(== PO PP PO PUPPPPPPPPPN 29

Liite 1. Ohje sivuston paivittdmiseen GitHubin kautta...............cccooooiiii s 29



1 Johdanto

Taman opinnaytetyon tavoitteena on toteuttaa kotisivut koirahoitopalveluita tarjoavalle yritykselle
nimeltaan Lansituulen koirahoitopalvelut. Yrityksella ei ole ennestaan kotisivuja, ja muidenkin sosi-
aalisten medioiden kaytté on minimaalista, joten tarve kotisivuille on merkittava, jotta yritys pystyisi
tavoittamaan mahdollisimman monta nykyista ja tulevaa asiakasta. Opinnaytetydn aihe syntyikin

nimenomaan tdman tarpeen pohjalta.

Yrittaja toimii sopimusyrittdjana koirahoitopalveluita tarjoavassa yrityksessa. Sopimusyrittaja on yk-
sityisyrittaja, joka maksaa omasta ansaitsemastaan liikevaihdosta tietyn prosenttiyksikon verran

korvausta liikkeelle, jossa han tydskentelee, ja tata korvausta vastaan han saa kayttdonsa liikkkeen
valineet ja laitteet. TAma eroaa niin sanotusta vuokratuoliyrittajyydesta niin, ettei omia valineita tar-

vitse valttamatta hankkia, eika kiinteda kuukausivuokraa makseta. (Lakihelppi s.a.)

Opinnaytetyon tarkoituksena on suunnitella, toteuttaa ja julkaista nimenomaan verkkosivut yrityk-
selle. Sivut suunnitellaan niin, ettd ne olisivat mahdollisimman siistit ja saavutettavat kaikilla lait-
teilla ja erikokoisilla naytailla. Mobiilisovellusta ei kuitenkaan ole tarkoitus tehda, ainoastaan verk-
kosivu, joka skaalautuu siististi mobiilistikin. Vaikka mobiilisovellus tai jokin muu vastaava digitaali-
nen palvelu olisi varmasti yrittajalle hyodyllinen verkkosivujen lisaksi, tulisi opinnaytetydsta liian
laaja, jos sen aikana tehtaisiin kaksi erilaista tyota, varsinkin kun nykypaivana verkkosivujen teke-
miseen kuuluu oleellisesti myds sivuston responsiivisuudesta huolehtiminen. Sivuston julkaisun jal-
keen tavoitteena on perehdyttad yrittdja sivuston yllapitdmiseen, jotta sivusto olisi kayttdkelpoinen

ja ajantasainen mahdollisimman pitk&an.

Nykyaikana verkkosivut ovat oleellinen osa yrityksen myyntia ja brandia, ja suurin osa asiakkaista
ottaakin selvad yritysten palveluista etukateen verkosta. Verkkosivut ovat jatkuvasti saatavilla, ja
ne antavat suoraan hyvan tai huonon kuvan asiakkaalle. Verkkosivut ovatkin digitaalisen markki-
noinnin peruspilari ja perusta, ja on tarkeaa, ettd sivusto on paitsi esteettisesti miellyttava ja help-
pokayttdinen kaikilla laitteilla, my&s latautuu nopeasti ja 16ytyy helposti hakukoneista. (Suomen di-

gimarkkinointi s.a.b.)

Opinnaytetyon aikana tyon tekija saa tarkempaa ja syvallisempaa osaamista React-sovelluksen
kehittdmisesta ja verkkosivustoprojektin eri vaiheista. Tama tyo esittelee tarkasti React-sovelluk-
sen ja verkkosivujen kehityksen eri vaiheita, ja tarjoaa nakékulmaa React-projektin tekoon. React-
kehys on laaja ja silla on mahdollista tehda monenlaisia verkkosovelluksia, ja tama tyo esittelee
yhdenlaisen sovelluksen teon aina suunnittelusta sivuston julkaisuun asti, koodikirjoituksen per-

spektiivid unohtamatta.



1.1 Sanasto
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Backend-ohjelmointi on palvelinpuolen ohjelmointia, jossa luodaan so-
velluksen tai nettisivun toimintaa — kaikkea, mita sivun tai sovelluksen
kayttaja ei suoraan nae. Backend-palvelut ovat yleensa kolmannen osa-
puolen tarjoamia palveluita, joilla tuetaan sovelluksen tai nettisivun
backendin toimintaa. (Coursera 3.4.2024; Indeed 27.6.2024.)

Document Object Model, standardi internetsivustojen rakenteen esitta-
miselle. Se voidaan ndhda puuna, joka rakentuu eri objekteista. Erilaiset
ohjelmat ja skriptit voivat muuttaa DOM:n rakennetta, ndin muodostaen

verkkosivun eri osat. (W3Schools s.a.a.)

Frontend-ohjelmointi on kayttajapuolen ohjelmointia, missa keskitytdan
siihen, milta nettisivu tai sovellus nayttaa. Sen tarkeimpana tehtavana

on kayttoliittyma ja sen luonti. (W3Schools s.a.b.)

Palvelu, jonka avulla verkkosivu saadaan nakyviin internetkayttjille. Si-
vujen julkaisija ostaa palvelintilaa toiselta osapuolelta, jossa verkkosivu-
jen dataa sailytetaan, ja jonka avulla sivusto yleensa latautuu kayttajille
nopeammin. (Tambe 20.2.2024.)

Kayttoliittymakomponentteja, joita voi kayttaa uudelleen. Komponentit
maaritellaan yleensa funktioina, ja ne palauttavat uudelleenkaytettavia

kayttoliittyman rakenneosia. (React s.a.; W3Schools s.a.b.)

Jatkuvasti muotoutuva, jdsennelty lista tilatun tuotteen ominaisuuksista,
josta Scrum-tiimi valitsee yhden sprintin aikana tehtavat ty6t (Scrum
Guides 2020).

Tulee sanasta properties, React-komponentiin sisdan tulevaa dataa,

jota komponentti ei itse voi muuttaa (Patterns s.a.).

Sovelluksen kayttdliittyman paivittyminen. React kutsuu komponentteja

ja nayttda ne sivulla. (React 2024a.)
Vastaa Scrum-tiimin tydsta tiimin johtajana (Scrum Guides 2020).

Sovelluksen kayttoliittyman paivittyminen tehtyjen muutosten jalkeen
(React 2024a).



Virtuaalinen DOM Laitteen muistissa oleva kopio DOM:sta (Santana Roldan 2023, luku 1).

Yhden sivun applikaatio  Single-page application (SPA), on sovellus, joka useiden erilaisten sivu-
jen sijaan lataa ainoastaan yhden verkkosovelluksen, ja tarvittaessa uu-
delleenkirjoittaa sen sisaltoa. Nain ollen palvelimelta ei tarvitse ladata

useita sivuja. (MDN Web Docs s.a.)



2 Tietoperusta

Verkkosivujen luontiin liittyy useampia askeleita ennen kuin verkkosivut ovat valmiit julkaistavaksi.
Verkkosivujenkin luonti on omanlaisensa kehitysprosessi, jonka vaiheita kasitellaan tassa luvussa.
Luvussa kaydaan myos tarkemmin lapi verkkosivujen luontiin liittyvia tyOvaiheita ja kuinka ne vai-

kuttavat lopulliseen tulokseen. Sen lisdksi tutustutaan digitaaliseen markkinointiin ja palvelun kay-

tettavyyteen ja saavutettavuuteen nimenomaan verkkosivujen ngkokulmasta.
21 Kehitystyon vaiheet

Kehitystyo lahtee yleensa kayntiin tydelamasta saadulla toimeksiannolla, jonka tarkoituksena on
luoda tuotos ja yleensd myos kehittamisehdotuksia toimeksiantajalle, tdssa tapauksessa yrittajalle
(JAMK 27.5.2022). Palvelumuotoilun ndkdkulmasta katsottuna palveluiden kehittamisella on
yleensa nelja paavaihetta: tutkimus, maarittely, toteuttaminen ja toimittaminen. Tama perustuu Bri-
tish Design Councilin tuplatimanttiajatteluun (double diamond), jossa ensimmainen timantti sisaltaa
ongelman ymmartamisen ja sen ratkaisun, ja toinen timantti ratkaisun kehittdmisen. (Palvelumuo-

toilu Palo 8.12.2018.) Tuplatimanttia ja sen vaiheita on havainnollistettu kuvassa 1.

DISCOVER DEFINE DEVELOP DELIVER

Kuva 1. Tuplatimantti (mukaillen Palvelumuotoilu Palo 8.12.2018)

Kehittamistyon ensimmainen vaihe on nykytilanteen kartoitus, jonka tarkeimpina tavoitteina on 10y-
taa kehittdmisen tavoitteet yhdessa asiakkaan kanssa, rajata kohderyhma ja selvittaa jo olemassa
olevat ratkaisut, ja miten niita voisi hyédyntaa (Palvelumuotoilu Palo 8.12.2018.). Tama yleensa
tarkoittaa olemassa olevan materiaalin 1apikdymista ja sen hyddyntamista uudessa projektissa

seka kohderyhman ja heidan tarpeidensa pohdintaa (Humble s.a.; UXPin 5.8.2024).

Seuraavassa vaiheessa tutustutaan tarkemmin kohderyhmaan, ja tehdaan jatkosuunnitelma hei-
dan perusteellaan. Tarkeinta on kartoittaa kohderyhman tavoitteet ja tarpeet, ja miten niita voisi

hyddyntaa palvelun kehittdmisessa. (Palvelumuotoilu Palo 8.12.2018.) Tassa vaiheessa yleensa
kartoitetaan asiakkaan halut ja tarpeet, pyritdan 16ytdmaan projektin tarkein ydin ja luodaan alus-

tava suunnitelma kasilla olevasta projektista (Humble s.a.; UXPin 5.8.2024).



Kolmannessa vaiheessa kehitetdan erilaisia ideoita lopputuotteesta, ja kokeillaan erilaisia menetel-
mia ja ratkaisuja. Vaiheen aikana ideat jalostuvat ja niitd tarkastellaan eri ndkdkulmista, jolloin voi-
daan valita parhaimmat ideat ja lahteé jatkokehittdmaan niita. (Palvelumuotoilu Palo 8.12.2018.)
Tassa vaiheessa ideoidaan, luodaan prototyyppeja lopullisesta projektista ja tehdaan testausta,
jotta parhaat mahdolliset vaihtoehdot 16ydetaan (UXPin 5.8.2024).

Viimeisessa vaiheessa viimeistellaan edellisessa vaiheessa jatkokehitykseen valitut ideat, ne to-
teutetaan ja julkaistaan. Osana tata vaihetta on testaus, jolla varmistetaan kokonaisuuden toimi-
vuus. (Palvelumuotoilu Palo 8.12.2018.) Prototyyppeja ja muita ratkaisuja testataan asiakkailla,
jotta palautetta toimivuudesta saadaan mahdollisimman aikaisin. Tassa vaiheessa tarkeinta on val-

mistella projektia julkaisua varten. (Humble s.a.)
2.2 Digitaalinen markkinointi

Digitaalinen markkinointi on markkinointia, jossa asiakkaita pyritaan tavoittamaan erilaisten digitaa-
listen kanavien, kuten verkkosivujen, verkkokaupan tai erilaisten sovellusten kautta. Digitaalinen
mainonta on osa digimarkkinointia, ja sen pyrkimys on nimenomaan saavuttaa asiakkaat esimer-
kiksi videomainonnan, hakusanamainonnan tai sosiaalisessa mediassa tapahtuvan mainonnan
avulla. (Sanoma 16.8.2022.) Digimarkkinoinnin suurin hydty on sen tavoitettavuuden laajuus: asi-
akkaita on mahdollista saada ympari maailman, vaikka yleensa tavoitteena onkin saavuttaa suppe-
ampi, lahella oleva asiakaskunta. Digimarkkinointia onkin helppo kohdentaa, ja oikein tehtyna koh-
dentaminen tavoittaa vanhat ja uudet, samanmieliset asiakkaat tehokkaasti ja yleensa perinteista

markkinointia edullisemmin. (Alma Media s.a.; Meio s.a.).

Digimarkkinointi sisaltdd monia erilaisia tapoja ja keinoja saavuttaa asiakas. Tarkeimpana pidetdan
yrityksen verkkosivuja, silla yleensa palveluiden etsiminen alkaa verkosta. Verkkosivujen tulisi olla
selkeat ja iimeeltaan yhtenevaiset, toimia seka tietokoneen ettd mobiililaitteen naytolla, ja 16ytya
hakukoneista. (Alma Media s.a.; Sanoma s.a.) Verkkosivut, kuten muutkin digitaalisen markkinoin-
nin keinot, mahdollistavat datan ja analytiikan, esimerkiksi kavijamaaran, keraamisen, ja tata dataa
voidaan hyoédyntaa markkinoinnin ja sen kanavien tehostamisessa ja muokkaamisessa (Alma Me-

dia s.a.).

Meio Oy:n (s.a.) mukaan tarkeintd nykypaivana on ymmartaa, etta ilman digitaalista markkinointia
moni potentiaalinen asiakas ei 10yda yritysta ja sen palveluita, mika vaikuttaa suoraan heikenta-
vasti yrityksen myyntiin ja liilketoiminnan kasvuun; toisaalta oikein tehtyna digimarkkinointi on kus-

tannustehokasta ja laajasti hyodynnettavissa yrityksen tarpeisiin ja kasvuun.



2.3 Verkkosivujen luonti

Verkkosivujen kehittdmisvaiheessa tehdaan maarittely, johon kuuluu muun muassa sivuston tee-
man, paamaaran ja kohdeyleisén pohdinta, vaatimukset tydn laadusta ja maarasta seka lopullisen
tuotteen — tassa tapauksessa verkkosivun — muodosta. Kehittdmisvaiheessa myés pohditaan sivu-
jen lopullista designia, sisaltda ja arkkitehtuuria, ja tdhan vaiheeseen kuuluu olennaisesti sivuston
sisallén keraamista ja kirjoittamista. (Ben Rebah, Boukthir, Chédebois 2022, luku 4.1.1.) Tarkeinta
sivuston suunnittelussa ja sivujen pohjaratkaisun mietinndssa on pitda mielessa paitsi yhtenevai-
nen ulkoasu, myds kohdeyleisd, ja se, etta sivustoa olisi mahdollisimman helppo kayttaa (Diggity
Solutions Pvt. Ltd. 8.2.2023). Kehittdmisvaiheen toinen osa on tekninen kehitys, johon kuuluu si-
vuston rakentaminen suunnitelmaa seuraten. Sivuston sisaltd rakennetaan ja sille luodaan testeja,
ja sivuston toimintaa ja ulkoasua testataan paikallisesti kehittdjan omassa selaimessa. (Ben
Rebah, Boukthir, Chédebois 2022, luku 4.1.1.4.) Testaus on tarkea osa sivuston kehittamista, silla
testien avulla I6ydetaan ohjelmointivirheita (bugeja) ja muita korjattavia asioita, jotka on hyva huo-

mioida ennen sivuston julkaisua (Diggity Solutions Pvt. Ltd. 8.2.2023).

Seuraava askel on pohtia sivuston hostaamista, eli sivuston julkaisua internetissa: kuinka suunni-
teltu ja luotu sivusto saadaan kaikkien nakyville internetiin palvelimen kautta. Hostaamista on erilai-
sia muotoja: yllapitaja voi varata oman maksullisen verkkotunnuksen ja maksaa toisen osapuolen
palvelimesta, jotta sivusto saadaan nakyvaksi. Toinen vaihtoehto on ilmaiset hostauspalvelut, joi-
hin yleensa liittyy sivustolla nakyvaa mainontaa ja/tai verkkotunnusta ei ole mahdollista yksil6ida
samalla tavoin. (Ben Rebah, Boukthir, Chédebois 2022, luku 4.1.2.)

Sivuston luojan ja yllapitajan tulee myds huolehtia sivuston hakukoneoptimoinnista, eli kuinka
saada sivusto nakyvaksi hakukoneiden tuloksissa. Kehitysvaiheessa tulee huolehtia, etta hakuko-
neet pystyvat 16ytdmaan sivuston, muun muassa rakentamalla sivuston niin, ettd se noudattaa ylei-
sesti kaytdssa olevia kaytanteita, kuten esimerkiksi, etta sivuston nimi 16ytyy <title></title> - tunnis-
teiden valista. (Ben Rebah, Boukthir, Chédebois 2022, luku 4.1.3.) Esimerkiksi Reactilla luodut si-
vut ovat hakukoneystavallisia, silla hakukoneet suosivat tuloksiinsa sivustoja, jotka latautuvat ja

renderdityvat nopeasti (Kundariya, H. 17.12.2021).

Ben Rebahin, Boukthirin ja Chédebois’'n (2022, luku 4.1.4.) seka Diggity Solutions Pvt. Ltd:n
(8.2.2023) mukaan verkkosivujen luonnin viimeinen vaihe on sivuston paivittdminen ja paivityksista
huolehtiminen: sivuston tulee pysya ajantasaisena ja saavutettavana. Paivitysten ei aina valtta-
matta tarvitse kohdistua sivuston jokaiseen sivuun, vaan ainoastaan paivityksen tarpeessa oleviin,

jolloin palvelimelle ladataan vain uudet versiot tietyista sivuista.



2.4 Verkkopalvelun kaytettiavyys ja saavutettavuus

Palvelun kaytettavyydella tarkoitetaan yleensa sen helppokayttoisyytta. Se vastaa muun muassa
kysymyksiin siita, kuinka helposti kayttajat suoriutuvat palvelun kaytosta ensimmaisella kayttoker-
ralla, kuinka helppoa palvelun kayttoon on palata tauon jalkeen, ja kuinka paljon virheita kayttajat
tekevat palvelua kayttdessaan. Kaytettavyys on osa kayttajakokemusta, mutta ne eivat ole syno-
nyymeja: kayttajakokemus sisaltdd myos kayttdjan tunteita ja odotuksia, kun taas kaytettavyys kes-
kittyy nimenomaan palvelun helppokayttoisyyteen, ja kuinka tehokasta palvelun kaytto ylipaataan
on. (Haltu 18.10.2023.)

Saavutettava palvelu on suunniteltu ja toteutettu kaikki kayttajaryhmat huomioiden. Saavutettavan
verkkopalvelun sisalto on kaikkien kayttajien saavutettavissa ja kaytettavissa, ja se pitaa sisallaan
muun muassa selkeasti esitetyt sisallot, ymmarrettavan kieliasun ja intuitiivisen navigoinnin. Jos
saavutettavuus on pidetty mielessa verkkopalvelu suunniteltaessa ja toteuttaessa, palvelee se esi-
merkiksi ndkd- ja kuulovammaisia, ikaantyneita kayttajia ja kielivahemmistdja, ja avaa yritykselle

ovia yha laajempaan asiakaskuntaan. (Haltu 31.3.2023.)

Verkkopalvelun saavutettavuutta tarkasteltaessa otetaan yleensa huomioon sen tekninen saavutet-
tavuus ja sisallon saavutettavuus. Teknisella saavutettavuudella tarkoitetaan asianmukaista koo-
dausta, ja lupausta siita, etta sivusto toimii myos erilaisilla lukuohjelmilla. Sisallén saavutettavuu-
teen kuuluu verkkopalvelun selked kieliasu ja helppolukuisuus. Jos molemmat saavutettavuuden
osa-alueet on otettu huomioon, on verkkopalvelulla mahdollisuudet tarjota sisaltéa kaikille, myos

niille, joilla on yleensa rajoitteita digipalveluiden kaytdssa. (Haltu 31.3.2023.)

Saavutettavuus on otettava huomioon verkkopalvelun suunnittelussa ja kehityksessa. Suunnittelu-
vaiheessa tulee kiinnittdd huomiota esimerkiksi kaytettyihin vareihin ja fontteihin, kontrasteihin,
linkkien ulkoasuun ja liikkuvan tai valkkyvan sisallon valttamiseen. Kehitysvaiheessa tulee muun
muassa huomioida eri otsikkotasot — paaotsikot on hyva olla <h1></h1> - tagien sisalla ja loput ot-
sikot hierarkkisesti sen alla. Kuville tulisi maaritelld vaihtoehtoiset tekstit, silla verkkopalvelua luul-
tavasti tullaan kayttamaan eri selaimilla ja laitteilla, ja verkkosivun tulisi responsiivisesti skaalautua
suosituimmille nayttokoille. Saavutettavuutta on myds hyva testata ennen palvelun julkaisua esi-
merkiksi kayttajatestauksella, ja testaamalla palvelua eri selaimissa ja eri laitteilla. Nain varmiste-

taan verkkopalvelun mahdollisimman laaja saavutettavuus. (Haltu 31.3.2023.)



3 Kaytetyt tekniikat ja teknologiat

Tassa luvussa kaydaan lapi verkkosivujen luonnissa kaytetyt tekniikat ja teknologiat. Ensim-
maiseksi perehdytdan React-kehykseen ja sen ominaisuuksiin, jonka jalkeen tarkastellaan Material
Ul-komponenttikirjastoa ja kuinka se keskustelee Reactin kanssa. Lopuksi keskitytaan viela
Googlen Firebase-sovellusalustaan, ja erityisesti sen tarjoamiin analytiikkapalveluihin, seka Scrum-

viitekehykseen.
3.1 React-kehys

React on Facebookin kehittama ja Metan yllapitama avoimen lahdekoodin JavaScript-kehys, joka
on saavuttanut paljon suosiota web- ja sovelluskehittdjien keskuudessa. Reactin suosio perustuu
muun muassa sen helppokayttdisyyteen, komponenttien uudelleenkaytettavyyteen, hakukoneopti-
mointiin ja kuinka se hyddyntdd DOM:ia. (Kundariya 17.12.2021.) React kayttaa virtuaalista
DOM:ia, joka vertaa nykyistd DOM:ia tehtyihin muutoksiin, ja ndin vahentdad DOM:in paivitysten

maaraa (Santana Roldan 2023, luku 1).

React perustuu komponenttiohjelmointiin, joiden avulla ohjelmoija voi rakentaa kokonaisia, kaytta-
jaystavallisia sivustoja tai sovelluksia (React 2024b). Komponentit ovat itsenaisia koodin osia, joita
voi kayttaa uudelleen. Ne vastaanottavat erilaisia syotteita, propseja, ja palauttavat React-element-
teja. (Patterns s.a.) Elementit ovat koodin osia, jotka kertovat, mita naytolla nakyy. Ne luodaan
usein JSX-syntaksilla, joka mahdollistaa HTML-koodin kirjoittamisen suoraan JavaScript-koodin
sekaan. (Santana Roldan 2023, luku 1.)

Verrattuna Angulariin, joka on myds frontend-ohjelmoinnissa kaytetty, suosittu JavaScript-kirjasto,
React on kevyempi kayttaa ja nopeampi oppia. Koska React sisaltaa virtuaalisen DOM:in ja rende-
roinnin eri mahdollisuudet, se tarjoaa tehokkaampaa ohjelmistokehitysta ja vahentaa virheiden
maaraa. (Raval 1.4.2024.) React-kirjastoa yllapitaa paitsi Meta, myds suuri joukko itsenaisia ohjel-
mistokehittdjid ympari maailman, ja sitd kayttdd Metan omistamat palvelut, kuten Facebook ja In-
stagram, seka muun muassa Netflix. Toisaalta Angular tarjoaa Googlen tuen ja tarkan dokumen-
taation, ja sita kayttaakin moni suuryritys, mukaan lukien Google itse seka Microsoft ja PayPal.
(Powell 29.12.2023.)

Reactia hyddyntava Next.js on myos vaihtoehto JavaScript-ohjelmoinnille. Next.js perustuu

Node.js:dan ja Babeliin, mutta se hyddyntda Reactia, ja silla pystyy rakentamaan nopeasti lataan-
tuvia ja kayttajaystavallisia yhden sivun applikaatioita. Renderdinti tapahtuu palvelimen puolella, ja
staattisten verkkosivujen lataaminen on nopeaa. (Patadiya 1.4.2024.) Sita voidaan kayttaa raken-

tamalla Reactilla luodun kayttéliittyman paalle erilaisia toimintoja, kuten datan hakua ja sivujen



reititysta (Next.js s.a.). Jos kuitenkin on tarkoitus rakentaa suurempia, useamman sivun kokonai-
suuksia, joka kayttdd monimutkaisempaa sivujen reititysta, on React yleensa parempi valinta.

Staattisten nettisivujen tekoon Next.js on ehdottomasti suositumpi. (Patadiya 1.4.2024.)
3.2 Material Ul-komponenttikirjasto

Material Ul on avoimen ldhdekoodin muotoiluun keskittynyt komponenttikirjasto, joka toteuttaa
Googlen Material Designia. Material Ul tarjoaa yli neljakymmenta valmista komponenttia, kuten
painikkeita, taulukkoja ja ikoneja. Tarjolla olevia komponentteja on helppo muokata kayttajan omiin
tarpeisiin, niin ulkonadllisesti kuin toiminnallisestikin, ja sita kayttaakin laajasti suuremmatkin yrityk-
set, kuten esimerkiksi Netflix ja NASA. (Material Ul 2024.)

Material Ul:ta on kehittanyt tuhannet avoimen lahdekoodin kehittgjat, ja sen komponentit ovat val-
miina kaytettavaksi myds ilman muutoksia tai muokkauksia. Se vaatii erillisen asennuksen, mutta
asennuksen jalkeen kayttaja voi kayttaa kaikkia valmiita komponentteja omassa koodissaan. (Ma-

terial Ul s.a.)
3.3 Google Firebase-sovellusalusta

Firebase on Googlen yllapitama, pilvessa olevia backend-palveluja tarjoava sovellusalusta. Se
mahdollistaa sovellusten rakentamisen ja yllapidon, ja sen backend-palvelut ovat kdytdssad monella
eri suuryritykselld, muun muassa Duolingolla ja The New York Timesilla. Sen tarjoamia palveluja
ovat esimerkiksi tietokantapalvelut, autentikaatio, hostaus, Googlen analytiikka ja koneoppiminen.

(Firebase s.a.a)

Firebasen Realtime Analytics tarjoaa yllapitajalleen tietoa verkkosivun tai mobiilisovelluksen kaytta-
jien kaytdksesta, ja antaa reaaliaikaista dataa esimerkiksi kayttajamaarista. Se myds mahdollistaa

analytiikkadatan visualisoimisen ja datan validoimisen. (Firebase s.a.b.)
3.4 Scrum

Scrum on ketteran kehityksen viitekehys, jota seuraamalla ihmiset, tiimit ja yritykset voivat saada
aikaan ratkaisuja monitahoisiin ongelmiin. Scrumin viitekehys auttaa tiimia tydskentelemaan yh-
dessa. Scrumissa Scrum Master pitda huolen, ettd tuoteomistajan tilaamat ominaisuudet ovat
osana Product Backlogia, josta Scrum Team valitsee aina kehityssprintin aikana tehtavat ratkaisut,
joita yleensa valitaan viisi ja lopullisia tuotteita pyritdan tuottamaan ainakin kolme. Taman jalkeen
tiimi ja sidosryhmien jasenet tarkastelevat tuotoksia, joiden pohjalta tehdaan suunnitelmat ja muu-
tokset seuraavaa sprinttia varten. (GeeksForGeeks 5.12.2023; Scrum.org s.a.; Scrum Guides
2020.)
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Yksi sprintti voi olla yhdesta viikosta useaan viikkoon, ei yleensa kuitenkaan neljaa viikkoa kauem-
paa. Seuraava sprintti alkaa aina heti edellisen paatyttya, ja siihen sisaltyy sprintin suunnittelu, pai-
vittaiset tapaamiset eli scrumit, sprintin katselmointi ja sprintin retrospektiivi. Sprintin aikana ei
tehda sellaisia muutoksia, jotka voisivat vaarantaa kyseisen sprintin padmaaran, eli tietyn osa-alu-
een valmistumisen. Tarkeinta on, ettei tydn laatu huonone, ja ettd Product Backlogia voidaan tar-
kastella ja muuttaa tarvittaessa. Sprinttiin yleensa valitut tehtavat eivat kuitenkaan muutu sprintin
aikana. (GeeksForGeeks 5.12.2023; Scrum Guides 2020.)
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4 Verkkosivujen toteuttamisprosessi

Lansituulen koirahoitopalvelujen verkkosivujen toteutusprosessi lahti tarpeesta saada toimivat
verkkosivut, silla aiempia verkkosivuja ei ollut olemassa. Verkkosivut ovat tarkea osa yrityksen
markkinointia, joten tarve niille oli suuri. Prosessi aloitettiin miettimalla, millaisia ominaisuuksia
verkkosivulle halutaan, ja kuinka ne voisi toteuttaa. Sivujen ulkoasu suunniteltiin tekemalla alusta-
vat sivukartat jokaisesta sivusta, joiden pohjalta sivujen rakentaminen aloitettiin. Alkuperaisia suun-
nitelmia muokattiin toteutusprosessin aikana saadusta palautteesta ja yrittdjan tarjoamista sivuston
sisalldista. Sivujen rakentaminen kaytiin lapi vaihe vaiheelta Scrumin sprinttiajatellua noudattaen,

ja lopuksi verkkosivut otettiin kayttoon.
4.1 Syyt verkkosivujen toteutukselle

Kuten aiemmin on todettu, Lansituulen koirahoitopalveluilla ei ole aiemmin ollut verkkosivuja, jossa
se pystyisi esittelemaan tarjoamiaan palveluita ja tavoittamaan mahdollisimman monta asiakasta,
niin nykyisia kuin tuleviakin. Verkkosivut ovat nykypaivana yritysten yksi tarkeimmista markkinoin-
nin kanavista, jonka takia tarve toimiville ja helppokayttdisille verkkosivuille oli helposti tunnistetta-
vissa. Verkkosivujen tarkoituksena on houkutella asiakkaita tarjoamalla tietoa yrityksen tarjoamista

palveluista ja esittelemalla yritysta ja yrittajaa tarkemmin.

Verkkosivut tehtiin tdydentamaan yrityksen muuta sosiaalisen median, 1ahinna Instagramin, mark-
kinointia. Tama muu sosiaalisen median markkinointi on kuitenkin hyvin pienta ja toteutettu pie-
nessa koossa, joten hyvin suunnitellut ja toteutetut verkkosivut tdydentaisivat Instagramissa tapah-
tuvaa markkinointia sujuvasti ja luonnollisesti. Tarkoituksena oli, etta verkkosivut olisivat yrityksen
tarkein ja suurin markkinointikanava, jonka takia niiden tulisikin erottua edukseen. Nykypaivana la-
hes jokaisella yritykselld on verkkosivut, ja tarkeintd on erottua massasta: henkilékuvaukset tulisi-
vat olla henkilOkohtaisia ja personoituja, sivujen tulisi puhutella nimenomaan asiakkaita, kuvien ja
mahdollisten videoiden tulisi olla itseotettuja eika ilmaispalveluiden tuottamia, ja sivut tulisivat aina
olla ajan tasalla (Forbes Agency Council 21.4.2017). Lansituulen koirahoitopalvelujen tapauksessa
tarkoituksena oli luoda verkkosivut, joita yrittaja voisi niiden julkaisun jalkeen hallinnoida ja muo-

kata tarpeensa mukaan.
4.2 Verkkosivujen suunnittelu

Verkkosivujen suunnittelu aloitettiin miettimalla yhdessa yrittdjan kanssa, mita sisaltéa han haluaisi
sivulleen, seka kaytiin 1api jo olemassa olevat sosiaalisen median sisallét ja pohdittiin kohderyh-
maa, johon luettiin lopulta 30—60 — vuotiaat, kaikkien sukupuolien koiranomistajat. Kohderyhmaan

paadyttiin miettimalla yrityksen tdmanhetkisia asiakkaita, jotka olivat verkkosivujen suurin
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kohderyhma. Naiden keskustelujen pohjalta paatettiin sivulle luoda yhteensa kolme erilaista sivua:
etusivu, minasivu ja hinnasto. Lisaksi verkkosivuilta tulisi olla paasy yrittdjan ajanvaraukseen, joka
on toteutettu kolmannen osapuolen verkkopalvelua kayttaen. Tassa vaiheessa pohdittiin myos, mil-
laiset verkkosivut palvelisivat aiemmin kartoitettua kohderyhmaa parhaiten. Lopulta paadyttiin sel-
keaan ulkoasuun, jossa toistuvat samat varit ja fontit. Sivujen navigoinnista suunniteltiin yksinker-

tainen, ja paatettiin, ettd kuvat ja muu sisalté pyritdan luomaan mahdollisimman yhtenevaisiksi.

Verkkosivusta haluttiin myds tehda responsiivinen. Responsiivinen verkkosivu toimii kaikilla lait-
teilla ja nayttokoilla, eli sen sisaltd skaalautuu siististi riippuen siita, millaisella ja minka kokoisella
naytolla kayttaja sivuja katsoo (Suomen Digimarkkinointi s.a.a). Mobiililaitteiden yleistyessa res-
ponsiivisuus on entista tarkedmpaa, ja verkkosivut haluttiinkin tehda toimivaksi seka tietokoneen,

tabletin ettd puhelimen naytéilla. Erillistd mobiilisovellusta ei kuitenkaan ollut tarkoitus tehda.

Verkkosivut paatettiin toteuttaa Reactilla, 1ahinna tekijan oman mieltymyksen takia. React on laaja
kirjasto monipuolisia toiminnallisuuksia, ja se renderoityy ja latautuu nopeasti, ja sen mukana tulee
hakukoneoptimointi. Sita kaytetdan laajalti erilaisten verkkosovellusten tekoon, ja sen avulla on
helppo toteuttaa skaalautuva, responsiivinen verkkosivu (Hutsulyak 1.8.2024). Nama kaikki olivat
tarkeita seikkoja, joiden perusteella toteutustavaksi valittin React. Reactin lisaksi toteutukseen va-
littiin Material Ul-komponenttikirjasto hyvin samanlaisista syista: kirjasto oli tekijalle entuudestaan
tuttu, ja sen kaytosta on tehty hyvin helppoa. Se tarjoaa valmiita komponentteja, joiden toiminta ko-

ettiin hyodylliseksi juuri tdhan projektiin.

Alustavan keskustelun jalkeen sivujen suunnittelu jatkui sivujen asettelun suunnittelulla. Yhdessa
yrittdjan kanssa oli jo alustavasti keskusteltu kunkin sivun sisallosta, joten oli luontevaa suunnitella
seuraavaksi, kuinka sisalto tulisi asetella kullekin sivulle. Aluksi luotiin sivukarttoja, ja tehtiin verk-
kosivuista ensimmainen vedos, jossa oli paikallaan osia lopullisesta verkkosivusta: navigointi, vari-
maailma ja logo. Nama suunnitelmat loivat myos pohjan sivuston koodaukselle, kun oli tieto siita,
millainen mistakin sivusta haluttiin. Tassa vaiheessa luonnosteltiin myds sivukarttaa, eli luetteloa
kaikista sivuston sivuista, joskin sivuston sivukartta on hyvin pieni ja kevyt johtuen sivujen vahai-
sesta maarasta (One.com s.a.). Asettelun suunnittelussa paatettiin, etta sivuston selkeyden vuoksi
yrityksen logo, sivuston navigaatio seka alatunniste (footer) sijaitsevat jokaisella sivulla samassa
kohtaa. Tama helpotti paitsi asettelun suunnittelua, myds sivuston rakentamista projektin myohai-
semmassa vaiheessa. Naiden suunnitelmien perusteella yrittdja antoi omia ideoitaan, miten verk-
kosivua tulisi jatkokehittaa, ja sivukarttoja paranneltiin ja jatkoideoita kirjattiin ylos myohempaa ke-
hitysta varten. Hyvin suunniteltu sivun asettelu auttaa sivuston kayttajaa sivujen valisessa navi-

goinnissa, ja selkeasti tehty asettelu ja visuaalinen ilme parantavat kayttajakokemusta (Romano



s.a.) Kuvassa 2 nakyy etusivun asettelun suunnitelma, joka on hyvin karkea, mutta josta tulee

esille sivun tarkeimmat sisallot: logo, navigaatio, sivun sisalto lyhyesti seka alatunniste.

logo/banneri

navigaatio

tervetuloa jne

footer

Kuva 2. Etusivun sivusuunnitelma
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Koska logo, navigaatio ja alatunniste paatettiin sailyttda samoilla paikoilla jokaisella sivulla, oli tois-

ten sivujen asettelun suunnittelu etusivun asettelun paattamisen jalkeen hyvin suoraviivaista. Ku-

vissa 3 ja 4 ndkyy mindsivun ja hinnaston alkuperaiset suunnitelmat. Suunnitelmat hyvaksytettiin

yrittajalla, jonka jalkeen lahdettiin rakentamaan varsinaista sivustoa.

logo/banneri
navigaatio
kuva
tekstia
kuva
footer

Kuva 3. Minasivun sivusuunnitelma
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logo/banneri
navigaatio
HINNASTO
KUVA - tekstia
tekstia
tekstia

footer

Kuva 4. Hinnaston sivusuunnitelma
4.3 Verkkosivujen toteutus

Verkkosivusto toteutettiin Scrumia noudattaen, joskin taydellistda Scrumin kiertoa ei saatu ai-
kaiseksi, koska sivuston tekijoita oli vain yksi. Scrumia pyrittiin noudattamaan luomalla viikon mit-
taisia sprintteja, joiden paatteeksi katselmointiin aikaan saatua ty6ta ja pohdittiin, miten tyon teke-
mista voisi tehostaa seuraavaan sprinttiin. Sivuston toteutus kesti yhteensa kolme sprinttia, ja tyot
oli jaoteltu niille tasaisesti niin, ettd kahden ensimmaisen sprintin aikana tehtiin varsinaista sivus-
toa, ja kolmannen sprintin aikana luotiin testit. Sivuston julkaisu ei kuulunut varsinaisiin sprintteihin,
vaan se toteutettiin erikseen sivuston valmistumisen, palautteen keruun ja muokkausten jalkeen,
lahinna koska julkaisuun ja siihen vaadittaviin toimenpiteisiin ei kulunut kokonaista viikkoa, vaan

selkeasti lyhyempi aika.

Sivusto rakennettiin Visual Studio Code-ohjelmaa kayttaen, ja komentotulkkina hyédynnettiin Ma-
cOS:n omaa komentotulkkia eli terminaalia. Molempien ohjelmien valintaan vaikutti ainoastaan
oma mieltymys ja niiden helppokayttbisyys, koska tekijalla oli niistd omakohtaista kokemusta. Vi-
sual Studio Codessa valittiin React-sovelluksen rakenne niin, ettd samankaltaiset tiedostot olivat
aina yhden kansion alla: komponenteille, kuville, testeille ja Firebaselle paatettiin tehda omat kan-
siot, jotta rakenne olisi selkea ja helppo navigoida koodatessa. Kuvassa 5 on esitelty React-sovel-
luksen rakenne kansiotasolla, josta ndkee kaikki projektin kansiot, sekd kansiotta jaaneet tiedostot.
Kansiottomat tiedostot liittyvat lahinna sovelluksen hallintaan ja kdynnistamiseen, eivatka kuulu mi-
hinkdan muuhun osa-alueeseen: esimerkiksi App.js sisaltda kayttoliittyman rakenteen, ja vastaava
CSS-tiedosto taas kayttoliittyman tyylittelyn. Nama tiedostot ovat tiedostoja, jotka luodaan auto-

maattisesti, kun Create React App-komento ajetaan, pois lukien. env-tiedosto. Kyseinen tiedosto
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sisdltaa kehitysvaiheen ymparistdmuuttujia, joka yleensa jatetdan julkaisematta, kun projekti on jul-

kaisuvalmis (dotenvx s.a.).

>

>

> public

v src
components
firebase

>
>
> images
>

tests

App.css

App.js

index.css

index.js

logo.svg
reportWebVitals.js
setupTests.js

.gitignore
{} package-lock.json
{} package.json
README.md

Kuva 5. React-sovelluksen rakenne koodieditorissa

Sivuston toteuttaminen alkoi suunnitteluvaiheessa luotujen sivusuunnitelmien tarkastelulla, joiden
pohjalta sivustoa alettiin rakentaa osanen kerrallaan. Jokaiselle sivulle luotiin oma komponentti Vi-
sual Studio Codessa, ja ne laitettiin src-kansion components-kansioon. Komponentteja tuli yh-
teensa viisi, koska alavalikko paatettiin toteuttaa erillisena komponenttina eika koodata sita jokai-
selle sivulle erikseen. Komponentit voi nahda alla kuvassa 6. Kuvasta selviaa, etta jokaiselle sivulle
tehtiin yksi komponentti, eikd komponenteilla ole alakomponentteja — rakennehierarkia on siis hy-

vin yksinkertainen, mutta selkea.
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v Ssrc
v components
JS Footer.js
JS Hinnasto.js

JS Home.js

JS Menu.js

JS Mina.js

Kuva 6. Komponenttihierarkia

Pienemmalle ruudulle suunniteltu hampurilaisvalikko paatettiin jattda pois, koska sivuston navigaa-
tio oli muutenkin lyhyt ja kompakti, ja skaalautui siististi pienemmallakin ruudulla. Valikkoon tehtiin
kuitenkin varinmuutos riippuen siita, onko kyseinen sivu aktiivinen vai ei. Muutos tehtiin koodaa-

malla valikkoon ehtolause:
<NavLink to="/" style={({ isActive }) => {
return isActive ? { color: '#8ca781'}: {};}}>
Koti
</NavLink>{" "}

Yl olevasta koodinaytteestad nakee, ettd kun kyseinen kotisivun linkki on aktiivinen, on sen vari
sivuston teemaan kuuluva vihread (#8ca781), eikd musta niin kuin oletuksena on. Tama lisaa kay-

tettavyytta, kun aktiivisen sivun linkki on selkeasti erivarinen kuin muut linkit.

Kuvien nakyvyytta rajattiin niin, etta kaikista pienemmilla ruuduilla, eli Iahinna mobiililaitteilla katsel-
taessa, kuvat katoavat, jotta ne eivat vie turhaa tilaa tarkeammalta sisallolta eika sisalté mene al-
lekkain, joka yleensa johtaa sivun turhaan vieritykseen ylos ja alas. Keskikokoisilla ja suuremmilla
naytoilla kuvat nakyvat, mutta ovat responsiivisia, eli vaihtavat kokoa riippuen nayton koosta. Ku-

vien skaalautuvuus toteutettiin koodin avulla:
<img id='kuva' src={kuva} alt='"Kuva' height={"auto'} width={"100%"} />

Koodissa kuvan korkeus saatyy automaattisesti samalla kun sen leveys pysyy samankokoisena
kuin ruudukko (grid), johon kuva oli aseteltu: kun nayttékoko pienenee, pienenee myos ruudukko,

ja kuva vastaa tadhan pienentymalla.
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Ylipaataan verkkosivuston kayttoliittyma ei lopuksi juurikaan eroa tehdyista sivusuunnitelmista,
vaan sivusto saatiin hyvin vastaamaan tehtyja suunnitelmia. Sivuston ensimmaisen version valmis-
tuttua kayttoliittymaan tehtiin pienia muutoksia yrittajan kommenttien pohjalta: tekstien paikkoja
muutetiin, ja asettelua siistittiin. Esimerkiksi sivut, jotka on toteutettu ruudukkotekniikalla (minasivu

ja hinnasto), saatiin valjemmiksi muuttamalla ruudukon valistysta:
<Grid container spacing={3}>
<Grid item xs={4} data-testid="grid-item">

Tassa tuli kuitenkin ongelmaksi se, ettei valistysta voinut lisata loputtomiin, tai ruudukko olisi men-
nyt pdavalikon paalle, tehden valikon linkeista toimimattomia. Ylla olevalla valistykselld saatiin kui-
tenkin seka valikko toimimaan etta tarpeeksi tilaa ruudukon tekstin ja kuvan valille. Sama ruuduk-
kovali pidettiin molemmissa sivuissa, jotka ruudukkotekniikkaa kayttavat, jotta sivut olisivat yhtenai-
set ja siistit.

Sivujen kuva- ja tekstisisaltd saatiin suoraan yrittajalta, joten niihin ei tarvinnut ensimmaisen ver-
sion valmistuttua tehdd muutoksia. Loppujen lopuksi sivuston ensimmaiseksi valmistunut versio ol
jo hyvin lahella lopullista versiota. Kyseisen lopullisen version voi nahda kuvissa 7—10. Lopullinen
tuotos esiteltiin yrittajalle ennen testien luontia. Testien toimivuuden varmistamisen jalkeen verkko-

sivut saatiin virallisesti valmiiksi, ja ne julkaistiin palvelimelle kaikkien saataville.

Lansituulen koirahoitopalvelut X <+

QO B nttps:/flansi i i it.github.io/sivu/ &

S
KOIRAHOITOPALVELUT e

Facebook

Instagram

Kuva 7. Lopullinen paasivu
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Lansituulen koirahoitopalvelut X +

O B nhttps://lansituulenkoirahoitopalvelut.github.io Dke

KOIRAHOITOPALVELOLT '\@

Tervetuloa Lansituulen koirahoitopalvelut sivustolle!

Talta sivustolta I0ydat tietoa tarjoamastani palveluista,
hinnastoni, sekd hieman taustaa minusta itsestani!

Antoisia selaushetkia!

Facebook
Instagram
Kuva 8. Lopullinen kotisivu
Lansituulen koirahoitopalvelut X =
O B nhttps://lansituulenkoirahoitopalvelut.github.io/mina B 9% ¥
KOIRAHOITOPALVELUT =

Koti Min& Hinnasto Ajanvaraus

Hei ja tervetuloa Lansituulen koirahoitopalvelut sivustolle!

Olen yrityksen omistaja Edvin "Evi" West ja olen tyoskennellyt koirien parissa
vuodesta 2019. Asun Kanta-Hameesséa Lopella ja kotoa 16ytyy 6 koiraa, joista kaikki
on saksanpystykorvia.

Talla hetkella toimin paatoimisesti koiratrimmaajana mutta tulevaisuudessa toivon
myd6s saavani tutkinnot koirahierojana toimimiseen seka koirahoitolan pitamiseen.

Facebook

Instagram

Kuva 9. Lopullinen minasivu
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Lansituulen koirahoitopalvelut x 4+

O ﬁ https://lansituulenkoirahoitopalvelut.github.io/hinnasto 900% ¥

P
KOIRAHOITOPALVELUT =

Koti Mind Hinnasto Ajanvaraus

Palvelu Hinta (alkaen)
Pesu ja trimmaus 80€
Pesu 40€
Nyppiminen 90€
Pentupaketit 30€
Siistimiset 15€
Kynsien leikkaus 10€

Kaikki trimmauspalvelut sisaltavat
kynsienleikkuun.

Tarkemmat hinnat ajanvarauksesta.

Facebook

Instagram

Kuva 10. Lopullinen hinnastosivu

Verkkosivustolle toteutettiin Firebase Analyticsin avulla seuranta sivuston kavijamaarasta. Tama
tehtiin lisdamalla Firebasen automaattisesti luoma koodinpatka osaksi projektia, ja alustamalla Fi-

rebasen kayttd kahdella rivilla koodia:
const app = initializeApp(firebaseConfig);
const analytics = getAnalytics(app);

Koodissa ensin luodaan sovellus ja konfiguroidaan Firebase, jonka jalkeen sovelluksen avulla hae-
taan analytiikkadataa. Firebase-tiedostolle tehtiin oma kansionsa, jotta se ei sotkeutuisi kompo-
nenttien kanssa, ja olisi helpompi 16ytaa. Firebase-tiedoston sijainnin React-projektin rakenteessa

voi nahda alla kuvassa 11.
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> public

v src
> components
v firebase

Js firebase.js

> images

> tests

Kuva 11. Firebase-kansion ja Firebase.js-tiedoston sijainti React-projektissa

Analytiikan toimintaan saaminen vei jonkin verran aikaa, silla sita ei saatu toimimaan kehitysvai-
heessa monesta yrityksesta huolimatta. Analytiikka alkoi kuitenkin toimimaan, kun sivusto julkais-
tiin, joten vaikka kehitysvaiheen analytiikkaan ei paastykaan kasiksi, oli tarkeinta, etta analytiikan

kerays saatiin toimimaan lopullisessa, julkaistussa versiossa.

Sivuston jokaiselle sivulle laadittiin niiden toimintaa testaavia testeja. Testit toteutettiin Jestilla, joka
on nimenomaan JavaScript-testaukseen kehitetty viitekehys. Sen tarkoituksena on olla yksinkertai-
nen, nopea ja turvallinen, ja sitd voi Reactin lisdksi kdyttdd muun muassa Noden, Angularin ja
Vuen seka monen muun eri JavaScript-projektin kanssa. Jestilla on miljoonia kayttajia, joista osa
on kaikkien tuntemia suuryrityksia kuten Spotify ja Instagram. (Jest s.a.) Jest valikoitu testikirjas-
toksi, koska se tulee Create React App:n mukana, jonka vuoksi sen kayttd todettiin kaikista yksin-
kertaisemmaksi. Jestin avulla luctiin testeja, jotka muun muassa testaavat, renderoityyko sivut yli-
paataan, renderdityyko niiden sisallot oikein, ja johtavatko sivuilla olevat linkit oikeisiin paikkoihin.
Myd6s esimerkiksi taulukon rakennetta ja kuvien latautumista varten tehtiin testit, jotta voitiin varmis-
taa, etta kaikki sisalto latautuu oikein, kun sivut renderdityvat. Lopulta testeja tehtiin yhteensa 11
kappaletta, ja ne testaavat laajasti verkkosivuston toimintaa eri ndkdkulmista. Erilaiset testitiedostot

voi ndhda kuvassa 12.

v tests
J5 App.test.js
J5 Hinnasto.test.js

J5 Home.test.js

JS Menu.test.js

J5 Mina.test.js

Kuva 12. Jestilla toteutetut testitiedostot
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Kuvasta 12 nakee, etta jokaiselle sivukomponentille on tehty oma testitiedostonsa, seka lisaksi

App.js-tiedostolle, jolle tosin luotiin ainoastaan yksi testi: logon renderdityminen oikein.
test('renders the logo', () => {render(<App />);
const image = screen.getByAltText(/Logol/i);
expect(image).toBelnTheDocument();
expect(image).toHaveAttribute('src', logo);
expect(image).toHaveAttribute('alt', 'Logo');});

Testikoodissa renderéidaan ensiksi App.js-tiedoston App-funktio, etsitdan funktiossa oleva kuva,
tassa tapauksessa logo, ja testataan, |0ytyykd logo ja sille annetut attribuutit. Muidenkin sivujen
kuvien renderdityminen ja I6ytyminen sivulta testattiin samalla tavoin, ja testit luotiin samankaltaista

ideaa noudattaen.

Ennen sivuston julkaisua toteutettiin kohdeyleisotestausta hyvin pienessa mittakaavassa, lahinna
yrittdjan ja sivuston tekijan laheisten toimesta, mutta kuitenkin niin, etta testaajat olivat osa aiem-
min rajattua kohdeyleisoa. Talla testauksessa pystyttiin kuitenkin hiomaan sivuston ulkonakoa sel-
kedmmaksi ja todentamaan helppokayttdisyytta, kun nahtiin, kuinka eri-ikaiset kayttajat navigoivat
sivulla luontevasti. Kohdeyleis6testauksen jalkeen tehtiin pienia muutoksia sivuston ulkonakoon,

muttei juurikaan navigointiin tai linkkien paikkoihin.
4.4 Projektin kdyttoonotto

Verkkosivujen valmistuttua ja yrittdjan ne hyvaksyttya sivusto koottiin Create React App:n deploy-

komennolla. Komento kokoaa React-projektin varmasti oikein ja optimoi sen, jotta sivusto julkaisun
jalkeen toimii mahdollisimman hyvin. Komento pitaa sisalladn Create React App:n build-komennon,
kunhan se on lisatty osaksi package.json-tiedoston scripts-otsikkoa, joten sita ei tarvinnut erikseen
ajaa. (Create React App 12.1.2022.) Alla on ote package.json-tiedostosta, josta ndkee, miten build-

komento on osa predeploy-komentoa, joka ajetaan aina ennen deploy-komentoa:

"scripts": {

"predeploy": "npm run build",

"deploy": "gh-pages -d build",

Kokoamisen jalkeen valmiit sivut siirrettiin GitHubin kautta GitHub Pageksi. GitHub Pages on Git-

Hubin yllapitdma palvelu, jonka avulla GitHubin kayttaja voi julkaista staattisen verkkosivun
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suoraan omasta koodisailostaan (repository). Se on optimoitu vastaanottamaan HTML:aa, CSS:aa

ja Javascriptia, joten se soveltuu loistavasti React-sovellusten julkaisuun. (GitHub Docs s.a.)

Sivustoa varten luotiin oma GitHub-kayttajatunnus, johon jaettiin oikeudet seka yrittajalle etta si-
vuston tekijalle. Verkkosivun koodia voi muokata suoraan GitHubissa, joka mahdollistaa sen, ettei
yrittaja sivuston paivittamiseksi tarvitse erillista koodieditoria tai osaamista koodin siirtémisesta edi-
torista GitHubiin. Koska sivusto on tehty GitHub Pagesina, koodin muuttaminen GitHubin editorissa
ja sen lahettaminen eteenpain (commit) tekee muokkaukset suoraan sivustolle ainoastaan pienella
viiveella. Yrittdjaa ohjeistettiin koodin muuttamiseen suoraan GitHubissa, ja lisdksi hanelle tehtiin
kuvalliset ohjeet, jotka ovat tdman opinnaytetyon liitteena (liite 1). Ohjeet ja paivittdmisen osaami-
nen mahdollistavat sivuston yllapidon myés yrittajan toimesta itsenaisesti, jolloin sivusto pysyy aina

ajantasaisena.

Myés Firebaseen tehtiin sivustoa varten erillinen kayttajatunnus, joka jaettiin yrittajalle. Firebase
Analyticsin toimintaa kaytiin yhdessa yrittdjan kanssa lapi, ja hanta ohjeistettiin, miten han l16ytaa
analytiikkadatan ja kuinka sita luetaan. Analytiikkadatasta yrittaja nakee, kuinka paljon sivustolla

vieraillaan ja kuinka vierailijat kayttaytyvat sivustolla.
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5 Yhteenveto

Taman opinnaytetyon lopputuloksena syntyi yksityisyrittajalle funktionaaliset verkkosivut, jossa esi-
tellddn yrityksen toimintaa, sen tarjoamia palveluja ja ohjataan asiakas yrittdjan ajanvaraukseen.
Verkkosivut ovat responsiiviset, eli ne skaalautuvat tietokoneen, tabletin ja dlypuhelimen naytto-

koon mukaan riippuen siitd, milla laitteella sivuja tarkastelee.

Verkkosivut toteutettiin [ahes alkuperaisten suunnitelmien mukaisesti, ja yrittajan hyvaksymiin
suunnitelmiin tehtiin vain pienia muutoksia sivujen toteutuksen aikana. Nailla muutoksilla saatiin
aikaan siistimpaa ulkoasua ja parempia toiminnallisuuksia, jotta sivusto olisi mahdollisimman sel-
keasti ja asiakasystavallisesti toteutettu. TAman opinnaytetydn lopputulos eli Lansituulen koirahoi-
topalveluiden verkkosivut ovat nahtavissa osoitteessa https://lansituulenkoirahoitopalvelut.git-

hub.io/sivul/.

Yrittaja oli aktiivisesti mukana opinnaytetydprosessin aikana tarjoten mielipiteita ja korjausehdotuk-
sia varsinkin sivuston toteuttamisen ja viimeistelyn aikana. Yrittajalla ei kuitenkaan ollut varsinaista
aikataulutoivetta sivuston valmistumiselle, mikd mahdollisti opinnaytetyén tydstdmisen usean kuu-
kauden ajan tekijan oman aikataulun puitteissa. Opinnaytetyon tekija ja yrittaja tunsivat toisensa

entuudestaan, mika mahdollisti tiiviin yhteydenpidon ja rennon tyoskentelyilmapiirin, seka hyvin va-

paan aikataulun tyén valmistumiselle.

Opinnaytetyon tekoon kaytettiin jonkin verran tekoalya, mutta ainoastaan koodaamisen apuna si-
vuston koodin tarkistamisessa. Sivuston tekemisen ja kirjallisen raportin kirjoittamisen aikana ei
kohdattu muita ongelmia tai tyovaiheita, jotka vaikeuttaisivat tyon eettisyyden arviointia, vaan tyo

on koottu hyvia eettisia periaatteita noudattaen.

Tyon tekijalla oli ennen kotisivuprojektin aloittamista perustiedot Reactin kanssa tydskentelemi-
sestd, ja takanaan ainoastaan yksi hyvin yksinkertainen React-sivusto sekd osaamista 1ahinna
HTML:sta ja JavaScriptista. Opinnaytetydn teko syvensi paitsi React-osaamista, myos osaamista
Material Ul:n ja Firebasen kayton tiimoilta, silld vaikka tydkalut olivat pintapuolisesti tuttuja, ei nii-
den kaytto syvallisemmin ja isommassa projektissa ollut; voi hyvin todeta, ettd taman opinnaytetyo-
projektin aikana osaaminen seka Reactista, Material Ul:sta ettd Firebasesta syveni paitsi niiden
kayton oppimisen myds niiden syvemman toiminnan ymmartamisen tiimoilta. Koska tyokalut olivat
vain pintapuolisesti tuttuja ennen projektin aloittamista, kohdattiin tydén aikana useita ongelmia ja
virheita. Naita virheita selviteltin dokumentaatioiden, StackOverflow-foorumin seka tekoalyn avulla,
ja ne olivat oppimisen ja toimintojen ymmartamisen kannalta kaikista opettavaisimpia. Virheiden ja
ongelmien selvittely vaati pitkajanteisyytta ja sinnikkyytta, varsinkin vaikeimpien ongelmien edessa:

oli koodin toimimattomuuksia ja Firebasen kayttdonoton hankaluuksia, joiden selvittely vei useita
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tunteja tyOprosessista. Nama tilanteet olivat kuitenkin oppimisen nakokulmasta hedelmallisia, ja ne

koettiin hyodyllisiksi.

Opinnaytetydprosessi opetti myds oman tyoskentelyn aikataulutusta mittakaavassa, joka oli tydn
tekijalle uusi. Ulkoisten asioiden, kuten taysipaivaisen tydnteon, vuoksi opinndytetydn valmistumi-
nen venyi usealla kuukaudella, ja tdma aiheutti painetta saada tyd valmiiksi. Opinnaytetydn kirjalli-
sen osuuden kirjoittaminen aiheutti myo6s ajoittain paanvaivaa, silla varsinkin tyén alussa ei ollut
selvaa, kuinka laajoja esimerkiksi teoreettisen osan luvut tulisivat olla. Nykyiseen versioon paadyt-
tiinkin usean yrityksen ja palautteen saamisen kautta, ja lopputulos on selkea kokonaisuus, jossa
on esitelty monipuolisesti paitsi erilaisia tydvalineitd verkkosivuston suunnitteluun ja toteutukseen,

myos syvallisemmin React-koodausprojektia.

Taman opinnaytetyon tuloksena syntynyt verkkosivusto on funktionaalinen ja vastaa tarpeeseen,
joka prosessin alussa oli. Monia asioita voisi kuitenkin tehda paremmin, silla teknisesti sivusto on
yksinkertainen, ja sivusto voisi sisaltda monia erilaisia toimintoja, esimerkiksi kayttajalaskuria ja vi-
deoita, jotka jaivat nyt puuttumaan. Nama asiat eivat kuitenkaan olleet osana yrittajan toiveita si-
vustoa kohtaan, joten niiden tarpeellisuutta on hyva pohtia ennen kuin niita lahtisi toteuttamaan.
On kuitenkin mahdollista, etta sivuston valmistuttua yrittajalle tulee ideoita ja ajatuksia sivuston jat-
kokehittamista kohtaan, jolloin sivustoon voisi tehdd muutoksia. Pienia muutoksia, kuten hinnaston
paivitysta, jotka eivat vaadi koodausosaamista, yrittdja voi tehda jatkossa itsekin, joka on sivuston

jatkuvuuden ja ajantasaisuuden kannalta olennaista.
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Klikkaa auki src-kansio.

Layout changes

672a833 - 5 days ago

Changing meta info

Initialize project using Create React App

Deploying changes

More changes to homepage

Explore repo:

& shadows
ARust port of s

wesk @

9 eclipse-c

Eclipse OpenJg
that's optimizec
high throughpu
github.com/ecli

w33k @

@ azerothc
Complete Open

wek @

Explore more

O 9 commits

5 days ago
last week

last month

10 months ago
5 days ago

5 days ago



<« C

[0 Files

¥ main
Q Go to file

> [ public
I v @ src
> [ components
> [ firebase
> B images
> [ tests
[ App.css
O App.js
[ index.css
[ index.js

[ logo.svg

[ reportWebVitals.js

2N R

Q8 https://github.com/lansituulenkoirahoitopalvelut/sivu/tree/main/src

sivu/src/ (2
Vilma Laurila Layout changes

Name

...

o firebase
I images
0 tests

[ App.css
O App.s
Y index.css

Y index.js

Valitse valikosta components-kansio.

<« C

[0 Files

¥ main
Q Go to file

> [ public
v @ src
I v [ components

[ Footer.js
[ Hinnasto.js
[ Home.js
[ Menu.js
[ Mina.js

> [ firebase

sivu / src / components / (&

Vilma Laurila Layout changes

Name

l ..

[ Footer.js
[ Hinnasto.js
[ Home.js
O Menu.js

O Mina.js

30

Last commit message

Layout changes

Tests

Tests

More tests

Layout changes

Layout changes

Initialize project using Create React App

Initialize project using Create React App

O 8 https://github.com/lansituulenkoirahoitopalvelut/sivu/tree/main/src/components

Last commit message

Tests

Layout changes

Tests

Layout changes

Layout changes

Avautuvasta listasta valitse sivu, mita haluat paivittdd. Tassa esimerkissa paivitetdan Hinnastosi-

vua.



&3 Code 55% faster with GitHub Copilot

1ts/Hinnasto.js
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0 an @ =

c8b6385 - last week O History

Raw (O

'kuva' src={kuva} alt='Kuva' height={'auto'} width={'100%'} /></div>

uTorrent Web

G & O B ht i I 1t
[0 Files sivu / src / components / Hinnasto.js (5
¥ main e Vilma Laurila Layout changes
Q Goto file t
Code | Blame 65 lines (61 loc) - 2.41 KB
> Bm public —
v B s 1 import React from 'react
2 import Grid from ‘@mui/material/Grid';
v [ components 3 import Container from '@mui/material/Container';
. 4 import kuva from '../images/tokakuva.jpg'
[ Footer.js 5 P 9 p9
| 0 Hinnasto.js 6 v function Hinnasto() {
) 7
O Home.js 8 return(
[ Menujs 9 <div>
10 <br></br>
O Minajs 1 <Container>
. 12 <Grid container spacing={3}>
> firebase
L] 13 <Grid item xs={4} data-testid="grid-item">
> B images 1
15
> B tests 16 <Grid item xs={4} data-testid="grid-item">
O App.css 17 <div>
18 <table>
O App.s 19 <thead>
. 20 <tr>
[ indexcss 21 <th>Palvelu</th>
[ index.js 22 <th>Hinta (alkaen)</th>
23 </tr>
[ logo.svg 24 </thead>
[ reportWebVitals.js 25 <tbody>
2 <tr>

Paina oikeasta ylakulmasta Edit-nappulaa.

<~ C O & https://github.com/lansituulenkoirahoitopalvelut/sivu/edit/main/src/components/Hinnasto.js Dl =
[0 Files sivu [ src [ components /  Hinnasto.js in main Cancel changes
¥ main - > || Edit ‘ Preview & Code 55% faster with GitHub Copilot Spaces ¢ 4% Nowrap &
Q Go to file t N T e o .
2 import Grid from ‘@mui/material/Grid';
3 import Container from '@mui/material/Container';
> [ public i i -
4 import kuva from '../images/tokakuva.jpg
v [ src 5
6 function Hinnasto() {
v [ components 7
. 8 return(
[ Footer.js N
9 <div>
I [ Hinnasto.js 10 <br></br>
. 11 <Container>
[0 Home.js 12 <Grid container spacing={3}>
O Menujs 13 <Grid item xs={4} data-testid="grid-item">
14 <div><img id='kuva' src={kuva} alt='Kuva' height={'auto'} width={'100%'} /></div>
0 Minajs 15 </Grid>
N 16 <Grid item xs={4} data-testi rid-item">
> [ firebase A {4}
17 <div>
> [ images 18 <table>
19 <thead>
> [ tests 20 <tr>
D App.css 21 <th>Palvelu</th>
22 <th>Hinta (alkaen)</th>
O Appis 23 </tr>
N 24 </thead>
[ index.css /
25 <tbody>
[ index.js 26 <tr>
27 <td id='service'>Pesu ja trimmaus</td>
[ logo.svg 28 <td>80€</td>

Tee muutos koodiin, ja paina sen jalkeen vihre

aa

Commit changes-nappulaa oikeasta ylakulmasta.
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e

import Grid Commit changes X
import Cont

import kuva 3
Commit message

function Hi [ Update Hinnasto.js| ]

return(  gxtended description
<di

<br Add an optional extended description..
<Co

width={"'100%")

o Commit directly to the main branch

(O Create a new branch for this commit and start a pull request

Learn more about pull requests

Cancel Commit changes

<td id='service'>Pesu ja trimmaus</td>
<td>80€</td>

<tr>

Avautuvasta ikkunasta paina uudestaan vihread Commit changes-nappulaa. Muita asetuksia ei tar-
vitse muuttaa.

Nyt koodi ja sivu on paivitetty, ja muutokset ilmestyvat sivustolle pienella viiveella!



