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Tassa opinnaytetydssa tutkimme Figman kaytt6d mobiilisovelluksen kehittami-
sessa. Tavoitteemme oli luoda toimiva prototyyppi Pienelle Kasvikaupalle. Koh-
deryhmaéksi valikoitui 20—60-vuotiaat naiset, joiden tarpeiden pohjalta prototyyppi
suunniteltiin.

Sovellusta suunniteltaessa otimme huomioon kayttajakokemus- ja kayttoliittyma-
suunnittelun kaytanteet. Suunnitteluprosessiin kuului kolmen kasvikaupan ver-
tailu seka asiakkaan palvelupolun tekeminen. Teimme rautalankamallin paperille
sekad suunnittelimme Figmalla mockupin ja prototyypin. Vertailimme Figman ja
Adobe XD -ohjelman eroja ja paadyimme kayttamaan oman prototyypin tekemi-
sessa Figmaa. Suunnittelimme my6s logon Canvalla, teimme useamman vaihto-
ehdon ja kyselyn perusteella valitsimme parhaimman kasvikaupalle.

Tutkimuksen perusteella voidaan vaittaa Figman soveltuvan hyvin mobiilisovel-
lussuunnitteluun. Onnistuimme luomaan toimivan prototyypin Figmalla ja sen
voisi jatkokehittdad oikeaksi sovellukseksi testauksen jalkeen.
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This thesis explores the use of Figma in mobile app development. Our goal was
to create a working prototype for Pieni Kasvikauppa, targeting women aged 20—
60. The design process included comparing three plant shops, mapping the cus-
tomer journey, creating a wireframe on paper, and designing a mockup and pro-
totype in Figma. We also created a logo using Canva. We compared Figma and
Adobe XD and decided to use Figma for the prototype.

Based on the research, Figma is a good tool for mobile app design. We created
a working prototype with Figma, and after testing, it could be developed into a
real app.
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1 JOHDANTO

Tassa opinnaytetydssa tutkitaan Figman kayttoa mobiilisovelluksen suunnittelun
ja toteutuksen tukena. Tarkoituksena on tehda prototyyppi kasvikaupalle nimelta
Pieni Kasvikauppa ja havainnoida sekd dokumentoida Figman kayttéa. Aihe on
valikoitunut harrastuksen perusteella ja huomattiin, ettd kasvikaupoilta ei 16ydy
mobiilisovelluksia. Kasvikaupan kohderyhmana ovat paaasiassa 20—60-vuotiaat
naiset. Mobiilisovelluksen prototyyppi suunnitellaan talle kohderyhmalle noudat-
taen kayttajakokemussuunnittelun (User Experience Design, UX) periaatteita.
Sovelluksen prototyyppi tulee ottamaan huomioon tdméan kohderyhmén tarpeet
ja toiveet. Tama toteutetaan vertailemalla muita kasvikauppoja, joilla on sama
kohderyhma. Sovelluksen ulkoasu seka kayttoliittyma suunnitellaan kayttajaysta-

valliseksi ja selkedksi. Pienelle Kasvikaupalle suunnitellaan myés logo Canvalla.

Mobiilisovelluksen suunnittelussa keskeisend on kayttéliittymasuunnittelu eli
User Interface Design (Ul), joka keskittyy sovelluksen visuaaliseen ilmeeseen ja
kaytettavyyteen. Prototyyppi on varhainen versio sovelluksesta, jonka avulla tes-
tataan sovelluksen toimivuutta ja kaytettavyyttd ennen sen varsinaista kehitysta.
(Hurja 2023.)

Figma on yksi suosituimmista suunnittelutydkaluista, ja sen avulla voidaan luoda
visuaalisesti selkeita ja kayttajaystavallisia ratkaisuja (Fraktio 2025). Tyossa ver-
taillaan myds Figman ominaisuuksia toiseen suosittuun suunnittelutytkaluun,
Adobe XD:seen. Vertailun avulla kartoitetaan molempien tyokalujen vahvuuksia

ja heikkouksia seké niiden soveltuvuutta mobiilisovellusten suunnitteluun.

Tutkimusmenetelmina kaytetddn havainnointia ja vertailua. Figman kayttéa do-
kumentoidaan suunnitteluprosessin aikana. Havainnointi auttaa ymmartamaan,
kuinka Figman ominaisuudet tukevat suunnitteluprosessia ja mité haasteita tyos-
kentelyn aikana mahdollisesti ilmenee. Vertailun avulla analysoidaan seka Fig-
man etta Adobe XD:n vahvuuksia ja heikkouksia, mik& auttaa valitsemaan sopi-

vimman tyokalun tdssé opinnaytetydssa prototyypin kehittdmiseen.



Tavoitteena on havainnollistaa miten Figmaa voidaan hyddyntaa mobiilisovelluk-
sen suunnittelussa ja kehittdmisessa. Tavoitteena on myos tunnistaa Figman tar-
joamat parhaat kaytdnnot ja mahdolliset haasteet mobiilisovellusprojekteissa.
Opinnaytetydssa tutustutaan myos Adobe XD -suunnittelutydkaluun. Lopuksi to-

teutetaan kasvikaupalle rautalankamalli, mockup ja prototyyppi.
Opinnaytetydmme vastaa seuraaviin kehittamiskysymyksiin:

e Miten Figma eroaa Adobe XD -ohjelmasta?

e Miten Figmaa kaytetaan mobiilisovelluksen suunnittelussa ja proto-
tyyppien kehittdmisessa?

e Mitk& ovat Figman kayton edut ja haasteet mobiilisovellusprojek-

teissa?



2 KAYTTAJAKOKEMUS- JA KAYTTOLITTYMASUUNNITTELU

Tassé luvussa kasitellaan kayttajakokemusta- (UX) ja kayttoliittymasuunnittelua
(UI) verkkosivujen ja ohjelmistojen kehittamisessa. UX-suunnittelussa keskity-
taan siihen, millaista kokemusta kayttajat saavat palvelusta, kun taas Ul-suunnit-
telussa pyritaan tekemaan palvelun ulkoasu ja kayttdé mahdollisimman selkeé&ksi
ja helppokéayttdiseksi (Hurja 2021). Lopuksi kasitelldaan, kuinka naméa kaksi suun-
nittelun osa-aluetta tadydentavat toisiaan ja vaikuttavat yhdessa kayttajan koko-

naiskokemukseen.

Kayttoliittymasuunnittelu eli Ul-suunnittelu tarkoittaa ohjelmiston tai laitteen na-
kyvan osan suunnittelua. Sen tavoitteena on tehda kayttoliittymastd mahdollisim-
man helppokayttdinen ja selkea kayttajalle. Ul-suunnittelussa yhdistyy visuaali-
nen ja tekninen osaaminen, mika varmistaa, etta kayttoliittyma on toimiva ja miel-
lyttava kayttaa. (Hurja 2021.)

Responsiivisuudella tarkoitetaan, etta sovellus on kaytettavissa eri kokoisilla ruu-
duilla ja laitteilla. Sisaltd mukautuu jarkevasti ja kuvien seka tekstien taytyy muut-

tua oikeassa suhteessa ruutukokoon. (Sininen harka 2022.)

Saavutettavuus tarkoittaa sita, etta kaikki kayttajat voivat kayttaa sovellusta suju-
vasti, riippumatta heidan rajoitteistaan. Saavutettavuus varmistaa, etté sovellus
toimii eri mobiililaitteilla. Hyvéa saavutettavuus parantaa kayttajakokemusta, lisaa
asiakastyytyvaisyytta ja auttaa yritysta tavoittamaan enemman kayttajia. (Hion
Digital 2023.)

Kayttajakokemussuunnittelu eli UX-suunnittelu keskittyy siihen, miten kayttaja
kokee sovelluksen kayton. Tavoitteena on luoda positiivinen ja helppokayttdinen
kokemus, joka vastaa kayttajan tarpeita ja tavoitteita. Hyva kayttokokemus huo-
mioi sovelluksen toiminnallisuuden ja kayttajan matkan alusta loppuun. Esimer-
kiksi toimiva navigointi, selkeat painikkeet ja looginen kayttépolku parantavat
kayttdjan sitoutumista sovellukseen. (Tecinspire 2021.)

UX-suunnittelussa tarkedéa on kayttajan tarpeiden ymmartaminen ja niiden poh-

jalta tapahtuva suunnittelu. Tama tarkoittaa myos teknisten ja visuaalisten
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elementtien yhteensovittamista, jotta sovellus on seka toimiva etta miellyttava

kayttaa. (Tecinspire 2021.)

Jotta Pieni Kasvikauppa palvelisi asiakkaan tarpeiden tayttymista sille laadittiin
palvelupolku. Palvelupolku on visuaalinen kuvaus asiakkaan kulkemasta mat-
kasta palvelun parissa. Se kuvaa kronologisessa jarjestyksessa ne vaiheet,
joissa asiakas on vuorovaikutuksessa palvelun kanssa. Palvelupolun avulla voi-
daan hahmottaa asiakkaan kokemukset ja tunteet seka tunnistaa mahdolliset ki-
pupisteet, jotka vaativat kehittdmista (Palvelumuotoilu Palo 2018). Palvelupolun
avulla lI6ydetdan kontaktipisteet, joiden ansiosta kayttajakokemus voidaan ottaa

paremmin huomioon suunnittelussa (kuval).

Palvelupolku

Asiakas haluaa Tuttu suositteli
Asiakas haluaa L Lataa puhelimelle
ostaa - tukea pienyrittdjaa - IFITE - sovelluksen l

viherkasvin Kasvikauppaa

l Loytaa haluamansa _ Alkaa tutkia — Kirjautuu sisaan _ Luo tunnukset

viherkasvin valikoimaa

. - Saa - Hakee paketin - Yllattyy nopeasta
Tekee tilauksen tilausvahvistuksen Postista toimituksesta
Vastaa sahkopostiin Asiakas lukee
tulleeseen _ sovelluksesta kasvin
palautekyselyyn hoito-ohjeet

KUVA 1. Kayttgjan palvelupolku Pienen Kasvikaupan mobiilisovelluksessa

Kayttoliittymé&suunnittelu Ul ja kayttajakokemussuunnittelu UX muodostavat tii-
viin yhteistydn suunnitteluprosessissa. UX keskittyy kayttdjan kokemukseen, kun
taas Ul vastaa visuaalisesta ilmeesta. Yhdessa nama kaksi suunnittelun osa-alu-
etta auttavat luomaan toimivia ja miellyttavia sovelluksia ja sivustoja, jotka vas-

taavat kayttdjien tarpeisiin ja odotuksiin. (Ecommerce Bridge 2024.)

Kayttoliittymasuunnittelun ja kayttdjakokemussuunnittelun periaatteet ovat pysy-
neet samana aikojen saatossa. Onnistuneessa suunnittelussa kayttajien tarpeet

ja kokemukset ovat aina etusijalle, vaikka teknologiat ja tydkalut kehittyvat ja



muuttuvat jatkuvasti. Suunnittelun tulevaisuus ei ole vain hienojen kayttoliittymien
luomisessa, vaan avainasemassa on kokemusten luominen, joka helpottaa kayt-

tajien elamaa. (Ecommerce Bridge 2024.)



3 MOBIILISOVELLUKSEN SUUNNITTELU

Tassa luvussa tarkastellaan mobiilisovellussuunnittelun keskeisia piirteitéa, kuten
navigointia, kayttoliittymaratkaisuja ja responsiivisuutta. Tassa luvussa esitellaén
myo6s Pienelle Kasvikaupalle suunniteltuun sovellukseen valittuja elementteja ja

ratkaisuja sek& niiden perustelut.

Responsiivisuudella tarkoitetaan, etta sovellus on kaytettavissa eri kokoisilla ruu-
duilla ja laitteilla. Sisallon pitda muuntautua jarkevasti ja esimerkiksi kuvien seka
tekstien taytyy muuttua oikeassa suhteessa tiettyyn ruutukokoon. (Sininen harka
2022.)

Responsiivisuuden avulla sdéstetaan kustannuksissa, koska sovellus ei tarvitse
useaa eri versiota. Responsiiviset sivut ovat kayttajaystavalliset seka miellyttavat
kayttaa. Nykyaan responsiivisuuden kayttaminen sovelluksissa seka sivustoilla
on oletusarvo, joka nostaa sovelluksen/sivuston arvoa kayttajan silmissa. (Sini-
nen harka 2022.)

Mobiilisovelluksen navigointi ja kayttoliittyma ovat keskeisia elementteja, jotka
maarittavat kayttajan kokemuksen sovelluksen kayton aikana. Hyvin suunniteltu
navigointi takaa sen, etta kayttaja pystyy siirtyméaan sovelluksen eri osioiden va-
lilla ilman hankaluuksia. Navigointielementtien, kuten painikkeiden ja valikoiden,
koon ja sijoittelun on oltava suunniteltu erityisesti mobiililaitteiden kaytettavyytta
ajatellen. (Lebara 2024.)

Toimintopalkki (Action Bar) sijaitsee Pienen Kasvikaupan sovelluksen ylareu-
nassa. Siihen on aseteltu sovelluksen nimi, hakutoiminto, hampurilaisvalikko ja
ostoskori. Useissa mobiilisovelluksissa on naytdssa alhaalla vastaava navigaa-
tiopalkki, jossa on muutama paatoiminto. Tahan sovellukseen haluttiin keskittaa
kaikki toiminnot samaan osioon ja tdssa tapauksessa ylos (kuva 2). Tama tehtiin,

koska halusimme ettd kaikki toiminnot ovat samassa paikassa.

10



19:02 all = .

— Pieni
=Q Kasvikauppa ©

KUVA 2. Toimintopalkki

Sovellukseen valittiin hampurilaisvalikko (Hamburger Menu), koska se on ylei-
sesti kaytetty valikkotyyppi, joka s&éstaa tilaa. Valikko koostuu kolmesta viivasta
ja kun valikkoa klikkaa avautuu nakyviin vasempaan reunaan mm. kaikki katego-

riat. Alla kuva (kuva 3) tekeméastamme sovelluksen hampurilaisvalikosta.

KUVA 3. Hampurilasvalikko

Sovelluksessa karusellitoiminto (Carousel) on ruutu, jossa vaihtuu eri kuvat. Sita

kaytetddn mm. tarjousten tai uutuuksien esittelyssé. Alla olevassa kuvassa 4
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nakyy valkoinen nuoli vihredlla pohjalla, jota klikkaamalla saa seuraavan kuvan

esille.

Tuo kevit kotiin!

Thastuttavat tulppaanit nyt
saatavilla!

TULPPAANIT

KUVA 4. Karuselli
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4 SUUNNITTELUOHJELMAT

Tassa luvussa kasitelldadn kahta suosittua UX- ja Ul-suunnitteluun kaytettavaa
tyokalua: Figma ja Adobe XD. Tarkasteltavana ovat niiden ominaisuudet, niiden
ominaisuuksia, kayttomahdollisuuksia seké hinnoittelua. Liséksi ohjelmia vertail-

laan ja my6s perustellaan Figman valinta tahan projektiin.

4.1 Figma

Figma on selainpohjainen suunnitteluohjelma (kuva 5). Sen kehitys alkoi vuonna
2011 ja se julkaistiin 2015. Figma toimii suoraan selaimessa ja se tekee siita hel-
posti saavutettavan missa vain. Suunnittelijat voivat tydskennella tiimissa, jakaa

ideoita ja tehd& reaaliaikaista yhteistyota. (Figma 2025.)

Figma on erittdin monipuolinen ja soveltuu niin aloitteleville suunnittelijoille kuin
kokeneille ammattilaisille. Pilvipohjaisena tydkaluna Figma tallentaa automaatti-

sesti muutokset. Figma tarjoaa monipuolisia suunnittelutyokaluja, kuten luonnos-

telua, prototyyppien luomista ja kayttoliittymien kehittamista. (Staiano 2022, luku
1))

KUVA 5. Figman kayttoliittyma
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4.2 Adobe XD

Adobe XD on suunnittelutytkalu, joka keskittyy kayttoliittymien ja kayttajakoke-
musten suunnitteluun. Adobe XD on julkaistu vuonna 2016. Se on vakiinnuttanut
paikkansa yhtend suosituimmista tyokaluista digitaalisessa suunnittelussa.
Adobe XD -ohjelman etuja ovat sen yhteensopivuus muiden Adobe Creative

Cloud -ohjelmistojen kanssa, kuten Photoshopin ja lllustratorin. (Hyttinen 2025.)

Adobe XD -ohjelmalla voit tehda rautalankamallin, mockupin ja prototyypin. Talla
mahdollistetaan UX-suunnittelijoille kayttajaystavallisen kayttajakokemuksen luo-
misen verkkosivuille ja mobiilisovelluksiin. Adobe XD -ohjelmaan on saatavilla

my0s erilaisia lisdosia, joilla helpotetaan suunnitteluprosessia. (Adobe 2025.)

4.3 Kustannukset

Figma tarjoaa erilaisia hinnoitteluvaihtoehtoja. Kuvassa 6 on esitelty kaikki hin-
noitteluvaihtoehdot. Ensimmainen vaihtoehto on Starter Team -paketti, joka so-
veltuu pieniin projekteihin ja esim. henkilokohtaiseen kayttéon. Professional
Team -paketti 15 €/kk tarjoaa enemman omaisuuksia, kuten rajattoman maaran
tiedostoja. Organization-paketti 45 €/kk on suunniteltu suuremmille tiimeille. En-
terprise-paketti 75 €/kk tarjoaa edistyneimmat hallinta- ja suojausominaisuudet.
(Figma 2025.)

Starter Team Professional Team Organization Enterprise

Free €15/t seat/mo €45 tun seat/mo €75/t seat/mo
, or €25/mo for Dev Mode only o €35/mo for Dev Mode on

Save 20% when billed annually

‘ Select plan ‘

Dev Mode Dev Mode
@ vie @ Private plugins Dev Mode

@ VS Code extension

Admin

KUVA 6. Figman hinnasto (Figma 2025)

14



Adobe XD kuuluu Adoben Kaikki sovellukset -pakettiin, jossa on yli 20 muuta
sovellusta vapaassa kaytossa ja tama paketti maksaa yksityishenkilolle 70,08 €
per kuukausi, opiskelijoille tama paketti kustantaa 20,39 € kuukauden ajalta.
Adobe XD -ohjelmaa ei ole mahdollista hankkia erikseen.

4.4 Yhteenveto Adobe XD ja Figma

Molempiin suunnitteluohjelmiin tutustuttiin ja ne olivat hyvin samanlaiset kayttaa.
Pienia eroavaisuuksia oli esimerkiksi valikoiden sijainneissa, niiden oppimiseen
kuluikin paljon aikaa. Koululta saatiin lisenssi Adobe Creative Cloud -pakettiin ja
nain paastiin testaamaan Adobe XD -suunnitteluohjelmaa. liman lisenssia Ado-
bea ei tulisi kaytettya, koska hinta on korkea ja vastaava tytkalu on saatavilla
ilmaiseksi. Korkean hinnan liséaksi huonoksi puoleksi havaittin my6s se, etta
Adobe XD -ohjelma toimii vain koneelle ladattuna ja se vie paljon kovalevytilaa
seka on tietokoneelle raskas ohjelma. Figman opetteluun meni paljon aikaa, kun
sitd kaytettiin ensimmaisen kerran. Sama huomattiin Adobe XD -ohjelman
kanssa. Koemme, ettd Adoben ohjelmat ovat kayttoliittymaltaan keskenaan sa-

mankaltaisia, joten se helpottaa muidenkin Adoben ohjelmien kayttoa.

Figman ilmainen versio tarjoaa kayttoén monipuolisesti eri toimintoja, joilla saa-
daan toimiva prototyyppi tehtya. Figman etuna on myds se, etta sita pystyy kayt-
tamaan missa vain, koska se on selainpohjainen. Tassa opinnaytetydssa paadyt-
tiin kayttamaan Figmaa, koska se oli tuttu ohjelma jo aiemmista projekteista ja
nain ollen helpotti tyoskentelyd, koska aikaa ei tarvinnut kayttaa aikaa uuden

opetteluun.
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5 SIVUSTOJEN VERTAILU

Tassa luvussa verrataan kolmea kasvien myyntiin keskittyvaa verkkosivustoa:
PLNTS.com, Pukinmaen Puutarha ja Viherkasvit.net. Verkkosivustojen vertai-
luun paadyttiin, koska kasvikaupoilta ei I16ydy mobiilisovelluksia. Tarkasteltiin nii-
den kaytettavyytta, ulkoasua ja valikoimaa kasvien harrastajan nakokulmasta.
PLNTS.com on kansainvalinen verkkokauppa, joka tarjoaa laajan kasvivalikoi-
man, kun taas Pukinmé&en Puutarha ja Viherkasvit.net toimivat Suomessa. Ver-
tailun avulla selvitettiin sivustojen kaytettavyyden ja ulkoasun hyvat seka huonot

puolet.

5.1 Kasvikauppa PLNTS.com

PLNTS.com on kasvien ystaville suunnattu verkkokauppa, joka tarjoaa laajan va-
likoiman kasveja, ruukkuja ja hoitotuotteita. Yrityksella on yli 150 vuoden koke-
mus kasvien viljelysta, ja heidan tavoitteenaan on tuoda vihreytta ja iloa jokaiseen
kotiin. PLNTS.com pyrkii tekemaan kasvien hoidosta helppoa ja inspiroivaa tar-
joamalla laadukkaita tuotteita ja hyddyllisia vinkkeja kasvien hoitoon. (PLNTS
2025.)

Sivustolla (kuva 7) on kaytetty paljon kuvia, sekd maanléaheisia vareja, mika tekee
sivustosta visuaalisesti kauniin nakoéisen. Sivulla on kaytetty hampurilaisvalikkoa,
joka séastaa sivulla paljon tilaa ja sisélté saadaan hyvin jarjesteltya niiden alle.
Ikonit ovat selkeét ja sivusto muutenkin helppokayttéinen. Etusivulla on paljon
tietoa kasveista esim. hoito-ohjeita. Sivulla on koko ajan nakyvissa hakukentta,

joka nopeuttaa tiedonhakua.
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— PINTS! SOTQ

Free shipping for orders over €75,

We are PLNTS - the online plant shop for everything
a plant lover needs!

PLNTS.com is your one-stop shop for all plant related
goodness. It's a place to learn how to become the
best possible plant parent and connect with other
plant lovers throughout Europe.

8 <o v

KUVA 7. PLNTS:n etusivu (PLNTS.com)

Tuotesivuilla (kuva 8) on selkeét kuvat tuotteista ja ne ovat hyvin aseteltu seka
siind nakyy myds tuotteen nimi ja hinta. Kuvaa klikkaamalla aukeaa tuotesivu,
jossa nakyy tietoja tuotteesta, kuten hinta, koko, hoito-ohjeet. Tuotesivulla on

useita kuvia tuotteesta ja arvostelut osio.
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= PINTS: & K579

I Filter 7} ]

Recommended sortir v ‘

(Plantfamil)n Alocasia X ) Clear all filters

.
Baby Black Velvet Baby Platinum
Alocasia Alocasia
€745 €16.95

ok koo (41)

Baby Jacklyn Gageana
Alocasia Alocasia
€9.95 €29.95
* 13) *kdk ok (17)
€] 62

KUVA 8. PLNTS:n tuotesivu (PLNTS.com)

5.2 Pukinméaen Puutarha

Pukinmaen Puutarha on perheyritys, joka on perustettu vuonna 1911. Se kasvat-
taa ja myy puutarha-, hyoty-, kausi- ja huonekasveja seka leikkokukkia. Yrityksen
perusti Julius Johansson, ja se on sailynyt suvun hallinnassa jo yli sata vuotta.
Puutarha toimii Pukinméessa ja Tervalammella, ja vuodesta 2014 alkaen yritys
on palvellut myds verkkokaupassa. Lisdksi Vallilassa toimii pieni kukkakauppa,
jossa tarjolla on floristipalveluita ja kauden kasveja. Pukinmden Puutarha panos-

taa kestavaan kehitykseen ja lahituotantoon. (Pukinmden Puutarha 2025.)

Etusivulla oleva karusellitoiminto on hyva valinta. Selkea toimintopalkki (kuva 9),
jossa hampurilaisvalikko, yrityksen nimi ja hakutoiminnon ikoni on hyvin nakyvilla.

Varimaailmaltaan sivu on ehk&a hieman pelkistetty.
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Tuo keviit kotiin! | §

Thastuttavat
tulppaanit nyt
saatavilla!

Tervetuloa

Pukinmaéaen

Puutarhan
verkkosivuille

Haluamme tarjota asiakkaillemme ensiluokkaisia
tuotteita, meidan kasvattamia kasveja,

asiantuntevien ja ammattitaitoisten myyjiemme

‘@ avulla.

KUVA 9. Pukinmaen puutarhan etusivu (Pukinmaen Puutarha)

Tuotesivuilla (kuva 10) tuotteet ovat hyvin selkeasti esilla ja kuvat hyvia. Tuotesi-
vulla ndkyy tuotteen nimi ja hinta. Klikkaamalla kuvaa tulee nakyviin tuotteen nimi,

hinta, tuotetiedot ja koko. Tuotesivulle voisi lisata hempean taustavarin.
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SISAKASVIT VIHERKASVIT

' ERIKOISUUDET

= SUODATA

Oletus v

Alokasia Melo Alokasia Platinum
2495 € 49,95 €
| LISAA OSTOSKORIIN | VALITSE
VAIHTOEHDOISTA
Verkkokauppa: 3 varastossa Tilapaisesti loppu varastosta

KUVA 10. Pukinmaen puutarhan tuotesivu (Pukinmaen Puutarha.)

5.3 Viherkasvit.net

Viherkasvit.net on Kortesjarvella toimivan Luoman Puutarha Ky:n yllapitama
verkkokauppa ja Luoman Puutarha on perustettu 2005. Viherkasvit.net myy eri-
laisia viherkasveja, jotka tayttavat laatuvaatimukset. Tuotteet tulee Postin tai Mat-
kahuollon kautta lahimpaan pakettipisteeseen tai kotiinkuljetuksella. Toimitusaika
on noin 2-5 arkipaivada ja heilla on lahetyksille pakkasrajat. (Viherkasvit.net
2025.)

Sivusto (kuva 11) on vahan variton ulkoasultaan, hampurilaisvalikko on muista

vertailluista sivuista poiketen oikealla puolella. Haku- ja ostoskoritoiminnot
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|6ytyvat sivulta helposti. Etusivulla alhaalla on erikseen omakohta suosituimmille

tuotteille. Sivustolta on helppo 10ytaéd etsimansa ja se on selkea kayttaa.

Yhteystiedot ~ Toimitus- ja kdyttoehdot  Rekisteriseloste

Usein kysyttys ~ Uutiset

Omatili  Kirjaudu sisaan

\

VIHERKASVIT .neT

Q

Lihetykset aina maanantaista keskiviikkoon. Poikkeuksista
ilmoitamme erikseen.

Viikon viimeinen pakettikuorma lihtee keskiviikkona puolen
paivan jalkeen.

Tulevien viikkojen aikataulu:

Viikko 5: Viikon viimeinen pakettikuorma |3htenyt Postille. Ei
enaa lahetysta.
Viikko 6: Lahetys ma-ke, mikali s3at sallivat.

Kasvitoiveita voi [3hett3a instagramissa @viherkasvitnet tai
sahkdpostitse verkkokauppa@luomanpuutarha.fi.

N e ‘*m .\QH

KUVA 11. Viherkasvit.net etusivu (Viherkasvit.net)

Tuotesivuilla (kuva 12) on selkeat kuvat ja jos tuote on loppu niin kuva on him-
mennetty. Sivu on todella variton, tahan kaivattaisiin taustavaria. Kuvaa klikkaa-
malla tulee nékyviin tuotesivu, jossa nakyy lisaa tuotekuvia, tuotetiedot, nimi,

hinta, koko ja hoito-ohjeita.

21



*
==

=

Peikonlehti 'Thai Constellation' P6

KUVA 12. Viherkasvit.net tuotesivu (Viherkasvit.net)
5.4 Vertailu ja sen tulosten hy6édyntaminen

Vertailun tuloksena huomattiin seuraavia asioita. PLNTS.com on visuaalisesti
kaikkein hienoin, koska sivustolla on paljon kuvia ja miellyttava varimaailma. Pu-
kinm&en Puutarha ja Viherkasvit.net ovat visuaalisesti hieman vdhemman nayt-
tavia. Sivustot kaipaavat lisda vareja. Kaikilla sivustoilla oli hyvat ja selkeat tuo-
tekuvat. Viherkasvit.net -sivustolla n&kyy tuotekuva harmaana, jos se on paassyt

loppumaan.

Kaikilla sivuilla on hampurilaisvalikot. Ainoastaan Viherkasvit.net- sivustolla va-
likko on oikeassa reunassa. Valikoiden sisallét ovat kaikissa sivuissa selkeét.
Kasveja voi lisatd suosikiksi kaikilla muilla sivuilla paitsi Viherkasvit.net.

PLNTS.com ja Pukinm&en Puutarhan sivuilta toivelista l0ytyy ylapalkista
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ostoskorin vieresta. Haku, ostoskori ja Omalle tilille kirjautuminen ja paasy olivat

kaikilla kasvikaupoilla aseteltu sivun yldosaan.

Saimme paljon ideoita omaan mobiilisovellukseemme ja pdadyimme hyddynta-

maan seuraavia asioita.

Navigoinnissa kaytamme hampurilaisvalikkoa. Se on selkeéa ja tunnettu navigoin-
tipainike. Sijoitamme sen vasempaan reunaan. Se saastaa tilaa etusivulta ja na-
kyy kaikilla sivuilla. Valikossa tulee olemaan kategoriat, omatili, suosikit ja ase-
tukset.

Sovellukseemme tulee toimintopalkki, joka sisaltéa ostoskorin, hampurilaisvali-
kon, hakukentan ja yrityksen nimen. Toimintopalkki suunnitellaan erivariseksi
kuin muu sivu. Suunnittelemme selkeat ikonit ostokorille ja hakupainikkeelle. Os-

toskorin ikonin vareiksi valitaan esim. musta ja valkoinen.

Sovelluksen suunnittelussa tullaan huomioimaan saavutettavuus. Sovelluksen
varimaailma suunnitellaan harmoniseksi ja saavutettavuusperiaatteiden mu-
kaiseksi. Sovelluksessa kaytetddn paljon kuvia ja selkeita painikkeita. Fontin tu-
lee olla tarpeeksi iso ja selkeasti luettava.

23



6 SUUNNITELMASTA PROTOTYYPIKSI

Rautalankamalli, mockup ja prototyyppi ovat kayttoliittymé&suunnittelun tyokaluja,
jotka auttavat hahmottamaan milta lopullinen sivusto nayttdd. Ensimmaisena
hahmotellaan rautalankamalli, jonka jalkeen tehdaan yksityiskohtaisempi moc-

kup ja sen jalkeen luodaan prototyyppi.

6.1 Rautalankamalli

Rautalankamalli on yksinkertainen hahmotelma sovelluksen tai verkkosivuston
rakenteesta. Se esittaa kayttoliittyman peruselementit ilman tarkkoja yksityiskoh-
tia, kuten vareja ja fontteja. Rautalankamalli auttaa hahmottamaan sovelluksen
toiminnallisuutta ja kayttajakokemusta jo varhaisessa suunnitteluvaiheessa.
(Miro 2025.)

Rautalankamallia kaytetaan sovellusten ja verkkosivujen suunnittelussa, erityi-
sesti kayttoliittyman ja kayttajapolkujen maarittamiseen. Sen avulla voidaan tes-
tata ja kehittda rakenteellisia ratkaisuja ennen varsinaista visuaalista suunnittelua
tai koodausta. (Miro 2025.)

Rautalankamalli on tarkeda, koska se auttaa sddstamaan aikaa ja resursseja. Kun
sovelluksen tai verkkosivun rakenne on selkeé jo ennen varsinaista kehitysty6ta,
voidaan valttda turhat muutokset myohemmissa vaiheissa. Se my6s varmistaa,
ettd kayttdjakokemus otetaan huomioon alusta alkaen ja ettd sovellus vastaa

kayttajien tarpeita. (Miro 2025.)

Rautalankamallin tekeminen alkaa yleensa paperilla tai digitaalisella tyokalulla,
kuten Figmalla. Prosessi alkaa sivun tai sovelluksen tarkeimpien osien ja toimin-
tojen maarittelylla. Sitten siirrytddn luomaan yksinkertainen hahmotelma, joka
esittda eri elementtien sijainnit. Lopuksi rautalankamallista testataan kayttajapol-
kuja ja tehdaan tarvittavia muutoksia. Kun perusrakenne on hyvaksytty, voidaan

siirtya yksityiskohtaisempaan suunnitteluun. (Miro 2025.)
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6.2 Mockup

Mockup on visuaalinen esitys sovelluksesta, verkkosivusta tai tuotteesta, joka
nayttaa milta lopputulos voisi nayttaa. Mockup ei ole toimiva versio, vaan se kes-
kittyy ulkoasuun, kuten vareihin ja sommitteluun. Se on kehitetympi kuin rauta-
lankamalli ja edeltdad prototyyppid, joka on toimiva malli tuotteen loppuvaiheista.
(Coursera Staff 2025.)

Mockupeja kaytetaan suunnittelun eri vaiheissa, erityisesti verkkosivujen ja so-
vellusten kehityksessa. Ne auttavat visualisoimaan lopullista tuotetta, tarkastele-
maan asettelua, varimaailmaa ja elementteja. Mockupit ovat tarkeita, koska ne
mahdollistavat visuaalisen testauksen ennen kehitystd. Ne auttavat varmista-
maan, ettd lopullinen tuote vastaa suunnittelutavoitteita. Mockupit sdastavat ai-
kaa ja resursseja tunnistamalla mahdolliset ongelmat ennen ohjelmointia. (Guth-
rie 2023.)

Mockupin luominen alkaa tavoitteiden ja kayttdjavaatimusten selvittamisella.
Aiemmin tehtyyn rautalankamalliin tehdaan muutoksia, ja siihen asetellaan va-
reja, fontteja seka Ul-elementit kohdilleen. Téassd vaiheessa sidosryhmien pa-
laute otetaan huomioon, ja tarvittavat muutokset tehdaan. Taman jalkeen moc-
kup jalostetaan prototyypiksi (Guthrie 2023). Kuvassa 13 on Figmalla tehty vedos

Pienen Kasvikaupan ensimmaisestd mockupista.
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Pieni

=Q kasvikauppa ©

\\''/V
KUVA 13. Pienen kasvikaupan etusivun ensimmainen mockup

6.3 Prototyyppi

Prototyyppi (kuva 14) on malliversio lopullisesta tuotteesta, jolla testataan idean
toimivuutta kaytanndssa. Se auttaa keraamaan palautetta, kokeilemaan eri to-
teutustapoja ja tekemaan tarvittavia parannuksia ennen lopullista tuotantoa. Pro-
totyypin avulla voidaan myds varmistaa, etta lopputuote vastaa kayttajien tarpeita
ja odotuksia. Sen tekeminen on tehokas tapa saastaa aikaa ja resursseja, kun

kaikki oleellinen testataan etukateen. (Hurja 2025.)

Prototyyppi toimii tarkeanéa tyokaluna erityisesti tuotekehityksen alkuvaiheessa,
jolloin muutosten tekeminen on viela joustavaa ja kustannustehokasta. Proto-
tyyppien avulla voidaan tutkia kayttajakokemusta monipuolisesti ja tehda muu-

tokset sovellukseen ennen kuin se lahtee jatkokehitykseen. Rautalankamallin ja
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mockupin jalkeen rakennetaan prototyyppi, jossa voidaan testata toiminnallisuuk-

sia ja kayttokokemusta. (Hurja 2025.)

—

r - -
L Naciird - ssamas
v e VIF Gl 3R

Etusivu / Kategoria / Kirjaudu siséin

Kirjaudu sisiin

Salasana unohtunut?

KUVA 14. Esimerkkikuva Pienen Kasvikaupan prototyypisté
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7 KEHITTAMISTYON TOTEUTUS

Tassé luvussa kerrotaan kuinka Pienelle Kasvikaupalle luotiin logo, rautalanka-
malli ja mockup. Logoista suunniteltiin Canvalla viisi eri vaihtoehtoa. Logoja ver-
tailtiin ja hyoédynnettiin ulkopuolista palautetta, jonka pohjalta paadyttiin valitse-
maan logo sovellukseen. Sovellukseen tehtiin rautalankamalli paperille ja moc-
kup luatiin Figmalla.

7.1 Logon luominen

Logo on yrityksen tai tuotteen tunnuskuva. Se voi koostua tekstista, kuvasta tai
naiden yhdistelmasta. Hyva logo on helposti tunnistettava ja jaa mieleen. Se luo
ensivaikutelman yrityksesté ja kertoo usein heti, milla alalla yritys toimii. Lisaksi
logo auttaa erottumaan kilpailijoista. (Omagraafikko 2021.)

Logosta tarvitaan usein useita erilaisia versioita eri tilanteisiin. Mustavalkoinen
logo toimii hyvin asiakirjoissa, ja lapinékyva logo voidaan asettaa mille tahansa
taustalle. Vesileimalogoa kaytetddn usein suojaamaan kuvia. (Omagraafikko
2021.)

Suunniteltaessa Pienen Kasvikaupan logoa huomioitiin seuraavat asiat: logon
selkea sijoittelu, sopiva koko, varimaailma, skaalautuvuus ja yrityksen nimi erot-
taa selkeasti logosta. Paadyttiin toteuttamaan logo Canvalla ja luotiin useita eri

versioita.

Canva on helppokayttéinen ja ilmainen suunnittelutydkalu, jolla voi tehda erilaista
visuaalista sisaltya, kuten logoja, julisteita ja somepaivityksia. Canvassa on val-
miita pohjia, kuvia ja fontteja, jotka helpottavat suunnittelua. Canvasta loytyy
myds pro versio, jolla saa kaytt6on kaikki ominaisuudet. Elementtien, kuten ku-
vien ja tekstien, siirtdminen ja muokkaaminen tapahtuu yksinkertaisesti vetamalla
ja pudottamalla. Canva sopii hyvin seka aloittelijoille ettd ammattilaisille. (Silvan
2020.)
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Canvalla suunniteltiin viisi logoa, joista kahdesta paatettiin kysya ulkopuolisten
henkildiden mielipiteitd. Naihin kahteen logoon paadyttiin, koska ne olivat sopi-
vimmat ja yksinkertaisimmat Pienelle Kasvikaupalle. Kuvassa 15 on esitetty lo-
got, joista ei kysytty palautetta kohderyhmalta. Logossa 3 teksti ei erotu kunnolla
taustasta ja varimaailma ei miellyttanyt, kun logoa kokeiltiin sovelluksessa. Siina
vaiheessa, kun lopullinen logo valittiin, alkoi logo 3 nayttdd hieman sekavalta.
Logossa 4 teksti on epéaselva luettava ja varimaailma on hieman hailakka seka
vuosiluku ei nay ollenkaan. Logo olisi ollut myds hankala muotoilla sivulle. Lo-
gossa 5 teksti on epéselva luettava ja logo olisi ollut hankala muotoilla sivuille.

Tassa varit olivat miellyttavat seka vuosiluku nakyi hyvin.

EST. 2025

Logo 3 Logo 4 Logo 5

KUVAT 15. Logot 3-5

Palautteen antajiksi valittiin henkilot opinnaytetydn tekijoiden omasta tuttavapii-
ristd ja niin, etta he edustivat laajasti Pienen Kasvikaupan kohderyhm&a. Nain
saatiin kattavasti kohderyhman mielikuvat ja mieltymykset logon suhteen huomi-

oitua.

Valituilta henkiloiltéa kysyttiin mita tunteita ja ajatuksia logot herattavat, ja vastaus-
ten perusteella saatiin logo valittua. Vastaajien mielesté logo 1 (kuva 16) on va-
ritdn ja vintage-tyylinen, joka sopisi sisustusliikkeelle. Logosta ei vastaajilla en-
simmaisena tullut mieleen kasvikauppa, mutta heidan mielestaén se on kuitenkin
tyylikas ja yksinkertainen. Fonttivalinta koettiin huonoksi ja vuosiluku né&kyy huo-

nosti.
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KUVA 16. Logo 1

Logossa 2 (kuva 17) on vastaajien mielesta selkea fontti ja kuva on hyvin osuva
nimea ajatellen. Logo on sympaattinen, lamminhenkinen seka varimaailma on

loistava. Logosta tulee enemman mieleen puutarhamyymala kuin kasvikauppa.

KUVA 17. Logo 2

Vastausten perusteella siis logo 1 koettiin yksinkertaisena ja selke&na, mutta yh-
teys kasvikauppaan jai hieman epaselvaksi. Taméan vuoksi logo paatettiin hylata
ja kayttaa logoa 2, joka sai hyvaa palautetta lamminhenkisyydestaan seka vari-

maailmasta.

7.2 Rautalankamallin luominen

Rautalankamalli suunniteltiin ensin paperille. Paperille hahmoteltin muutamia

malleja, joista paadyttin kayttaméan kuvassa 18 nakyvaa rautalankamallia.
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Ajatuksena oli laittaa logo ylos keskelle, jotta se nékyisi joka sivulla. Logossa lu-

kee yrityksen nimi, jolloin nimea ei tarvinnut erikseen olla sivulla.

Etusivulta ndkee kategoriat ja klikkaamalla kuvaa paasee kyseisen kategorian
sivulle. Tuotteet jarjesteltiin sivulle kaksi tuotetta rinnakkain, jotta tuotekuvat ovat
selkeasti esilla. Hampurilaisvalikko sijoitettiin vasempaan ylareunaan, koska se
on kaytettavyydeltdan siina hyva. Lopulta paadyttiin siirtdémaan logo hampurilais-

valikon alle ja laittamaan yrityksen nimi logon tilalle.
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KUVA 18. Rautalankamalli

7.3 Mockupin luominen Figmalla

Mockuppiin (kuva 19) valittiin ensimmaisena vareiksi persikka, vihrea ja beige.
Niita valittaessa huomioitiin, etta varit sopivat aiheeseen seké ovat maanlaheiset.
Fontit valikoitiin selkeyden perusteella. Yrityksen nimessa kaytettiin eri fonttia
kuin muussa tekstissa, jotta se jaisi paremmin asiakkaiden mieleen. Pienen Kas-
vikaupan nimi, etusivu ja hampurilaisvalikon sisélté on tehty fontilla Knewave.
Kaikkialla muualla paadyttiin kayttamaan fonttia Abhaya Libre. Mockupissa kay-
tettiin kolmea varia, joiden varikoodit ovat: #FEDCCC, #25562D ja #EDE1CE.

Sovelluksesta luotiin helposti l&ahestyttava ja lAmminhenkinen. Logoon valittiin

sympaattinen kuva naisesta, joka hoitaa kasvia. Logossa on yrityksen nimi
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selkealla fontilla ja varimaailmalla. Haluttiin, ettd logo jaa ihmisilla mieleen ja he
tunnistavat sen heti myds eri yhteyksissa. Logoon valittiin pydrea malli, koska se
on helppo sijoittaa sivulle ja py6red muoto erottuu hyvin sovelluksen kulmikkaista

muodoista.

Sovelluksen suunnittelua varten vertailtin my6és muita kasvikauppoja, joista ha-
luttiin inspiraatiota sek& mallia hyvista valinnoista ja paattksistd. Samalla myds
opittiin, ettd mita ei haluta sovelluksessa kayttda. Tasta esimerkkind valkoinen
taustavari, koska haluttiin, ettd sovellus jaa mieleen varikkyydellaan.

Logo sijoitettiin hampurilaisvalikon alle, koska haluttiin, ettéa logo nakyy paremmin.
Toisena syyna oli, ettéa etusivun ylapalkista olisi tullut todella ahdas, jos logo olisi
sijoitettu sinne (kuva 19). Logo sijoitettiin myds tilausvahvistuksen alle suuriko-
koisena, jotta se jaisi paremmin mieleen sympaattisuudellaan ostoprosessin vii-
meisessa vaiheessa. Logo nakyy myo6s séhkodpostiin tulevassa tilausvahvistuk-
sessa ja tulevaisuudessa lahetettavissa tuotepakkauksissa on myds logo. Lo-
golla haluttiin luoda mielikuvaa helposti lahestyttavasta yrityksesta. Se auttaa
my0s siind, etta yrityksesta tulee muistettava.

Ladattuaan Pieni Kasvikauppa -sovelluksen kayttdja avaa ja nakee etusivulla
(kuva 19) hampurilaisvalikon, hakukentéan seka ostoskorin. Kayttaja klikkaa ham-
purilaisvalikkoa, jonka alle avautuvat kategoriat sek& logo ja suosikit-painike.
Mockupissa esitetdéan kuinka kayttaja klikkaa orkideat-kategoriaa ja siirtyy orki-

deat-sivulle.
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Hae tasta

KUVA 19. Mockupin sivut 1-3

Orkideat-sivulla nakyy tuotteen kuva, nimi ja hinta. Ylaosassa on myos pieni teks-
tiruutu, jossa on yleistietoa kategorian kasveista (kuva 20). Tuotekuvaa klikkaa-
malla avautuu tuotesivu, jossa nakyy kasvin nimi, hinta ja hoito-ohjeet. Alhaalla

on Lisaa ostoskoriin -painike.
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=Q kasvitauppa ©

=Q Kasvikauppa & g=Q Kasvikauppa &

Pieni

Etusivu / Kategoria /Orkideat Etusivu / Kategoria /Mehikasvit/ kaktukset

Etusivu / Kategoria /Mehikasvit/ kaktukset / Kaktus

Orkidea on elegantti huonekasvi, joka
hurmaa pitkikestoisilla ja upeilla
kukillaan. Se viihtyy hajavalossa ja
tarvitsee kohtuullista kastelua, mutta
valttaa litkaa markyytti.

Mehikasvit ja kaktukset ovat
helppohoitoisia ja kestivid kasveja.
jotka varastoivat vettd lehtiinsa,

varsiinsa tai juuriinsa. Ne viihtyvit
valoisassa paikassa ja parjaavat vahalla
Kastelulla,

T

Kaktuksen hoito:
% Valo: Paljon aurinkoa, eteldikkuna paras.
O Kastelu: Harvoin! Kesélld 24 viikon
vélein, talvella vain kerran kuussa tai ei
lainkaan.
Multa: Hyvin vettii lipaiseva kaktusmulta.
Ruukku: Refdllinen pohja. jotta
ylimériinen vesi valuu pois.
Lepokausi: Talvella viileiissd (10-15C), ei
lannoitusta.

KUVA 20. Mockupin sivut 4-6

Tehdakseen tilauksen kayttajan pitaa kirjautua sovellukseen. Profiilisivulla naky-

vat kayttajan tiedot, suosikkituotteet ja tilaushistoria. Kun kayttgja lisaa tuotteen

ostoskoriin, tulee nékyviin ostoskoripalkki oikeaan reunaan (kuva 21). Kayttaja

klikkaa Siirry ostokoriin -painiketta ja paasee viimeistelemaan tilauksen. Kun ti-

laus on tehty, kayttajalle tulee nakyviin tilausvahvistussivu (kuva 22).
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Reklsier(idy

Siihkiipasti

Salasana,

Etusivu f Kategoria / Profiili
Hei Maija!

hemal tedot

maljrmeikalaineng@gmailoom

Tilaukset
R2IZ 2K
123436750
sucsikir:

Pinkki urkilca

Erusivu / Katege

- Ostoskori X

helppo

jotka
varsiing Kaktus m
valoisassd

KUVA 21. Mockupin sivut 7-9

19:02 all T -

Pieni

=Q kasvitauppa ©

19:02 ull T .

Pieni

=Q kasvitauppa ©

Ostoskori

Frusivu / Ostoskori

Maksutavat:

O Klarna Checkout
@ Paytrail

O MobilePay

Yhteensi 17€

ALV 5.55¢

raksy tilaus

Kiitos tilauksesta!

Tilausvahvistus

Tiluspdiviis s

sa0m05
Tikasmunsers:  1ZAFTII0

Olemme vastaanottaneet
tilauksemme ja alamme
pakkaamaan siti piakkoin!

Edelliset tilauksct

1202204

T3S
wh SV P
~ &
> B
3
.’ £
a ’-e_:" ’
0 s
|
, ¥
) -

KUVA 22. Mockupin sivut 10-11

35



8 TULOKSENA PROTOTYYPPI

Prototyypin luominen Pienelle Kasvikaupalle alkoi palvelupolun luomisella. Suun-
nittelua varten vertailtin myos kolmea kasvikauppa -sivustoa. Pienelle Kasvikau-
palle suunniteltiin useita logoja Canvalla ja kohderyhmalle tehdyn kyselyn perus-
teella valittiin sopivin. Paperille lahdettiin luomaan rautalankamallia, joka jatkoja-
lostettiin Figmalla mockupiksi. Figman avulla tehtiin my6s prototyyppi mockupin
pohjalta.

Kuvassa (kuva 23) on valmis prototyyppi, joka luotiin Figmalla. Prototyyppi kehi-
tettiin hyddyntéen luvussa 7 esiteltya mockupia. Kirjautumissivu on ensimmainen
askel asiakkaalle sovellukseen. Toimintapalkissa on keskitetysti kaikki toiminnot:
hampurilaisvalikko, haku seka ostoskori. Toimintopalkissa on my6s selkealla fon-

tilla yrityksen nimi.

- 002 “rm 1002 Flow2 [5] woz av-
Pieni Pieni Pieni Pieni
=Q kasvitauppa © Q Kasvikauppa © Q Kasvikauppa © Q Kasvikauppa ©

Ostoskeri(

Kiitos tilauksesta!

O-toskori

Kaktus o

= -

KUVA 23. Valmis prototyyppi Figmassa

Kuvassa 23 nakyvét viivat kertovat mita kyseisesta painikkeesta tapahtuu. Kun
tuotetta klikkaa prototyypista (kuva 24) paasee tuotesivulle. Kayttoliittymassa sel-

keitd ovat esimerkiksi tuotekuvat ja suuret painikkeet. Painikkeissa on iso
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kontrasti muuhun sivuun nahden, jolloin ne erottuvat selvasti. Varimaailma on

mietitty aiheeseen sopivaksi.

Pl
Q k.,.(}-.zp,. (]

HeiMaija!

KUVA 24. Tarkempi kuva prototyypista
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Kuva 25 esittad, milté sovellus nayttdd puhelimen naytdssa. Sovellus on respon-
siivinen ja skaalautuu nayton koon mukaan. Kayttoliittyma on suunniteltu selke-

aksi ja kayttajaystavalliseksi, hydodyntaen maanléaheisia vareja ja suuria kuvia.

Valkoinen orkidea ‘ Pinkki orkidea

(ﬂﬁﬁ Kki orkidea Valkoinen orkidea

KUVA 25. Sovelluksen etusivu ja tuotesivu puhelimen naytéssa
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9 YHTEENVETO

Tassa opinnaytetydssa tavoitteena oli tehda Pienelle Kasvikaupalle prototyyppi.
Tyon aikana vertailtiin kolmea kasvikauppaa, ja tata vertailua hyddynnettiin so-
vellusta suunniteltaessa, jotta prototyyppi saatiin kehitettya kohderyhmalle el
paaasiassa 20—60-vuotiaille naisille. Liséksi laadittin asiakkaan palvelupolku,
jotta asiakkaan tarpeet ymmarrettaisiin paremmin. Vertailua ja palvelupolkua kay-
tettiin hyvaksi rautalankamallissa ja mockupissa. Rautalankamalli piirrettiin pape-
rille, minka jalkeen luotiin mockup ja prototyyppi Figmalla. Pienelle Kasvikaupalle

luotiin logo Canvalla.

Yhtena tutkimuskysymyksena oli, kuinka Figma eroaa Adobe XD -ohjelmasta.
Suurimpana eroavaisuutena havaittiin, ettd Figman ilmainen versio on todella
laaja, kun taas Adobe XD -ohjelmasta ei ole saatavilla ilmaista versiota. Adobe
XD-ohjelma on ladattava koneelle ja se vaatii koneelta tehoa jaksaakseen pydrit-

taa raskasta ohjelmaa, kun taas Figmaa voi kayttaa selaimessa missa vain.

Suunnittelun tyovalineeksi paadyttiin valitsemaan Figma, koska se osoittautui
vertailussa paremmaksi ilmaisen version takia ja oli meille ennestaan tuttu seka
se on selainpohjainen. Kayttda helpottaa selkea ulkoasu ja paaasialliset toimin-
not ovat alhaalla ja sivuilla. Figmaan on saatavilla paljon lisdosia, jotka helpotta-
vat ja nopeuttavat kayttdd. Haasteena voi olla, etta Figma ei ole yhteensopiva
muiden ohjelmien kanssa ja prototyypin testaaminen voi olla hidasta. lImaisver-
siolla ei pysty tyoskentelemaén usea henkild samaan aikaan saman projektin pa-

rissa.

Opinnaytetydssa tutkittin myds, miten Figmaa kaytetddan mobiilisovelluksen
suunnittelussa ja prototyyppien kehittamisessa. Figmalla voi suunnitella rautalan-
kamallin, yksityiskohtaisemman mockupin seka toiminnallisen prototyypin. Fig-
man Pro -versiossa voi jakaa tyon tydyhteison kanssa ja jatkaa kehittamista yh-
dessa. Figman avulla voidaan testata sovellusta jo alusta alkaen, jolloin suunnit-
teluprosessi helpottuu. Tutkimuksen perusteella voidaan véaittdd Figman soveltu-

van hyvin mobiilisovellussuunnitteluun.
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10 POHDINTA

Opinnaytetydssa paasimme tutustumaan Figmaan, Adobeen ja Canvaan. Valit-
simme aiheeksi Pienen Kasvikaupan oman harrastuksen perusteella. Vertai-
limme kolmea eri kasvikauppasivustoa, jotta |6ysimme niista mieleiset ominai-
suudet, mitd paadyimme itse kayttda omassa prototyypissa. Loimme palvelupo-
lun, jotta ymmarramme paremmin kayttajan tarpeita ja vaatimuksia. Palvelupolku
auttoi meitd paljon suunnittelussa, koska ymmarramme kayttajan liikkkeet ja tar-
peet paremmin. Teimme Canvalla logon, koska olemme tehneet silla aikaisem-

piin projekteihin logoja. Logon tekeminen oli tuttua ja sujui hyvin.

Syvensimme opinnaytetyon aikana osaamistamme Figmasta ja Adobe XD -oh-
jelmasta. Mielestamme Figma on mukava tyokalu, varsinkin kun se on meille en-
nestaan tuttu. Pyysimme Oamkilta lisenssin Adobeen, jotta padsimme tutkimaan
Adobe XD -ohjelman ominaisuuksia seka eroja Figmaan. Adobe XD -ohjelmassa
hyvaa on se, etta se on yhteensopiva muiden Adoben sovellusten kanssa. Figma
on kuitenkin meille luontevampi tyokalu kuin Adobe, joten kaytamme varmasti
jatkossakin Figmaa. Figman ilmaisversio tukee kehittymistamme suunnittelijoina

opiskelujen aikana ja tulevalla uralla.

Mielestamme mockupin ja prototyypin tekeminen Figmalla oli yksinkertaista ja
selkedd, koska olemme jo aikaisemmin opintojen aikana tehneet molempia. Pro-
totyyppia tehdessa meni paljon aikaa, koska testasimme useaan kertaan, toi-
miiko painikkeet ja padseeko niista oikeaan paikkaan. Huomasimme muutamia
puutteita ja korjasimme ne. Loysimme Figmasta uusia ominaisuuksia, kuten iko-

nit lisdosan ja kuvien rajaamistytkalun, mitd emme olleet viela kayttaneet.

Saimme hyvin laajasti etsittya tietoa useista eri lahteistd suomeksi ja englanniksi.
Emme olleet hetkeen kayttdneet tekstiviitteitd, joten jouduimme tutkimaan ja
opettelemaan niiden kayttda uudelleen. Opimme tiivistamaan sek&a muuttamaan
tekstia omiin tarpeisiimme sopiviksi. Ryhméatydskentelymme sujui hyvin ja tasa-

vertaisesti, osasimme huomioida molempien ideat ja aikataulut.
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Valmista prototyyppia voisi lahtea testaamaan kohderyhmalle. Taman jalkeen

prototyypista olisi mahdollista lahteé jatkokehittamaan oikeaa sovellusta.
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