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Responsiivinen suunnittelu on lahestymistapa, joka mahdollistaa verkkosivustojen ja
sovellusten mukautumisen erilaisiin nayttolaitteisiin ja nayttokokoihin saumattomasti.
Tama tarkoittaa kayttajaystavallisen kayttokokemuksen varmistamista riippumatta
siitd, kaytetaanko laitetta tietokoneella, alypuhelimella tai tabletilla. Tarkeimmat res-
ponsiivisen suunnittelun periaatteet ovat joustavuus, jossa sisalté skaalautuu auto-
maattisesti, sisallon priorisointi, jolloin pienemmalla naytélla saatetaan siirtdéa merki-
tyksettomampia asioita seuraavalle naytdlle tai piilottaa kokonaan ja media queryt,
jotka mahdollistavat sisallon muokkaamisen eri nayttéresoluutioille. Lisaksi responsii-
visessa suunnittelussa korostetaan suorituskyvyn optimointia, jotta sivusto latautuu
nopeasti kaikilla laitteilla. Naiden periaatteiden noudattaminen takaa, etta kayttajat
voivat nauttia saumattomasta ja miellyttavasta kayttokokemuksesta riippuen siita,
mité laitetta he kayttavat.

Projektin tuloksena syntyi React-pohjainen verkkosovellus, joka on suunniteltu tehos-
tamaan tyonhakijoiden tietojen hallintaa rekrytointiprosessissa. Sovellus mahdollistaa
tyonantajille hakijatietojen kerdamisen, jarjestdmisen ja tarkastelun tehokkaasti, mika
vahentad manuaalista ty6ta ja parantaa rekrytoinnin sujuvuutta. Kayttoliittyma on res-
ponsiivinen ja mukautuu saumattomasti eri nayttokokoihin tarjoten sujuvan kayttoko-
kemuksen kaikilla laitteilla. Jarjestelméan taustalla toimii Node.js-pohjainen backend,
ja tietojen turvallinen seké skaalautuva tallennus on toteutettu Azuren SQL-tietokan-
nalla. Lisaksi sovellus sisaltéaa selkean hallintapaneelin, jonka kautta rekrytoijat voivat
helposti hallita hakijatietoja, vertailla hakijoita ja tehda tietoon perustuvia rekrytointi-
paatoksia.
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Responsive design is an approach that enables websites and applications to adapt
seamlessly to different devices and screen sizes. This ensures a user-friendly experi-
ence regardless of whether the device is a computer, smartphone, or tablet. The key
principles of responsive design include flexibility, where content scales automatically;
content prioritization, which may involve moving less important elements to the next
screen or hiding them entirely on smaller displays; and media queries, which allow
content to be adjusted for different screen resolutions. Additionally, responsive de-
sigh emphasizes performance optimization to ensure fast loading times across all de-
vices. By following these principles, users can enjoy a seamless and pleasant experi-
ence regardless of the device they are using.

The project resulted in a React-based web application designed to streamline the
management of job applicants' information in the recruitment process. The applica-
tion allows employers to collect, organize, and review applicant data efficiently, re-
ducing manual workload and improving the overall recruitment workflow. It features a
responsive user interface that adapts seamlessly to different screen sizes, ensuring a
smooth user experience across devices. The system is built with a Node .js backend
and utilizes an Azure SQL database for secure and scalable data storage. Addition-
ally, administrators can access an intuitive dashboard to manage applicant infor-
mation, making it easier to compare candidates and make informed hiring decisions.
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1 Johdanto

InsinGorityon tarkoituksena on syventya responsiivisen suunnittelun merkityk-
seen ja vaikutuksiin kayttajakokemuksessa, erityisesti mobiilisovellusten kon-
tekstissa. Nykypaivana mobiililaitteiden kaytto lisdéntyy jatkuvasti, ja kayttajat
odottavat saavansa saumattoman ja nautinnollisen kokemuksen riippumatta

siitéa, milla laitteella he sovellusta kayttavéat. Responsiivinen suunnittelu on la-
hestymistapa, joka mahdollistaa sovellusten toimivan optimaalisesti erilaisilla

naytoilla ja laitteilla.

Insinboritydssa kasitellaan syvallisesti tarkeimpié kasitteité ja perusteita respon-
siivisessa suunnittelussa. Tarkastelun kohteena on erityisesti kayttajakokemuk-
sen keskeinen merkitys mobiilisovellusten menestyksessa seka vastaus res-
ponsiivisen suunnittelun asettamiin haasteisiin eri nakdkulmista. Lisaksi tydssa
tarkastellaan erilaisia ratkaisuja, joita responsiivinen suunnittelu tarjoaa naiden

haasteiden voittamiseksi.

Kasittelyssa ovat myds tarkeimmaét teknologiat ja tyokalut, joita responsiivisessa

suunnittelussa hyédynnetaéan.

Tyb6ssa viitataan React-pohjaiseen sovellukseen, jonka tarkoituksena on helpot-
taa rekrytointiprosessia tarjoamalla kayttajalle selkea ja tehokas kayttoliittyma
esimerkiksi hakemusten hallintaan ja aikataulutukseen. Sovellus on suunniteltu
toimimaan seka mobiililaitteilla, tableteilla etté tietokoneilla. Tydssa pyritaan ka-
sittelem&an responsiivista suunnittelua mahdollisimman laajasti, mukaan lukien
eri laitekokojen — kuten mobiili- ja tietokonendkymien — valiset erot ja niiden

huomioiminen kayttéliittyman suunnittelussa.

Insin6orityd pyrkii antamaan lukijalle kokonaisvaltaisen kéasityksen responsiivi-
sen suunnittelun merkityksesta ja sen vaikutuksista mobiilisovellusten kehityk-
sessd. Tama ymmarrys voi auttaa kehittgjia ja suunnittelijoita luomaan entista

parempia ja kayttajaystavallisempia mobiilisovelluksia tulevaisuudessa.



2 React-projekti

Tassa opinnaytetydssa esitetty React-pohjainen verkkosovellus on kehitetty tu-
kemaan tydnhakijoiden tietojen hallintaa rekrytointiprosessissa. Sovelluksen

paaasiallinen tavoite on virtaviivaistaa tydnhakuprosessia ja tarjota tytnantajille
tehokas tyokalu tydnhakijatietojen tallentamiseen, hallintaan ja tarkastamiseen.
Sen avulla rekrytointiorganisaatiot ja yritykset voivat kasitella suuria maaria ha-
kijatietoja selkeasti ja jarjestelmallisesti, mika parantaa prosessien sujuvuutta ja

vahentdd manuaalisen tybn maaraa.

Tama projekti toteutettiin erityisesti yrityksen tarpeisiin, joka tarvitsi nykyaikai-
sen ja helppokayttoisen ratkaisun hakijatietojen kasittelyyn. Sovellus mahdollis-
taa tydnhakijalle joustavan ja helpon tavan antaa tarvittavat tiedot. Tyonhakijalle
lAhetetdan automaattisesti linkki, jonka kautta h&n voi tayttdd omat perustie-
tonsa sekd syvempaa tietoa osaamisestaan. Tayttblomake on suunniteltu siten,
ettd osa kysymyksista on kaikille hakijoille samoja, kun taas osa kysymyksista
mukautuu hakemuksen kohteena olevan tyénimikkeen mukaan. Talla tavoin
varmistetaan, etta tydnantaja saa juuri kyseiseen tyotehtavaan tarvittavat tiedot
ilman, etta hakijan tarvitsee tayttaa ylimaaraisia tai epaolennaisia tietoja.

Sovellus mukauttaa kysymyksia esimerkiksi tyénimikkeen ja tyétehtavan erityis-
vaatimusten mukaan, jolloin lomakkeeseen voidaan sisallyttaa tarpeellisia lisa-
tietoja, kuten edellytyksia ajokortille, omalle autolle tai tiettyihin patevyyksiin liit-
tyvia kysymyksid. Nain tybnantaja voi nopeasti arvioida, tayttadko hakija tyon
kannalta oleelliset vaatimukset, ja saada kokonaisvaltaisen kuvan hakijan pate-

vyydesta sekd osaamisalueista.

Jarjestelman kautta tyénantaja voi helposti hakea, muokata ja tarkastella haki-
joiden tietoja. Hakijatiedot on mahdollista jarjestaa selkeiksi kokonaisuuksiksi,
mika tukee hakijoiden vertailua ja nopeuttaa paatoksentekoa. Tama vahentaa
rekrytoijien manuaalista ty6taakkaa ja antaa mahdollisuuden tehda tietoon pe-

rustuvia paatoksia nopeasti ja tehokkaasti. Sovellus auttaa myds sailyttdmaan



hakijatietoja turvallisesti ja tietoturvakaytantdja noudattaen, mika on keskeista

erityisesti henkilotietoja kasitteleville yrityksille.

Opinnaytetyon esimerkkisovellus toimii néin ollen myos oppimateriaalina niille,
jotka haluavat ymmartaa, miten moderneilla teknologioilla, kuten Reactilla, voi-
daan toteuttaa tehokas rekrytointisovellus. Tama projekti on rakennettu skaa-
lautuvaksi, ja sita voidaan jatkossa laajentaa erilaisilla lisaominaisuuksilla, kuten
hakijaprofiilien automaattinen arviointi ja pisteytys, mika entisestaan nopeuttaisi

ja tehostaisi rekrytointiprosessia.

Sovelluksen tekninen toteutus perustuu moderneihin web-kehitysteknologioihin.
Frontend-puoli on kehitetty React-kirjastolla, joka mahdollistaa dynaamisen ja
responsiivisen kayttoliittyméan rakentamisen. Backend-toiminnallisuudet on to-
teutettu Node.js-ymparistssa, joka tarjoaa suorituskykya ja skaalautuvuutta tar-
vittavien palveluiden tarjoamiseen. Tietokantana on kaytetty Azuren SQL-palve-

lua, joka takaa tietojen turvallisen tallentamisen ja helpon skaalautuvuuden.

Kun kayttaja syottaa tietonsa sovelluksen etusivulla, tiedot l1&ahetetdan backend-
palvelimelle REST-rajapinnan avulla. Backend kasittelee saapuvat pyynnot, va-
lidoi ja tallentaa tiedot Azuren SQL-tietokantaan. Admin-oikeuksilla varustettu
kayttaja voi kirjautua sisaan sivustolle ja siirtya admin-sivulle, jossa hanella on
mahdollisuus tarkastella kaikkien tydnhakijoiden tietoja excel-taulukon kaltai-
sessa nakymassa. Tama nakyma mahdollistaa hakijoiden tietojen tarkastelun,

muokkaamisen ja tarvittaessa poistamisen.

Sovellus on suunniteltu tukemaan rekrytoinnin toiminnallisia vaatimuksia ja tar-
joamaan kayttajalleen nopean ja luotettavan kayttokokemuksen. Frontend- ja
backend-komponentit kommunikoivat keskenddn RESTful-rajapintojen kautta,
mika mahdollistaa hajautetun rakenteen. Azuren tarjoamat palvelut, kuten SQL-
tietokanta ja palvelin tarjoavat luotettavan ja skaalautuvan alustan sovelluksen

toiminnalle.



3 Kasitteet ja perusteet

Responsiivinen suunnittelu on keskeinen lahestymistapa mobiilisovellusten ja
verkkosivustojen kehittdmisessa, jotta ne toimivat saumattomasti ja tarjoavat
erinomaisen kayttajakokemuksen eri laitteilla ja nayttokoilla. Sen tavoitteena on
varmistaa, etta sovellusta tai verkkosivustoa voi kayttaa sujuvasti alypuheli-
mella, tabletilla tai tietokoneella ilman, etta kayttajan tarvitsee suurentaa tai vie-

rittdd nakymaa vaakasuunnassa. [1; 2.]

Keskeinen osa responsiivista suunnittelua on joustava rakenne, jossa kayttoliit-
tyman elementit mukautuvat automaattisesti eri nayttokokoihin ja resoluutioihin.
Tama saavutetaan hyodyntamalla suhteellisia mittayksikoita, kuten prosentti-
osuuksia, pikselien sijaan. Esimerkiksi asettamalla elementin leveydeksi 25 %
varmistetaan, etta se vie aina neljdsosan nayton leveydesta rippumatta laitteen
koosta. Tallainen dynaaminen mukautuminen parantaa kayttokokemusta ja kay-
tettavyytta. [1; 2; 3.]

Responsiivisen suunnittelun toteutuksessa hyédynnetaéan moderneja web-tek-
nologioita, kuten HTML5:ta ja CSS3:a. HTML5 mahdollistaa rakenteellisesti rik-
kaampien ja monipuolisempien sivustojen luomisen, kun taas CSS3 tarjoaa ke-

hittyneita tyylittelyvaihtoehtoja ja visuaalisia ominaisuuksia. [3.]

Erityisen tarkeassa roolissa responsiivisessa suunnittelussa ovat media query -
tekniikat, joilla voidaan maarittaa erilaisia tyyleja ja asetteluja nayton koon ja
ominaisuuksien perusteella. Media queryjen avulla kehittgjat voivat asettaa eh-
toja, joiden perusteella tiettyja tyyleja sovelletaan, esimerkiksi nayttdleveyden
tai -korkeuden muuttuessa. Tama mahdollistaa sivuston ulkoasun ja toiminnalli-

suuden mukauttamisen dynaamisesti eri laitteille ja kayttoymparistdille. [1; 2; 3.]

Yksi media queryn tarkeimmista kayttokohteista on erilaisten tyylikdanndsten,
fonttikokojen ja layout-ratkaisujen maarittaminen seka tiettyjen elementtien pii-
lottaminen tai nayttdminen sen mukaan, millainen kayttajan naytté on. Nain var-
mistetaan, ettd sivusto tai sovellus nayttad hyvalta ja toimii moitteettomasti niin

puhelimella, tabletilla kuin tietokoneellakin. [1; 2; 3.]



@media only screen and ( max-width: 600px ) {
.piilotettava-elementti {

display: none;

Esimerkkikoodi 1. Media querylla piilotettava elementti.

Esimerkkikoodissa 1 piilotettava-elementti -luokkaa kaytetaan elementteihin,
jotka halutaan piilottaa naytolta, kun nayton leveys on enintaan 600 pikselia,
mika voi vastata esimerkiksi mobiililaitteen nayttoa.

Liséksi responsiivisen suunnittelun toteuttamiseen voi kayttaa muita CSS3-omi-
naisuuksia, kuten flexboxia ja grid-layoutia, jotka tarjoavat tehokkaita tapoja si-
vustojen ja sovellusten rakentamiseen ja jarjestamiseen eri nayttokoissa. Naita
tekniikoita yhdistelemaélla voidaan luoda monipuolisia ja hienostuneita responsii-
visia kayttoliittymia, jotka tarjoavat kayttajille miellyttavan ja saumattoman koke-
muksen. [3; 4; 5.]

Vaikka responsiivinen suunnittelu mahdollistaa eri nayttdkokoihin mukautumi-
sen, on tarkeaa sailyttdd sovelluksen tai verkkosivuston visuaalinen yhtenai-
syys. Brandi-identiteetin ja ulkoasun tulee pysya tunnistettavina eri laitteilla,
jotta kayttajat tuntevat olevansa saman sovelluksen parissa, oli kaytdssa sitten
alypuhelin, tabletti tai tietokone. TAma saavutetaan yleensa hyodyntamalla joh-
donmukaisesti typografiaa, varimaailmaa, logon sijoittelua ja muita visuaalisia

elementtejd, jotka ovat olennainen osa brandi-identiteettia. [1; 2.]

Samalla on tarkeaa varmistaa, etta responsiivinen suunnittelu ei vain mukaudu
naytén koon muutoksiin, vaan myos optimoi kayttdjakokemuksen kunkin laitteen
ominaispiirteiden ja kayttotarkoituksen mukaan. Tamé saavutetaan ymmarta-
malla kayttajien tarpeita eri alustoilla. Esimerkiksi mobiililaitteilla navigaatio on
yleensa sijoitettu nayton ylareunaan jonkin valikkoa kuvaavan kuvan alle, tai
vaihtoehtoisesti nayton alareunaan, jolloin se on selkedsti esilla ja helposti kay-

tettavissa, eika se vie olennaista nayttdtilaa sivun tai applikaation muilta osilta.



React projektin navigaatiossa on kaytetty painiketta, joka avaa liukuvan valikon.
Tama ratkaisu mahdollistaa sen, ettd navigaatio ei jatkuvasti vie naytolta tilaa,
vaan se avautuu tarvittaessa. Erityisesti tilanteissa, joissa kayttaja ei ole aktiivi-
sesti navigoimassa nakymilla, tama ratkaisu optimoi nayton tilankayton. Mene-
telma on kateva, silla se yhdistaa kaytettavyyden ja tilankayton tehokkuuden,
mika parantaa kayttajakokemusta sovelluksen kaytdssa. Navigaatiota on esitel-

laan kuvassa 1.

Applicstion form

Do you have finnish sodal security
number?

Sebect an aplian

Do you have finnish tzx number?

Salect an aptian

Kuva 1. Kuvassa navigaatiomenetelma, jota kaytetaan React-sovelluksessa.



.hamburger-menu {

Position: fixed;

Top: 0;

Left: -250px;

Width: 250px;

Height: 100%;
Background-color: #333;
Transition: left 0.3s ease;

}

.hamburger-menu.open {

Left: 0;

}

Const HamburgerMenu = ({ setSelectedOption }) => {

// State to control the open/closed state of the menu
Const [isOpen, setIsOpen] = useState(false);

Esimerkkikoodi 2. Hamburger-menu

Ensimmainen osa esimerkkikoodi 2. on osa CSS-koodia, joka maarittelee ulko-
asun ja kayttaytymisen ".hamburger-menu” -luokalle, joka edustaa navigaation
liukuvalikkoa. Luokka on sijoitettu kiinteasti nayton ylareunaan, ja on piilotettu
naytolta antamalla "left” -ominaisuudelle arvo -250px. Kun valikko avataan,
muuttuu arvo nollaan, jolloin navigaatio liukuu naytolle. Alemmassa kuvassa on
JavaScript useState -koukku, joka seuraa valikon tilaa, klikkauksella valikko

avataan tai suljetaan ja tila paivittyy automaattisesti.

Sovelluksessa kaytettavan lomakkeen ulkoasu on suunniteltu mukautumaan
kayttajan laitteen mukaan, jotta kayttokokemus olisi mahdollisimman sujuva ja
selkea niin tietokoneella kuin mobiililaitteillakin. Erilaiset nayttékoot ja laiteympa-
ristot vaikuttavat merkittévasti siihen, miten kayttajat kokevat ja kayttavat sovel-
lusta, joten oli tarkeaa toteuttaa kayttoliittyma siten, etta se palvelee eri laitteita
optimaalisesti.

Tietokoneen suuremmalla naytolla lomake on toteutettu kahden rinnakkaisen
kentan layoutilla, jolloin tiedot on aseteltu vierekkain riveittain. Tama lahestymis-
tapa hyodyntad suuremman nayton tarjoamaa laajempaa tilaa tehokkaasti, mika
tekee lomakkeesta visuaalisesti selkeamman ja nopeamman tayttaa, koska
kayttajan ei tarvitse vierittda sivua niin paljon. Vierekkain asetellut kentét autta-

vat myos jasentamaan tietoja ryhmittain, jolloin lomakkeen tayttdminen tuntuu



loogiselta ja suoraviivaiselta. Tietokoneversiossa kayttaja pystyy nakeméaan laa-
jemman osan lomaketta yhdella kertaa, mika nopeuttaa tietojen sy6ttoa ja tekee

siitd kayttajalle vaivattomampaa.

Mobiiliversiossa lomake on suunniteltu siten, etta kullakin rivilla nakyy vain yksi
kentta kerrallaan. Tama johtuu mobiililaitteiden kapeammasta nayttétilasta,
jonka vuoksi kahden kentén rinnakkaisasettelu voisi tehda lomakkeesta ahtaan
ja vaikeasti luettavan. Yksittaisten kenttien asettelu pystysuuntaisesti mobiililait-
teissa varmistaa, etté teksti ja kentat ovat riittdvan suuria, jotta niitd on helppo
kayttaa kosketusnaytolla. Nain lomake sailyy helposti luettavana ja kayttajaysta-
vallisena my6s mobiilissa, eika kayttaja joudu zoomaamaan tai vierittamaan si-

vua liiallisesti.

Teknisesti tdim& muutos on toteutettu hyddyntamalla responsiivista suunnittelua,
joka mukauttaa sovelluksen kayttoliittyman automaattisesti kayttajan laitteen
mukaan. CSS media query -sdantojen avulla lomakkeen layout vaihtelee nayton
leveyden perusteella. Jos nayton leveys ylittaa tietyn pikseliméaarén, lomake
mukautuu tietokoneelle optimoiduksi kahden rinnakkaisen kentéan asetteluksi.
Jos leveys on kapeampi, esimerkiksi mobiililaitteilla, lomake siirtyy yhden ken-
tan asetteluun per rivi. Talla tavoin sama sovellus mukautuu automaattisesti eri
laitteille ilman, etta kayttoliittymaa tarvitsee erikseen koodata jokaiselle laitteelle

erikseen.

Ottamalla kuvat molemmista layout-versioista, olen halunnut havainnollistaa
tata responsiivisen suunnittelun toteutusta kaytanndssa. Nain kayttajalle tai luki-
jalle kay selvasti ilmi, kuinka sovellus mukautuu eri nayttékokoihin ja miten eri
laiteymparistdissa suunnitteluratkaisut vaikuttavat kayttoliittyman kaytettavyy-
teen. Tama toteutus parantaa kayttajakokemusta, silla se varmistaa, ettéa lo-
make toimii sulavasti seka tietokoneella etta mobiililaitteilla, jolloin kayttajat voi-
vat tayttaa lomakkeen miellyttavasti laitteesta riippumatta. Layout-versioita esi-

telladn kuvassa 2.
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First name Last name

Phone number

First nama
O
Last nama
O
Phone number
O
Email
O

Da you have finnish social security
number?

Do you have finnish social Do you have finnish tax TR
secu th number? number? Do you have finnish tax number?
Select an option Select an option Scicct an opton

I

Home city

¥ B
3 H
i G
2. -
=
<

Kuva 2. React sovelluksen lomake tietokoneversiona ja mobiilissa.

3.1 Kehykset

CSSa3:lle on myos kehyksia ja sovittimia, jotka mahdollistavat CSS-koodin kir-
joittamisen tehokkaammin ja helpommin. CSS-kehykset ovat valmiita tyylittely-
kirjastoja ja -rakenteita, joita kaytetdan web-kehityksessa sivustojen ulkoasun ja
toiminnallisuuden toteuttamiseen. Ne tarjoavat valmiita tyyleja, komponentteja
ja layout-ratkaisuja, jotka nopeuttavat kehitysty6té ja varmistavat yhdenmukai-

sen ulkoasun eri osissa sivustoa. [6]

CSS-kehykset ovat hyodyllisia monilla eri tasoilla web-kehityksessa. Ne voivat
auttaa kehittgjia luomaan responsiivisia sivustoja helpottamalla niiden sovitta-
mista eri nayttokokoille ja laitteille. Lisdksi ne tarjoavat valmiita tyyleja ja kom-
ponentteja, mika vahentéa tarvetta luoda kaikki ulkoasu alusta alkaen ja saas-
t&& arvokasta kehitysaikaa. [6.]

Kehykset nopeuttavat kehitysty6ta tarjoamalla valmiita komponentteja ja tyyleja,
jotka ovat helposti integroitavissa projektiin. Tama vahentéa tarvetta kirjoittaa
koodia alusta asti ja sdastaa aikaa kehittajalta. Kehykset tarjoavat myos valmiita
tyylitoteutuksia ja teemoja, miké helpottaa ulkoasun suunnittelua ja yhtenaistaa
sivuston tai sovelluksen ilmettéa. Kehittdja voi valita valmiista tyyleista sopivat ja

muokata tyyleja tarpeidensa mukaan, mik& sdéstaé aikaa ja vaivaa. Liséksi
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kehykset ovat yleensa testattuja ja vakiintuneita ratkaisuja, miké vahentaa yh-

teensopivuusongelmien ja virheiden riskia. [6; 5.]

Kehyksien dokumentaatio ja yhteisétuki tarjoavat kehittgjalle arvokasta apua ja
ohjausta kehitystyon eri vaiheissa. Yhteisot ovat aktiivisia ja tarjoavat usein vas-
tauksia kysymyksiin ja ratkaisuja ongelmiin erilaisissa foorumeissa. Liséksi ke-
hyksien dokumentaatio on yleensa kattavaa ja selkead, mika auttaa kehittajia

hyodyntdmaan niiden tarjoamia ominaisuuksia tehokkaasti.

Kaiken kaikkiaan kehykset ovat arvokas tydkalu web-kehityksess&, miké& no-
peuttaa kehitystyota, parantaa lopputulosta ja helpottaa kehittdjan ty6ta. Niiden
kayttd on vakiintunut kaytanté nykyaikaisessa web-kehityksessa ja niiden merki-

tys kasvaa jatkuvasti kehittdvan teknologisen ympariston myota.

Bootstrap on yksi suosituimmista CSS-kehyksista, mika tarjoaa laajan valikoi-
man valmiita tyyleja, komponentteja ja responsiivisen grid-jarjestelman. Grid-jar-
jestelma on suunnittelun ja layoutin organisointimenetelmé, joka helpottaa verk-
kosivustojen ja sovellusten rakenteen joustavuutta ja mukautuvuutta erilaisiin
nayttokokoihin. Jarjestelma jakaa sivun tai sovelluksen layoutin useisiin sarak-
keisiin ja riveihin, mik& helpottaa sisallon sijoittamista ja jarjestamista. Respon-
siivisessa grid-jarjestelmassa nama sarakkeet ja rivit mukautuvat dynaamisesti

nayton koon ja resoluution mukaan. [7.]

Kuvassa 3 nakyy esimerkki Boostrapin grid-jarjestelman kaytosta. Layout on ja-
ettu useisiin riveihin, ja jokainen rivi sisaltda sarakkeita. Jokainen sarakkeista
mukautuu automaattisesti naytén koon mukaan ja jakaa tilan tasaisesti rivin si-
sélla. Esimerkissa ensimmaisella rivilla on kaksi saraketta ja toisella rivilla

kolme saraketta.

Grid layoutin kaytté nopeuttaa kehittajaa monin tavoin. Se tekee layoutin suun-
nittelusta nopeampaa tarjoamalla valmiit rakenteet sarakkeille ja riveille, mika

vahentaa tarvetta manuaaliselle koodin kirjoitukselle. Jarjestelm& mahdollistaa
my06s automaattisen mukautumisen eri nayttokokoja ja laitteita varten, joten ke-

hittdj&an ei tarvitse erikseen suunnitella eri versioita eri laitteille. Liséksi grid-
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jarjestelma tarjoaa valmiit luokat sarakkeille ja riveille, mika vahentaa tarvetta
ylimaaraisen CSS-koodin kirjoittamiseen ja tekee koodista selkeampaa ja hel-
pommin ymmarrettavad. Tama kaikki yhdessa johtaa nopeampaan kehityspro-

sessiin ja helpottaa responsiivisen suunnittelun toteuttamista.

1of 2 2 of 2

1of 3 2of3 Iof3

<div
<div
<div "col">
1 of 2
¢fdiv>

<div "col">
2 of 2
<fdiv>
<fdiv>

<div "col">»
1 of 3

<fdiv>

<div "col">»
2 of 3

</fdiv>

<div "col">»
3 of 3

<fdiv>

</div>

<fdiv>

Kuva 3. Bootsrap grid-jarjestelma.

Foundation on toinen merkittava CSS-kehyksen vaihtoehto, joka tarjoaa moni-
puolisen valikoiman komponentteja ja responsiivisen grid-jarjestelman. Se tun-

netaan erityisesti joustavuudestaan ja monipuolisista ominaisuuksistaan. [8.]

<ul class="dropdown menu” data-dropdown-menu>
<li><a href="#"> dropdown 0 </a></li>

<li><a href="#1"> dropdown 1 </a></1li>

</ul>

Esimerkkikoodi 3. Foundation-framework



13

Esimerkkikoodissa 3 on kaytetty Foundation-frameworkin dropdown-valikkoa.
Dropdown-valikko on HTML-lista, johon on lisatty "dropdown menu” -luokka
Foundationin kayttéa varten. Kuvassa on kaikki koodi, mita kehittdjan tarvitsee
kirjoittaa yksinkertaista valikkoa varten kayttaessaan Foundation-frameworkia.

Bulma on moderni CSS-kehyksen vaihtoehto, joka korostaa helppokayttoisyytta
ja joustavuutta. Se tarjoaa selkeéan ja modulaarisen rakenteen, miké helpottaa

sivustojen rakentamista ja muokkaamista.

# Color color class background class

. --bulma- has-text-primary Hello has-background-primary
primary

ackground</span>

Kuva 4. Bulma CSS-kehys.

Kuvassa 4 olevassa koodissa kaytetaan Bulma CSS-kehysta, ja siina maaritel-
l&&n erilaisia tyyliluokkia kaytten Bulma-tyylitiedostossa maariteltyja vareja ja
taustavareja. Bulma-primary luokka méaarittelee ensisijaisesti varin Bulma-tyyli-
tiedostosta, mikd on yleensa sivuston tai sovelluksen paavari. has-text-primary
ja has-background-primary -luokat puolestaan maarittelevat tekstin jaustan va-
rin vastaavasti. Esimerkiksi has-text-primary asettaa tekstin varin vastaamaan

ensisijaiseksi maariteltya varia. [9.]

Tailwind CSS poikkeaa perinteisista CSS-kehyksista lahestymistavallaan, joka
perustuu pieniin abstraktioihin ja luokkiin (esimerkkikoodi 4). Kehittajat voivat ra-
kentaa omat tyylit yksittéaisten luokkien avulla, mika tarjoaa suuren joustavuuden

ja raataloittavyyden. [10.]

// Width of 16 by default, 32 on medium screens, and 48 on large
screens

<img class="w-16 md:w-32 lg:w-48" src="...”></img>

Esimerkkikoodi 4. Tailwindin valmiiksi maaritellyt luokat.
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Esimerkkikoodi 4:ssd on kaytetty tailwindin responsiivisia leveyden maarittele-
via luokkia. Ne asettavat kuvan leveyden eri nayttokokojen mukaan. Kun sivus-
toa tai sovellusta kaytetaan eri kokoisilla naytoilla kuvan leveys, muuttuu auto-
maattisesti vastaamaan kaytettya nayttokokoa. Tama auttaa varmistamaan, etta
kuva nayttaa hyvalta ja skaalautuu oikein eri laitteilla ja naytoilla. Samalla luok-
kien kayttd on kehittajalle yksinkertaista ja vahentaa tarvittavien media queryjen

manuaalista kirjoittamista.

SM | 640px @media (min-width: 640px) { ... }

MD | 768px @media (min-width: 768px) { ... }

LG | 1024px @media (min-width: 1024px) { ... }

XL 11280px | @media (min-width: 1280px) { ... }

2XL | 1536px @media (min-width: 1536px){ ... }

Taulukossa esitetddn Tailwind CSS-kehyksen yleisia nayttokokojen breakpoint
arvoja, jotka toimivat suuntaviivoina komponenttien koon maarittelyssa eri ko-
koisilla naytoilla. Nama arvot antavat kehittajille joustavuutta sovittaa kompo-
nenttien ulkoasua ja kayttaytymista eri nayttéko’oille optimaalisen kayttajakoke-
muksen takaamiseksi. Lyhenteita ("sm, md, Ig, xl ja 2x1”), kaytetdan luokkien
maarittelyssa, mika mahdollistaa esimerkiksi kuvien koon sdatamisen eri naytto-
kokoja varten. Kehittgjalla on vapaus muuttaa naita arvoja omien tarpeidensa
mukaisesti, mikali siihen on tarvetta tai jos halutaan tarkemmin hienosaataa

komponenttien kayttaytymista eri tilanteissa.
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Esitelty lahestymistapa antaa kehittajille mahdollisuuden hallita responsiivisen
suunnittelun yksityiskohtia ja varmistaa, etta kayttgjat saavat miellyttavan ja toi-
mivan kokemuksen sivustosta tai sovelluksesta riippumatta, milla laitteella tai

naytolla he sita kayttavat.

Materialize CSS perustuu Googlen Material Design- suunnitteluohjeisiin ja tar-
joaa valmiita tyyleja ja komponentteja, jotka on suunniteltu noudattamaan Mate-
rial Designin periaatteita. Se tarjoaa modernin ja tyylikkaan ulkoasun sivustolle.
[11.]

Koodiesimerkki 5:ssd, seka kuvassa 5 on esimerkki Materialize CSS-kehyksella
tehdysta kortista, joka sisaltaa kuvan, otsikon, sisallon, seka toimintopainikkeen.
Kortin alla on koodi, jolla kortti on toteutettu. Koodissa on maaritelty kortin koko
("col s12 m77), eli kortti vie koko rivin pienilla naytéilla ("s12”) ja 7/12 rivista kes-
Kisuurilla naytéilla ("m7”). Seuraavilla riveilla maaritellaan luotu elementti, joka
siséltda kuvan, otsikon, siséallon seka toimintopainikkeen. Kortin kuva ja otsikko
asetetaan "<div class="card-image>" sisdan ja kortin sisaltd "<div class="card-

content”> sisaan.
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Ca rd_j"ltlé

| am a very simple card. | am good
at containing small bits of
information. | am convenient
because | require little markup to
use effectively.

Kuva 5. Kortti matearialize CSS-kehyksella.

<div class="row”>
<div class="col sl1l2 m7”>
<div class="card”>
<div class="card-image”>
<img src="images/sample-1.jpg></img>
<span class="card-title>Card Title</span>
</div>
<div class="card-content”>
<p> I am a very simple card... </p>
<div class="card-action”>
<a href="#”>This is a link</a>
</div>
</div>
</div>

Koodiesimerkki 5. Kortti matearialize CSS-kehyksella.

JavaScript on yleisesti kaytetty ohjelmointikieli, jota kaytetéaan verkkosivujen ja -
sovellusten kehittdmisessa. Se on monipuolinen ja dynaaminen kieli, joka toimii

selaimessa suorittaen koodia kayttajan laitteella. JavaScriptilla voidaan
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manipuloida verkkosivun rakennetta, lisatd interaktiivisuutta, hallita kayttajan toi-
mintoja ja kommunikoida verkon kanssa. Se on olennainen osa modernia web-
kehitysta, ja sen avulla voidaan luoda monimutkaisia sovelluksia ja toteuttaa eri-
laisia toiminnallisuuksia, kuten animaatioita, lomakkeita, peleja ja verkkopalve-
luita. Lisaksi JavaScriptia voidaan kayttad myos palvelin puolella, esimerkiksi
Node.js ymparistossa, mika mahdollistaa koko web-sovelluksen kehittdmisen
yhdella kielella. [12.]

Nama responsiivisen suunnittelun perusperiaatteet ovat avainasemassa varmis-
taessa, etta mobiilisovellus tai verkkosivu tarjoaa optimaalisen kayttajakoke-
muksen kaikilla laitteilla. Niiden huomioiminen suunnittelutyéssa auttaa varmis-
tamaan, etta sovellus toimii saumattomasti ja tarjoaa kayttajille parhaan mah-

dollisen kokemuksen.

4 Kayttdjakokemus: merkitys ja elementit

Kayttajakokemus (UX) kuvaa kayttajan kokemusta ja tunnetta vuorovaikutuk-
sestaan tuotteen, palvelun tai jarjestelman kanssa. Se on keskeinen kasite
suunnittelussa, silla se vaikuttaa suoraan siihen, kuinka kayttajat kokevat ja ar-
vioivat kayttokokemuksen laadun. Tassa osiossa kasitellaan kayttajakokemuk-

sen merkitysta ja keskeisia elementteja, jotka vaikuttavat siihen.

4.1 Kayttajdkokemuksen merkitys

Kayttajakokemus on olennainen tekija tuotteen tai palvelun menestyksessa,
silla se vaikuttaa suoraan kayttajan tyytyvaisyyteen, sitoutumiseen ja jatkuvuu-
teen. Positiivinen kayttdjakokemus on voimakas kannustin kayttajien sitoutumi-
seen ja uskollisuuteen. Tyytyvaiset kayttajat ovat todennakdisemmin valmiita
suosittelemaan tuotetta tai palvelua ystavilleen ja verkostolleen, mika edistaa
brandin mainetta ja leviamista positiivisen suullisen markkinoinnin kautta. Toi-
saalta negatiivinen kayttajakokemus voi johtaa kayttgjat hylkdamaan sovelluk-

sen seka vahentda yrityksen uskottavuutta markkinoilla. [1; 13; 14; 15.]
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Hyva kayttajakokemus ei ole pelkastaén asiakkaiden tyytyvaisyyden lahde,
vaan silla on myds suoria vaikutuksia yrityksen taloudelliseen menestykseen.
Positiivinen kayttajakokemus voi parantaa tuotteen tai palvelun tehokkuutta ja
kaytettavyyttd, mika puolestaan lisda asiakkaiden pysyvyytta ja auttaa hankki-

maan uusia asiakkaita. [1; 13; 14; 15.]

Hyva esimerkki huonosta kayttdjakokemuksesta on Amazonin Prime Video pal-
velu, jonka kayttoliittymaa kritisoitiin pitkdan sen sekavuudesta. Elokuvien ja
TV-ohjelmien loytaminen oli haastavaa, ja jasenille ilmaiset ja maksulliset sisal-
|6t sekoittuivat helposti. Huono kayttoliittyma johti siihen, etté lukuisilla keskus-
telupalstoilla ihmiset suosittelivat jattamaan tuotteen tilaamatta ja valitsemaan

mieluummin jonkin toisen suoratoistopalvelun.

Nyt Amazon on julkaissut taysin uuden kayttoliittyman, joka tekee navigoinnista
paljon intuitiivisempaa. Pystysuuntaiset navigointikuvakkeet ja karusellissa esi-
tetyt uusimmat tarjoukset on lisatty korjaamaan kayttoliittyman ongelmia. Nama
pystysuuntaiset navigointikuvakkeet helpottavat kayttajia [loytamaan halua-

mansa sisallon nopeammin ja helpommin, kun valikossa voi liikkkua yl6s ja alas-

pain sivuttain liikkumisen sijaan.

Uuden kayttoliittyman myota on myos otettu kayttéon uusia visuaalisia vihjeita,
jotka selkeasti osoittavat, mitka videot sisaltyvat kayttajan Prime-jasenyyteen
(merkitty sinisella tarkistusmerkilld) ja mitk& ovat vuokrattavissa, ostettavissa tai
tilattavissa (merkitty kultaisella ostoskassikuvakkeella). Lisaksi kotindkyman My
Subscriptions rivin lahella voi nyt paasta kaikkiin Prime-jasenyyden sisaltyviin
videoihin vain yhdell& napsautuksella. Nama parannukset ovat merkittavasti pa-

rantaneet kayttajakokemusta ja saaneet positiivista palautetta kayttajilta. [16.]

InsinO0ritydn React-projektissa toteutettiin konkreettinen parannus kayttajako-
kemukseen tytnhakijatietojen hallintaa varten. Alkuperaisesséa versiossa tyon-
hakijoiden tietoja pystyi tarkastelemaan vain sovelluksen omalla Excel-tyylisella

sivulla, joka sisdlsi rajalliset hakuehdot ja rajoitti tiedon kasittelymahdollisuuksia.
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Tama ratkaisu tarjosi perustason toiminnallisuudet, mutta ei taysin vastannut

asiakkaan tarpeita tiedon jatkokasittelyn ja analyysin kannalta.

Sovelluksen testaamisesta saaman palautteen perusteella huomasimme, etta
asiakkaalle oli tarkeda voida siirtdé tietoja omiin jarjestelmiinsa ja muokata niita
itselleen tutussa ymparistossa. Sovellukseen paatettiin lisatd ominaisuus, jonka
avulla kayttaja voi ladata joko koko tietokannan tai hakuehtojen avulla suodate-
tut tydnhakijatiedot Excel-tiedostona. Taman parannuksen ansiosta asiakas
pystyi kayttamaan itselleen tuttua Excelia jatkokasittelyyn, mika lisasi tyon te-

hokkuutta ja sujuvuutta.

Ratkaisu osoittautui merkittavaksi kayttajakokemuksen parantajaksi: asiakas
koki sovelluksen intuitivisemmaksi ja joustavammaksi tyokaluksi, joka mukautui
heidan omiin tarpeisiinsa. Liséksi se tarjosi kayttajille mahdollisuuden analy-
soida ja hytdyntaa dataa omalla tavallaan, mika toi lisdarvoa projektin kokonai-

suudelle.

4.2 Kayttgjdkokemuksen elementit

Kayttajakokemuksen laatu muodostuu useista eri elementeista, jotka vaikuttavat

siihen, kuinka kayttaja kokee vuorovaikutuksen tuotteen tai palvelun kanssa.

4.2.1 Kaytettavyys

Kaytettavyys kattaa tuotteen tai palvelun helppokayttdisyyden ja tehokkuuden.
Hyva kaytettavyys on olennainen osa positiivista kayttajakokemusta. Esimer-
kiksi selke& navigointi, yksinkertaiset kayttoliittymat ja intuitiiviset toiminnot ovat
kaikki tekijoitd, jotka parantavat kaytettavyytta ja siten kayttajdkokemusta. [17;
18; 19.]

Kaytettavyys on tarkeaa, koska se vaikuttaa suoraa siihen, kuinka helposti ja

sujuvasti kayttaja voi saavuttaa tavoitteensa kayttaessaan tuotetta. Esimerkiksi
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verkkosivuton helppo navigointi ja selkeasti merkityt toiminnot voivat auttaa

kayttajaa loytamaan tarvitsemansa tiedot nopeasti ja vaivattomasti. [17; 18; 19.]

Yksi hyva esimerkki hyvasta kaytettavyydesta on Amazonin verkkokauppa, joka
tarjoaa selkeén ja intuitiivisen kayttoliittyméan, joka helpottaa tuotteiden etsimista
ja ostamista. Amazon on optimoinut sivustonsa navigaation ja hakutoiminnon,
jotta kayttajat voivat loytaa haluamansa tuotteet nopeasti ja vaivattomasti. Li-
saksi Amazon tarjoaa asiakkailleen selkeita ohjeita ja vaiheittaisia prosesseja

ostotapahtuman aikana, miké tekee ostamisesta sujuvaa ja miellyttavaa.

Kuten kuvassa 6 néakyy, Amazonin verkkokaupan etusivu tarjoaa selkean ja in-
tuitiivisen kayttoliittyméan, jonka avulla on helppo etsia ja ostaa tuotteita. Sivusto
on optimoitu navigaation ja hakutoiminnon osalta, jotta kayttajat I6ytavat halua-

mansa tuotteet nopeasti ja vaivattomasti.



21

tums

: n i
Sl Search Amazon OW =N, accountatists- 8 Orders  Ycart

amazon

= All Today's Deals CustomerService BuyAgain Gift Cards Registry Sell

Shop Books

explore titles

Top Deal Deals in PCs

ULRCRALIYLY Limited time deal

TYMO New Hair Straightener, Hair Dryer,
Curling Iron and more : Kitchen

See all deals Shop now See more Shop now

Amazon Gadget Store Gifts for every Mom Shop deals in Fashion Toys under $25

55

Jeans under $50 Tops under $25

Smartphones -
.| e ol
Tablets Laptops TVs Shoes under $50
See more from Amazon Gadgets Shop gifts See all deals Shop now

Kuva 6. Kuva Amazonin verkkokaupan etusivusta [20].

Toisaalta huono kaytettavyys voi johtaa kayttgjan turhautumiseen ja jopa tuot-

teen tai palvelun hylkdamiseen. Esimerkiksi verkkosivusto, jolla on monimutkai-
nen ja epaselva navigointi, voi vaikeuttaa kayttajan tavoitteiden saavuttamista ja
johtaa sivuston hylkdamiseen. Lisdksi liian monimutkaiset tai piilotetut toiminnot

voivat aiheuttaa kayttajalle sekaannusta ja epdmukavuutta.

Hyva kaytettavyys on keskeinen osa positiivista kayttajakokemusta ja edellyttaa
huolellista suunnittelua ja jatkuvaa kayttajapalautteen analysointia jolla varmis-

tetaan, etta tuote tai palvelu on helppokayttéinen ja tehokas kayttajilleen.
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4.2.2 Esteettisyys

Visuaalinen suunnittelu ja ulkoasu vaikuttavat kayttajan ensivaikutelmaan ja ko-
kemukseen. Hyvé esteettinen suunnittelu voi lisata kayttajan sitoutumista ja

mielihyvaa useilla tavoilla.

Visuaalisesti houkutteleva kayttoliittyma voi herattaa positiivisia tunteita kaytta-
jasséa ja tehda tuotteesta tai palvelusta houkuttelevamman kayttaa. Esimerkiksi
selkea varien kaytto, harkittu typografia ja hyvin suunnitellut kuvakkeet voivat
tehda kayttoliittymasta miellyttdvan katsella. [21; 22.]

Hyva esteettinen suunnittelu voi helpottaa tiedon hahmottamista ja navigointia.
Esimerkiksi visuaaliset hierarkiat ja selkeasti erotellut osiot voivat auttaa kaytta-

jad hahmottamaan sivuston rakenteen ja l0ytamaan tiedot nopeasti. [21; 22.]

Visuaalisella hierarkialla tarkoitetaan kayttoliittyman tai graafisen suunnittelun
elementtien jarjestamista ja korostamista niiden tarkeyden tai merkityksen mu-
kaan. Se auttaa kayttajia hahmottamaan ja ymmartamaan sisaltod, seka ohjaa
heitd I0ytaméaan tarkeat tiedot tai toiminnot helpommin. Visuaalinen hierarkia
voidaan muodostaa esimerkiksi kayttamalla erilaisia kokoja, fontteja, vareja ja
asettelua korostamaan tarkeita elementteja ja erottamaan ne vahemman tar-
keistd. Tama tekee kayttoliittymasta selkeamman ja helpommin luettavan kayt-
tajille. [23.]

Hyva esimerkki esteettisesti onnistuneesta suunnittelusta on Applen tuotteiden
kayttoliittymat, kuten iOS ja macOS. Applen kayttoliittymat ovat tunnettuja sel-
keydestaan, tyylikkaasta ulkoasustaan ja yksinkertaisuudestaan. Ne kayttavat

harkittuja vareja ja selkeitd kuvakkeita, mitka tekevat niista miellyttavia kayttaa.

Huono esteettinen suunnittelu voi heikentda kayttajakokemusta monin eri ta-
voin. Esimerkiksi liian monimutkainen tai sotkuinen ulkoasu voi hairita kayttajaa
ja vaikeuttaa tiedon loytamista. Liiallinen visuaalinen haly voi myos vasyttaa

kayttajan silmia ja vahentaa kayttokokemuksen miellyttavyytta.
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Vaikka esteettisyys on yleensa tarkea osa kayttajatyytyvaisyytta, tassa sovelluk-
sessa se ei ollut asiakkaan toiveiden karjessa. Projektin paapaino oli toimivassa
ja tehokkaassa sovelluksessa, joka suorittaa tarvittavat toiminnot vaivattomasti
ja mahdollistaa tietojen kasittelyn asiakkaan toivomalla tavalla. Kayttoliittyman
suunnittelussa keskityttiin selkeyteen ja yksinkertaisuuteen, mika takasi, etta
kayttajat pystyivat suorittamaan tehtavansa nopeasti ja ilman ylimaaraisia es-
teitd. Tama ratkaisukeskeinen lahestymistapa varmisti, ettd sovellus taytti juuri
ne vaatimukset, jotka olivat asiakkaalle olennaisimpia — suoraviivaisen ja help-

pokayttdisen tydkalun, joka mahdollistaa tehokkaan tydskentelyn.

4.2.3 Suorituskyky

Suorituskyvylla tarkoitetaan tuotteen tai palvelun kykya toimia nopeasti ja tehok-
kaasti kayttgjan tarpeiden mukaan. Hyva suorituskyky on olennainen osa positii-
vista kayttajakokemusta, kun taas heikko suorituskyky voi johtaa kayttajan tur-

hautumiseen ja kayttokokemuksen heikentymiseen. [24.]

Hyva esimerkki suorituskyvysté voisi olla verkkosivusto, joka latautuu nopeasti
ja reagoi kayttajan toimiin valitttmasti. Kayttaja pystyy navigoimaan sivustolla

sujuvasti ilman merkittavia odotusaikoja

Toisaalta huono esimerkki suorituskyvysta voisi olla mobiilisovellus, joka karsii
jatkuvista kaatumisista tai hidastumisista. Téllainen sovellus aiheuttaa kaytta-
jalle turhautumista ja voi johtaa siihen, ettd kayttgja lopettaa sovelluksen kayton

kokonaan.

Hyva suorituskyky on tarkeaa erityisesti nykypaivana, jolloin kayttajat odottavat
nopeaa ja saumatonta kokemusta kayttamistaan tuotteista ja palveluista. Teho-
kas suorituskyky varmistaa, ettd kayttgjat voivat hyddyntaa tuotetta tai palvelua

ilman turhautumista ja saavat positiivisen kayttokokemuksen.

Sovelluksen suorituskyvysta onnistuttiin saamaan erittain hyva, mika nakyy

kayttajille nopeana ja sulavana kayttokokemuksena. Tama saavutettiin
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keskittymalla useisiin suorituskykya parantaviin ratkaisuihin. Ensinnakin, sovel-
lukseen ei tarvittu kuvia, ja kayttoliittyman esteettinen ilme pidettiin pelkistet-

tyna, mik& vahensi tarpeettomien resurssien lataamista. Suoraviivainen ja sel-
ke& ulkoasu varmistaa, etta sovellus keskittyy olennaiseen eika vie turhaan la-

tausaikaa visuaalisilla elementeilla.

Koodi pyrittiin kirjoittamaan mahdollisimman puhtaasti ja yksinkertaisesti, mika
vahentaa virheiden ja pullonkaulojen riskié. Projektin edetessa suorituskykya
parannettiin myds optimoimalla tietokantakyselyita: ylimaaraisia SQL-pyyntoja
poistettiin, jotta kayttajalle naytetaan vain olennaiset tiedot ilman, etta tietoja
haetaan jatkuvasti tietokannasta. Tama ratkaisu vahentéaa tietokantayhteyksien
kuormitusta ja parantaa sovelluksen responssinopeutta merkittavasti. Kaiken
kaikkiaan sovellus on rakennettu niin, etta se latautuu nopeasti ja tarjoaa kaytta-

jalle juuri sen tiedon, mita he tarvitsevat kyseisella hetkella.

4.2.4 Luotettavuus

Luotettavuus viittaa siihen, ettd kayttaja voi luottaa tuotteen tai palvelun toimi-
van odotetulla tavalla ja tarjoavan johdonmukaisen kayttdkokemuksen. Hyva
luotettavuus on keskeinen osa positiivista kayttajakokemusta, kun taas epa-
luotettavuus voi johtaa kayttajan turhautumiseen ja luottamuksen menettami-

seen. [25.]

Hyva esimerkki luottavuudesta voisi olla verkkopalvelu, joka harvoin kohtaa tek-
nisia ongelmia tai kayttokatkoksia. Kayttajat voivat luottaa siihen, etta palvelu on

kaytettavissa aina tarvittaessa ja toimii odotetulla tavalla.

Huonona esimerkkind voitaisiin pitdd mobiilisovellusta, joka kaatuu s&&nndlli-
sesti tai toimii epajohdonmukaisesti eri tilanteissa. Téllainen epaluotettavuus ai-
heuttaa kayttgjille turhautumista ja johtaa helposti siihen, etta kayttaja menettaa

luottamuksen sovellukseen.
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Luotettavuus on tarke&d, koska se luo kayttajille turvallisen ja miellyttavan koke-
muksen tuotteen tai palvelun kaytosta. Kun kayttajat voivat luottaa siihen, etta
tuote tai palvelu toimii odotetulla tavalla, he todennakdisemmin sitoutuvat siihen

ja palavat kayttamaan sita uudelleen tulevaisuudessa. [25.]

4.2.5 Relevantti sisalto

Relevantilla siséllolla viitataan siihen, etta tuotteen tai palvelun tarjoama infor-
maatio ja materiaali vastaavat kayttajat tarpeisiin ja tavoitteisiin. Hyva relevantti
sisélto tarjoaa kayttajalle merkityksellista ja hyodyllista tietoa, mika parantaa

kayttajakokemusta.

Hyvia esimerkkeja relevantista sisallosta voivat olla esimerkiksi verkkokaupan
tuotesivut, jotka tarjoavat selkeat kuvaukset ja ominaisuudet tuotteista, sekéa
asiakasarvioita ja suosituksia, jotka auttavat kayttajia tekem&an ostopaatoksia.

Relevanttiuden puolesta huonona voitaisiin pitdéa sivua, joka tarjoaa kayttajalle
likaa tarpeetonta ja epaolennaista tietoa, mika vaikeuttaa kayttajaa loytamasta

etsimadnsa tai ymmartamaan olennaista sisaltoa.

Relevantti sisélto on tarke&é, koska se auttaa kayttajia saavuttamaan tavoit-
teensa ja ratkaisemaan ongelmiaan tehokkaasti. Kun kayttajat kokevat saa-
vansa tarvitsemaansa tietoa ja apua, he todennakdisemmin sitoutuvat tuottee-
seen tai palveluun ja jatkavat sen kayttoa. Lisaksi relevantti sisaltd auttaa luo-

maan positiivista kayttdjakokemusta ja lisaa kayttajan tyytyvaisyytta.

4.2.6 Saavutettavuus

Saavutettavuus viittaa siihen, etté tuotteen tai palvelun kaytté on mahdollista
kaikille kayttajille riippumatta heidan fyysisista tai teknisisté rajoitteistaan. Taméa
tarkoittaa esimerkiksi sita, etta tuotteeseen tai palveluun on helppo paéasta ka-
siksi, siina on selkea kayttoliittyma ja se tarjoaa vaihtoehtoisia tapoja saavuttaa

tavoitteensa eri kayttajaryhmille. [26.]
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Hyvana esimerkkina saavutettavuudesta voitaisiin pitaa verkkosivustoa, joka
tarjoaa vaihtoehtoisia tekstivaihtoehtoja kuvilla varustelluille sisalléille nakévam-
maisille kayttajille. Lisaksi sivusto voi tarjota selkedn navigaation ja mahdolli-
suuden kayttdd nappaimistoa hiiren sijaan liikkumiseen, mika helpottaa niiden

kayttda, joilla on motorisia rajoitteita.

Huono esimerkki saavutettavuudesta voisi olla verkkosivusto tai mobiilisovellus,
joka vaatii tietyn selaimen tai laitteen kayttoa. Esimerkiksi jos verkkosivusto toi-
mii vain tietyilla selaimilla tai mobiilisovellus on saatavilla vain tiettyihin kaytto-
jarjestelmiin, se rajoittaa kayttajien mahdollisuuksia paasta sisallon tai palvelun
pariin. Tama aiheuttaa turhautumista ja haittaa kayttokokemusta niille kayttajille,

joilla ei ole paasya vaadittuihin teknisiin valineisiin tai ohjelmistoihin.

Saavutettavuus on tarke&é, koska se varmistaa, etta kaikki kayttajat voivat hyo-
dyntaa tuotetta tai palvelua taysimaaraisesti. Se lisda kayttajien mukavuutta ja

helpottaa kayttda eri tilanteissa. Liséksi saavutettavuus voi auttaa yrityksia saa-
vuttamaan laajemman kayttajakunnan ja vahvistamaan brandinsa arvoja, kuten

siséllyttamalla kaikki kayttajat yhdenvertaisesti palveluihinsa. [26.]

Vaikka saavutettavuus ja kayttajakokemus ovat yleensa keskeisia asioita verk-
kosivustojen tai sovellusten suunnittelussa, tassa projektissa niilla ei ollut yhta
suurta merkitysta. Sovellus on suunniteltu vain yhden asiakkaan kayttoon, eiké
sen tarkoituksena ole palvella laajaa tai monimuotoista kayttajakuntaa. Tietoja
syottavat henkilot kutsutaan sovellukseen henkilokohtaisesti ja paasevat siihen
kasiksi suoraan lahetetyn linkin kautta. Taman vuoksi laajemmat saavutetta-
vuusvaatimukset, kuten vaihtoehtoiset navigointitavat tai esteettomyysratkaisut,
eivat olleet tdssa projektissa tarpeellisia. Suunnittelun pa&paino oli toimivuu-
dessa ja tehokkuudessa asiakkaan tarpeiden mukaisesti.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd kayttajakokemus on monimutkainen koko-
naisuus, joka muodostuu useista eri elementeista. Hyva kayttajakokemus vaatii
huolellista suunnittelua ja jatkuvaa arviointia, jotta voidaan varmistaa kayttajien

tarpeiden ja odotusten tayttdminen.
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5 Psykologian vaikutus

Responsiivisessa suunnittelussa kayttoliittyman psykologisilla tekijéilla on mer-
kittava rooli kayttajakokemuksen muodostumisessa eri laitteilla. Seuraavassa
osiossa kasitellaan varien, fonttien ja visuaalisten elementtien vaikutusta res-
ponsiiviseen suunnitteluun, seka niiden potentiaalista vaikutusta kayttajan kayt-

taytymiseen ja kokemukseen.

5.1 Varien vaikutus

Varit voivat vaikuttaa voimakkaasti kayttdjan mielialaan, huomioon ja toimintaan
eri laitteilla. Kontrastiset varit voivat auttaa erottamaan tarkeitéa elementteja pie-
nilla mobiililaitteiden naytéilla, kun taas suuremmilla naytoéilla hienovaraisempi
varipaletti voi tarjota miellyttavamman visuaalisen kokemuksen. Liséksi varien
psykologiset vaikutukset on otettava huomioon suunnittelussa kayttajakokemuk-
sen optimoimiseksi. [27.]

Varien psykologiset vaikutukset ovat merkittava tekija suunnittelussa, silla ne
voivat vaikuttaa ihmisten mielialaan, kayttaytymiseen ja kokemukseen ymparis-
tosta. Esimerkiksi punainen voi herattdd voimakkaita tunteita, kuten intohimoa
tai vaaraa, samalla kun sininen liitetaan usein rauhaan ja luottamukseen. Vihrea
voi edistaéa tasapainoa ja harmoniaa, kun taas keltainen voi herattaa iloisuutta ja
energisyytta; Musta voi symboloida voimaa ja arvovaltaa, mutta myos synk-
kyyttd, jos sitd kaytetaan liikaa. Naiden psykologisten vaikutusten ymmartami-
nen auttaa suunnittelijoita luomaan haluttuja tunnetiloja ja reaktioita kayttajissa,

parantaen siten kokonaisvaltaista kayttajakokemusta. [27.]

Varit eivat vain lisda visuaalista kiinnostavuutta, vaan ne myds parantavat kayt-
tajakokemusta ja kaytettavyytta. Ne auttavat houkuttelemaan kayttéjia ja ohjaa-
maan heidan huomioitaan térkeisiin elementteihin, parantaen siten sivuston tai

sovelluksen tehokkuutta. [27.]
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5.2 Fonttien vaikutus

Typografia on keskeisesséd asemassa digitaalisessa suunnittelussa, vaikuttaen
merkittavasti kayttajakokemukseen. Oikea valinta fonttien, kokojen, valien ja
muotoilun suhteen voi parantaa lukukelpoisuutta, heréttaa tunteita ja valittaa

brandipersoonallisuutta. [21.]

Selked ja luettava typografia on olennaista optimaalisen lukukelpoisuuden var-
mistamiseksi. Hyvin valittu fontti asianmukaisella kirjainten valilla ja rivivalilla
varmistaa, etta kayttajat voivat helposti kuluttaa siséltéa ilman rasitusta. Sans-
serif-fontteja suositellaan yleisesti digitaalisissa kayttéliittymissa niiden siistin ja
modernin ulkonadn vuoksi, mutta fontin valintaan tulisi vaikuttaa suunnittelun

konteksti ja kohdeyleisd. [21.]

Hierarkian muodostaminen on tarke&a kayttajien huomion ohjaamiseksi ja tieto-
jen priorisoimiseksi. Erilaisia fonttikokoja, -tyyleja ja -painoja kayttamalla voi-
daan korostaa tarkeita kohtia, jotka helpottavat kayttajia sisallon lukemisessa.
[21.]

Fontit voivat valittaa tunteita ja brandin persoonallisuutta, ja niiden valinta tulisi
sovittaa brandin identiteettiin ja haluttuihin tunteisiin. Saavutettavuuden ja inklu-
siivisuuden huomioiminen tarjoaa mahdollisuuden parantaa kayttajakokemusta

laajemmalle yleisélle. [21.]

Yhtendisyys typografiassa brandin eri alustoilla edistdd brandin tunnistetta-
vuutta ja vahvistaa sen identiteettid. Lisaksi fonttien valinnalla voi olla vaikutusta
latausnopeuteen ja suorituskykyyn, joten on tarkeaa valita kevyita fontteja ja op-

timoida niiden kayttoa.

5.3 Visuaalisten elementtien vaikutus

Kuvat, videot ja ikonit ovat keskeisid elementteja verkkosivustojen ja sovellus-
ten suunnittelussa, ja ne voivat vaikuttaa merkittavasti kayttajan kokemukseen

ja toimintaan eri laitteilla. Esimerkiksi, korkealaatuiset kuvat voivat lisata
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kayttajan sitoutumista ja kiinnostusta tuotteeseen tai palveluun, kun taas liian
suuret kuvat voivat hidastaa sivuston latausaikoja mobiililaitteilla. Lisaksi visu-
aalisten elementtien sijoittelu ja kayttoliittyman rakenne voivat vaikuttaa merkit-
tavasti kayttajan navigointiin ja toimintaan eri laitteilla. [28.]

React-projektissa kayttajakokemusta parannettiin harkitulla véarien ja visuaalis-
ten elementtien kaytolla. Sivuston varimaailma koostui paaosin tummansini-
sestd/harmaasta, valkoisesta ja mustasta, jotka yhdessa loivat selkean ja rau-
hallisen ilmeen. Tama véaripaletti mahdollisti hyvan luettavuuden ja vahensi visu-
aalista halya, mika sopi sovelluksen pelkistettyyn ja toiminnalliseen tarkoituk-

seen.

Erityistilanteissa, kuten adminin kdytdssa olevissa toiminnoissa, varien kayttoa
laajennettiin korostamaan tarkeimpia toimintoja. Esimerkiksi tietojen poistopai-
nikkeessa kaytettiin punaista varia luomaan visuaalinen varoitus siitd, etta toi-

minto on peruuttamaton ja voi vaikuttaa merkittavasti tietoihin. Vastaavasti vih-
red vari valittiin tietojen latauspainikkeeseen korostamaan positiivista ja turval-
lista toimintaa. Nama varivalinnat eivat ainoastaan parantaneet kaytettavyytta,

vaan auttoivat kayttgjia ymmartamaan toimintojen merkityksen intuitiivisesti.

Tama suunnitteluratkaisu yhdisti yksinkertaisuuden ja visuaalisen selkeyden,
mik& teki sovelluksesta helppokayttdisen ja tehokkaan. Véarien johdonmukainen
ja psykologisesti harkittu kaytto tukee kayttajan navigointia ja auttaa valttamaan
virheita kriittisissa tilanteissa. Nain projektissa hyddynnettiin varien suunnittelul-
lisia ja psykologisia vaikutuksia parantamaan kokonaisvaltaista kayttajakoke-

musta.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd varien, fonttien ja visuaalisten elementtien
huolellinen valinta ja kayttoliittyman rakenteen harkittu suunnittelu voivat paran-
taa merkittavasti responsiivisen suunnittelun kayttdjakokemusta eri laitteilla. Jat-
kuvan testauksen ja iteroinnin avulla voidaan varmistaa, etta kayttajat saavat
parhaan mahdollisen kokemuksen ja voivat saavuttaa tavoitteensa sujuvasti eri-

laisissa kayttoymparistoissa.
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6 Haasteet ja ratkaisut

Responsiivisen suunnittelun toteuttaminen on monimutkainen prosessi, joka tuo
mukanaan lukuisia haasteita, mutta samalla tarjoaa useita ratkaisuja naiden
haasteiden voittamiseen. Suurimmat haasteet liittyvat muun muassa nayttoko-
kojen ja resoluutioiden hallintaan, sisallon priorisointiin, navigoinnin ja kaytetta-
vyyden optimointiin mobiililaitteille sek& kuvien ja medioiden optimointiin. [29;
30.]

Nayttokokojen ja resoluutioiden hallinnassa keskeista on kayttaa joustavia ra-
kenteita, kuten prosenttiosuuksia, suhteellisia mittayksikoita (em, rem) ja media
query -tekniikoita. Nain kehittaja voi automaattisesti sovittaa elementit eri nayt-

toékokoihin ja resoluutioihin. [29; 30.]

Sisallon priorisointi on tarke& osa responsiivista suunnittelua, silla mobiilikaytta-
jille on naytettava vain olennaisimmat tiedot. Vahemman tarkeat elementit voi-
daan siirtda erilliseen nakymaan tai jopa piilottaa kokonaan tarpeen mukaan.
[29; 30.]

Navigoinnissa suositellaan kaytettavaksi mobiilille suunniteltua navigointia, ku-
ten liukuvalikkoa (hamburger-valikko), joka avautuu tarvittaessa. Nain navigointi
ei vie juurikaan tilaa naytolta, mika parantaa kayttajakokemusta erityisesti pie-
nilla naytdilla. Lisdksi on tarkeda kayttaa selkeitd kuvakkeita ja painikkeita, jotka

sopivat kosketusnayttdjen kayttoon. [29; 30.]

Responsiivisen suunnittelun haasteisiin vastaaminen edellyttéa huolellista suun-
nittelua, testausta ja optimointia. On tarkeda muistaa, etta mobiililaitteiden ja
nayttdjen kirjo jatkaa kasvamistaan, joten responsiivisen suunnittelun periaattei-

den ja ratkaisuiden paivittaminen ja kehittdminen on jatkuvaa tyota. [29; 30.]

Liséksi responsiivisen suunnittelun haasteet voivat liittyd esimerkiksi nappaimis-
ton kayttoon eri mobiililaitteilla, erilaisten kayttdymparistdjen huomioimiseen

(esimerkiksi ulkona kirkkaassa auringonvalossa), erityisryhmien tarpeiden
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huomioimiseen (kuten esteettdman suunnittelun periaatteet) seka monikielisyy-

teen ja kulttuuriseen moninaisuuteen liittyviin haasteisiin. [29; 30.]

Ratkaisut naihin haasteisiin voivat sisaltaa esimerkiksi kayttajatestauksen ja
kayttajapalautteen hyddyntamista suunnitteluprosessissa, dynaamisen sisallon
toimittamiseen kayttajan sijainnin tai kayttdjan aiemman toiminnan perusteella
seka adaptiivisen suunnittelun kayton, jossa sisalto ja kayttoliittyma muokkautu-

vat kayttajan tarpeiden mukaan. [29; 30]

Kokonaisuudessaan responsiivisen suunnittelun merkitys korostuu entisestaan
digitaalisten palveluiden kehityksessa, ja suunnittelun huolellinen toteuttaminen
voi merkittavasti parantaa kayttajakokemusta erilaisilla laitteilla ja ympéaristoissa.
[29; 30.]

7 Kaytettavyystestaus ja palautteen hyédyntaminen

Kaytettavyystestaus on keskeinen vaihe responsiivisen suunnittelun toteutuk-
sessa, jonka tarkoituksena on arvioida suunnitellun sovelluksen tai verkkosivus-
ton kaytettavyytta seka tunnistaa mahdollisia ongelmakohtia, jotka voivat vaikut-
taa kayttajakokemukseen eri laitteilla ja nayttdymparistossa. Tama luku kasitte-
lee kaytettavyystestauksen merkitysta ja menetelmia seka palautteen hyédynta-

mista responsiivisen suunnittelun jatkuvassa kehityksessa. [31.]

7.1 Kaytettavyystestauksen merkitys

Kaytettavyystestauksen avulla varmistetaan, ettéa responsiivisesti suunniteltu
sovellus tai verkkosivusto toimii saumattomasti erilaisilla laitteilla ja tarjoaa kayt-
tajille optimaalisen kayttokokemuksen. Testauksen avulla voidaan havaita mah-
dolliset ongelmakohdat, kuten toimimattomat navigointielementit, hankalasti 16y-
dettavat toiminnot tai epaselva sisalto, ja tehda tarvittavia korjauksia ennen jul-
kaisua. [31.]
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Kaytettavyystestaus antaa myos arvokasta tietoa siitd, miten kayttajat vuorovai-
kuttavat sovelluksen tai verkkosivuston kanssa eri laitteilla ja millaisia haasteita
he kohtaavat. Naiden havaintojen perusteella voidaan tehda suunnitteluratkai-
suja, jotka parantavat kayttajakokemusta ja lisdavat kayttajien tyytyvaisyytta.
[31.]

7.2 Kaytettavyystestauksen menetelmat

Kaytettavyystestauksen menetelmat voivat vaihdella riippuen testattavasta so-
velluksesta tai verkkosivustosta seka kaytettavissa olevista resursseista. Ylei-
simpia menetelmia ovat kayttajatestaus, A/B-testaus, asiantuntijan arviointi ja
kayttajakyselyt. Kayttajatestauksessa kayttajille annetaan tehtavia, joiden avulla
heidan odotetaan kayttavan sovellusta tai verkkosivustoa erilaisilla laitteilla.
Kayttgjien toimintaa ja reaktioita seurataan, ja heiltéa kerataan palautetta kaytto-
kokemuksesta. A/B-testauksessa sovelluksen tai verkkosivuston eri versioita
testataan samanaikaisesti ja niiden suorituskykya verrataan toisiinsa, mika
mahdollistaa erilaisten suunnitteluratkaisujen arvioinnin ja parhaiden kaytanto-
jen tunnistamisen. Asiantuntijan arvioinnissa kokeneet kaytettavyysasiantuntijat
tarkastelevat suunnittelua ja antavat palautetta sen kaytettavyydesta ja kayttaja-
kokemuksesta. Kayttajakyselyissa puolestaan kayttajiltéa pyydetaan palautetta
sovelluksen tai verkkosivuston kaytettavyydesta sekd mahdollisista parannus-

ehdotuksista.

Kaytettavyystestauksen kerdamaa palautetta voidaan hyddyntaa responsiivisen
suunnittelun jatkuvassa kehityksessa parantamalla kayttajakokemusta ja opti-
moimalla sovelluksen tai verkkosivuston suorituskykya eri laitteilla. Tata varten
on tarke&a seurata ja analysoida testauksen tuloksia sekéa tehda tarvittavia

muutoksia suunnitteluun ja toteutukseen. [31.]

Palautteen perusteella voidaan tunnistaa toistuvia ongelmia ja haasteita, jotka
vaikuttavat kayttajakokemukseen eri laitteilla. Naiden ongelmien korjaamiseksi
voidaan tehda muutoksia kayttoliittyman rakenteeseen, navigointielementteihin,

sisallon esitystapaan tai visuaaliseen suunnitteluun. [31.]
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Liséksi palautteen avulla voidaan tunnistaa myos positiivisia kayttajakokemuk-
sen elementteja ja vahvuuksia, joita voidaan korostaa ja hyddyntad suunnitte-

lussa entistd paremman kayttajakokemuksen saavuttamiseksi.

Kokonaisuudessaan kaytettavyystestaus ja palautteen hyddyntaminen ovat
olennainen osa responsiivisen suunnittelun prosessia, mikd mahdollistaa kayt-
tajakeskeisen suunnittelun ja varmistaa, ettd sovellus tai verkkosivusto tarjoaa

optimaalisen kayttokokemuksen eri laitteilla ja kayttoymparistossa. [31.]

8 Tulevaisuuden nakymat

Teknologisten innovaatioiden jatkuva kehittyminen vaikuttaa suoraan responsii-
visen suunnittelun tulevaisuuteen. Erityisesti laitteiden ja nayttéjen monimuotoi-
suuden lisdantyminen asettaa uusia vaatimuksia ja tarjoaa samalla mahdolli-
suuksia responsiiviselle suunnittelulle. Perinteisten mobiililaitteiden, kuten &ly-
puhelimien ja tablettien rinnalle on noussut uusia laitekategorioita, kuten alykel-
lot, dlylasit, alykaiuttimet ja alykodinlaitteet. Naiden erilaisten laitteiden kayt-
téymparistot ja tilanteet vaihtelevat merkittavasti, mika luo suunnittelijoille haas-
teen luoda kayttokokemuksia, jotka ovat saumattomia ja intuitiivisia rippumatta

kaytetysta laitteesta tai alustasta. [32.]

Teknologisten lapimurtojen, kuten 5G-verkkojen yleistyminen vaikuttaa respon-
siiviseen suunnitteluun. Nopeammat yhteydet mahdollistavat raskaampien sisal-
t6jen, kuten korkearesoluutioisten videoiden ja virtuaalitodellisuussovellusten
kayton mobiililaitteilla. Tama asettaa suunnittelijoille paineita varmistaa, etta
responsiiviset verkkosivut ja -sovellukset toimivat moitteettomasti myods naissa

tilanteissa, ilman merkittavia viiveita tai suorituskykyongelmia. [32.]

Alykaiuttimien ja alyavustajien, kuten Amazonin Alexan ja Google Assistantin
yleistyminen muuttaa tapaa, jolla kayttajat vuorovaikuttavat digitaalisten palve-
luiden kanssa. Tama vaikuttaa suoraan responsiiviseen suunnitteluun, silla

kayttoliittymien on tuettava aaniohjausta ja puheentunnistusta. Nain ollen
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suunnittelijoiden on luotava uudenlaisia kayttoliittymia ja interaktiivisia element-

teja, jotka vastaavat naihin muuttuviin kayttajatarpeisiin. [32.]

Data-analytiikka on keskeisessa roolissa responsiivisen suunnittelun jatkuvassa
kehittdmisessa ja optimoinnissa. Kayttajakokemustiedot tarjoavat arvokasta tie-
toa suunnittelijoille, mika auttaa ymmartamaan paremmin kayttajien tarpeita ja
kayttaytymista eri laitteilla ja alustoilla. Taméan tiedon avulla suunnittelijat voivat
tehda perusteltuja paatoksia suunnitteluratkaisuista ja priorisoida kehitystoimen-
piteitad responsiivisen kayttokokemuksen parantamiseksi.

Kokonaisuudessaan responsiivisen suunnittelun tulevaisuus nayttaa lupaavalta,
mutta samalla se asettaa suunnittelijoille ja kehittdjille uusia haasteita, jotka
vaativat jatkuvaa innovointia ja sopeutumista muuttuviin teknologisiin ja -kaytta-
jatarpeisiin. Sopeutumalla muutoksiin ja kehittamalla uusia toteutustapoja voi-
daan varmistaa, etta digitaaliset palvelut tarjoavat saumattoman ja tehokkaan

kayttokokemuksen kaikilla alustoilla ja laitteilla. [32.]

9 Yhteenveto

Projektin lopputuloksena syntyi React-pohjainen sovellus, joka vastasi tasmalli-
sesti asiakkaan tarpeisiin ja tehosti heidan paivittaisia prosessejaan. Suunnitte-
lussa painotettiin suorituskykya ja tehokkuutta, silla sovelluksen kayttajakunta

oli rajattu, ja palveluun paasi ainoastaan kutsulinkin kautta.

Kayttoliittyma toteutettiin minimalistisella varipaletilla, jossa paavareina olivat
tummansininen, harmaa, valkoinen ja musta. Korostusvareina kaytettiin pu-
naista ja vihreda tarkeissa toiminnoissa, kuten tietojen poistamisessa ja lataami-
sessa, mika paransi toimintojen selkeytta ja vahensi virheiden mahdollisuutta.
Liséksi painikkeiden sijoittelua ja hierarkiaa selkeytettiin erityisesti mobiilikaytta-
jia ajatellen.

Responsiivinen suunnittelu oli keskeinen osa kehitysprosessia, jotta sovellus

toimisi saumattomasti eri laitteilla. Media queryjen ja joustavien rakenteiden
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avulla varmistettiin, ettéa sovelluksen kayttoliittyma mukautui eri nayttoko'oille su-
juvasti. Mobiiliversioon lisattiin tilaa saastava hamburger-valikko, joka teki navi-

goinnista intuitiivista ja vapautti tilaa sisallolle.

Suorituskykya optimoitiin karsimalla turhia SQL-kyselyita ja parantamalla koodin
tehokkuutta, minka ansiosta latausajat lyhenivat ja tietokantakuorma keveni.
Asiakkaan toiveesta sovellukseen lisattiin myés mahdollisuus ladata tietoja Ex-

cel-muodossa, miké sujuvoitti heidan tydnkulkuaan.

Responsiivinen suunnittelu ja kayttajakokemuksen optimointi ovat keskeisia te-
kijoita nykyaikaisten sovellusten kehityksessa. Kayttajakokemus rakentuu muun
muassa kaytettavyydesta, esteettisyydesta, suorituskyvysta ja saavutettavuu-

desta. Naiden tekijoiden huolellinen yhdistaminen luo toimivia ja miellyttavia di-

gitaalisia ratkaisuja.

Projektin onnistuminen perustui selkeddn suunnitteluun, optimointiin ja iteratiivi-
seen kehitysprosessiin. Asiakkaan tarpeiden ymmartaminen ja niihin vastaami-
nen mahdollistivat sovelluksen, joka ei ainoastaan tayttanyt odotuksia vaan
my0s paransi kayttajien arkea merkittavasti. Teknologian ja suunnitteluperiaat-
teiden jatkuva kehitys edellyttda sovelluskenhittajiltd joustavuutta ja kykya mu-
kautua uusiin vaatimuksiin, jotta kayttokokemus sailyy saumattomana kaikilla

laitteilla ja alustoilla.
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