Mg
e Haaga-Helia

Ammatillinen kehitys osana ohjelmointitiimia

Leevi Valjakka

Haaga-Helia ammattikorkeakoulu
Tradenomin tutkinto, Tietojenkasittely
Amk-opinnaytetyo

2025



Tiivistelma

Tekija(t)
Leevi Valjakka

Tutkinto

Tradenomi

Raportin/Opinndytetyon nimi

Ammatillinen kehitys osana ohjelmointitiimia

Sivu- ja liitesivumaara
48

Tassa paivakirjamallisessa opinnaytetydssa seurataan tekijan ammatillista kehitysta
ohjelmointialan uran alkuvaiheessa. Seuranta toteutetaan paivatasoisin raportein, joista
johdetaan viikoittainen yhteenvetoanalyysi kasitellyista teemoista seka kehityksesta. Ammatillisen
kehityksen tavoitteiksi on valittu teknologian ja tydkalujen kayttoé tydn tuottavuuden ja laadun
parantamiseksi, sujuva yhteistyo ohjelmistokehitystiimissa, seka tydhyvinvoinnin ja
yhteiséllisyyden edistaminen tydssa jaksamisen tueksi.

Tekijan lahtétilanteena on ollut juuri ennen seurantajaksoa aloitettu tyd pienessa ohjelmistoalan
yrityksessa. Tekijalla ei ole ollut aiempaa kokemusta ohjelmistoalalla tyoskentelysta, ja
ohjelmointikokemuksen pohja perustuu koulutéihin seka tekijan omiin projekteihin. Tekijan tyd on
seurantajaksolla keskittynyt paasaantdisesti mobiilisovelluskehitykseen React Native-teknologiaa
hyodyntaen. Pienemmassa roolissa on ollut myos Microsoft Windowsille tarkoitetun sovelluksen
kehitys Python-ohjelmointikielella.

Merkittavin osa tekijan ammatillisesta kasvusta on tapahtunut teknologian ja tyokalujen kayton
tavoitteessa. Tekija on oppinut seka omaksunut useita menetelmia tuottamansa koodin
tehostamiseen, ja saavuttanut nain hyotya tuotettavan koodin laadussa seka tyoskentelyn
tehokkuudessa. Naista esimerkkina toimii muun muassa funktioiden tulosten tallentaminen
valimuistiin kayttamalla React Nativen sisaltamia metodeja. Ohjelmistokehitys on tapahtunut
osana tiimia, jonka vuoksi tekija on myos edistanyt osaamistaan yhteistyotavoitteen osalta,
etenkin versionhallinnan ja kommunikoinnin osa-alueilla. Yhteistydllisen tavoitteen edistdminen
on mahdollistanut tehokkaan ja joustavan yhteistydn ohjelmointitimissa toimiessa. Tekija ei ole
saavuttanut merkittdvaa edistymista tydhyvinvoinnin ja yhteisollisyyden tavoitteessa seuranta-
aikana.

Opinnaytetydprosessi on mahdollistanut tekijalle oman toiminnan analyyttisen tarkastelun, jonka
ansiosta sita on voitu kehittdd johdonmukaisesti ongelmakohtiin reagoiden. Seurannan tulokset
toimivat perustana seka vertailupisteena tekijan tulevaisuuden ammatilliselle kehitykselle.

Asiasanat
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1 Johdanto

Tulen raportoimaan tassa opinnaytetydssa ammatillisesta kehityksestani ensimmaisessa
tutkintoani vastaavassa tydpaikassa. Opiskelen tietojenkasittelyd, ja tydnimikkeeni talla hetkella on
Ohjelmistokenhittaja. Tyonantajani on suhteellisen pieni tietotekniikan palveluita seka tuotteita

toimittava yritys.

Tyotehtavieni kannalta keskeisin kaytettava teknologia on React Native, joka on mobiilisovellusten
kehitykseen tarkoitettu JavaScript-kirjasto. Olen kuitenkin vield melko alkuvaiheessa ty6étehtavieni
osalta, ja mahdollisuuksia on myo6s kehittda itsedan esimerkiksi PHP- seka tietokantaosaamisen
suhteen. Naistd en kuitenkaan varmuudella voi sanoa, ettd opinnaytetydni seurantajaksolla saan
niitd mukaan kasittelyyn. Naihin liittyva tietoperusta tullaan keradamaan paasaantdisesti alan

kirjallisuudesta, keskeisista verkkojulkaisuista seka blogeista.

Paivakirjani seurantajakso alkaa maanantaista 24.1.2025, ja jatkuu tasta seuraavat 8
kalenteriviikkoa sunnuntaihin 23.3.2025. Kaytanndssa taten viimeinen tyopaivakohtainen merkinta
tulee sijoittumaan perjantaille 21.3.2025. Laadin jokaisesta paivasta paivakohtaisen lyhyen

raportin, joista johdan viikoittaisen yhteenvedon ja analyysin.
1.1 Tavoitteet ammatilliselle kehitykselle

Ensimmainen tavoitteistani on kehitys tyolleni keskeisten teknologioiden ja tyokalujen kaytossa.
Vaikka ndma ovat jo tuttuja opiskelun kautta, voi niiden kayttdminen tuottavassa tydssa olla varsin
erilaista. Ei voidakaan olettaa, etta nimellisesti taysin samoja teknologioita kaytettaisiin aina
samoin tavoin eri toimijoiden kesken. Eri toimijoilla voi olla monia syita kayttaa hyddykseen samoja
teknologioita varsin erilaisilla tavoilla. Joskus teknologiaa ei valttamatta ole valittu kayttoon vain
sen yleisesti hyvaksytyn sopivuuden tiettyyn ratkaisuun osalta, vaan syy voi olla esimerkiksi siina,
ettd projektin aloittaneet tekijat ovat yksinkertaisesti olleet sen kaytosta jo hyvin perilla, eivatka ole
tahtoneet vaivautua uuden teknologian opetteluun. Myos samasta teknologiasta voi olla monia eri
versioita kaytdssa eri toimijoiden keskuudessa, esimerkiksi siitd syysta, etta uudempaan
paivittdminen edellyttaisi huomattavan osan olemassa olevasta koodiperustasta refaktorointia.
Nain ollen luonnollisesti myos tama tyo tulee keskittymaan siihen nakokulmaan, kuinka juuri
tydnantajani on valinnut teknologioita kayttdonsa ja kuinka niita kdytannéssa kaytetaan. Taman
lisdksi teknologioiden kayttda tullaan analysoimaan eri kayttétarkoituksissa, joita en pysty viela

raportoinnin alkuvaiheessa ennakoimaan.



Toinen tavoitteistani on yhteistyd ohjelmointitimissa. Tyotehtavat, joiden parissa ammatillista
kehitysta seurataan, ovat paasaantoisesti projektiluontoisia, ja niitd tehdaan I16ysan hierarkian
tiimissa. Tahan liittyvia kdytannon haasteita ovat esimerkiksi tydtehtavien jaot, yhteisty6 seka
muiden auttaminen ongelmatilanteissa ja versionhallinta seka tahan liittyvat mahdolliset ristiriidat.
Yhteistydaspektia tullaan myos tarkastelemaan eri toimijoiden valisen kanssakaymisen osalta,

esimerkiksi kommunikoidessa asiakkaiden kanssa.

Kolmas tyossa kasiteltava tavoite on tyohyvinvointi ja yhteisollisyys. Tyon tuottavuus kulkee
kasikadessa tydntekijan hyvinvoinnin kanssa. On seka tydnantajan etta tyontekijan vastuulla
huolehtia siita, etta edellytykset pitkdaikaiseen tuottavaan tydpanokseen pysyvat kunnossa.
Kuormittava tyétilanne heijastuu myds vapaa-aikaan ja yleiseen hyvinvointiin, aivan kuin vapaa-
ajalla palautuminen ja onnellisuus heijastuu tydhon ja sen tuottavuuteen. Tydssa keskitytaan talla

aihealueella siihen, mihin tydntekija voi itse vaikuttaa naiden tavoitteiden edistdmiseksi.

Raportoinnin ulkopuolelle rajataan tydmatkaan liittyvat asiat, vertailu mahdollisiin aiempiin

tydnantajiin, seka tydnantajan sisustusarkkitehdilliset ratkaisut.
Tavoitteet voidaan siis kootusti listata nain:

Tavoite 1: Teknologian ja tydkalujen kayttod

Tavoite 2: Yhteisty0 ohjelmistokehitystiimissa

Tavoite 3: Tydhyvinvointi ja yhteisollisyys

Taulukko 1. Peittomatriisi paivakirjaopinnaytetyon tekstinsisaisista kytkoksista

Oman ammatillisen kehittymisen Seurantaviikko Oman ammatillisen kehittymisen
tavoitteet tulokset

Viikot 1, 2, 3,4,5,6,7,8 | 3.1,3.2,3.3,34, 3.5, 3.6, 3.7,
Teknologian ja tydkalujen kayttd 3.8

Viikot 1, 2, 3, 6, 8 3.1,3.2,3.3,3.6,38
Yhteistyd ohjelmistokehitystiimissa

Viikko 1 -
Tyohyvinvointi ja yhteisollisyys

Taulukko 1 sisaltaa peittomatriisin, josta on tarkasteltavissa seuranta-ajalle asetetut kehittymisen
tavoitteet, seurantaviikot, joilla kutakin tavoitetta tarkastellaan, seka luvut, joissa kehityksen

toteutumista arvioidaan.



1.2 Keskeisimmat kasitteet ja tietoperusta
Kirjastot

Ohjelmoinnissa kirjastolla tarkoitetaan valmista koodia, jonka tarkoituksena on tuottaa ratkaisu
johonkin tiettyyn tarkoitukseen taikka tavoiteltuun toiminnallisuuteen. Kirjastot virtaviivaistavat
kehitystyota vahentamalla sovelluskehittajan tarvetta tuottaa omia ratkaisumenetelmia eri

ongelmiin (Meltzer 2023).

JavaScript
Ohjelmointikieli, jota tyypillisesti kaytetdan dynaamisten ja interaktiivisten toiminnallisuuksien

toteuttamiseen verkkosivuilla (Mozilla s.a.).

TypeScript

JavaScript-lagjennus, jonka lisdamia ominaisuuksia ovat mm. luokat, rajapinnat seka staattinen
tyyppijarjestelma (Haapalinna 2018). Tyypittamalla muuttujille, funktioille ja niiden palautusarvoille
voidaan maarittda odotetut muodot (esimerkiksi numero, merkkijono). TypeScript mahdollistaa

tehokkaan Olio-ohjelmoinnin JavaScript-syntaksilla (Deshpande 2024).

React

React on JavaScript ohjelmointikirjasto, jonka tarkoitus on virtaviivaistaa verkkokehitystyota.
Reactilla verkkosivun kayttoliittyma muodostetaan yksittaisistd komponenteista (React s.a.). React-
kirjasto sisaltaa itsessdan useita komponentteja, ja kayttaja voi halutessaan ladata kolmannen
osapuolen komponenttikirjastoja naita taydentadkseen. Kayttgja voi myds rakentaa omia
komponenttejaan, ja hyddyntaa naitad ohjelmiston eri osapuolissa. Visuaalisten komponenttien

muodostukseen kaytetdan JSX-syntaksia (React s.a.), joka muistuttaa laheisesti HTML:aa.

React Native

React Native on kirjasto, joka mahdollistaa mobiilisovellusten kehityksen Reactia hyodyntaen.
React Nativen etu mobiilikehityksessa on alustaperustaisen eriyttdmisen minimoiminen:
ohjelmakoodi kirjoitetaan JavaScriptilld, ja ajaessa tdma kaannetdan mobiililaitteen natiivikielelle.
Nain esimerkiksi Android ja iOS-laitteille sovellukselle ei tarvita erillistd koodiperustaa. React
Nativen JSX-syntaksi eroaa hieman Reactista, sen mukaillessa enemman mobiilialustojen natiiveja

Ul-komponentteja HTML:n sijasta. (React Native s.a.).

Expo
Expo on mobiilikehitykseen kaytettava ohjelmointiviitekehys, jonka tarkoitus on helpottaa Android

ja i0S sovellusten kehitysty6ta (Expo s.a.).



GitHub & versionhallinta

GitHub on verkkoperustainen versionhallintapalvelu ohjelmointiprojekteille. Versionhallinnan
tarkoitus on hallinnoida projektille tuotettua koodia, ja mahdollistaa usean kehittjan itsenainen
tydskentely. GitHubissa koodi on jaettu eri haaroihin, joita voidaan erottaa ja yhdistella toisiinsa

tarpeen mukaan (Kinsta 2023).

Kettera kehitys (Agile development)

Kettera kehitys on ohjelmoinnin projektinhallinnan menetelma. Ketterilla menetelmilla on tarkoitus
edesauttaa projektinhallinnan mukautuvuutta ja nopeaa vastetta muuttuviin tilanteisiin taikka
vaatimuksiin. Ketterin menetelmin hallinnoituja projekteja toteutetaan iteratiivisesti, usein
Sprinteiksi kutsutuissa ajanjaksoissa. Sprintin kesto on tyypillisesti 1-4 viikkoa. Suosittuja ketteria

menetelmia ovat esimerkiksi Scrum ja Kanban. (Agile Alliance s.a.)



2 Lahtotilanteen kuvaus

Tassa luvussa esittelen tydni seka siihen liittyvan kokemukseni tilannetta seurantajakson alkaessa.

Tama luku toimii vertailupisteena seurattavalle kehitykselle.
2.1 Oman nykyisen tyo analysointi

Tyotehtavani talla hetkella keskittyvat paasaantoisesti mobiilisovelluksen kehitykseen, johon
viittaan jatkossa nimelld "Sovellus A”. Sovellusta kehitetdan alihankintana asiakasyritykselle, johon
tulen jatkossa viittaamaan nimella "Asiakas A”. Sovellus on rakennettu React Native-teknologialla,
ja sen backend on toteutettu kasitykseni mukaan paaosin PHP:lI4. Toistaiseksi en ole koskenut
backend-puoleen. Suurin osa tydtehtavistani on ollut tahan mennessa frontend-puolella, kayttajalle
nakyvissa ominaisuuksissa ja naita tukevan logiikan rakentamisessa ja paivittamisessa (AirFocus
s.a.). Tarpeet néille tydtehtaville nousevat suurelta osin kayttajien raportoimista bugeista, seka

vaatimuksista, joita Asiakas A valittda meille kehitettavaksi.

Kehitys tapahtuu ketterin menetelmin sprinteissa, jotka kestavat padsaantoisesti kaksi viikkoa
kerrallaan. Naiden paattyessa toteutetut muutokset toimitetaan Asiakas A:lle testattaviksi, ja ennen
uutta sprinttia on mahdollisuus viela tehda pienia muutoksia asiakkaalta saadun palautteen

perusteella.

Pelkan React Nativen yleisen tuntemuksen lisaksi tyotehtavissa menestymisen edellytys on
jatkuva oppiminen. Suuri tydkuormaa lisdava seka sen virtaviivaisuutta rikkova tekija on
esimerkiksi React Nativen kayttamien pakettien paivitys, ja ndiden muuttaessa
toimintalogiikkaansa on myds usein sovelluksen rakennetta muutettava. Juuri tasta syysta
tiedonhaku onkin keskeinen osa tyotehtavia: edes kokeneemmilla tekijoilla ei valttamatta ole
suoraa vastausta siihen, kuinka uusimpien kirjastojen kanssa tulisi jatkossa jokin tietty
toiminnallisuus toteuttaa. Keskidssa on kirjastojen virallisen dokumentaation opiskelu, mutta
naiden laadun vaihtelevuuden vuoksi olennaista on myos hakukoneiden kaytto ja yhteisolliset
palvelut, joista voi esimerkiksi lukea muiden samanlaisten ongelmien kanssa painivien

ohjelmistokehittdjien ratkaisuja (StackOverflow, GitHub, yms.).

Tahan mennessa vaadittavaa osaamista on hankittu paaasiassa opiskelun ja pienimuotoisten
omien projektien kautta. Sovellus on kuitenkin laajempi ja monimutkaisempi kuin mihin aiemmat
projektit ovat yltaneet, ja taten sen ymmartaminen on myos verrattain hankalampaa. Arvioin oman
osaamiseni talla hetkella johonkin aloittelevan toimijan ja taitavat suoriutujan valiin, silla vaikka
pystyn itsenaisesti suoriutumaan suurimmasta osasta tyétehtavia, ovat tilanteet, joissa joudun
kysymaan neuvoja kuitenkin vield melko yleisia. Olen varsinkin huomannut hakevani ratkaisuja

usein teknisia ratkaisuja logiikkaan paikoissa, joissa pelkka tyylimaaritelmien muuttaminen voi jo



saada halutun tuloksen pienemmalla vaivalla. Tasta johtuen naiden tarkempi opiskelu tulee

olemaan avainasemassa tyoni tehokkuuden kannalta.
2.2 Sidosryhmien esittely

Tyo6honi liittyvat sisaiset sidosryhmat ovat tydnantajani seka kollegani. Vastikkeellisessa
tyétehtavassa hankitun kokemukseni ollessa viela vahaista, tydnantajalleni oletettavasti merkittava
intressi on tuottavuuteni kehitys. Myds kollegoideni osalta voidaan tunnistaa sama intressi:
pystyessani suoriutumaan paremmin toistani, voin johdonmukaisesti keventaa myds heidan

tydtaakkaansa ja antaa oman kontribuutioni tyén sujuvuudelle.

Ulkoisista sidosryhmista keskeisimmat ovat seka tyonantajan asiakasyritykset, joille palveluja
tuotetaan, seka naiden palveluiden loppukayttajat. Asiakasyrityksille merkityksellistéd on toimiva ja
ajallaan toimitettu tuote, joka mahdollistaa heidan oman liiketoimintansa taikka sen tukemisen.
Loppukayttdjille on myos oletettavasti hyotya siita, ettéd tuottamamme palvelut helpottavat heidan

elamaansa joltain osa-alueelta.

Kuva 1: kaavio vuorovaikutuksesta sidosryhmien kanssa.

Kuva 1 havainnollistaa tydn vuorovaikutussuhteitani raportoinnin I&htétilanteessa. Suoraa
kommunikaatiota tapahtuu paaosin kollegoiden ja tydnantajan kanssa, kun taas toistaiseksi itse

asiakkaan kanssa kommunikoinnin hoitaa paaasiassa kollegani. Vuorovaikutusta asiakkaan



kanssa tapahtuu kuitenkin pienimuotoisesti, esimerkiksi vaatimuksia tarkentavien kysymyksien

kautta seka heille toimitettavien projektin tydstdmisen muodossa.

2.3 Tyodpaikan vuorovaikutustilanteet

En ole paasaantodisesti tydtehtavissani ollut ulkoisiin sidosryhmiin toistaiseksi suorassa
vuorovaikutuksessa, paitsi Asiakas A:lle kehitettdvan Sovellus A:n osalta ty6tehtavia

koordinoidessa, ja palautetta ja siihen liittyvaa lisatyota kasiteltdessa.

Tyotovereideni kanssa olen kuitenkin tiiviissa vuorovaikutuksessa esimerkiksi ongelmien
ratkaisujen jakamisen muodossa. Toistaiseksi tdman osalta olen itse ollut useammin neuvoja
vastaanottava osapuoli, mutta toisinaan olen paassyt myds jakamaan hyodyllisia neuvoja ja
ratkaisuja kokeneempien kollegoideni kohtaamiin ongelmiin. Vuorovaikutus on kollegoideni osalta
suurimmaksi osaksi keskittynyt ohjelmointitiimiin, ja muiden kollegoideni kanssa vuorovaikutus

onkin toistaiseksi ollut yleisemmalla tasolla suoraan tyétehtaviin liittyvien asioiden sijasta.



3 Seurantajakson raportointi viikkoanalyyseineen

Tassa luvussa seuraan ammatillista kehitystani konkreettisin, paivakohtaisiin tehtaviin perustuvien
paivakirjamerkintdjen avulla. Paivakirjamerkintdjen perusteella johdetaan viikoittainen syventyva
analyysi, jossa tarkastellaan paivakirjamerkinnoissa kasiteltyja teemoja ja niiden suhdetta

henkildkohtaiseen ammatilliseen kehitykseen.
3.1 Seurantaviikko 1

Ensimmaisen seurantaviikon tavoitteet liittyvat tyokalujen ja teknologian ymmartamisen

edistamiseen, seka yhteistyotoimintaan ohjelmistokehitystiimissa.

Maanantai 27.1.2025

Paivakohtainen tavoite: Tydtilanteen kartoitus tiimipalaverissa, Sovellus A:n kehitysty® React

Nativella

Tydviikkoni alkaa tyypillisesti kaikkien paikalla olevien palaverilla, jossa kaydaan jokaisen
henkildkohtainen tydtilanne |api. Tata varten jokainen kirjoittaa yhteiseen tiedostoon yhteenvedon
siita, mita edellisella viikolla on saanut aikaan ja tydstanyt, seka arvion siita mita tulevalla viikolla
tulee tekemaan. Kirjaan tata tarkoitusta varten oman osuuteni yrityksen jaettuun
viikkopalaveritiedostoon. Palaverissa menee noin tunti, ja kdymme suunnitellusti jokaisen
tyotilanteen lapi seka keskustelemme yleisesti yrityksen tilanteesta. Palaverin avulla hahmotan
paremmin kollegoideni tydtilannetta, ja opin uutta eri tehtavista mita yrityksen toiminnot pitavat

sisallaan.

Olemme suunnitelleet paivityksia Sovellus A:n kayttamiin kirjastoihin, mutta tasta on aiheutunut
ennalta-arvaamattomia ongelmia. Minun tehtavakseni on annettu naiden ongelmien selvittdminen.
Kyseessa on useamman kirjaston versiopaivitys, ja naiden jaljilta joidenkin kirjastojen
toimintalogiikka on muuttunut. Etenkin ongelmalliseksi on osoittautunut sovelluksen sisaisten
ruutujen valiseen navigaatioon tarkoitettu kirjasto, ja ilmeisesti paivityksen jalkeen muuttujien
arvojen vienti nakymalta toiselle ei enda toimi kuten aiemmin. Tutkin ongelmaa kaymalla
sovelluskoodia 1api, ja epailen ongelman johtuvan muuttuneesta tavasta valittaa tietoa nakymasta
toiselle siirtyessa. Muutan naiden tietojen kasittelya paanakymasivulla, ja saan suurimman osan

ongelmasta korjattua.

Tiistai 28.1.2025



Paivakohtainen tavoite: Sovellus A:n sprintin paattaminen (yhteisty® ohjelmointitimissa) ja siihen

littyvat tehtavat (tyokalujen ja teknologian kaytto).

Sovellus A:n tdmankertainen sprintti on paattymassa pian, ja paatamme jattaa ongelmallisen
navigaatiokirjaston paivityksen viela myéhempaan versioon. Vaikka olen edellisena tydpaivana
edistynyt ongelmien ratkaisemisessa, eivat korjaukset ole viela valmiita julkaistaviksi. Teimme
sovelluksesta ns. staging buildin Asiakas A:n testattavaksi, ja seuraavaksi jaamme odottamaan
heiltd palautetta mahdollisista bugeista, joita emme ole huomanneet kehitystydn ohessa.
TyoOpaivaan sattuu yllattava kriisi: tyotietokoneeni latauspiiri vaurioitui yllattaen. Olen [ahddssa
perjantaina Berliiniin kahdeksi viikoksi, tarkoituksena tehda etatoita sielta kasin, joten tietokone on
saatava kuntoon pikimmiten. Saan esihenkildltani kdskyn I&htea valittémasti tietokoneeni
toimittajan huoltotiskille selvittdmaan tilannetta. Saan uuden, alkuperaista Iahes vastaavan

tydkoneen, ja varmistan sen toimimisen viela toimistolla ennen tydpaivan paattymista.

Keskiviikko 29.1.2025

Paivakohtainen tavoite: Tydvalineiden saattaminen kuntoon ja React Native kirjastopaivitysten

selvitys

Ty6paivan ensimmainen puolisko kuluu tarvittavien sovellusten asennuksessa seka asetusten
saatamisessa. Minun taytyy myds kirjautua uusiksi erinaisiin verkkopalveluihin seka tallentaa
olennaisimmat kirjanmerkit verkkoselaimeeni. Olemme saaneet Asiakas A:lta listan heidan
havaitsemistaan bugeista, ja koska naiden korjaaminen on ajallisesti kriittinen tehtava, ottaa
kokeneempi kollegani (tasta Iahtien Kollega A) naista vetovastuun. Tuen kuitenkin hanta parhaani
mukaan etsimalla ratkaisuehdotuksia hakukoneella, ja saamme ongelmat pikaisesti korjattua.
Taman jalkeen jatkan Sovellus A:n navigointiongelmien selvittdmista, ja saan yhden siirtyman
valitettavien tietojen kasittelyn taas toimimaan. Tyopaivan paatteeksi ajan toteuttamani muutokset

sovelluksen GitHub-repositorioon.

Torstai 30.1.2025

Paivakohtainen tavoite: React Native navigaatio-ongelmien selvitys, seka valmistautuminen

tulevien viikkojen etatdihin yhteistydn sujuvuuden takaamiseksi.

Jatkan aamusta taas samojen ongelmien kanssa, mihin keskiviikkona lopetin. Nyt kyseessa on
tilanne, johon kayttaja paatyy eraan kayttajapolun paatteeksi, mutta talla hetkella jaa siihen jumiin

prosessin lopuksi. Keksin tdhan ratkaisun: koska olemme kayttajapolun lopussa, voimme huoletta
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tuhota sen hetkisen nakymapinon, ja sen jalkeen navigoida aloitusndkymaan. Toteutan tdman
toiminnallisuuden sovelluksen koodiin, ja ongelma korjaantuu. Jatkan tdman jalkeen toisen
tuotteemme parissa, johon viittaan tasta lahtien Sovellus B:na. Sovellus B:lle tahdotaan tehda
laajempaa kirjastopaivitysta, ja lahden tata toteuttamaan. Tavoitteena on paivittdad Expo versioon
52, seka kaikki sovelluksen kayttamat kirjastot joihin Expon uusi versio suosittelee paivitysta
yhteensopivuuden vuoksi. Naista merkittavin on itse React Nativen paivitys versioon 0.76, ja talta
osin paivitys hieman huolettaakin: kyseinen versio kayttda uutta arkkitehtuuria, ja on tiedossa, etta
tama saattaa rikkoa joitain osia sovelluksen logiikassa. Paivitysten toteuttamisessa ja naiden
testaamisessa menee muutama tunti, ja kaikki vaikuttaa toimivan kuten pitadkin. Tata varten olen
myds tehnyt Expon build-ominaisuudella uuden APK tiedoston sovelluksen testaamista varten
Android-emulaattorilla. Olen tehnyt paivitysta varten erillisen haaran GitHubiin, ja koska kaikki
vaikuttaa toimivan kuten pitdakin, ajan muutokset pddhaaraan. Kdymme viela esihenkildoni kanssa
lapi tydnkulkua etana, eritoten siihen liittyen, kuinka toimin, jos tekeminen loppuu kesken.
Etatyoskennellessa spontaania kommunikaatiota ei tapahdu yhta herkasti tdman vaatiessa
esimerkiksi viestin kirjoittamista, joten tekijana minun tulee olla entistd oma-aloitteisempi kysymaan

tehtavia.

Perjantai 31.1.2025

Paivakohtainen tavoite: Paivityksesta johtuvien ongelmien selvitystyo ensi viikolla tehtavia

ratkaisuja varten

Olen lahdoéssa lennolle Berliiniin n. 12:30, joten en tandan aloita mitdan uutta vaativaa tehtavaa.
Teen taustaty6ta parhaani mukaan navigaatio-ongelmien jatkoselvitysta varten, jotta pystyn ensi

viikolla tarttua varsinaisiin korjauksiin tehokkaammin.

Viikkoanalyysi 1

Viikon tehtavissa on korostunut ns. debuggaus, eli ongelmakohtien tunnistus ja niihin johtaneiden
syiden selvitys seka korjaus. Tama on tehtdvana usein turhauttavaa, silla varsinaisesti tekija ei
paase rakentamaan uutta toiminnallisuutta, vaan korjaamaan aiempaa sovelluslogiikkaa, joka on
tassa tapauksessa kirjastojen paivityksista johtuen vanhentunutta. Sovellus A, johon tyd paaosin
keskittyy, on tdssa vaiheessa lahes kokonaan muiden kuin itseni kehittdma, ja sen koodikannasta
on ilmeista, etta sita on tyostanyt useampi eri henkilo vuosien mittaan. Tama ilmenee esimerkiksi
vaihtelevana muuttujien nimeadmisena, suppeana taikka taysin puuttuvana kommentointina, seka
paikoittain pirstaloituneena ja lukuisiin eri tiedostoihin hajautettuna rakenteena. Tasta kuulin myds

kollegoiltani, etta heilld ei ole vahvaa kommentoimisen kulttuuria, ja siksi koodi voi toisinaan olla
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vaikeaselkoista. Olen kuitenkin paattanyt kommentoida omaa koodiani, vahintaan silloin kun
tiedostan tietyn ohjelmoimani toiminnallisuuden taikka ratkaisun voivan olla toiselle tekijalle
tarkoitusperaltdan vaikeasti hahmotettavissa. Taysin mahdollista on myés, etta tdma toinen tekija
tulee esimerkiksi olemaan hieman kokeneempi itseni tulevaisuudessa, joten taysin altruistisesta

motivaatiosta ei kuitenkaan ole kyse.

Vaikka tdman viikon tyotehtavat ovat olleet yksipuolisia, ovat ne varmasti opettavaisia.
Kokemuksieni perusteella tiedostan olevani enemman kiinnostunut rakentamaan jotain uutta, kuin
korjaamaan toimimattomia asioita. Todellisuus kuitenkin on, ettd olen kokemukseltani vield urani
alkuvaiheessa, ja oletan etta harvassa tyossa paasisinkaan heti rakentamaan uutta
toiminnallisuutta ennen kuin olen muuten vakaasti perehtynyt tydnantajan tuottamiin tuotteisiin
jaltai palveluihin. Tahan tarkoitusperaan liittyen olen tietoisesti paattanyt olla kysymatta aivan
jokaisessa ongelmatilanteessa kollegoiltani apua, silld pienimuotoinen ‘yritys ja erehdys”
I&hestymistapa valmistaa minut tekijana selviytymaan naista itsenaisemmin tulevaisuudessa
(Mastorio 2018). Tatd menetelmaa kayttaen tekijan taytyy maaratietoisesti pyrkia selvittdmaan
sovelluksen toimintalogiikkaa, ja pikkuhiljaa eri osien asiayhteydet alkavat selkeytymaan.

Itsenainen ongelmanratkaisu auttaa kehittymaan juuri itselleen olennaisimmissa ongelmissa.

Olen kaikesta huolimatta saanut viikon aikana paljon aikaiseksi, ja tunnen voivani olla tyytyvainen
tuotoksiini seka ammatilliseen kehitykseeni. Olen jo huomannut pienta tehokkuuden lisdantymista
tyétehtavien suorittamisessa, ja tdman kasvutekijaksi oletan ennen kaikkea Sovellus A:n
toimintalogiikan parempaa tuntemusta. Odotan seuraavalla viikolla pystyvani tarttumaan entista

haastavampiin tehtaviin.
3.2 Seurantaviikko 2

Toisen seurantaviikon paatavoitteina ovat teknologian ja tyokalujen kaytto, seka yhteistyo
ohjelmistokehitystiimissa. Toista paatavoitetta tullaan tarkastelemaan erityisesti etatyoskentelyn

nakokulmasta, silla tydskentelen valiaikaisesti toisesta maasta kasin.

Maanantai 3.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Sovellus A:n ongelmien ratkaisu, kommunikaatio kollegoiden kanssa tyon

fyysisesta suorituspaikasta.

Tyo6paiva kaynnistyy koko yrityksen kattavalla viikkopalaverilla, jossa kdydaan lapi edellisen viikon
aikaansaannokset seka tulevalle viikolle ennakoidut tehtavat. Kertaan kollegoilleni olevani seka

kuluvan etta sitd seuraavan viikon etayhteyksin tdissa Berliinista kasin, taten toivoen valttavani
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mahdollisia ristiriitoja taikka vaarinkasityksia tyotehtavien ja naiden toteutuksen suunnittelun
suhteen. Palaverin paatyttya tyd jatkuu siita, mihin edellisella viikolla on jaaty. Olen saanut myo6s
uuden tehtavan kollegalta: yrityksen oma tuote, Sovellus B, sisaltaa kirjoitusvirheita
kayttoliittymassaan, ja nama tulee korjata. Tartun toimeen, ja |l6ydan oma-aloitteisesti
samankaltaisia virheitd muualtakin, kuin mihin korjaukset on tarkalleen pyydetty tekemaan. Saan
tarvittavat korjaukset tehtya nopeasti, ja ajan muutokset viipymatta Sovellus B:n GitHubiin. Taman
ollessa tehty, palaan jatkamaan Sovellus A:n versiopaivityksen aiheuttamien ongelmien kanssa.

Ratkaisu alkaa olla jo lahella, mutta viimeiset saadot saavat jaada seuraavaan tyopaivaan.

Tiistai 4.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Sovellus A:n ongelmien ratkaisun viimeistelyt

Jatkan heti aamusta Sovellus A:n kirjastopaivitysten ongelmien ratkomisella. Olen saanut nama
l&hes selvitettya. Suuressa roolissa naiden ongelmien ratkaisemisessa on ollut syvempi tuntemus
Sovellus A:n toimintalogiikasta. Voin olla tyoni tulokseen tyytyvainen, silla se on saavutettu
maaratietoisesti testaamalla, rikkomalla ja jalleen korjaamalla Sovellus A:n toimintoja. Talla tavoin
olen saavuttanut syvempaa tuntemusta koko sovelluksen toiminnasta. Toteutetut korjaukset ovat

henkildkohtaisen tydn seka ammatillisen kasvun tuotosta.

Paivan aikana saan myos uuden tehtavan Kollega A:lta: toimeksiantajayritys pyytaa selvittamaan
mahdollisuutta rakentaa eras graafinen osuus Sovellus A:sta uudella modulaarisella menetelmalla.
Aiempi tapa on vaatinut kovakoodatun ratkaisun jokaiseen eri tilanteeseen, mutta toiminnallisuus
tahdotaan nyt saavuttaa rakentamalla grafiikka pienemmista osista, joista valitaan renderditavaksi
vain tilanteeseen sopivat ominaisuudet. Aloitan tdman tydn valmistelut siivoamalla

toimeksiantajayritykseltd saadut kuvatiedostot oikeaan muotoon, jossa menee loput tyopaivasta.

Keskiviikko 5.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Sovellus A:n toimintalogiikan syvempi tuntemus, React Native

komponenttien mukauttaminen vastaamaan epatyypillisia tilanteita.

Edellisen paivan taustatydn perusteella minulle on selvaa, ettd modulaarisen ratkaisumenetelman

toteuttamiseksi on Sovellus A:n toiminnasta oltava varsin perusteellinen tietdmys. Ensin kuitenkin

on tehtava taustalle modulaarinen auttajafunktio: tarvittava grafiikka valitaan parametrind saatavan
objektin ominaisuuksien perusteella. Toteutuksen koodaaminen on jokseenkin loogisesti

haastavaa seka tyolasta, mutta saan tdman tehtyd muutamassa tunnissa. Seuraava ongelma
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kuitenkin liittyy aiemmalla toteutustavalla kaytetyn komponentin rajoitteisiin. Tama komponentti ei
voi ottaa kuin yhden kuvan parametrikseen, joten sen avuksi tarvitaan uusi komponentti, joka
sisaltaa tarvittavat kuvat. Keskustelen asiasta Kollega A:n kanssa, jonka perusteella nousee ajatus
vaihtoehtoisesta toteutustavasta. Vaihtoehtoinen toteutustapa toimiessaan tekisi aiemmin
kirjoitetusta auttajafunktiosta tarpeettoman. Paatan ensiksi tehda vaihtoehtoisen toteutuksen
kaytannollisyydesta testin, hyvin rajoitetulla toiminnallisuudella. Vaihtoehtoinen tapa osoittautuu
patevaksi, mutta viela on epaselvaa, kumpi tapa on lopulta parempi. Paatan jatkaa vaihtoehtoisen

toteutuksen rakentamista ensi viikolla, silla torstain ja perjantain olen vapaalla.

Torstai 6.2 & perjantai 7.2.2025 ei raportointia — raportoija vapaalla

Viikkoanalyysi 2

Viikon tavoitteita on edistetty johdonmukaisesti, tavanomaisesta lyhyemmasta tydviikosta
huolimatta. Saavutettujen tulosten perustana toissa ovat olleet seka teknologiaan etta sen
kayttokohteeseen — erityisesti Sovellus A:han — keskittynyt itseopiskelu ja tutkiskelu. Sovelluksen
toimintaperiaatteiden selvittaminen on mahdollistanut johdonmukaisen lahestymistavan ongelmien
ratkaisemiseen, koodissa olevien toiminnallisuuksien ja naiden keskinaisten riippuvuuksien ollessa
selvilla. CodeAcademyssa julkaistussa blogikirjoituksessa “How to Work With Code Written by
Someone Else” (Thorndyke 2021) listataan useita menetelmia toisen henkildn kirjoittaman koodin
tydostadmiseen. Naista on I0ydettavissa yhtalaisyyksia viikon aikana kaytettyjen
tydskentelymenetelmien kanssa. Ensimmainen kohta — “It's only code” — keskittyy siihen, etta
koodi on epaselkeydestaan tai hienostuneisuudestaan riippumatta aina mahdollista ymmartaa
lopulta. Vaite tukee omia havaintojani Sovellus A:n kanssa tydskentelysta. ltse koodin
ymmartamiseen olennaisempi kohta on kolmas kohta “Run the tests”. Juuri erilaisia testeja
suorittamalla koodin kryptisemmat osuudet ovat tulleet minulle tutuiksi. Kaytannon tasolla tdama on
tarkoittanut esimerkiksi jonkin tietyn koodin osan rikkomista ja sen vaikutusten havainnoimista
sovellusta kaytettdessa, seka console.log ominaisuuden kayttamista eri paikoissa, jotta on

havaittavissa, milloin mikakin osa ohjelman koodista ajetaan.

Viikon toista paatavoitetta, yhteistyd ohjelmistokehitystiimissa, on myds edistetty.
Ulkomaanmatkani vuoksi tyot on talla viikolla suoritettu etéana, ja keskipiste tdman tavoitteen
suhteen onkin luonnollisesti ollut etdkommunikaatiossa. Kommunikaatio ei ole ollut pelkastaan
kuulumisten vaihtoa, vaan etenkin muiden tiimildisten pitdmista kartalla omista tydn alla olevista
tehtavista ja niiden kanssa edistymisesta. On myds ollut aihetta olla yhteydessa kokeneempiin
ohjelmoijiin esimerkiksi tilanteissa, joissa on punnittu parasta Idhestymistapaa ongelmaan, johon

on ilmennyt useampi ratkaisutapa. Linezeron blogissa “Top 10 Tips for Working Remotely” (Shah
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2024) listataan nimestaan poiketen viisi vihjetta tyontekijalle etatydskentelyn tuottavuuden
yllapitamiseen. Blogissa kehotetaan esimerkiksi tarkoitukselliseen ylikommunikaatioon. Uskon
taman olevan tarkoituksenmukaista etenkin tapauksessa, jossa tyontekija on viela suhteellisen
aikaisessa vaiheessa uraansa. Lahitydskentelyssa ns. hiljainen tieto siirtyy tyontekijalta toiselle
lahes huomaamatta, mutta etatydskennellessa tata ei tapahdu yhta helposti (Froehle 2023).
Uransa alkuvaiheessa olevalle tydntekijalle kokeneempien kollegoiden neuvot ovat kuitenkin
mittaamaton resurssi, ja yksi kommunikaation tavoitteista on ollut taman hyédyntaminen.
Kommunikaatio on tapahtunut paasaantodisesti yrityksen Slack-kanavalla, niin yleisilla
keskustelukanavilla kuin yksityisviestein. Tarkoituksena on myds ollut pitdd muut perilld omasta
tydtilanteestani, sekd reagoida uusiin nouseviin tehtaviin, jotka voivat olla kiireisempia kuin

nykyisellaan tyon alla olevat.

3.3 Seurantaviikko 3

Kolmannen seurantaviikon keskeisimmat tavoitteet liittyvat React Nativen syvempaan
tuntemukseen seka tdman hyddyntamiseen teknisissa ratkaisuissa, ja rajatummin sisaisten seka

ulkoisten sidosryhmien kanssa kommunikointiin ja yhteisty6hon.
Maanantai 10.2.2025
Paivakohtainen tavoite: oman React Native-komponentin rakentaminen ja siihen liittyvat tekniikat.

Kolmas seurantaviikko alkaa perinteisesti viikkopalaverilla. Tydntekijana tehtavani on jalleen pohtia
edellisen viikon saavutuksia, ja tehda niista tiivistelma palaverissa jaettavaksi. Kirjoitan nama ylos,
samalla hahmotellen viikon kulkua mielessani. Olen saanut viikonlopun aikana muutaman idean
siita, kuinka voisin jatkaa edellisen viikon ty6tani. En ole tarkoituksenomaisesti hairinnyt
viikonloppulepoani miettimalla t6itd, ndma ajatukset ovat nousseet paahani spontaanisti. Olen
kirjoittanut mieleeni tulleet huomiot pikaisesti yl6s, jattden niiden kriittisemman tarkastelun
varsinaiselle tydajalle. Jaan jo palaverissa kollegoilleni pari ratkaisua, jotka tuntuvat omasta
mielestani potentiaalisimmilta, ja kdyn téihin ndiden parissa sen paatyttya. Tavoitteenani on valmiin
kirjaston sijasta rakentaa oma komponenttini, joka toteuttaa haluamamme toiminnallisuuden. Tydn
maara on suuri, mutta viikkonloppuna saamieni ideoiden ansiosta pystyn aloittamaan toteuttamisen
maaratietoisesti. Olen hahmotellut komponentin rakenteen yleisella tasolla, ja tavoitteenani on
tehda tasta raakile tydn pohjaksi. Varsinaiset yksityiskohdat toteutan tdman paalle, tehden
komponentista asteittain monimutkaisemman sitd mukaa kun saan eri osioita valmiiksi. Saan
paivan loppuun mennessa rajoitetusti toimivan version valmiiksi. Olen tyépaivaani hyvin
tyytyvainen, silla huomisen aikataulussa on palaveri Asiakas A:n kanssa, ja odotan paasevani

esittelemaan tuotostani tdssa yhteydessa.
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Tiistai 11.2.2025

Paivakohtainen tavoite: kommunikointi asiakasyrityksen kanssa, ideoiden jatkokehitys

tiimitydskentelyna, React Native-komponentin rakentaminen

Aamuni alkaa palaverilla Asiakas A:n seka kollegoideni kanssa. Kdymme lapi Sovellus A:n
seuraavan sprintin tavoitteita, ja vastaamme parhaamme mukaan Asiakas A:n naista esittamiin
kysymyksiin. Nama koskevat lahinna nakemystamme eri tehtavien vaativuudesta, seka naiden
toteuttamiseen kuluvan ajan arvioinnista. Palautteemme mukaan tehtavat joko hyvaksytaan
suoraan sprintille, jatetaan silta pois, tai siirretdan viela Asiakas A:n omaan arviointiin
tarpeellisuudesta. Padsen myds esittdmaan oman arvioni rakentamani toiminnallisuuden
haasteista seka ajallisesta resurssitarpeesta. Aiempi tyoni tahan liittyen on ollut kenties jossain
maarin “proof of concept’-tyyppista, jota olen tydstanyt asiakkaan suostumuksella. Esitdn oman
ratkaisuni toiminnallisuuden toteuttamiseksi, ja paatamme jatkaa talla menetelmalla pienin
muutoksin. Kollegani ehdottaa pientd muutosta mahdollisen tulevaisuuden jatkokehityksen varalle,
ja tama kay myoés asiakkaalle. Tarvitsen tata varten kuitenkin lisdmateriaalia asiakkaalta, ja tdman
toimitusta odotellessani jatkan aiempaa tytani komponentin parissa. Logiikka tulee toimimaan
muutoksista huolimatta pitkalti samalla tavalla, ja jatkan sen rakentamista vastaamaan
tarvitsemiamme tilanteita. Saan tarvitsemani lisdmateriaalin vasta myohaan iltapaivasta, joten jatan

sen kasittelyn seuraavaan paivaan.
Keskiviikko 12.2.2025
Paivakohtainen tavoite: React Native tyylitiedostojen tehokas kayttod

Olen edistynyt edellisena paivana huomattavasti komponentin toimintalogiikan kanssa, joten
tanaan keskityn komponentin sovittamiseen lisdmateriaalin kanssa toimivaksi. Suurimmalta osin
asian suhteen ei ole haasteita: kuten arvelin, komponentin logiikkaosuus toimii varsin hyvin
tassakin tapauksessa. Komponentin visuaalisen osan suhteen joudun kuitenkin tekemaan asiat
hieman monimutkaisemmin, joten pieni React Native tyylittelyn kertaus on paikallaan. Tyylittely
toimii pitkalti samalla tavoin kuin CSS, pienin muutoksin. Elementeille maariteltdvat ominaisuudet
eroavat CSS:sta hitusen, ja kdytan apunani internetista I0ytyvaa lunttilappua tarvitsemiani
etsiessani. Paivan tyot koostuvat itseopiskelusta, ratkaisuiden toteuttamisesta ja toimivuuden
arvioinnista. Saan paivan loppuun mennessa komponenttini toimimaan melko hyvin, ja huomiselle
jaa viela pienta saatéa. Olen kuitenkin huomannut jotain huolestuttavaa: testaillessa sovellus

kaatuu toisinaan, kertoen virheeksi muistin loppumisen.
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Torstai 13.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Komponentin testaus, React Native muistivuotojen tunnistaminen ja

korjaus, seka React Native koodin optimointi.

Rakentamani komponentti on melkein valmis, tarviten endaa hieman saatdéa. Ennen kaikkea se
tarvitsisi kuitenkin viela muutaman kayttétilanteen testausta, joka on haastavaa etatydskentelystani
johtuen. Tarvitsisin esimerkiksi tietynlaisen laitteen sovelluksen testaamiseen, mutta minulla ei ole
tata matkalla mukanani. Paatan siis jattaa talta osin testaamisen seuraavaan viikkoon, kun paasen
taas toimistollemme kdymaan. Korjaan muutaman havaitsemani virheen komponentissa, mutta
keskittymistani hairitsee huoli komponenttini aiheuttamasta muistivuodosta. Taman tunnistamiseen
epailen tarvitsevani debuggaustyokalua, joka onneksi 10ytyy Exposta sisaanrakennettuna. Taman
kaytossa on kuitenkin ongelma: tyokalu menettaa yhteyden sovellukseen ennen kuin ajamani
analyysit ehtivat valmistua, ja naiden tulokset menetetaan samalla. Asia turhauttaa seka hairitsee
keskittymiskykyani entisestdan. Kysyn Slackin kautta kollegoiltani, mikali heilld olisi vaihtoehtoista
tehtavaa, jota voisin tehda valissa. He ovat kuitenkin ilmeisesti palaverissa, enka saa heita kiinni

ennen tydpaivan paatosta.

Perjantai 14.2.2025

Paiva menee Suomeen matkustaessa, joten talta paivalta ei tydhon liittyvaa raportoitavaa.
Viikkoanalyysi 3

Mennyt viikko oli ammatillisen kasvun kannalta monipuolinen. Tydkalujen ja teknologioiden osalta
se sisalsi haasteita, turhautumista, oppimista seka onnistumista. Olennainen osa viikon tehtavia ol
myos kommunikaatio sisaisten seka ulkoisten sidosryhmien kanssa, liittyen tavoitteeseen
yhteistyOsta ohjelmointitiimissa. Sisaisesti kommunikaatio on ollut kollegoiden konsultoimista ja
ideoiden vaihtamista ty6tehtaviin liittyen. Ulkoinen kommunikaatio on paaasiassa ollut keskustelua
asiakasyrityksen kanssa tuotteesta, jota heille toimitamme alihankintana. Aiemmin olen ollut
I&ahinna kuuntelemassa kollegoideni keskustelua asiakkaan kanssa, mutta talla viikolla olen
ensimmaista kertaa paassyt myos itse antamaan panokseni yhteiseen kokoukseemme. Olen
aiemmin vaihtanut yksittaisia viesteja heidan kanssaan mm. Slackissa, kysyen esimerkiksi
tarkennuksia heidan maarittdmiin vaatimuksiin. Kokouksessa tehtavani on ollut esitella
hahmottelemaani ratkaisua heidan maarittamalle toiminnallisuudelle, seka antaa aika-arvio sen
toteuttamiseen kuluvasta ajasta. Eparéin hieman aika-arvion antamisen kanssa, mutta koen

paasseeni siind suhteellisen realistiseen lukuun.

Olen alkanut hahmottamaan viikoittaisen tiimipalaverimme etuja konkreettisemmin: samalla kun

kirjoitan aikaansaamiani asioita ylés, hahmotan, kuinka paljon aikaa olen kayttanyt mihinkin.
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Muistelen samalla tehtaviin liittyvia ongelmia, ja mietin, kuinka olisin voinut tehokkaammin
pureutua niiden aiheuttamiin ongelmiin. On myo6s mielenkiintoista verrata poytakirjaamme
kirjaamiani tavoitteita tulevalle viikolle siihen, mita olen varsinaisesti paatynyt tekemaan. Edellisen
viikon osalta tdma oli hyvin lahella ennakoimaani, mutta aiempina viikkoina on usein noussut jotain

odottamatonta tyodlistalle.

“Proof of conceptin” (PoC) tarkoitus on testata idean toteuttamiskelpoisuutta. Sen paamaarana on
nayttaa, etta idea on rakennettavissa, etta se toimii ja etta se voi tayttaa jonkin kayttétarkoituksen.
PoC:n avulla on siis testattavissa, onko jokin idea mahdollisesti jarkevaa toteuttaa suhteessa
kaytettavissa oleviin resursseihin (Geeks for Geeks 2024). Tama oli myds oma tarkoitukseni viikon
keskeisimman tehtdvan kannalta. Oli ennakoitavissa, etta tehtdva on melko tydlas, mutta
tarkemmasta resurssitarpeesta tai parhaasta toteutustavasta ei ollut vield varmuutta. Tuotin kaksi
vaihtoehtoista menetelmaa halutun toiminnallisuuden rakentamiseksi. Sama toiminnallisuus ol
toteutettu myds jo ennestaan kehitettdvaan tuotteeseen, mutta menetelma oli hyvin kdmpel6 ja
jatkokehityksen kannalta haastava. Ensimmainen menetelmani rakensi taman paalle, prosessia
yksinkertaistaen. Pian tuli kuitenkin selvaksi, etta toteutustapa olisi riippuvainen monesta muusta
osatekijasta, ja vaatisi tdten huomattavasti ajallisia resursseja sen toteuttamiseksi. Ei mydskaan
ollut varmaa, olisiko ratkaisu lopulta aiempaa menetelmaa yksinkertaisempi ja soveltuvampi
jatkokehitykselle. Sain kollegaltani vinkin hanen aiemmin lyhyesti testailemasta vaihtoehtoisesta
tavasta, ja paatin tutkia tata toteutustapaa. Tyo tuotti tulosta, ja tama toinen menetelma osoittautui
edellista paremmaksi: tapa on modulaarinen seka yksinkertainen, joten sen jatkokehitys ja yllapito
tulisi olemaan huomattavasti toista vaihtoehtoa helpompaa. Sain rakennettua tasta rajoitetusti
toimivan komponentin, jonka selostin lyhyesti palaverissamme Asiakas A:n kanssa. Paatimme
jatkaa talla menetelmalla. Koen prosessin olleen tuottoisa ammatillisen kasvuni suhteen. Vaikka
sain hieman vihjetta vaihtoehtoiseen toteutustapaan, olen kuitenkin tehnyt varsinaisen
rakennustydn seka menetelmien arvioinnin suhteellisen itsenaisesti. Olen esitellyt menetelmat
kollegoideni ja asiakkaan keskuudessa, seka perustellut valitsemani toteutustavan verraten
molempien vahvuuksia ja heikkouksia. Jatkossa uskallan tarttua samankaltaisiin haasteisiin entista

suuremmalla itsevarmuudella.

Viikko on kuitenkin myds sisaltanyt stressia, johtuen ongelmista aiemmin mainitun selvitystyén
kanssa. Tarkoituksenani on ollut selvita prosessista mahdollisimman itsenaisesti, joten
menetelmien suunnittelu ja arviointi on vaatinut paljon selvitystd seka pohdintaa. Valilla olen ollut
melko varma jonkin tietyn idean toimivuudesta, mutta huomannut, ettei kdytanté olekaan aivan
yhta yksinkertaista kuin olin odottanut. Téma on toisinaan aiheuttanut turhautumista, mutta ei
kuitenkaan lannistumista. Naita tilanteita olen kasitellyt enemman opetuksellisina, tietden etta
pystyn jatkossa entistéd kokeneempana ottaa useampia asioita suunnittelussa huomioon. Viikko on

taten nahdakseni ollut varsin tuottoisa tavoitteideni suhteen. Oman jaksamiseni kannalta olen
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kuitenkin tunnistanut tarpeen opiskella stressinhallintaa, kenties juuri ohjelmistokehityksen tuomien

haasteiden nakokulmasta.
3.4 Seurantaviikko 4

Neljannen seurantaviikon paatavoite on React Nativen seka JavaScriptin syvempi tuntemus ja

taman vieminen kaytantoon tyétehtavissa.
Maanantai 17.2.2025
Paivakohtainen tavoite: Komponenttini viimeistely

Viikoittaisessa palaverissamme kaydaan kaikkien tyétilanteet 1api, seka edelliselld viikolla tydstetyt
asiat ettd alkavan viikon suunnitelmat. Jatkan tdman jalkeen rakentamani komponentin parissa. Se
alkaa olla suurilta osin valmis, mutta edellisella viikolla havaitsemani ongelma muistinkayton
kanssa aiheuttaa huolia. Ensi toiksi kuitenkin korjaan pari huomaamani virhetta toimintalogiikassa.
Pyrin taman jalkeen toistamaan muistiongelmaa, mutta en saa ongelmaa talla kertaa toistumaan.
Tiedan kuitenkin, ettei se voi olla ilman mitaan toimenpiteita ratkaistu, joten ryhdyn tutkimaan eri
menetelmia muistinkaytdn optimoimiseksi. Yksi varteenotettava ratkaisu voisi olla niin sanottu
komponentin memoaminen. Tyypillisesti React Native paivittaa visuaaliset komponenttinsa
sovelluksen tilan ("state”) muuttuessa. Kyseessa on ominaisuus, joka yleensa on hyodyllinen — kun
olennaiset muuttujat saavat uusia arvoja, kayttgjalle naytettava tieto paivittyy. Koodi ei kuitenkaan
aina pysty automaattisesti tunnistamaan, onko paivitykselle tosiasiallista tarvetta. Joskus
muuttujalle asetetaan taysin edellistd vastaava arvo, ja tama aiheuttaa komponentin paivityksen
itse sisallon pysyessa samana. Tilanteessa, jossa naita komponentteja on useita, voi tama toiminta
etenkin olla epatoivottua. Rakentamastani komponentista naytetaan useita eri parametrein luotuja
kopioita samanaikaisesti, ja ndiden uusiksi renderdinti kuluttaa turhaan resursseja. Paatan laittaa
nama React Nativen memo-metodin sisaan, jolloin ndin maaritellyt komponentit renderdivat itsensa
uusiksi ainoastaan tiettyjen ehtojen tayttyessa. Ehdin alustamaan tdman toteuttamisen, mutta

loppu jaa huomiselle.
Tiistai 18.2.2025

Paivakohtainen tavoite: React Native suorituskykyoptimoinnin opiskelu ja tdman vieminen

kaytantédn komponentillani, omaan tyéhoni liittyvan vertaispalautteen kasittely

Olen saanut illalla Slackiin viestin kollegaltani — han oli testannut komponenttiani
tuotantoymparistossa, jolloin niista on moninkertainen maara kopioita samanaikaisesti kaytossa
kehitysymparistdéon verrattuna. Han kertoo sovelluksen muuttuvan talléin toiminnaltaan erittain

hitaaksi. Hetkeksi huolestun — onko ideani ollut taysi susi, ja yli viilkon tydé mennyt hukkaan? Paatan
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kuitenkin viela kokeilla eilen aloittamani ratkaisun toteutusta. Aluksi memo-metodista ei tunnu
olevan juurikaan apua, ja ongelma toistuu jatkuvasti. Kokeilen saataa uudelleenrenderdintisaantoja
useampaan otteeseen, mutta komponentit renderéityvat vielakin turhaan uusiksi. Vaikka
dokumentaatiota I6ytyy, se ei vastaa aivan taysin omaa kayttétilannettani, joten rupean
kokeilemaan eri asioita kayttaen lokitoimintoja monipuolisesti avuksi. Nyt olen varma, etta
renderdintiehtoni ovat varsin patevat, mutta vielakaan ne eivat toimi niin hyvin kuin pitdisi. Kdannyn
taas dokumentaation puoleen ja huomaan vihdoin virheeni — kdytadn komponenttini sisdssa Reactin
useState metodia, jolla asetetaan muuttuja ns. tilamuuttujaksi. Tilamuuttujan muuttuva arvo
pakottaa React & React Native komponentin paivittymaan aina, memo-metodista riippumatta.
Muokkaan komponenttiani toimimaan ilman tilamuuttujia, ja vihndoin saavutan [&pimurron.
Sovelluksen suorituskyky paranee lahes lahtétilannetta vastaavalle tasolle. Korjaukseni on
kuitenkin rikkonut joitain osia komponentin toiminnallisuudesta, joten paatan jatkaa naiden

korjaamista huomenna.
Keskiviikko 19.2.2025

Paivakohtainen tavoite: React Nativen syvempi tuntemus ja komponentin toimintalogiikan

jarkeistdminen.

Komponenttini ulkoasun muuttuminen oli aiemmin hyvin riippuvainen tilamuuttujista, ja
tilamuuttujien kaytdsta pois siirtyminen on rikkonut tahan liittyvan toiminnallisuuden. Olin alun
perinkin kayttanyt tilamuuttujaa Iahinna siksi, ettd komponentin saama parametri ei jostain syysta
saanut oikeaa arvoa ensimmaisen renderdinnin aikana. Talléin tilamuuttujan paivittyminen pakotti
uudelleenrenderoinnin, kun arvo vihdoin asetettiin. Alan tarkastelemaan kuinka valitdn parametrit
parent-komponentilta tlle omalleni, ja huomaan optimoimisen olevan mahdollista. Jarkeistan
hieman naitten valittamista, ja saan palautettua toiminnallisuuden ilman tilamuuttujan kayttéa. Teen

myo6s muuta pienta siivousta, ja saan komponentin suorituskykya hieman parannettua entisestaan.
Torstai 20.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Oman tydn ongelmatilanteista keskustelu seka yhteistydllinen

ongelmanratkonta ja paatdéksenteko.

Kaytettyani nyt talla viikolla uutta komponenttiani tuotantoa vastaavassa ymparistdssa, olen
huomannut lisda puutteita sen toiminnassa. En aiemmin muita ongelmia ratkoessa ollut kiinnittanyt
huomiota siihen, ettd vaikka komponentti toimii I1ahes taydellisesti ilman vaikutusta sovelluksen
suorituskykyyn, kestda sen alustuksessa ilmeisesti hetki. Kaytan tuotantoymparistda sovelluksessa
kehitysversiolla, ja on tyypillista, ettd kehitysversion suorituskyky on tuotantosovellusta huonompi.

Komponenttini alustuksessa kuitenkin kestaa niin kauan, ettéd pelkdan sen olevan
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loppukayttajallekin ilmeista, etenkin vanhempaa tai halpaa mobiililaitetta kaytettaessa. Keskustelen
Kollega A:n kanssa huolistani tahan liittyen, ja kerron, etten nde komponenttiani valmiina
tuotantosovellukseen vietavaksi. Tutkimme yhdessa ratkaisuja ongelmaan, ja huomaamme, ettei
ongelmani ole uniikki — usea muu kehittdja on jakanut omia ongelmiaan samankaltaista
tarkoitusperaa toteuttavalla komponentillaan. Ongelma nayttaa siis johtuvan ennemminkin React

Native-teknologiasta, eikd omasta osaamisestani.
Perjantai 21.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Oman toiminnan suunnittelu, vastoinkdymisen ja sen aiheuttaman

turhautumisen kasittely.

Keskityn vaihteeksi muihin tyétehtaviin kuin komponenttiini. Olemme saaneet asiakkaalta uusia
tehtavia Sovellus A:han liittyen, ja ryhdyn mielellani tydstamaan naita. Komponenttini ongelmat
ovat saaneet aikaan lievaa turhautumista, ja olen onnellinen vaihtoehtoisesta tekemisesta. Saan
tehtavat hoidettua muutamassa tunnissa. Seuraavaksi keskustelen jalleen Kollega A:n kanssa
komponentistani — tulemme yhdessa siihen tulokseen, etta sen toteutukseen on Idydettava
vaihtoehtoinen tapa. Tasta johtuva pettymys hairitsee hetkellisesti kykyani keskittya, enka saa
hetkeen mitdan tuottavaa aikaan. lltapaivalla onneksi kykenen aloittamaan vaihtoehtoisen
toteutustavan suunnittelun, ja alan kirjoittamaan suunnitelmaa tata varten ylds. Ollessani

tyytyvainen suunnitelmaani, suljen tietokoneeni valmiina aloittamaan toteuttamisen ensi viikolla.
Viikkoanalyysi 4

Neljas seurantaviikko on ollut tydtehtaviltddn melko yksipuolinen. Suurin osa tyajasta on
keskittynyt paivamerkinnodissa kasitellyn komponentin rakentamiseen. Taman myo6ta olen edistynyt

etenkin ensimmaisen tavoitteen — Teknologian ja ty6kalujen kayttd — suhteen.

Komponentin rakentaminen on velvoittanut opiskelemaan monia React Nativeen ja JavaScriptiin
liittyvia ominaisuuksia seka niiden etuja ja ongelmakohtia syvallisesti. Olen kohdannut ennalta-
arvaamattomia tilanteita seka vastoinkdymisia. Kokemukseni mukaan haastavien tilanteiden
itsendinen ratkaisu luo parhaat edellytykset ammatilliselle kasvulle. Viela tassa vaiheessa uraani
on tietojen haku olennainen osa ongelmien ratkaisemista. Tamankin suhteen olen kehittynyt:
osaan rakentaa hakukonekyselyni paremmin tdsmallisempien tulosten |0ytamiseksi, eika aikaa
tuhlaannu epaolennaisten tulosten lapiselaamiseen. Hakukoneiden taidokasta kayttéa kutsutaan
leikkimielisesti "Google-Fu”-ksi, ja se on olennainen osa ohjelmistokehittdjan henkildkohtaista
tyokalupakkia (Xu 2021).

Olen myos edistanyt tavoitettani yhteistyétoiminnasta ohjelmistokehitystiimissa. Olen aikaisemmin

esimerkiksi hieman arkaillut kysya liikoja neuvoja kollegoiltani, kenties pelaten leimaantumista
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heidan silmissdan avuttomaksi. Nama tuntemukset ovat uranvaihdon alkuvaiheessa kuitenkin
normaaleja (N. 2023). Tarkeaa on, ettei naista tuntemuksista lamaannu, vaan maaratietoisesti
rakentaa omaa ammatillista itsetuntoaan. Olen tdman mukaisesti rohkeammin kysellyt seka
kyseenalaistanut ohjeita kollegoiltani, ja olen huomannut, ettd vuorovaikutussuhteiden osalta
vaikutukset ovat ennemminkin olleet positiivisia. Jokainen keskustelu madaltaa kynnysta tuleville
vuorovaikutustilanteille, ja myds kollegani ovat paremmin perilla kyvyistani. Pelkka tehtaviin
liittyvien ongelmien daneen ratkominen toisinaan saa minut myds huomaamaan, etta tiedankin

ratkaisun ongelmaan jo itse, vaikken tata itsekseni mietiskellessa vield hahmottanutkaan.

Yhteisollisyyden osalta on tavoitteiden edistamisessa viela petrattavaa. Vuorovaikutukseni tahan
mennessa on suurimmalta osalta téissa ollut vahvasti tydtehtaviin liittyvaa. En ole tata tietoisesti
valtellyt — kenties ennemminkin luonnollisia tilanteita vapaampimuotoiselle keskustelulle ei
yksinkertaisesti synny kovinkaan usein. Tdma johtunee ohjelmointitydn luonteesta, jota tehdaan
ensiksi paan sisalld suunnitellen, ja tdman jalkeen paatelaitteella nappaillen. Usein huomaankin
pohtivani, viitsinkd kysya kollegaltani juuri nyt jotain, sen varalta, ettd saatan mahdollisesti
katkaista pitkan ajatusprosessin epaotolliseen aikaan. Tata olen huomannut omassakin
tydskentelyssa, ja valilla voi olla vaikeaa paasta takaisin omaan ajatuksenkulkuun kasiksi, jos se
katkeaa kriittisessa kohdassa. Tasta huolimatta epamuodollisiakin keskustelutilanteita on syntynyt.
Keskustelimme matkastani kollegoideni kanssa heti ensitoiksi viikon alussa, ja siirryimme tasta
keskustelemaan mm. elokuvista ja vanhojen mykkafilmien erikoistehosteista. Toisinaan yhteisia

keskustelunaiheita Il0ydamme myds esimerkiksi musiikista seka videopeleista.

Vaikka viikon paatteeksi tulimmekin siihen tulokseen, ettei rakentamaani komponenttia kannata
viela nykyisessd muodossaan vieda tuotantoon, olen itsekin yllattynyt, kuinka vahan asia lopulta on
minua vaivannut. Olen tata rakentaessa opiskellut monipuolisesti React Nativeen ja Javascriptiin
liittyvia tekniikoita ja etenkin "best practice” kaytantdja suorituskyvyn ja yllapidettavyyden
edistamiseksi. Naissa toimissa kerrytetty kdytannon kokemus on parantanut luottamustani omaan
ammatilliseen taitooni. Asioiden toteuttamiseen ryhtyminen on sita helpompaa, mita paremmin
niihin liittyvat tehtavat ovat etukateen suunniteltu (Messaoudi 2021). Tata tarkoitusperaa varten olin
suunnitelmanikin laatinut vuokaavion omaisesti. Suunnitelman eri osa-alueet olivat pilkottu pieniksi
tehtaviksi, ja naiden keskinaiset riippuvuudet kirjoitettu ylos selvasti. Erittelin tehtavien jarjestyksen,
ja mista osatehtavista mikakin tehtava oli riippuvainen. Maarittelin myos etukateen, missa
muodossa tulee jonkin tietyn osuuden koodista valittda dataa toiselle osuudelle, ja mita tdman
datan tulee sisaltda. Taman kokemuksen perusteella olen paattanyt jatkossa panostaa entista
enemman toimintani suunnitelmallisuuteen. Pystyin hyvin laaditun jatkosuunnitelmani ansiosta
jadmaan viikonloppuvapaalle rennoin mielin — olihan selvaa, miten ensi viikolla téissa jatkaisin

vastoinkaymisesta riippumatta.
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3.5 Seurantaviikko 5
Viikkotavoite: Osaamisen monipuolistaminen tydkalujen ja teknologioiden kaytdssa
Maanantai 24.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Tydkalujen ja teknologioiden kayttd, etenkin refaktorointi seka skriptien

muodostaminen.

Paivan ensimmainen puolisko kuluu paasaantoisesti komponenttini koodia refaktoroidessa. Pyrin
tekemaan koodistani selkeaa ja helpposelkoista. Ajatuksenani on, ettd mikali tdhan on aiheellista
palata joskus tulevaisuudessa, olisi sen hyva olla helposti ymmarrettdvassa muodossa. Moni eri
osa koodista, jotka ovat minulle nyt selkeita, voivat olla esimerkiksi vuoden tauon jalkeen jo
huomattavasti vaikeampia ymmartaa tarkoitusperiltaan ja keskinaisilta riippuvuuksiltaan. Samalla
kuitenkin toivon Idytavani ratkaisun suorituskykyongelmiin, mutta tdman varaan en voi laskea.
Valitettavasti parannuksillani on kuitenkin vain marginaalinen vaikutus suorituskykyyn. lltapaivalla
asiakas valittaa meille lisda tehtavia Sovellus A:han liittyen, ja aloitan naiden toteuttamisen.
Kyseessa on pienta kayttoliittymapaivitysta sovellukselle, eika naiden rakentamiseen kulu paljoa
aikaa. Seuraavaksi aloitan vaihtoehtoisen toteutuksen komponentilleni. Kuten aiemmista
paivamerkinnoista kay ilmi, komponentin kayttdpera on paaosin visuaalinen. Tarkoituksena ol
eraiden usein toistuvien kayttoliittymaelementtien luomisen virtaviivaistaminen, ja alun perin
rakentamallani komponentilla naita luotiin dynaamisesti tarpeen mukaan, vaihtuvin parametrein.
Tama ei kuitenkaan ollut suorituskyvyn nakdkulmasta optimaalista. Opiskelen uutta

kayttétarkoitusta varten JavaScript-skriptien muodostamista loput paivasta.
Tiistai 25.2.2025
Paivakohtainen tavoite: Skriptin kirjoittaminen valmiiksi tydpaivan loppuun mennessa.

Olen tdman paivan etatdissa. Paivan agenda on selva: tarkoitukseni on saada kayttévalmiiksi
skripti, joka generoi tarvitsemamme visuaaliset elementit etukateen annetuin sdanndin jokaiselle
eri parametrikombinaatiolle. Naiden esittamiseksi emme luo koko elementtia silla hetkella kuin se
tarvitaan, vaan kokoamme naista kirjaston, joista valitaan oikea kuva sen mukaisesti, millaisia
parametreja millakin nakymalla on silla hetkella, kun elementti naytetaan. Naita eri kombinaatioita
on yli 150, ja mikali tulevaisuudessa niita tahdottaisiin paivittaa, olisi sen kasin tekeminen
vaivalloista. Tdman perusteella nama ehdollisesti generoiva skripti on resurssitehokkain
vaihtoehto. Tydni on kaytannossa ollut tdhan asti hyvin front end-painotteista. Tama skriptin
muodostaminen muistuttaa kuitenkin logiikaltaan enemman back end-koodaamista, ja pidan sen
tuomasta vaihtelusta tydhoni. Koska keskityn yhteen tarkkaa keskittymista vaativaan asiaan koko

paivan, tuntuu etatyd tahan tarkoitusperaan optimaaliselta. Opiskelen internet-lahteista tekniikoita
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haluamani lopputuloksen aikaansaamiseksi, seka testailen ja hion osaelementtien
asettelulogiikkaa, kunnes olen tulokseen tyytyvainen. Paiva venyy hieman ylitdiksi, silla olen
vakaasti paattanyt saavani skriptini tehdyksi tdnaan. Saan skriptini valmiiksi noin kaksi tuntia

tavanomaisen tydajan paatyttya.
Keskiviikko 26.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Skriptin sisallyttdminen ohjelmaan ja sen mukaiset muutokset sen

tuotoksesta riippuvaisiin komponentteihin, seka naiden valitys Sovellus A:n tuotantoversioon.

Visuaaliset elementit generoiva skriptini on valmis, mutta paatan viela lisatd muutaman asian sen
toiminnallisuuksiin. Elementtien aikaisempi toteutustapa on kayttanyt kuvia base64-muodossa,
jossa tiedosto muutetaan merkkijonoksi. Kyseiseen kayttotarkoitukseen tassa ei ole varsinaisesti
etua, eika toisaalta haittaakaan. Kiinnostukseni tahan johtuu yksinkertaisesti siita, etta voin saastaa
aikaa ja vaivaa vain muokkaamalla aiempaa toteutustapaa hieman paremmaksi ja asettamalla sen
kayttdmaan uusia generoimiani elementteja. Tata varten skriptin generoimat elementit tulee
kuitenkin muuntaa base64-formaattiin. Teen skriptiini toisen funktion, jonka voi ajaa komentoriviltd
itse elementtien generoimisen valmistuttua. Taman perusteella niistd tehdaan oma tsx (typescript)
tiedosto, joka sisaltda kaikkien elementtien base64-muunnokset omana avain-arvoparinaan,
asetettuna objektin sisalle. Aikaisemmalla toteutustavalla jokainen base64-kuva tarvitsi oman
importin valintalogiikan sisaltdvan komponentin sisdan, parannuksieni ansioista riittaa, etta
importaan vain base64-kuvat sisaltadvan objektin télle komponentille. Saan taten asiakkaan
pyytdman toiminnallisuuden vihdoin tuotantoon valitettavaksi, ilman vahaisintakaan
suorituskykyheikennysta. Naiden visuaalisten elementtien jatkopaivitys esimerkiksi vaihtoehtoisen

visuaalisen ilmeen saavuttamiseksi on myds merkittavasti helpompaa tulevaisuudessa.
Torstai 27.2.2025
Paivakohtainen tavoite: Syventyminen Python-ohjelmointikieleen.

Tarkoitukseni on nyt toistaiseksi keskittya erddaseen omaan tuotteeseemme, johon viittaan tasta
I&htien nimellda Sovellus C. Kyseinen sovellus on aiemmasta poiketen toteutettu Python-
ohjelmointikielelld React Nativen sijasta. Kyseessa ei myoskaan talla kertaa ole mobiilisovellus,
vaan se on tarkoitettu Microsoft Windows-kayttojarjestelmalla kaytettavaksi. Saamieni tehtavien
onnistunut toteutus vaatii aluksi opiskelua. Python on minulle ohjelmointikielena tuttu, mutta en ole
kayttanyt sitd muutamaan vuoteen. Huomaan unohtaneeni jopa merkkijonojen kasittelymetodit.
Pyrin kuitenkin aloittamaan toteutukseni rakentamisen melko suoraan, etsien tietoa sitd mukaa
kuin ongelmia nousee esiin. Kyseisen ohjelman on tarkoitus ottaa yhteys ulkopuoliseen,

tietokoneeseen liitettyyn laitteeseen, ja valittaa sille komentoja. Koska tietokoneeseen on usein
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litetty useita eri laitteita, on tarkoituksenomaista ensiksi ryhtya selvittdmaan yhteydenmuodostusta
oikeaan laitteeseen. Rakennan tata varten valitsijalogiikan, joka tutkii minkalaista dataa mikakin
yhteysportti palauttaa siihen otettaessa yhteytta. Taman perusteella oikeaksi tulkittu portti
asetetaan ohjelman oletusyhteydeksi. Edistys on hieman hidasta aluksi, mutta nopeutuu sen

mukaisesti mitd enemman saan aikaiseksi.
Perjantai 28.2.2025

Paivakohtainen tavoite: Python-ohjelmointikielen jatko-opiskelu, graafisen kayttoliittyman (GUI)

toteutus Tkinter-kirjastolla.

Olen saanut edellisena paivana oikean yhteysportin automaattisen valinnan toteutettua. Tasta
seuraavaksi tehtavani on paivittaa sovelluksen graafista ulkoasua kayttajaystavallisemmaksi.
Erotan eri toiminnallisia elementteja, kuten valikoita ja nappeja, hieman toisistaan
sovellusikkunassa, ja ryhmittelen ne kayttotarkoituksiensa mukaisesti. Lisaan sovellukseen
visuaalisia elementteja, jotka havainnollistavat kayttajalle, mita sovellus milloinkin tekee. Talldin
kayttajat eivat esimerkiksi virheellisesti tulkitse sovelluksen jumittuneen, kun toiminnallisuus on
hetkellisesti estettyna jonkin taustaprosessin valmistuessa. Prosessi on opettavainen: en ole
ennen tehnyt GUI:ta pythonilla, joten l&hes puolet ajastani kuluu dokumentaation lukemiseen.
Kaytamme toteutukseen tkinter-kirjastoa, joka soveltuu hyvin visuaalisesti vaatimattoman ja
yksinkertaisen GUI:n laatimiseen. En ole valinnut tata kirjastoa kaytettavaksi kuitenkaan itse.
Tyostdmastani ohjelmasta on ollut jo aiempi, toiminnaltaan melko rajoitettu versio olemassa, ja
tarkoitukseni on laajentaa sen toimintaa. Jatkan siis aiemman toteutuksen paalle rakentamista.
Minulla ei ole kaytettavasta GUI-kirjastosta huomautettavaa, silla se vaikuttaa olevan yleisesti
kaytdssa. Taten sen dokumentaatio on kattavaa ja vertaiskokemuksia ongelmatilanteista 16ytyy
internetista hakemalla helposti. Kaiken kaikkiaan olen tyytyvainen viimeisten kahden paivan
tehtaviini, silla koen niiden monipuolistaneen osaamistani ammattiin liittyvissa tyokaluissa ja

teknologioissa.
Viikkoanalyysi 5

Viikolla tapahtunut ammatillinen kehitys on painottunut teknologioiden ja tyokalujen kayton, seka
siihen liittyvan osaamisen, monipuolistamiseen. Skriptini kirjoitukseen pystyin parhaiten tarttumaan
etatydn tuomassa eristyksessa muusta tydyhteisésta. Samoin Sovellus C:n parissa tydskentely on
tarkoittanut fyysista etaisyytta kollegoihini. Vaikka olen tydstanyt Sovellus C:ta vain toimistolla, sen
toimivuuden testaamiseksi olen joutunut siirtdamaan tyopisteeni eri huoneeseen. Laitteisto, johon
sovelluksella otetaan yhteys, on eraanlaisessa testipenkissa, joka sijaitsee toimistomme

sivuhuoneessa, ja on taten tydymparistona melko eristaytynyt muusta toimistosta.
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Alkuviikosta keskityin aiemmin tuottamani koodin refaktorointiin. Kiireessa tehty koodi on usein
epajohdonmukaista ja huonosti jAsenneltyd, kun prioriteettina on saada jokin toiminnallisuus
toteutettua esimerkiksi toimitusaikataulussa pysymiseksi. Refaktoroinnin tarkoitus on jalkikateen
jasennella, jarkeistaa ja yndenmukaistaa aiemmin toteutettua koodia (BMC 2024). Omalta osaltani
tama oli asianmukaista laatimani komponentin koodille: prioriteettina oli teknisen toteutuksen
toiminta, ja tahan liittyi useiden eri menetelmien pikaista perakkaista kokeilua. Koodi oli taman
vuoksi paikoittain huonosti jasenneltyd. Vaikkei komponenttini aiempi ratkaisu paatynytkaan lopulta
Sovellus A:n tuotantoversioon, jaa sille erottamani haara githubiimme tulevaisuuden
kayttotarkoituksien varalta. Tata varten tavoitteeni oli, etta koodi on myos tulevaisuudessa
ymmarrettavaa, oli lukijana sitten mina taikka joku kollegani. Samassa opin my6s muun muassa
parametrien jarkevampaa valitystd komponenttien valilla React Nativea kaytettdessa, joka tulee

varmasti myos jatkossa tarpeeseen.

Opin myos paljon uutta skriptien hyddyntamisesta kehitystydssa. Laatimani skriptin tarkoitus on
virtaviivaistaa muuten ty6lasta prosessia, joka liittyy Sovellus A:n kayttdmien visuaalisten
elementtien luontiin ja muokkaukseen, toisin sanoen manuaaliseen kuvankasittelyyn. Toteutin
skriptin Sovellus A:n kehitysversioon, ja se toimii tdysin kehittdjan tydkaluna. Loppukayttajilla ei ole
tahan paasya lainkaan. React Nativen sijasta tdma on rakennettu puhtaalla JavaScriptilla, ja se
ajetaan erillisilla komennoilla komentorivilta, sovelluksen muita komponentteja tdydentaen ja apuna
kayttden. Huomattuani taman kaytannollisyyden seka ajansaastolliset hyddyt, laajensin skriptin
toteuttamaan myds muita kayttotarkoituksia kuin olin osannut etukateen tavoitteeksi asettaa, ja
tiedan sen olevan hyodyllinen tyokalu myos kollegoilleni jatkossa. Pystyn tdman ansiosta
tulevaisuudessa paremmin tunnistamaan tehtavia, joissa voidaan saavuttaa resurssihyotyja

skriptin avulla.

Loppuviikosta keskityin viela Python-ohjelmointikieleen seka Windows-sovelluksen GUI:n
luomiseen. En ollut kayttanyt Pythonia pitkdan aikaan, joten jouduin aluksi keskittymaan
perusasioiden kertaamiseen. Muistin lahinna Pythonin omintakeiset demarkaatiosaannoét, mutta
muuten minun taytyi aluksi hakea verkosta ohjeita melkein kaikkeen mita pyrin koodilla
toteuttamaan. Sovellus C, jonka jatkokehittdmiseen tehtavani keskittyivat, oli melko primitiivisessa
vaiheessa. Kollegani olivat luoneet yksinkertaisen kayttoliittyman ja toiminnallisuuden sille noin
vuosi sitten, eika siihen oltu sen jalkeen juuri koskettu. Vaikka koodi oli sindnsa selkeata, sita ei
ollut juurikaan kommentoitu. Kielen ja etenkin ohjelman kayttdmien koodikirjastojen ollessa itselleni
tuntemattomia entuudestaan, oli sen eri osuuksien ymmartaminen minulle alkuun hyvin haastavaa.
Tahan auttoi dokumentaation lukeminen seka pienten muutosten tekeminen koodiin, jolloin sen
tulosta tarkastelemalla pystyin pikkuhiljaa hahmottamaan mitd mikakin sen osa kaytanndssa teki.
Monimutkaisen ja vaikeasti ymmarrettavan ongelman ollessa edessa, on sen pilkkominen

pienempiin osa-alueisiin hyddyllistd (Emelianov 2023). Tata tarkoitusperaa varten toteutin myds
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itse omaa menetelmaani ohjelman koodin ymmartamiseksi. Ymmarrykseni koodin toiminnasta
kasvoi lumipalloefektin kaltaisesti, ja pian pystyin jo rakentamaan omaa toteutustani aiemman
koodin paalle. Tulin huomanneeksi saman kuin jo aiemmilla seurantaviikoilla: aluksi

vaikeaselkoiset asiat ratkeavat kylla, kun niitad selvittda maaratietoisesti.

Kulunut viikko on merkittavasti monipuolistanut osaamistani eri ohjelmointitydkalujen ja -
teknologioiden kaytdssa. Pystyn jatkossa tdman ansiosta tarttumaan entista laajempaan joukkoon
tyétehtavia, ja luottamaan paremmin omaan ammattitaitooni. Monipuolisempi kyvykkyys
ohjelmoinnissa myds lyd varmuutta uralleni eri teknologioiden tullessa kayttédn seka aiempien
kaytésta poistuessa (SkillReactor 2023), kun koko osaaminen ei ole kiinni vain yhdessa

teknologiassa.

3.6 Seurantaviikko 6

Viikon tavoitteet: Teknologian ja tydkalujen kayttd, yhteistyd ohjelmistokehitystiimissa
Maanantai 3.3.2025

Paivakohtainen tavoite: Sovellus C:n testauskayttoliittyman toteutus, laitteidenvalinen

kommunikaatio sarjaportteja kayttaen ja tata tukevat ohjelmistot.

Uuden viikon ty6tehtavat jatkuvat Sovellus C:n parissa. Olen saanut edellisen viikon tehtavat sen
parissa pitkalti suoritettua, ja talle viikolle saan Kollega A:lta uusia. Tarkoituksenani on nyt rakentaa
testauskayttoliittyma sovellukseen. Taman tehtavan tavoitteena on ottaa yhteys ulkoiseen
laitteeseen ja antaa sille testikomentoja. Naiden aikaansaaman palautteen perusteella on
mahdollista havainnoida, etta laite toimii oikein. Talle halutaan oma osionsa sovelluksen
kayttoliittymassa, joka avautuu, kun kayttaja kytkee testaustilan paalle. Edellisella viikolla
kerryttdmani kokemuksen perusteella saan rakennettua rajoitetun kayttoliittyman testaukselle
nopeasti. Yllattden kuitenkaan en saa testikomennoilla mitdan aikaan. Yritan etsia laitteen
rajapintadokumentaatiosta syyta talle, tuloksetta. Lopulta kysyn kollegaltani, jos hanella olisi ideoita
ongelman ratkaisemiseksi. Selviaa, etta naita testikomentoja tulee ajaa eri sarjayhteyden kautta,
kuin viime viikolla rakentamalleni toiminnallisuudelle. Pieni informaatiokatkos on tuhlannut
muutaman tunnin tydaikaani, mutta en lannistu tasta. Lataan tietokoneelleni PuTTY-ohjelman, joka
on avoimen lahdekoodin paate-emulaattori. Pystyn talla ohjelmalla ottamaan yhteyden suoraan
laitteisiin ilman tarvetta muovata Sovellus C:n ohjelmakoodia. Tama sopii kayttotarkoitukseeni, silla
tahdon aluksi ainoastaan |0ytaa sarjaportin, joka kykenee kommunikoimaan laitteen kanssa.
Tunnustelen tietokoneestani 16ytyvia avoimia sarjaportteja, kunnes saan ajamalleni komennolle

vastauksen. Oikean yhteysportin selvittyd saan ajettua testikomennot laitteelle onnistuneesti.
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Paivan toimintaa olisi voinut kenties tehostaa, jos olisin tajunnut kysya yhteysportista kollegaltani jo

aiemmin.
Tiistai 4.3.2025

Paivakohtainen tavoite: Aktiivinen osallistuminen asiakaspalaveriin, Sovellus A:n uuden sprintin

aloitus seka tahan liittyvat tehtavat

Paiva alkaa palaverilla Sovellus A:han liittyen. On jalleen aika aloittaa uusi sprint sen
kehittamisessa, ja keskustelemme yhdessa asiakkaan kanssa sprintin tavoitteista. Osallistun
kokoukseen kahden kollegani, Kollega A ja Kollega B, kanssa. Annamme asiakkaan nostamille
vaatimuksille arviomme niiden toteuttamisen vaativuudesta seka ajasta, ja keskustelemme
lahestymistavoista haluttujen muutosten toteuttamisessa. Ryhdyn toteuttamaan Sovellus A:n
uuden sprintin tehtavia heti palaverimme jalkeen. Huomaan pian jotain huolestuttavaa: kun
projektin lahdekoodin kopioi tuoreeltaan GitHubista, ei sovellus suostu aukeamaan emulaattorilla,
kun sen vaatimat kirjastot ovat asennettu. Sovelluksen ruutujen valista siirtymista hallinnoiva
kirjasto ilmoittaa, ettei sita ole alustettu oikein ohjelmakoodissa. Tarkistan taman sovelluksen
koodissa, ja kaikki nayttaa olevan tehty virallisen dokumentaation mukaisesti. Myds kollegani
ryhtyvat ongelman ratkaisemiseen. Saamme selville, ettd jostain syysta kyseisesta kirjastosta
asentuu kaksi eri versiota samanaikaisesti. Emme kuitenkaan heti keksi, kuinka korjata ongelma.
Jotta padsemme varsinaisen tyon pariin sovelluksen kehittdmisessa, asetan manuaalisen eston
kirjaston vaaran version asentumiselle Yarn-pakettihallintaohjelman resolutions-ominaisuudella.
Talla ominaisuudella voidaan maarittaa kirjastoille tietty versio, jota paketinhallinta ei pysty
kiertamaan. Tyhjennettyani kirjastot projektikansiosta ja asennettuani ne uusiksi, toimii ohjelma
taas. Ehdin tdman jalkeen viela toteuttaa muutaman pienen tehtavan sovellukseen liittyen, ennen

kuin paiva on paatdksessaan.
Keskiviikko 5.3.2025
Paivakohtainen tavoite: React Native komponentin refaktorointi tyypista toiseen

Jatkan Sovellus A:n kehityksen parissa. Tehtavanani on muuttaa eras sovelluksen sivu erillisesta
screenistd komponentiksi. Aiemmin tdma screen on ollut puolittain tyhja, jolloin sen alla ollut
screen on jaanyt puoliksi nékyviin sen alle. Tdma on ollut aiemmin haluttu ominaisuus, muttei
yhteensopiva asiakkaan haluaman uuden toiminnallisuuden kanssa. Tavoitteena on, ettd seka alla
olevan screenin seka paalla olevan screenin toiminnallisuudet ovat kdytéssa samanaikaisesti.
Tasta syysta alan muovaamaan tata paalla ollutta screenia BottomSheet-komponentiksi alemman
screenin sisdan. BottomSheet on komponentti, joka aukeaa joko kokonaan tai osittain aktiivisen

nakyman paalle, nimensa mukaisesti ruudun alareunasta laajentuen. Itse visuaalisten elementtien
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siirto on melko mutkatonta. Suuri osa toiminnallisuudesta on kuitenkin riippuvaista siita, etta
komponentti on oma screen sovelluksen navigaatiopinossa. Sen sijaan etta voisimme kayttaa naita
toimintoja suoraan tassa komponentissa, joudun siirtdmaan ne alemman screenin koodiin, josta
naitad kutsutaan ns. CallBackilla komponentin sisalta. Tassa huomaan hyédyn aiempien viikkojen
ongelmien kanssa painimisesta: parametrien ja kutsujen valittdminen komponentilta toiselle ovat
minulla nyt hyvin muistissa, ja pystyn suoraan rakentamaan toiminnallisuutta naiden paalle ilman

tarvetta dokumentaation lukemiselle.
Torstai 6.3.2025

Paivakohtainen tavoite: Ehtolausekkeiden jarkeistys ja tarkastuslogiikan optimointi, React Native

optimointimenetelmat

Eilen rakentamani muutokset nayttavat toimivan hyvin, joten siirryn Sovellus A:n seuraavaan
tehtavaan. Eras kayttajalle naytettava tiedote ei vaikuta toimivan niin kuin sen pitaisi. Tiedotteen
tulisi aina aueta tietyn ehdon tayttyessa, mutta jostain syysta se aukeaa vain toisinaan, ja valilla
ilman ehdon tayttymista. Tarkastelen koodia, ja koitan etsia virhetta sen logiikassa. Huomaan, etta
ehdon tayttymista seurataan hieman epaloogisella tavalla: ehto ei liity suoraan tilaan, jossa
haluamme tiedotteen nakyvan, ja arvelen sen kenties olleen parempi tapa jossain aikaisemmassa
sovelluksen versiossa. Sovellus A:n nykymuodon kanssa tama ei kuitenkaan selvasti enaa toimi,
joten rakennan uuden toiminnallisuuden tdman ehdon tayttymisen seuraamiseksi. Aiemmin tata
seurattiin monimutkaisen laskennan kautta, ja jonkin osamuuttujan tarkoituksen muututtua,
laskutoimitus ei enda saanut tarkoitettua arvoa kaikissa tilanteissa. Teen tasta yksinkertaisemman
tarkistuksen: backendista haettavan tiedon ollessa olemassa asetamme boolean-muuttujan
arvoksi "true”, ja sen puuttuessa kokonaan asetamme arvoksi "false”. Naytamme tiedotteen
kayttajalle, mikali tdma arvo on “true”. Tehtava on talla ratkaistu, joten jatkan tasta seuraavaan.
Olen edellista tehtavaa testaillessani huomannut ongelman edellisen tehtavani toteutuksessa.
BottomSheetin visuaaliset elementit alkava valkkymaan sen oltua auki noin 10 sekuntia. React-
komponentit uudelleenrenderoityvat oletusarvoisesti aina, kun niiden kayttamat parametrit
muuttuvat. Oletan tdman olevan syy tahan kaytokseen: ohjelma tietda ainoastaan, ettd muuttujien
arvot ovat asetettu uudestaan, muttei tee vertausta siihen, ovatko itse arvot muuttuneet. Turhan
renderdinnin valttamiseksi kdytan Reactin useCallback metodia. UseCallbackin sisélle sijoitettu
komponentti renderdidaan uusiksi ainoastaan silloin, kun jokin sen kayttama parametri

tosiasiallisesti muuttuu. Saan talla turhan valkkymisen estettya.
Perjantai 7.3.2025

Paivakohtainen tavoite: React Native JSX-elementtien opiskelu ja kayttotarkoituspohjainen

valikointi, kayttajakokemuksen hiominen
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Olemme huomanneet kehityskohteen Sovellus A:n toiminnassa: joissain ndkymissa puhelimen
nappaimisto saattaa avautua syotekentan paalle, jolloin kayttaja ei nae kirjoittamaansa tekstia.
Koodin perusteella kayttajan pitaisi kylla saada vahintaan vieritettya ruutunakymaa syotekentan
paljastaakseen, mutta tama toimii vaihtelevasti. Saan tehtavaksi kayda sovellusta lapi ja etsia
kohtia, jossa kyseinen toiminnallisuus on rikki. Keraan ongelmallisista nakymista listan, ja taman
jalkeen suunnittelen ratkaisun toteuttamista. React Nativen visuaalisten elementtien asetteluun
kaytetaan JSX:aa, joka on syntaksilaajennus JavaScriptille. JSX muistuttaa hyvin pitkalti HTML:&a,
kayttaen kuitenkin omia elementtejaan. Ongelmat nayttavat johtuvan pitkalti sovelluksen
monimutkaisesta JSX koodista. Vaikuttaa silta, ettd visuaalisten elementtien koodia on jatkettu ja
korjailtu sielta taalta tarpeen mukaan, monen eri tekijan toimesta, ja lopputulos on sekalainen
viidakko eri JSX elementteja. Loydan internetistd ohjeet KeyboardAvoidingView-elementin
kayttdédn. Tama vaikuttaisi sopivan kayttétarkoitukseemme, ja Iahden toteuttamaan sen
kayttddnottoa komponenteilla, joilla havaitsin nappaimistén asetteluun liittyvia ongelmia. Saan talla

toteutettua tarvitsemamme korjaukset.
Viikkoanalyysi 6

Olen huomannut omassa tekemisessani ammatillisen itsetunnon kasvun. Pystyn aiempaa
maaratietoisemmin tarttumaan annettuihin tehtaviin, kysymatta kollegoilta neuvoa esimerkiksi
toteutustapaan liittyen. Tama korostuu etenkin Sovellus A:ta tyostaessa. Olen kayttanyt suurimman
osan tydajastani juuri Sovellus A:n parissa, joten sen toiminta alkaa olla minulle varsin tuttua.
Sovellus koostuu kymmenista eri komponenteista ja nayttosivuista, enka aluksi osannut hahmottaa
naiden keskinaisia riippuvuuksia. Arkailin myds asioiden muuttamista. Vaikka jokin koodin osa
saattoi vaikuttaa itselleni oudosti toteutetulta, arvelin sille olevan jokin syy. Ollessani nyt paremmin
perilla sovelluksen toiminnasta, pystyn kuitenkin jo melko itsenaisesti arvioimaan, milloin minun on
aiheellista muuttaa sen toimintaa. Toisinaan kollegoillani on kysyttavaa ratkaisuistani, ja tallin
joudun perustelemaan valitsemiani toteutustapoja. Naista yhdessa keskusteleminen tuntuu olevan
oppimisen kannalta erityisen hyodyllista. Jos en pysty perustelemaan ratkaisuani vakuuttavasti,
saan usein arvokasta palautetta ja ehdotuksia paremmista toteutustavoista. Palaute tyon jaljesta
auttaa ammatillisessa kehityksessa seka tyon laadun takaamisessa (Heath 2024). Joskus myds
huomaan erheet omassa suunnittelussani jo yksinkertaisesti siina, etta selitan paatoksiani
sanallisesti auki. Nain pystyn kriittisesti tarkastelemaan omaa toimintaani, ja tunnistamaan
kehitettavia kohteita. Vaihtoehtoisesti ratkaisujeni ollessa vakaasti perustellulla pohjalla koen

tyytyvaisyyttda omaan tyéhdni, ja uskallan toteuttaa omia menetelmiani entistd maaratietoisemmin.

Toisinaan itsekin joudun laatimaan epaoptimaalista koodia, silla ns. parhaiden kaytantdjen
mukaisesti tehty koodi ei yksinkertaisesti toimi tietyssa kayttétilanteessa. Tama on tyypillisinta

silloin, kun kirjoitettavalla koodilla on keskinadinen riippuvuus toiseen osaan koodista. Aina ei ole
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mahdollista refaktoroida koodia jarkevammaksi, vaan oma ratkaisu tulee asettaa toimimaan
aiemman toteutuksen mukaisesti. Usein naissa tilanteissa tulee mietittya, etta refaktoroinnin voi
tehda sitten kun on paremmin aikaa, mutta harvoin tata aikaa tuntuu l16ytyvan. Mahdollisuuksien
mukaan olisi kuitenkin hyddyllista refaktoroida koodia esimerkiksi uusia toiminnallisuuksia lisatessa
(Altexsoft 2018), ja toteuttaa uuden toiminnallisuuden koodi tAman mukaisesti. Muuten
refaktoroitavan koodin maara kasvaa, ja refaktoroinnin toteuttaminen on tulevaisuudessa

vaivalloisempaa.

Aiemman kokemukseni vahyys nakyi hieman siing, kuinka ratkaisin vaarasta kirjastoversiosta
johtuneen ongelman Sovellus A:ssa. En osannut heti epailla, etta toinen kirjasto voisi erikseen
iimoittamatta asentaa eri versioisen kaksoiskappaleen jo kayttdmastamme kirjastosta. Tama johtuu
I&hinna siita, etta itse tekemani projektit ovat olleet pieniluonteisia, eivatka rakenteeltaan kovinkaan
monimutkaisia. Harvoin projektini ovat edes olleet tarpeeksi pitkaikaisia, jotta niiden kayttamien
kirjastojen paivitys olisi ollut aiheellista. Jatkossa pystyn kenties nopeammin debuggaamaan

taman kaltaisia ongelmatilanteita.

Kulunut viikko on myds monipuolistanut Iahestymistani ohjelmointiin. Aina ei ole aiheellista
keskittya vain toiminnallisuuksien tekniseen toteutukseen. Sovelluksen toiminnassa olennaista on
myos kayttajakokemus, ja tasta ndkokulmasta tydstin etenkin perjantain nappaimistéongelmaa.
Hyvin suunniteltu kayttoliittyma parantaa sovelluksen kaytdn sujuvuutta, ja taten
asiakastyytyvaisyytta (Chhetri 2023). Tarkoitettu toiminnallisuus oli jo tehty ja teknisesti toimiva,
muttei kovin kayttajaystavallinen. Hioin ratkaisuani ja sen tyylittelya, kunnes sain sen tasolle, jolla

en itsekaan kayttajana saisi mieleeni huomautettavaa sen toiminnasta.

Osalllistuin kuluneella viikolla kolmatta kertaa asiakkaan kanssa pidettavaan sprinttipalaveriin
Sovellus A:n kehitystydhon liittyen. Ensimmaisella kerralla olin mukana 1&ahinnd kuuntelemassa,
mutta kahdessa viimeisimmassa palaverissa olen ollut myds mukana antamassa mielipiteitani ja
ideoita ratkaisujen suunnittelulle seka toteuttamiselle. Nama kokemukset ovat parantaneet
ymmarrystani yhteistydsta ohjelmistokehitystiimissa. Nakokanta tahan liittyen ei ole rajoittunut
ainoastaan oman tiimimme valiseen vuorovaikutukseen, ja keskustelut sovelluksen kehitystyota
tilaavan asiakaan kanssa ovat parantaneet ymmarrystani kehitykseen liittyvista liiketoiminnallisista
prosesseista. On sekd meidan etta asiakkaan intresseissa, etta tyon laadulliset seka ajalliset
tavoitteet tayttyvat. Laadukas ja aikamaareissa pysyva tyotulos auttaa yhteistydsuhteemme
jatkumisessa (Franklin 2025), sekd mahdollistaa tydaikamme kayttdmisen myds muihin

projekteihimme, kuin toimitussopimuksen mukaisen tyon toteuttamiseen Sovellus A:lle.

Kaiken kaikkiaan viikko on ollut tuloksellinen ammatillisen kehittymiseni kannalta. Kehitysta on

tapahtunut seka teknologian ja tydkalujen kaytdn suhteen, etta yhteistydllisten tavoitteiden osalta.



31

3.7 Seurantaviikko 7

Viikkotavoitteet: TyOkalujen ja teknologioiden hydédyntaminen kayttdjakokemuksen optimoinnissa,

modulaarisuus ja koodin uudelleenkaytettavyys seka yllapidettavyys
Maanantai 10.3.2025
Paivakohtainen tavoite: React Native komponentin luominen nakymien yhtenaistamiseksi

Kerron viikoittaisessa palaverissamme perjantaina toteuttamastani ratkaisusta nayton
asetteluongelmien korjaamiseksi. Kokeneempi kollegani pyytaa minua jatkamaan toteutustani
modulaariseksi kayttoliittymakomponentiksi. Tavoitteena on luoda visuaalinen komponentti, jolla
voimme yhtenaistda Sovellus A:n eri nayttdja. Nykyiselladn sovelluksen eri nayttdjen JSX-koodi on
tapauskohtaisesti luotua. Niiden sisaltamien komponenttien tyylittely on toteutettu osin Ennalta
maaratyilla ja standardoiduilla tyylitiedostoilla, ja osin tapauskohtaisin maarityksin. Nykyinen
toteutustapa on hankalasti yllapidettava, ja sovelluksen visuaalisen ilmeen paivittdmiseksi tarvitaan
muutoksia lukuisiin eri komponentteihin. Uudella komponentilla maaritdmme standardoidut,
modulaariset raamit kaytettavaksi useilla eri naytdilla, ja ainoastaan sisemmat elementit luodaan
tapauskohtaisesti vastaten nayton kayttotarkoitusta. Header- ja Footer-osiot sen sijaan ovat
kiinteita osia tata uutta komponenttia, ja niiden toiminta maaritetddn komponentille valitettavilla

propseilla. Saan tastd maanantain aikana luoduksi alkeellisen version.
Tiistai 11.3.2025
Paivakohtainen tavoite: Komponentin modularisointi, yhteistyollisen toiminnan edistaminen

Kayn eri nayttdjamme 1api, ja selvitan, mitad toiminnallisuuksia minkakin nayton Header- ja Footer-
osiossa on toteutettuna. Koska nama osiot ovat kiinteasti uudessa komponentissa, minun taytyy
luoda niiden tarvitsemat propsit komponentin TypeScript-maaritelmaan. Tata jatkaen asetan
ehdollista muotoilua komponentille, jota maarittdd komponentin saamat propsit. Ehdollista
muotoilua tarvitsee esimerkiksi Modalit — nama ovat toisen nayton sisalla aukeavia koko ruudun
nakymia, jotka eivat kuitenkaan ole omia nayttéjaan. Sovelluksen isdntanakyma on rootissa
maaritetty SafeAreaView:n sisaan, mutta Modalit kiertavat taman. SafeAreaView:n on tarkoitus
ottaa huomioon etenkin iOS laitteiden ylapalkit taikka etukamerat, jotka usein ovat upotettu
keskelle naytdn ylareunaa. Tasta syysta tarvitsemme Modaleille lisataytetta ylareunaan. Asetan
komponentin tyylittelyn paddingiin suuremman arvon, kun sille valitetdan prop isModal arvolla true.
Komponentin kaytdn helpottamiseksi aloitan my6s JSDoc-ohjeen tyéston. JSDocilla voin luoda
komponentilleni ohjetekstin, jonka ohjelmoija nakee pitdessaan hiirtd komponentin JSX-elementin

paalla koodieditorissa. Tama auttaa jatkossa seka kollegoitani etta itsedni komponentin kaytossa.
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Keskiviikko 12.3.2025

Paivakohtainen tavoite: JSDoc opiskelu, kayttdjakokemuksen parantaminen teknologisin

ratkaisuin, Python-ohjelmointikielen syvempi tuntemus

Olen saanut nayttékomponenttini valmiiksi, ja asettanut sen kayttéon kaikille nakymille, joille naden
sen aiheelliseksi. Seuraavaksi tavoitteena on parantaa sen kayton helpottamiseksi tekemaani
JSDocia. Laajan maaran eri nayttdja ja niiden vaatimien toiminnallisuuksien vuoksi mahdollisten
propsien maara on kasvanut melko suureksi. JSDocissa listaan eri mahdolliset propit, niiden
kayttétarkoituksen, muodon missa mikakin prop tulee valittaa seka tiedon onko kyseessa
pakollinen prop. Nain nama tiedot ovat helposti saatavilla ohjelmoidessa. Taman jalkeen jatkan
Sovellus C:n tydstamista. Jotkin sovelluksen toiminnallisuudet vaativat eri tietoyhteysportin
laitteeseen, kuin toiset. Tata varten luon valikon, josta kayttaja voi valita milloinkin tarvitsemansa
yhteysportin. Huomaan toisinaan turhautuvani Pythonilla ohjelmointiin. Tiedoston pituuden
kasvaessa Pythonin tapa erotella koodin eri loogiset osuudet toisistaan alkaa olla hieman
vaikealukuista. En ole kuitenkaan Pythonissa tarpeeksi kokenut, etta uskaltaisin jakaa koodia eri
tiedostoihin. Eri osuudet koodissa tarvitsevat paasyn samoihin muuttujiin, enkd ole varma, kuinka
naita valitetdan luotettavasti tiedostojen valilld Pythonilla. Tunnistan tdssa kuitenkin kehityskohteen

omaan osaamiseeni.
Torstai 13.3.2025

Paivakohtainen tavoite: yhteistydllinen toiminta ohjelmistokehityksessa, kayttajakokemuksen

parantaminen teknologisin keinoin, Python-kirjastojen hyddyntaminen

Tyo6stan paivan aluksi Sovellus A:ta. Asiakas on pyytanyt meita toteuttamaan ratkaisun, jolla
loppukayttajille valitetdan sovelluksen sisaltamista tuotteista lisatieto. Tdman mahdollistamiseksi
minun taytyy muokata tapaa, jolla haemme tuotteen tiedot backendista. Kollegani tekee muutokset
backend-puolelle, ja itse toteutan naiden tietojen kasittelyn frontendissa. Tahan sisaltyy halutun
tiedon lisays tuotteen TypeScript-maaritelmaan, seka tiedon nayttdminen tuotekomponentissa.
Saan kollegaltani esimerkkilistan backendista valitettavalle tiedolle toteutukseni rakentamista
helpottamaan. Saamme yhteistydlla asiakkaan pyytaman ratkaisun toteutettua noin tunnissa.
Jatkan taman jalkeen Sovellus C:n tydstda. Olen opiskellut Pythonin Threading kirjaston kayttoa, ja
paatan kayttaa sita hyddykseni sovelluksen toiminnassa. Threading kirjastolla voimme jakaa
sovelluksessa kaytettavia toimintoja eri saikeisiin prosessoitavaksi. Nain voimme ajaa eri
toiminnallisuuksia yhtaaikaisesti, ilman resurssiristiriitoja. Aiemmin joidenkin toiminnallisuuksien ajo
jaadytti GUI:n visuaaliset elementit siksi aikaa, kunnes funktion koodi oli k&sitelty. Nain voin
esimerkiksi nayttaa visualisaatiota toiminnon etenemisesta GUI:ssa silla aikaa, kun sita

suoritetaan. Kayttajaystavallisyyden lisddmiseksi luon myds skannausalgoritmin, jonka ajamalla
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sovellus asettaa automaattisesti tahdotun toiminnallisuuden vaatiman yhteysportin kayttoon.
Taman kanssa ilmenee kuitenkin ongelmia — jotkin yhteysportit pysyvat ohjelman toiselle

toiminnallisuudelle varattuina, jos niitd on jo kaytetty aiemmin ajon aikana.
Perjantai 14.3.2025

Paivakohtainen tavoite: Komponentin kayttdasteen laajennus, koodin toteutustavan priorisointi

ongelmatilanteessa

Kayn lapi Sovellus A:n eri ndkymia l6ytaakseni kohtia, jotka voisivat vield hyotya uuden
komponenttini kayttdéonotosta. Eri nayttdjen suuren maaran johdosta en ole muistanut ottaa naita
kaikkia huomioon aiemmin. Laajennan komponentin kayttda eri naytdissa l6yddksieni mukaisesti.
Jatkan tdman jalkeen Sovellus C:n rakentamista. Yhteysporttien varattuna olemiseen liittyva
ongelma osoittautuu haastavaksi, enka 16yda taman korjaamiseksi dokumentaatioista ohjetta.
Ongelman ratkaisemiseksi on kuitenkin kiertotie. Olen huomannut, etta portit vapautuvat yhden
epaonnistuneen yhteydenoton jalkeen. Asetan porttien skannaukseen tarkoitetun funktioni
kutsumaan jokaista porttia ylimaaraisen kerran — nain seuraava yhteydenotto onnistuu aina. En
kuitenkaan ole kovinkaan ylpea tasta ratkaisusta, ja toivon keksivani talle oikeaoppisemman tavan

myShemmin.
Viikkoanalyysi 7

Viikolla on edistytty tydkaluja ja teknologiaa seka yhteistyota koskevien tavoitteiden osalta.
TyoOkalujen ja teknologian osalta tama on sisaltanyt eri kirjastojen opiskelua seka yllapidettavyyden
ja kayttajakokemuksen parantelua. Yhteistyon osalta osaamista on edistetty tydskentelemalla
saman tehtavan parissa vastuunjaoin, ja helpottamalla kollegoiden tydntekoa dokumentaatiota

laatimalla.

Sovellus A:n osalta kehitystyd on keskittynyt uuden komponentin luomiseen. Komponentti on niin
sanottu wrapper, jonka tarkoitus on yhtenaistaa sovelluksen visuaalista ulkoasua ja kaytettavyytta,
seka helpottaa ulkoasun yllapitamista ja jatkokehittdmista. Komponentin laatiminen oli
monimutkaisempaa, kuin osasin aluksi odottaa. Sen vaatiman korkean modulaarisuuden johdosta
oli tarpeen luoda kasittelylogiikka suurelle maaralle propseja, eli muista nakymista komponentille
valitettavia parametreja. Propsien maara kasvoi sitd mukaa, kun tunnistin niille tarvetta eri
naytténakymia lapikdydessa. Nailla propseilla sdadetdan esimerkiksi footer-osion sisalt6a,
nakyvyytta ja varjostusta, sekd header- ja footer-osioiden sisaltamien painikkeiden kutsumia
funktioita. Propsien suuri maara mahdollistaa komponentin kaytdn useassa eri nakymassa,
tarpeettomien toiminallisuuksien ja elementtien ollessa kytkettavissa pois paalta tarpeen

mukaisesti. Tama tuo yllapidettavyyteen helpotusta, kun visuaalista ulkoasua muutettaessa riittaa
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usein ainoastaan wrapper-komponentin maaritystiedoston muokkaaminen. Nain muutokset
voidaan ajaa kymmeniin eri nayttéihin yhden tiedoston saadoélla. Wrapper-komponentin kayton
etuja ovatkin mm. abstraktio (monimutkaisten osioiden "siivoaminen” — kehittajan tarvitsee vain
huolehtia oikeiden propsien valittamisesta), uudelleenkaytettavyys, yllapidettavyys seka
virheensieto (Bhimani 2024). Kayttoliittyman yhtenaistaminen myds helpottaa sovelluksen kayttdéa
loppukayttajille, kun toiminnalliset elementit seka sivujen asettelut ovat samankaltaisesti toteutettu

nakymasta riippumatta.

Laadin myds dokumentaatiota luomani wrapper-komponentin kaytdn tukemiseksi. Hyvin laadittu
dokumentaatio on yhteistyollisen sovelluskehityksen kulmakivi. Dokumentaatio selkeyttaa
monimutkaisten rakenteiden toimintaa, vahentaen vaarinymmarryksia usean henkilon tydstaessa
samaa koodiperustaa (lankovych 2023). Aiemmin olen tehnyt tatd kommentoimalla koodiani, mutta
komponenttini laajan kayttdasteen koodissamme johdosta tahdoin tehdd dokumentaatiosta
kollegoilleni mahdollisimman helposti I0ydettavaa ja luettavaa. JSDoc on paaasiassa Java-
[TypeScriptin dokumentointikieli, jolla voidaan luoda helposti saavutettavaa ohjeistusta eri
toiminnallisuuksien ja funktioiden kayttoon. Useimmilla koodieditoreilla on JSDocille luontainen
tuki, jolloin dokumentaation ndkemiseen riittdd esimerkiksi hiiren vienti sitd koskevan komponentin
tai funktion paalle koodissa. Koodieditori nayttaa talldin JSDocilla maaritellyn dokumentaation
erillisessa pienessa ikkunassa, joka avautuu tarkasteltavan komponentin/funktion nimen paalle
koodieditorissa (Ramatis 2024 ). Opiskelin JSDoc-dokumentaation asettelua ja tyylittelya, ja
parantelin tdman mukaisesti toteuttamaani dokumentaatiota iteratiivisesti helppolukuisuuden ja
selkeyden varmistamiseksi. En ollut aiemmin kommentoinut koodiani JSDocilla, ja silla luodun
dokumentaation helppo saavutettavuus teki minuun vaikutuksen. Aion jatkossa hyddyntaa JSDocia
laajemmin koodissani, jotta toteuttamieni komponenttien kaytto ja yllapitaminen on koko tiimimme

kesken mahdollisimman helppoa.

Uutta on opittu myos Pythonin kaytdssa. Threading-kirjaston opiskelu ja kaytdnnon toteutuksella
hydédyntaminen on parantanut Sovellus C:n kaytettavyytta. Eri toimintojen ajamisen ollessa
riippumatonta GUI:n tulostamiseen tarkoitetusta saikeesta, olen pystynyt tarjoamaan kayttajalle
parempaa visualisaatiota ja tiedon valitysta sen suorittamista toiminnoista. Esimerkiksi
yhteysportteja skannatessa GUI:sta on nahtavissa, mika portti on milloinkin tunnustelun kohteena.
Tata viestintaa tehostetaan indikatiivisin varein, mustan ollessa neutraalin tekstin vari, vihrean
ollessa tekstin vari onnistuneelle tulokselle, ja punaisen virhetilanteessa. Kayttda ei kuitenkaan ole
helpotettu ainoastaan visuaalisin menetelmin. Olen myds luonut funktion, jolla sovellus tulkitsee
yhteysportista saamansa palautteen perusteella, mihin toimintoon kukin portti soveltuu. Tama
tehdaan tarkastelemalla sarjayhteyden valitykselld ajetuille komennoille saatavaa palautetta.
Tassakin on ollut minulle paljon uutta opiskeltavaa, ja Sovellus C:n tydstdminen on jalleen

osoittautunut hyodylliseksi teknologisen osaamiseni monipuolistamisessa.
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Yhteenvetona viikko on ollut onnistunut ammatillisen kasvun nakékulmasta. Jatkuva oppiminen on
keskeinen vaatimus sovelluskehittdjana menestymiseen (Gerges 2023), ja omassa tydssani tata
tarvetta sanelee kaytannén tuomat haasteet. Jo aiempina viikkoina olen tunnistanut, kuinka kertyva
oppiminen mahdollistaa entistd nopeamman uuden tiedon omaksumisen jatkossa. Toisinaan

uusien asioiden opiskelu tuntuu kuitenkin korostavan ennemmin sita, kuinka paljon opittavaa viela

[Oytyy.
3.8 Seurantaviikko 8

Viikkotavoitteet: yhteistydllinen ongelmanratkaisu, bugien selvitys ja korjaus, teknisten ratkaisujen

punnitseminen seka kollegoiden etta asiakkaan kesken
Maanantai 17.3.2025
Paivakohtainen tavoite: Bugien selvitys, toistaminen ja ratkaisun ideointi.

Tydviikko alkaa jalleen viikoittaisella aamupalaverillamme, jossa kdymme edellisella viikolla
suoritetut tehtavamme |api ja ennakoimme tulevan viikon ty6taakkaa. Taman jalkeen kayn toihin
Sovellus A:n parissa. Sovellus A:n kehityssprintti on paattymassa huomenna, ja tavoitteemme on
saada sprintin tehtavat viimeisteltya, jotta saamme sovelluksen uuden version tuotantoon.
Listamme viimeiset tehtavat ovat kaksi bugia. Nama ovat ilmeisesti vaivanneet sovellusta jo
pitkaan, mutta niiden hankalan toistettavuuden vuoksi naita on ollut haastavaa selvittaa. Kayttajat
eivat ole voineet seikkaperaisesti eritella toimintaansa sovelluksessa bugien ilmaannuttua, joten
ainoa vaihtoehtomme on summittaisesti yrittaa kayda lapi erilaisia tilanteita, joilla bugit voisivat
iimentya. Pitkahkon yrittamisen jalkeen huomaan todennakdisen syyn toiselle bugille — sovelluksen
siirtyessa taka-alalle, eraat sovelluksen taustaprosessit katkeavat. Taka-alalle siirtymisen aiheuttaa
tassa tapauksessa kayttojarjestelman oma toiminnallisuus, jota kdytdmme sovelluksen toiminnan
tukena. Sovellus kayttdd samaa koodia seka iOS ettd Android kayttdjarjestelmille, ja tama bugi
toistuu ainoastaan Android-laitteilla. Etsittyani ongelmasta tietoa verkkohaulla, selviaa etta
kyseessa on tarkoituksellinen suunnitteluratkaisu Android-jarjestelmassa, eika sen korjaaminen
tule olemaan helppoa. ldeoimme muutaman ratkaisun kollega A:n kanssa ongelman

ratkaisemiseksi, mutta jatdmme varsinaisen paatdéksen huomiseen.
Tiistai 18.3.2025

Paivakohtainen tavoite: Eri teknisten ratkaisujen punnitseminen, valitun ratkaisun kaytannén

toteutus

Olemme ideoineet kolme vaihtoehtoista ratkaisua eilen selvitetyn bugin ratkaisemiseen. Naista on

hankala valita parasta, silla jokainen ratkaisu tulisi jokseenkin heikentamaan Sovellus A:n
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kayttajakokemusta. Ensimmainen ratkaisu olisi sallia ongelman aiheuttava toiminnallisuus vasta
kun taustaprosessit ovat valmiit, mutta tdma hidastaisi sovelluksen kayttéa. Toinen ratkaisu olisi
tarkistaa jalkikateen, etta prosessit ovat onnistuneesti suoritettu taustalla, mutta tdma lisaisi
mahdollisuutta uusille bugeille eika olisi siksi ideaali ratkaisu. Kolmas ratkaisumme olisi
taustaprosessit katkaisevan toiminnallisuuden korjaaminen kolmannen osapuolen kirjastolla, ja tata
pidamme jarkevimpana. Asiakkaamme on kuitenkin ilmaissut toiveensa valttaa tata ratkaisua, silla
heidan mielestdan natiivitoiminnallisuuden toteutus on kayttajaystavallisempi. Sovelluskehittdjana
ongelma on turhauttava: paras ratkaisumme on jo etukateen hylatty asiakkaan puolelta.
Valitsemme ndista ratkaisuksi prosessien tuloksen tarkistuksen ja tarvittaessa uudelleenajamisen.

Lisaan tarvittavat tarkistukset seka uudelleenajokomennot koodiin, ja talld saamme bugin korjattua.
Keskiviikko 19.3.2025
Paivakohtainen tavoite: bugin korjauksen kaytannon toteutus

Olimme jo luulleet bugin olevan korjattu, mutta olen saanut mieleeni viela toisenkin harvemmin
epaonnistuvan prosessin, jonka sama bugi saattaa rikkoa. Ryhdyn taman korjaukseen, mutta
huomaan, etta silla on lievia ristiriitoja eilen toteutettujen muutosten kanssa. Kulutan suurimman
osan paivasta kirjoittaessani ratkaisua, joka sopii molempiin tarkoituksiin. Juuri kun olen saanut
korjauksen valmiiksi, kertoo kollegani keskustelleensa asiakkaan kanssa. Han on saanut
neuvoteltua asiakkaan hyvaksymaan kolmannen osapuolen kirjaston kayton, ja korjaus on sittenkin
paatetty tehda silld menetelmalla. Vaikka toista paivaa tydstamani ratkaisu osoittautuukin taten
turhaksi, olen saanut tasta arvokasta kokemusta. Samankaltainen ongelma Android-
kayttdjarjestelman ominaisuuksista johtuen voi hyvin toistua jatkossakin, ja nyt minulle on selvaa,

mika sen todennakoisesti aiheuttaa.
Torstai 20.3.2025

Paivakohtainen tavoite: Bugin tunnistaminen ja korjaus, React Native event-kuuntelijat ja

dynaaminen tyylitys

Olen I6ytanyt uuden bugin sovelluksestamme. Tama liittyy edellisella viikolla rakentamaani
komponenttiin, jonka toiminnassa havaitsen epayhtenaisyytta laitteesta riippuen. Uusimmilla
Android-versioilla komponenttini toimii odotetusti, mutta vanhemmalla kayttojarjestelmalla taikka
pienella naytolla eras sen toiminto ei enaa toimi odotetusti. Komponentin tyylittely menee sekaisin
kayttajan avatessa nappaimistdon. Parhaaksi ratkaisuksi arvioin tyylien dynaamisen maarittelyn, ja
tata rakentaakseni ryhdyn etsimaan verkosta vertaiskokemuksia seka aiheeseen liittyvaa
dokumentaatiota. LOydan React Nativen omista kirjastoista Keyboard-komponentin, jolla voimme

seurata nappaimistdén avaamista ja sulkemista. Toteutan tdman mukaiset muutokset
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komponenttiini, mutta se ei siltikdan toimi aivan odotetusti. Tyylia dynaamisesti maarittava
tilamuuttuja saa arvonsa oikein vasta, kun nappaimistd on kertaalleen suljettu ja avattu jalleen
uusiksi. Yritdn muuttaa rakentamaani logiikkaa, tuloksetta. Viimein huomaan ongelman: olen
laiskuuttani jattanyt tilamuuttujan TypeScript-maaritelman tekematta, ajatellen sen olevan
tarpeetonta. Lisattyani oikean tietotyypin muuttujalle, saa se oikean, tarkoitetun arvonsa jo
ensimmaisella nappaimistén avaamisella. En ole aivan varma miksi muuttujan tyypittamisella on
nain iso merkitys, mutta kokemus on kuitenkin opettanut minua valttdmaan turhia oikopolkuja

koodissani.
Perjantai 21.3.2025
Paivakohtainen tavoite: sarjaporttikommunikaation optimointi

Sovellus A:n sprintti on valmis, mutta jatdmme uuden version julkaisemisen seuraavaan viikkoon.
Haluamme valttaa mahdolliset viikonlopun aikana ilmenevat ongelmatilanteet, silla emme pystyisi
reagoimaan niihin talldin tehokkaasti. Jatkan Sovellus C:n tydstamista. Esittelen aiempia
aikaansaannoksiani kollega A:lle. Saan hanelta huomion sovelluksen toiminnallisuudesta, jonka
voisi tehda paremmin. Ajaessani sarjaporttien kautta komentoja yhdistetylle laitteelle, olen joutunut
pysayttdmaan laitteelta luettavan palautteen vastaanottamisen uuden komennon ajamista varten.
Tama on ollut siksi, ettd sarjaportin ollessa kaytdssa, ei portti hyvaksy uutta yhteydenottoa.
Kollegani on kuitenkin ratkaissut samankaltaisen ongelman jo toisella tuotteellamme, ja saan
hanelta linkin tdman toteutuksen GitHubiin. Koodi ei ole suoraan kaytettavissa Sovellus C:n
toteutukseen, mutta saan tasta kuitenkin hyvan mallin omalle ratkaisulleni. Uuden yhteydenoton
sijasta odotamme sopivaa taukoa laitteen palauttamassa syodtteess3, ja vasta silloin valitamme
uuden komennon yhdistetylle laitteelle. Nain voimme jatkaa laitepalautteen lukemista katkeamatta.

Toteutan sovellukseen myds muutaman uuden testausominaisuuden.
Viikkoanalyysi 8

Viikon alku on painottunut kayttajapalautteena saatujen bugien ratkomiseen. Aiempi kokemukseni
bugien korjaamisessa on painottunut joko itseni tai kollegani huomaamiin ongelmiin. Kayttajien
raportoimissa bugeissa tunnistin suurimmaksi haasteeksi itse bugien toistamisen.
Sovelluskehittajina kollegoideni kanssa pystymme kenties intuitiivisemmin tunnistamaan bugin
toistamiseen vaikuttavat tekijat, mutta kayttajat eivat valttamattd osaa huomioida samoja asioita.
Tasta syysta itse havainnoimiemme bugien toistaminen on helpompaa, silla osaamme
seikkaperaisesti selittaa toisillemme, mita vaikuttavia tekijoita ohjelmiston kaytdssa on ollut bugin
ilmaantuessa. Kayttajilta saatu palaute voi tasta poiketen olla hyvinkin yksioikoista, esimerkiksi
pelkkd maininta bugin olemassaolosta. Pystymme tunnistamaan joitakin yhdistavia tekijoita

kayttajalokista, esimerkiksi sovellusversion taikka kayttdjarjestelman, mutta usein silti tarkemmat
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yksityiskohdat jaavat pimentoon. Yksityiskohtainen palaute bugin aiheutumiseen vaikuttavista
tekijoista on suuri apu sen selvittamisessa. Jos sovelluskehittaja ei pysty toistamaan bugia, on sen
ratkaisu hankalaa. Vaikka siihen saataisiinkin tiedostamatta tehtya korjaus, ei kehittaja voisi tata

varmasti tietaa vertailupisteen puuttuessa (Bird 2012).

Kayttajien raportoimien bugien selvittdminen alkoi pitkalti erilaisia kayttajaskenaarioita
lapikaymalla. Yritin keksia erilaisia tilanteita seka eri luonteille tyypillisia tapoja kayttaa sovellusta.
Naita systemaattisesti lapikaymalla sainkin lopulta toistettua meille raportoidut bugit. Prosessia
voisi kenties sujuvoittaa helpottamalla kayttajien bugiraportointiprosessia, esimerkiksi luomalla

sovellukseen virtaviivaistettu, oleellisia tarkentavia kysymyksia esittava raportointiportaali.

Viikon kokemukset ovat myds osoittaneet, etta teknisesti paras ratkaisu ei aina kdy yhteen tyén
tavoitteiden kanssa. Bugin korjaukseen liittyvat tdissa olimme aluksi ratkaisuiden suhteen
rajoittuneita, silla asiakas ei pitanyt parhaaksi nakemamme ratkaisun tuottamasta
kayttdjakokemuksesta. Vaikka kollegani saikin asiakkaan lopulta vakuutettua parhaaksi
nakemamme menetelman eduista, olisi myds vaihtoehtoinen ratkaisumme toiminut. Toteutukseen
lopulta valikoitunut ratkaisu on kuitenkin tulevaisuuden toimintavarmuuden ja yllapidettavyyden

kannalta paras.

Viikon ty6tehtavat opettivat minulle myds huolellisen tydn etuja. Rakentamani komponentin
nappaimistdéongelmien ratkaisu olisi ollut nopeammin valmis, mikali olisin vaivautunut
noudattamaan TypeScriptin muuttujien tyypittamissaantéja. Vaikka tasta aiheutunut ajallinen
menetys ei ollutkaan mittava, on tdhan syyta kiinnittdad huomiota jatkossa kehitysprosessin

virtaviivaisuuden takaamiseksi.

Etenkin bugien ratkaisu on edistanyt ymmarrysta kayttdjarjestelmien eroista johtuvista haasteista
mobiilisovelluskehityksessa. React Nativen suuri etu on sen mahdollistama yhden koodikannan
kaytté useammalle alustalle, mutta siltikin joitain alustaperusteisia eroja tulee ottaa huomioon
sovelluskehityksessa. Tasta konkreettisena esimerkkina on ollut jarjestelmien eriava
taustaprosessien hallinta: iOSilla sovelluksemme kaynnistamat prosessit ajettiin onnistuneesti
loppuun sovelluksen ollessa taka-alalla, kun taas Android ei kyennyt kasittelemaan naita taustalla.
Ohjelmistokehittdjana pystyn taman kokemuksen pohjalta ennakoimaan tilanteita, joissa
samankaltaiset ongelmat ovat todennakoisia, ja suunnittelemaan toteutukseni nama asiat

huomioon ottaen.

Kokonaisuudessa viikolla saavutettu edistyminen tyotehtavissa on kuitenkin tuntunut pienelta. En
koe saaneeni toteutettua yhta suurta maaraa tehtavia kuin kenties joillain toisilla viikoilla. Toisaalta
tdama on saanut minut pohtimaan, voiko tydllistd menestysta mitata ainoastaan konkreettisin

keinoin: GitHubiin vietyjen committien tai sarakkeesta toiseen siirrettyjen kanban-korttien maaralla.
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Vaikka esimerkiksi bugin korjaamisessa suuri osa ajasta kului ratkaisuun, joka ei paatynyt
lopulliseen toteutukseen, se velvoitti minut tydntekijana perehtymaan syvallisesti koodin toimintaan
seka backendin ja frontendin keskinaisiin riippuvuuksiin. Etenkin urani alkuvaiheessa opittavaa on
paljon, eika kaikkiin tilanteisiin voikaan varautua. Tassa tapauksessa merkittavaa onkin se, kuinka
johdonmukaisesti kehitdn omaa toimintaani naiden kokemusten perusteella.
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4 Pohdinta

Lahtotilanteessa asettamani tavoitteet ammatilliselle kehitykselle olivat teknologian ja tyokalujen
kayttd, yhteistyd ohjelmistokehitystiimissa, seka tyohyvinvointi ja yhteisollisyys. Kayn tassa
pohdintaosiossa lapi keskeisimpia tydssani kohtaamiani ja oppimiani asioita, jotka ovat

edesauttaneet naiden tavoitteiden saavuttamista.

Yksi alkuvaiheessa tunnistamistani haasteista oli yhteistyollisen ohjelmistokehityksen kaytannon
kokemuksen puute. Taman osalta kehitysta onkin tapahtunut seurantajaksolla melko orgaanisesti.
Aiemmissa, muiden alojen tyotehtavissa opitut ja omaksutut yhteistyota tukevat keinot olivat jo
kaytossa, varsinaisen oppimisen keskittyessa erityisesti ohjelmistokehityksen erikoispiirteisiin asian
suhteen. Naita erikoispiirteitd ovat esimerkiksi versionhallintaan ja tehtavien seka vastuiden jakoon

littyvat asiat.

Versionhallinnalliset haasteet ilmenivat yhteistyollisesti tuotettavan koodin tydstdossa. Useamman
tekijan tyoskennellessa samalla projektilla, samaa koodikantaa kayttaen, on kaytettava menetelmia
ristiriitojen valttamiseksi. Naita ristiriitoja luovat esimerkiksi paallekkain tydstettava koodi, taikka
keskenaan yhteensopimaton toimintalogiikka. Versionhallinnan tyokaluna olemmekin kayttaneet
paasaantoisesti GitHubia. Olen aikaisemmin kayttanyt GitHubia omien projektien seka koulutéiden
apuna, ja taman ansiosta perusasiat olivat jo raportin lahtotilanteessa hyvin hallussa. Tyotehtavani

velvoittivat minut kuitenkin syventymaan entista tarkemmin sen tarjoamiin ominaisuuksiin.

Yhteistydllisessa tydnteossa rutiinia on ollut oman koodin ajaminen GitHubin yhteiseen
koodirepositorioon, ja vastavuoroisesti omalla tydlaitteella olevan koodin synkronointi repositorion
kanssa. Nain tyontekijoiden paikalliset, tyostettavat kopiot projektin koodikannasta pysyvat ajan
tasalla muiden tyontekijoiden tekemien muutosten kanssa. Ajan tasalla oleva paikallinen
koodikanta on auttanut valttamaan tilanteita, joissa eri tekijat tuottavat keskenaan
yhteensopimatonta koodia, tiedostamatta kollegoiden tekemia muutoksia projektin muihin osa-
alueisiin. Tama on edellyttanyt projektien eri osallisilta myds oma-aloitteisuutta kollegoiden
tekemien muutoksien tarkastelussa, jossa GitHubin muutoshistoriaominaisuus onkin auttanut
suuresti. Muutoshistoriasta on nahtavissa erivarisin korostuksin seka lisatyt etta poistetut koodirivit.
Muutoshistoria koostuu niin sanotuista commiteista, jotka ovat yksittaisen kayttajan tallentamia
muutoskokonaisuuksia repositoriossa. GitHubin projektirepositoriossa naille listataan commitin
tekija, luonnin ajankohta seka tiedostot joihin commitilla on tehty muutoksia. Commitin luonut
kayttadja myos antaa sille lyhyen otsikon, johon hyvan tavan mukaisesti tulisi tiivistda sen
sisaltdmien muutoksien tarkoitus. Hyvien kaytantdjen noudattamisen olen lukenut yhdeksi osa-
alueeksi myds teknologian ja tydkalujen kaytén tavoitteessa, ja pyrkinyt naitd noudattamaan koko

seurantajakson ajan.
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GitHubin versionhallinnallisessa kaytdssa minulle hyédyllinen opittava asia on ollut etenkin
haarojen kayttd. Toisinaan on ollut tarpeellista erottaa jonkin tydprosessin toteutus omaan
haaraan, jolloin kayttajan sen hetkisesta haarasta projektin koodissa luodaan kopio. Nain
ohjelmoijana olen voinut rakentaa uutta toiminnallisuutta hairitsematta kollegoideni tydprosessia.
Syita tdman eduille on monia. Yhdeksi esimerkiksi voidaan esimerkiksi nostaa koodin testaus:
toiminnallisuuksien rakentaminen on usein iteratiivinen prosessi, joissa lopullinen ratkaisutapa
I0ytyy vasta usean eri kokeilun jalkeen. Tama oli erityisen tarpeellista esimerkiksi viikoilla 3 ja 4
rakentaessani Sovellus A:n uutta visuaalista komponenttia — komponentin kokeellisen luonteen ja
laajan kayttdasteen vuoksi, oli suuri osa sovelluksen muusta toiminnasta puutteellista komponentin
ollessa keskenerainen. Erottamalla tahan liittyva kehitystyd omaksi haaraksi kollegani pystyivat
jatkamaan kehitystydtda muiden vaatimusten osalta, ja samalla myds tahtoessaan tarkastella ja
testata erillistd tydhaaraani. Nain sainkin kollegaltani arvokasta palautetta komponenttini
toiminnasta, valitettavasti kuitenkin paatyen paatékseemme hyllyttdd komponenttini jatkokehitys
toistaiseksi. Tamakin on olennainen osa yhteisty6ta ohjelmistokehitystiimissé — muuten olisin
todenndkdisesti jatkanut tdman komponentin rakentamista pidempaan, paatyen samaan

lopputulokseen.

Olennainen yhteistydllinen haaste liittyi myds tehtavien seka vastuiden jakoon. Resurssien
tehokkaan kayton vuoksi on ollut aiheellista valttaa tilanteita, joissa useampi tyontekija tydstaa
samaa asiaa itsenaisesti. Tassa tarkeinta on ennen kaikkea toimiva kommunikaatio, jota voidaan
tehostaa erilaisin teknologisin menetelmin. Olemme kayttaneet tdissamme verkkopalvelussa
toimivaa Kanban-tyylista taulua eri projektien tehtavien jakoon seka edistymisen seurantaan.
Tassa palvelussa eri tehtavat jaetaan niin sanotuille Kanban-korteille, joiden edistysta seurataan
siirtelemalla niita eri sarakkeisiin. Naita sarakkeita voivat olla esimerkiksi: Odottaa — Tyon alla —
Testattavana — Valmis. Nain eri tehtavien edistyminen on ollut ohjelmointitimin kesken nopeasti
visuaalisesti havainnoitavissa. Tahan liittyen olenkin huomannut itselleni jatkokehitettdvan kohteen.
Kollegani muistuttivat minua saannollisesti tekemaan uusia Kanban-kortteja huomaamistani
kehityksen kohteista tai korjattavista ongelmista, mutta taman sijaan — kenties tottumuksesta yksin

tydskentelyyn — huomasin usein kirjoittavani naita lahinna henkilékohtaisiin muistilistoihini.

Kenties seurantajakson suurin ammatillinen kasvu on kuitenkin tapahtunut tydkalujen ja
teknologian kayton tavoitteessa. Tyoni on ollut paasaantoisesti ohjelmointia, ja uusien
ohjelmointimenetelmien opiskelu on ollut tdman ohessa vaistamatonta. Seurantajakson
alkupuolella tehtavani keskittyivat Sovellus A:n kdyttamien kirjastojen paivitykseen. Koska
paivitimme suuren maaran kirjastoja samanaikaisesti, johti tama ristiriitoihin sovelluksen sen
hetkisen koodiperustan kanssa. Kirjastojen paivittaminen on kuitenkin tarkea osa sovelluksen
elinkaarta. Paivitysten padmaarana on korjata bugeja, paikata tietoturva-aukkoja, parantaa

suorituskykya seka ratkaista kirjastojen valisid yhteensopivuusongelmia (Lolugu 2023).
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Seurantajakson alun tilanteessa naista viimeinen oli etenkin keskidéssa — vaikkakin paikoin
painvastaisesti. Dominoefektin kaltaisesti, yhta kirjastoa paivittdessa, toinen samasta kirjastosta
riippuvainen kirjasto saattoi lakata toimimasta. Taman ratkaisemiseksi jouduin lopulta paivittdmaan
useita kirjastoja vuoron peraan, sitd mukaa kun havaitsin uusia ongelmia. Prosessi oli
opettavainen, enka ollut aiemmin omissa projekteissani joutunut samaan tilanteeseen.
Tyo6stamamme sovellus on naitd huomattavasti monimutkaisempi, sisaltden suuren maaran eri
kirjastoja, ja taman paivityksesta kertynyt kokemus on valmistanut minut varautumaan naihin
tilanteisiin tulevaisuudessa. Etenkin jos kyseessa on suuria versiopaivityksia, on jarkevampaa

pyrkia paivittamaan vain rajattu maara kirjastoja kerrallaan (Pina 2022).

Kirjastoihin liittyvien ongelmien selvittelyssa kerrytetty kdytanndn kokemus on opettanut minua
kirjastojen kaytdssa ohjelmakoodin toteuttamiseen, seka eri kirjastojen tarpeellisuuden
arvioinnissa. Vaikka kirjastot helpottavatkin ty6ta, voi niiden turha kaytté monimutkaistaa ohjelman
toimintaa. Mitd enemman kirjastoja ohjelmassa kaytetaan, sitd todennakoisempia myds edellisessa
kappaleessa kasitellyt hallinnointiongelmat ovat. Jonkin asian ollessa kaytetyssa kirjastossa rikki,
on myos sita kayttava projekti riippuvainen kirjastoa yllapitavan tahon kehitystydsta taman

ratkaisemiseksi.

Tyokalujen ja teknologian hyédyntamisen parissa saavutettu kehitys ei ole rajoittunut pelkastaan
syvempaan tietdmykseen kirjastojen paivityksesta ja yllapidosta. Tydssani keskeisin tehtava on
ollut koodin tuottaminen, ja tdman tarkoitusperan toteuttamiseksi on koodikieliin erikoistuva
osaaminen, ja etenkin siind kehittyminen, ollut olennaista. Tiettyjen koodikielen erityispiirteisiin ja
etuihin perehtymalla olen voinut kayttaa niitd mahdollisimman tehokkaasti hyddyksi tuotettavassa
koodissa. Kyvykkyys koodikielten hallinnassa mahdollistaa tehokkaan vuorovaikutuksen laitteiston
kanssa, ja taman kautta organisaation tarpeiden mukaisesti raataloityjen ratkaistujen tuottamisen
(American Public University 2024). Opinnaytetyoni seurantajakson aikaisessa tydssa kaytettyjen
ohjelmointikielten keskidssa ovat olleet JavaScript/TypeScript seka Python. Edeltd mainitun osalta
kokemus on keskittynyt etenkin naiden kayttdon React Native kirjastoa hyddyntaen. Olen oppinut
monia hyddyllisia tekniikoita, jotka ovat tehostaneet React Nativen kayttoani. Naista tyotehtavieni
kannalta keskeisia esimerkkeja ovat optimointimetodien hyédyntaminen, TypeScript tyypittdminen

seka propsien valitys.

Python oli minulle ohjelmointikielena tuttu jo ennen seurantajaksoa. En kuitenkaan ollut kayttanyt
tata teknologiaa pitkaan aikaan, ennen kuin sain sita hyodyntavia tyotehtavia. Viikolta 5 alkaen
tyotehtavani keskittyivat toisinaan myds Sovellus C:n kehitykseen, joka on toteutettu Pythonilla.
Seurantajakson jalkimmaisella puoliskolla opiskelin kattavasti Pythoniin liittyvéa dokumentaatiota,
jotta pystyin hyédyntamaan sita tehokkaasti tavoiteltujen toiminnallisuuksien toteuttamiseksi.

Keskeisimpia opiskeltuja taitoja olivat etenkin Tkinter-kirjaston kayttd graafisen kayttoliittyman
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luomiseksi, funktioiden saikeittdinen ajaminen, seka laitteen kanssa kommunikaatio sarjayhteyden
kautta. Graafista kayttoliittymaa luodessa oli vaistamatta tarpeen miettia sen eri osien asettelua, ja
taman vaikutusta kaytettavyyteen. Koodin eri toiminnallisuuksia saikeistamalla taas
mahdollistetaan naiden samanaikainen suorittaminen (Iroegbu 2023). Nain sain esimerkiksi
mahdolliseksi kayttoliittyman visualisoinnin dynaamisen paivityksen Sovellus C:n skannatessa
yhteysportteja ulkoiseen laitteeseen. Taten pystyn valittdmaan kayttajalle visuaalista palautetta
skannausprosessin edetessa tulostamalla informatiivista tekstia kayttoliittymaan skannauksen
ollessa viela kesken, jolloin kayttajalle on selvaa, mitd ohjelma tekee taustalla. Samoin pystyin

itsekin paremmin havainnoimaan sovelluksen toimintaa sita kehittdessa, tehostaen tyoskentelyani.

Optimointimetodien keskeisin tarkoitus on ohjelman suorituskyvyn parantaminen (Murtaza 2023).
Suorituskyvyn parannukset saavutetaan metodien mahdollistamalla tehokkaammalla laskenta- ja
muistiresurssien kaytolla. Tyypillisimmin nditd metodeja kaytetaan funktioille, jotka saavat usein
kasiteltavikseen identtisia parametreja. Samoin parametrein nailtd voidaan odottaa samoja
tuloksia. Funktioiden laskennan tulokset tallennetaan valimuistiin, jolloin turhaa laskentaa ja
muistinkayttdéa voidaan valttaa ajamalla nama funktiot ainoastaan, kun niiden parametreind saamat
arvot poikkeavat niille aiemmin valitetyista. Tydssani olin tata hyddyntanyt etenkin luodessani
omaa visuaalista komponenttiani Sovellus A:lle viikoilla 3 ja 4. Merkittava suorituskykya alentanut
tekija oli komponenttini laaja-alainen kayttd, usean kopion siité ollessa nakyvilla samanaikaisesti.
Komponenttini sisaltaman koodin sisallyttaminen memoamismetodiin toi merkittavaa parannusta
sovelluksen suorituskykyyn, sen kyetessa arvioimaan onko naiden uusiksi laskennalle tosiasiallista
tarvetta. Talle opitulle taidolle tuli jalleen kayttda viikolla 6, ja aiemman kokemukseni ansiosta
pystyin nopeasti tunnistamaan tilanteeseen sopivan optimointimenetelman ja toteuttamaan sen

koodissamme.

Seurantajaksolla tapahtunut kehitys propsien valityksen ymmartamisessa on ollut erityisen
hyddyllista viikoilla 7 & 8 tydstamani nakymia yhtenaistdvan komponentin rakentamisessa. Olin
muiden téiden ohessa oppinut valittdmaan naita tehokkaammin varsinkin TypeScript-tyypitysta
hyoédyntaen. Uutta komponenttia rakentaessa olen osannut maarittaa TypeScriptilla sen toiminnalle
tarpeelliset parametrit, sekd missa muodossa komponentin tulee nama saada. Useimmat
koodieditorit huomauttavat taman perusteella kehittajalle, mikali esimerkiksi jokin prop on jaanyt
valittamatta isantakomponentilta. Tama on ollut tydssani tarpeellista esimerkiksi tilanteessa, jossa
useampi isantanakyma kayttaa samaa tekemaani komponenttia, mutta eri tarpein. Naita oppeja
hyédyntdmalla onnistuin toteuttamaan modulaarisen, eri nakymat yhdistavan komponentin, jota
kaytdmme laajasti Sovellus A:n koodiperustassa. Oletan tassa kertyneen kokemuksen olevan

jatkossakin keskeinen osa tarvitsemaani osaamista ohjelmistokehittgjan tydssa.
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Tyo6hyvinvoinnin ja yhteiséllisyyden tavoitteen seuranta osoittautui ongelmalliseksi seuranta-
aikana. Vaikka koen naihin liittyvien tekijoiden tuntemuksen seka hyvinvointia yllapitavien
toimenpiteiden suorittamisen tarkeana osana ammatillista osaamista tydssa kuin tyossa, jai tassa
tapahtuneen kasvun seuranta muista tavoitteista jalkeen paivaraportoinnissani. Ty6ta suorittaessa
muut tavoitteet ovat tuntuneet merkityksellisimmilta, tdman tavoitteen kustannuksella. Taman
kokemuksen perusteella on selvaa, etta jatkossa minun tulee keskittya enemman myds kyseiseen

teeman huomioimiseen oman kehitykseni kannalta tyokyvyn ja jaksamisen yllapitamiseksi.

Paivakirjaraportointi on kokonaisuudessaan ollut hyddyllinen tydkalu oman ammatillisen kasvun
seuraamisessa. Analysoimalla toimintatapoja seka kirjaamalla opittuja asioita ja kaytettyja
menetelmia, on ollut mahdollista seurata konkreettisia kehityksen mittareita. Naiden analyyttisella
seurannalla on myos ollut mahdollista tunnistaa puutteita ja vahvuuksia omissa toimintatavoissani,
ja tdman perusteella kehittda toimintaani ja maarittda ammatillisen kehitykseni suuntaa. Olen
kyennyt merkintéjeni perusteella myds paremmin huomaamaan aikaansaannokseni, seka oman
panokseni merkittavyyden tydprojektiemme kannalta. Pystyn myés tulevaisuudessa kayttamaan

tdssa opinnaytetydssa esittelemiani tuloksia vertailupisteena omalle jatkokehitykselleni.
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