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TIIVISTELMA

Opinniytetyon aiheena oli taiteellisena johtajana
toimiminen musiikkivideoproduktiossa, joka
tehtiin suomalaiselle elektronisen musiikin artisti
Orvokille. Tyossi tutkittiin taiteellisen johtamisen
toimenkuvaa ja kuvatuotannon prosessia musiik-
kivideo- ja elokuvatuotantojen viitekehyksista.
Tavoitteena oli luoda musiikkivideoon elokuva-
mainen visuaalinen maailma ja kuvakerronta, joka
taydentii ja tukee kappaleen tekstia ja musikaalista
rakennetta. Keskeisend menetelmini kiytettiin

lihdemateriaaleihin pohjautuvaa projektityosken-

telyd, jonka myoté pyrittiin kehittimain henkilo-

kohtaisia johtamisen ja projektinhallinnan taitoja.

Teoriaosuudessa selvitettiin, millainen rooli
taiteellisella johtamisella on musiikkivideotuotan-
nossa, kiyttien vertailukohtana muun muassa
elokuvatuotannon kiytinteita. Lisiksi kaytiin
lapi produktiossa kaytettyja liikkuvan kuvan
suunnittelun menetelmii ja tyokaluja. Taustoi-

tuksessa tunnistettiin referenssien avulla pastissin

kayttod musiikkivideoissa, seka esteettisid piir-
teitd ja elementteja varhaisista elokuvista. Naita
l16ydoksid mukailtiin lopullisessa tuotoksessa,

joka sisaltda viittauksia vanhaan elokuvaan.

Ty6n tuloksena syntyi valmiin videokuvan lisiksi
musiikkivideotuotannon perustana toimivia
esivisualisoinnin materiaaleja ja osa videossa
kiytettivistd graafisista elementeistd. Video ei
kokonaisuudessaan valmistunut opinnéytetyon
puitteissa. Projektityoskentely osoitti taiteellisen
johtajan vastuun ulottuvan projektin lihes jokaiselle
osa-alueelle, mika kavi ilmi my6s lahdekirjalli-
suudesta. Musiikkivideoon luotu kuvamaailma
erottuu moniulotteisuudessaan ja antaa nayttivin

visuaalisen muodon Orvokin kappaleen tekstille.
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ABSTRACT

Key Words: Music Video, Art Direction, Moving
Image, Storyboard, Pastiche, Video Production,

The topic of the thesis was acting as an art director These findings were echoed in the final produc-

in a music video production for the Finnish tion, which includes references to early cinema.

Motion Design, Visualization, Visual Narration electronic music artist Orvokki. The thesis explored

the role of an art direction and the process of image 'The final production consists of finished scenes in

production from a music video and film production video form, as well as previsualisation materials

perspective. The aim was to create a cinematic
visual world and a visual narrative for the music
video that would complement and support the
lyrics and musical structure of the song. The main
method used was project work based on source

materials, with the additional aim of developing

personal leadership and project management skills.

The theoretical part of the thesis seeks to pin
down the role of an art direction in music video
production, using film production practices as

a point of reference. The methods and tools of
motion design used in the production were also
discussed. References were used to identify uses
of pastiche in music videos, as well as some of

the aesthetic features and elements of early films.

to serve as the basis for the music video produc-
tion. Some of the graphic elements used in the

video are included as well. The video as a whole

was not completed within the scope of the thesis.
'The project work showed that the art director's
responsibilities extended to almost every aspect

of the project — a finding which supports the
reference literature. The visual world created for
the video stands out in its multifacetedness, giving

a spectacular form to Orvokki's song lyrics.
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Tutkimuskysymys: Miten toteutetaan

musiikkivideoproduktion taiteellinen johtaminen?

Tutkimus- ja suunnittelumentelmat:
projektityoskentely, vertaileva tutkimus, sisallon-
analyysi, havainnointi, kuva-analyysi, moodboard,
avainsanat, luonnostelu, prototypointi,

visuaalinen tutkielma

1. JOHDANTO
1.1 Aibe ja projektin kuvaus

Opinndytetyon aihe syntyi itseni ja mediasisillon
suunnittelua opiskelevan Pyry Okkolinin halusta
toteuttaa omista lahtokohdista aidosti kiinnostava
ja haastava liikkuvan kuvan projekti opinnéytetyolle
varatun vuoden aikana. Ajatuksena oli, ettd omaeh-
toinen tuotantoprosessi mahdollistaisi sellaisen
huolellisen tyoskentelyn ja hiotun lopputuloksen,
joka ei tyoelimin rajoitteissa olisi mahdollista.
Aiheeksi valikoitui musiikkivideo yhteisesti
kiinnostuksesta audiovisuaalisuuteen. Paatimme
jakaa projektin omiksi opinniytetoikseen, jolloin
pystyimme keskittyméin aloillemme olennaisiin

osa-alueisiin itsellemme sopivilla aikatauluilla.

Elektronisen musiikin artisti Orvokki oli vastikdin
julkaissut ensimmadisen albuminsa "Kasvotusten”,
josta valitsimme videon lihtokohdaksi kappaleen
"Narkissos”. Valmistelimme kesilld 2024 Orvokille
visual treatment-dokumentin, luvuissa 2.3.2 & 4.1,

jossa esittelimme ideamme musiikkivideoon.

Orvokki myonsi kayttoluvan kappaleelle ja
antoi meille vapaat kiadet projektin toteutukseen
konseptimme pohjalta. Koska kappale oli jo
julkaistu, saimme itse asettaa projektille tavoi-

teaikataulun. Rahoitimme tyoskentelyn itse.

Esteettiset lahtokohdat

Narkissos-musiikkivideo ammentaa visuaalisen
maailmansa 1800-1900-lukujen taitteesta. Kuvissa
viitataan esimerkiksi varhaisimpien elokuvien
tyyliin ja aikakauden maalaustaiteeseen. Lainaa-
minen ja ideoiden yhdistely erilaisista lihteista

on musiikkivideoissa usein kiytetty konventio,
luvussa 3.1, mutta myo0s itselleni luonteva

metodi visuaalisen maailman rakentamiseen.
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1.2 Opinnaytetyon produktion rajaus

Vastuualueitani Narkissos-musiikkivideossa ovat

taiteellinen johtaminen ja ohjaustyo. Opinnaytetyo

kisittelee musiikkivideon taiteellista johtamista ja

siithen liittyvid kuvatuotannollisia tehtivid, seka

visuaalista kehitystyota. Prosessi-osuudessa kisi-

tellddn vain osa videon visuaalisesta tyoskentelysta,

johtuen sen laajuudesta tissi projektissa. Esimer-
kiksi suunniteltujen animaatiokohtausten toteutus
jad opinndytetyon skaalan ulkopuolelle. Kéyn lapi
videon esivisualisointiprosessin, suurimman
lavastesuunnittelukokonaisuuden, seka tarkeim-

pien graafisten elementtien suunnittelun.

1.3 Menetelmat ja tavoitteet

Opinnéiytetyiin tavoitteena on toteuttaa taiteel-

lisena johtajana musiikkivideoon elokuvamainen

visuaalinen maailma ja kuvakerronta, jotka
kumpuavat kappaleen tekstista tukien sen
sisdltéd, sanomaa ja musikaalista rakennetta.
Samalla tutkitaan taiteellisen johtajan tyonkuvaa
musiikkivideossa. Keskeisend menetelmana
kaytetdin projektityoskentelyd, joka pohjataan
painettuihin ja verkkoldhteisiin ja benchmark-esi-
merkkeihin (olemassa olevien teosten havainnointi
ja vertailu) paitsi musiikkivideotuotannosta, myos
muilta liikkuvan kuvan tuotannon aloilta, kuten
elokuva-alalta. Tyoskentely painottuu esivisuali-
sointiin, /uvussa 2.3.2, jonka tuloksena syntyviin

materiaaleihin lopullinen videokuva perustuu.

Olen mieltinyt itseni aina kertojaksi ja kiin-
nostus elokuva-, sekd animaatioaloja kohtaan
olivat ensimmaiinen graafisen suunnittelun

opintojeni liikkeelle paneva voima. Opinnois-

sani olen kuitenkin tarkoituksellisesti pyrkinyt
kehittimiin osaamistani litkkuvan kuvan ulko-
puolella, jattien kuvakerronnalliset intohimoni
harrastuksen asemaan. Haluan tissi projektissa
suunnata voimavarani takaisin litkkuvan kuvan
maailmaan ja soveltaa mahdollisimman laajasti
oppimaani elokuvalliseen tarinankerrontaan.
Taiteellisen johtajan ja ohjaajan asemassa kehitin
myos taitojani projektinhallinnassa ja johta-

misessa itseani motivoivista lahtokohdista.
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2. TAITEELLINEN JOHTAMINEN JA VISUAALINEN TYOSKENTELY MUSIIKKIVIDEOISSA

2.1 Musiikkivideon tehtdva ja merkitys

Yhdysvaltalainen elokuvatutkija Saul Austerlitz
(2007,2) miirittelee musiikkivideon lyhyteloku-
vaksi, joka toimii teosparina musiikkikappaleelle.
Musiikkivideoita ja niiden tuotantoa voi siis
lihestyi tiettyyn pisteeseen asti elokuvan viite-
kehyksestd, mutta kuten Austerlitz huomauttaa,
musiikkivideoiden ensisijainen tarkoitus on toimia

markkinointityokaluna artistille ja timin musiikille

— ne ovat osa voittoa tavoittelevaa artistibrandaysta
ja musiikin tuotteistamista. Tdama tarkoittaa sita,
ettd tyypillisestd elokuvantekoprosessista poiketen,
jossa kuvakerronta sanelee ddnenkiyton, musiik-
kivideota tehdessd kuva rakennetaan musiikin
ehdoilla, sen rakennetta ja mittaa noudattaen, ja
sitd tdydentimiddn. (Austerlitz 2007, 2-9.) Aini on

siis keskiossd musiikkivideotuotannon jokaisessa

Kuvakaappaus Gorillaz "'The Lost

Chord ft. Leee John (Episode Nine)"
-musiikkivideosta (Dahlqvist & Hewlett 2020)

vaiheessa ja kuvamateriaalia tyostetdin ja valikoi-

daan silld perusteella, tukeeko se musiikkia vai ei.

Musiikkivideoiden kultakausi sijoittuu 1980-2000
luvuille, jolloin M'T'V:n kaltaiset kaapelite-
levisiokanavat olivat videoiden ensisijainen ja
keskittynyt julkaisukanava (Austerlitz 2007,

31; Hynynen 2019). Ne kerisivit ympirilleen

selkedt kohdeyleisot, minka ansiosta videoiden
tekeminen saattoi olla artisteille taloudellisesti
kannattavaa ja jopa vilttimitontd oman kohde-
yleison tavoittamiseksi. Internetin videoalustojen
ja lyhytmuotoisten some-sisiltdjen myota suuret
kohdeyleisot kuitenkin pirstaloituivat ja kalliiksi
tulevien videoiden kannattavuus ja merkitys

markkinoinnissa viheni. (Hynynen 2019.)

Markkinamuutoksen myoti suuren budjetin
musiikkivideoita tehddan siis entista harvemmin,
mutta suoran taloudellisen kannattavuuden romah-

taminen ei muuta videoiden arvoa artistibrandin
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ja -tarinan vahvistajana, saati puhtaasti taide- ovat visuaalisesti runsaita ja tapahtumarikkaita (Awusterlitz 2007, 2). Sama logiikka pitee inter-

muotona (Hynynen 2019). Videot ovat edel- . Ne kietoutuvat suuren ylikaareutuvan netin videoalustoilla, jotka palkitsevat toistuvaa
leen oiva keino tuoda ilmi konkreettisemmin narratiivin ympdrille ja kertovat tarinaa yhtyeen katselua mainostuloilla. Musiikkivideoiden
artistin persoonaa ja liittad tima kappaleineen hahmoista, jota edelleen tiydennetiin sarjakuvien lyhyt kesto tekee jo sinilldin kokonaisten narra-
osaksi visuaalista maailmaa, jossa taasen voi ja figuurien kaltaisilla oheistuotteilla : tiivien sisdllyttimisen hankaliksi, joten videot
piilld esimerkiksi erilaisia tuotteistamismah- tavoittelevat useimmin tunteita, vaikutelmaa
dollisuuksia. Airiesimerkkini timin hyodyn- Musiikkivideoiden kerronta on harvemmin selkedi ja visuaalista nayttivyyttd koherentin juonen
timisestd on brittildinen yhtye Gorillaz, jonka — hyvista syystd. Kaapelitelevision bisnesmalli sijaan (Austerlitz 2007, 2). Videoita palkitaan
jasenet ovat fiktiivisid piirroshahmoja ja padsevit luotti toistuvaan katseluun, joten videoitten tuli mystiikasta ja elimii suuremmista fantasioista.
niin ollen esiintymiin ainoastaan videolla ja herattaa kysymyksii ja saada yleis6 palaamaan

kuvamateriaaleissa. Gorillaz:in musiikkivideot ruudun didreen seuraavallakin esityskerralla

Keriilyfiguureja Gorillaz-yhtyeestid. (Williamson 2022)

NARKISSOS e 2. TAITEELLINEN JOHTAMINEN JA VISUAALINEN TYOSKENTELY MUSIIKKIVIDEOISSA *




2.2 Taiteellinen ja luova johtajuus musiikkivideossa

Musiikkivideotuotantojen taso vaihtelee nolla-
budjetin kotikutoisista dlypuhelimella kuvatuista
videoista aina miljoonabudjetin Hollywood-ta-
soisiin projekteihin saakka. Kaytossi olevien
resurssien ja tuotannon tavoitteiden kasvaessa
syntyy tarve kasvattaa tyoryhmai, jolloin musiikki-
videotuotannon roolit seki vastuualueet jakautuvat
tarkasti rajattuihin toimenkuviin, muistuttaen
elokuvatuotantoa. Kiinteisesti pienempiin
tuotantoihin mentéessa yksittiisten tekijoiden
vastuualueet paisuvat yha suuremmiksi ja roolien
rajat sumenevat (Parker 2021, Loch 2018). Tami
yhdistettyna alakohtaisiin eroihin ja vidrinym-
marryksiin johtaa epasiannoélliseen termistoon,
miki puolestaan tekee taiteellisen johtamisen
madrittelemisestd musiikkivideoiden kontekstissa
joustavaa. Selvdid on kuitenkin se, ettd visuaaliseen
niyttivyyteen tukeutuvassa musiikkivideossa
onnistunut taiteellinen johtaminen on kaikki
kaikessa ja se ohjaa projektin alusta loppuun. (Loch
2018). Luvussa tarkastellaan taiteellista johtamista

my0s elokuvan viitekehyksesti, sillid elokuva-alan
termisto ja kiytinteet ovat vakiintuneita ja sovel-
lettavissa musiikkivideotuotantoon. Opinniytetyon
visuaaliset vaikutteet ja siind kiytetyt tekniikat ovat

niin ikdin valtaosin perua elokuvatuotannoista.

Taiteellinen johtaja ja luova johtaja

Taiteellinen johtaja eli AD (eng. Art Director)
johtaa visuaalista suunnittelutyotd. Ammattini-
mikkeeseen liitettivit toimialueet, vastuut, seki
vaikutusvalta lopulliseen sisiltoon vaihtelevat
alasta, organisaatiosta ja yksittdisten projektien
tarpeista riippuen. Tidstd syystd esimerkiksi yhdys-
valtalaiset AD:t Steven Heller ja Véronique
Vienne (2009, 8-15) eivdat anna AD:n toimenku-
valle yksioikoista, kokonaisvaltaista mééritelmaa.
AD:n lisiksi luovilla aloilla tydskentelee luovia
johtajia, eli CD:itd (eng. Creative Director),

jotka toimivat AD:n ja asiakkaan vilissd. Tilloin

AD pureutuu suunnittelun yksityiskohtiin ja

varsinaiseen toteutu.

kseen, kun CD johtaa suun-

nittelua korkeammalla tasolla, keskittyen muun

muassa projektin kol

konaiskuvaan, strategiaan

ja tarpeisiin vastaamiseen (Bloemhard 2019).
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CD voi omaksua myos AD:n tehtivii, sukeltaen
syville projektin yksityiskohtiin. Etela-korealainen
musiikkituottaja ja graafinen suunnittelija Min
Hee-jin on ohjannut CD:ni useita k-pop ryhma- ja
albumikonsepteja, kiyttien toimivaltaa jokaisella
portaalla graafisen suunnittelun yksityiskohdista

musiikkivideoiden sisiltoon . Hin
on ndin tyoskennellessiin auttanut kehittimain

k-pop genren visuaalisen tarinankerronnan maail-

mankuululle tasolle. (Choi 2022, Wilson 2024.)

Taiteellinen johtaminen

elokuvan viitekehyksestai

Elokuvateollisuudessa AD:n toimenkuva kdintyy

osin pailaelleen. Kirjassaan The Art Direction

Handbook for Film Yhdysvaltalainen elokuva-AD
Michael Rizzo (2008) kuvailee AD:n roolia eloku-
vatuotannossa 'suunnittelun hallinnoijana’, jonka

tehtdvini ei ole niinkdin ohjata suunnittelutyota

Min Hee-jinin tuottaman New Jeans-ryhmin OMG
DITTO-minialbumin grafiikkaa (Over the Horizon 2023)

Kuvakaappaus New Jeans "Ditto’
-musiikkivideosta (Min & Shin 2022)
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sisillollisesti, vaan varmistaa sen tapahtuminen

ja onnistunut loppuun vienti tuotannon rajoissa.
Varsinaisen luovan suunnittelutyon konseptoinnista
toteutukseen tekee yksin lavastaja (eng. Production
Designer), jonka alaisuudessa AD toimii. AD:n
tulee hallita mahdollisimman monta suunnittelun ja
toteutuksen osa-aluetta voidakseen vastata nopeasti
ongelmatilanteisiin lavastajan puolesta. Lisiksi AD
kommunikoi taiteellisen osaston ja muun tuotannon
vililld, varmistaen yhteisen linjan ja lavastajan

suunnitelmissa pysymisen. (Rizzo 2008, 3-21.)

Historiallisesti molemmat ammatit kuuluivat
AD-nimityksen alle, mutta ne ovat sittemmin
erkaantuneet tuotantojen monimutkaistuessa. AD
Phil Dagort (2004) kuitenkin huomauttaa, etti
tyypillisen elokuvatuotannon tarpeet tayttyvit
my0s ilman titi roolijakoa, eiki tuottajan ole
pakollista palkata erillisia henkil6itd ndihin tehta-
viin, vaan pelkka lavastaja riittdd. Toisin sanoen

AD:ta ei vilttimittd tarvita, mikili kyseessi ei ole

vaativa tuotanto. Tdlll6in lavastaja voi omaksua

AD:n tittelin ja toimenkuvan omansa jatkeena.

(Rizzo 2008, 6-12.)

Taiteellinen johtaja ja ohjaaja

Joskus elokuvatuotannoissa tormai auteur-ohjaa-
jiin, jotka ovat visuaalisesta lopputuloksesta niin
tarkkoja, ettd toimivat poikkeuksellisen tiukassa
yhteistyossd AD:n ja lavastajan kanssa ohjaten
suunnittelua mikrotasolle asti. Wes Anderson
on tillainen auteur-ohjaaja ja hinen elokuvissaan
onkin poikkeuksellisen tunnistettava tyyli, joka

nakyy esimerkiksi tarkoin harkitussa graafisessa

suunnittelussa (Atkins 2020, 75-77). Andersonin
ohjaamassa The Grand Budapest Hotel (2014)
-elokuvassa tyoskennelleen graafisen suunnitte-
lijan Annie Atkinsin tyot padsevit usein kuvissa

etualalle kerronnallisina vilineina

Kuvakaappaukset elokuvasta

"The Grand Budapest Hotel" (Anderson ym. 2014)
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2.3 Musiikkivideon suunnittelu

Pienemmissé tuotannoissa ohjaaja voi myos toimia Luvussa 2.1 esitetidn musiikkivideon ja elokuvan
itse AD:na palkkaamatta erillistd henkil6i. Ilona tekemisen eroavan toisistaan siind, mika rooli
Lehtonen on toiminut useissa ohjaamissaan adnelld on prosessissa ja lopputuotteessa. Musiikki
musiikkivideoissa (MODEM: Un chant d'amour on kaiken perusta, mutta sen kanssa tyosken-
(2023), MODEM: Luxuria (2022), MODEM: tely on tyokokonaisuutta tarkasteltaessa lopulta
Elokuvia (2022). Ohjaajan, AD:n ja graafisen suhteellisen pieni osa prosessia, josta valtaosan
suunnittelijan rooleissa (Lehtonen 2025). Tilloin muodostavat elokuvan ynnid muun liikkuvan kuvan
ohjaajalla on taydellisempi hallinta lopputulosesta, tuotantoon ja suunnitteluun patevit alaluvussa
mutta myOs enemmain tyosarkaa ja vastuuta. 2.3.1 esiteltivit tyovaiheet ja menetelmat.

Kuvakaappaukset DXXXA D & Nukkehallitus "Itket ja kuolet" -musiikkivideosta (Nieminen 2017)

2.3.1 Musiikkivideon erityistarpeet

Austerlitzin (2007, 8) mukaan kolme avainele-
menttid ovat vuorovaikutuksessa musiikkivideota
tehdessi: esittijd, ohjaaja ja konsepti, eli keskeinen
idea tai ideat videon taustalla. Konsepti on ensim-
miinen asia, joka tulisi maaritelld, silla se usein
erottaa hyvin musiikkivideon keskiverrosta (Loch
2018). Konsepti vaikuttaa my6s musiikkivideon
mittakaavaan ja sitd kautta suunnittelun tarpeeseen,
kun liikkuvien osien maira kasvaa. Vaativammissa
litkkkuvan kuvan projekteissa tulisikin liikegraafikko
Austin Shawn (2020, 8) mukaan ennen kuvan
tuottamista madritelld lisiksi visuaalinen tyyli,
narratiivi, sekd vaatimukset lopullisesta muodosta.
Hyvi konsepti ei kuitenkaan tarkoita automaatti-
sesti vaativampaa projektia ja kiinnostavia musiik-

kivideoita voi tehdd hyvin vihilld suunnittelulla.

Arttu Niemisen tuottama DXXXA D & Nukke-
hallitus - Itket ja kuolet (2017) -video on sisillol-
tadn selvisti improvisoitu ja lyhyessd ajassa tuotettu.
Tiéstd huolimatta se on visuaalisesti kiinnostava ja

peilaa kappaleen kaoottisuutta toimivasti
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Esittijd ja ohjaaja muodostavat loput videon
ytimestd. Esittdja tuo projektiin persoonansa, eli
briandinsa, ja ohjaajalla on usein oma visuaalinen
tyylinsi, joka kantaa projektista toiseen. Ohjaaja
on verrattavissa arkkitehtiin, joka rakentaa uniikin

kodin artistin kappaleelle. Arkkitehdilla on oma

nikemyksensi rakennuksesta, mutta asukkaan,
artistin, tarpeet ja nikemys on pidettivi keskiossa.
Videot kantavat ensisijaisesti artistin nimea ja
nihdiin yleison silmissd osana timin tuotantoa.
(Austerlitz 2007, 8.) Eteli-korealainen musiikki-
video-ohjaaja ja CD Lee Suho aloittaa prosessinsa
artistin mielenmaisemaan ja kommunikointitapaan
eldytymiselld, jotka hin sitten kanavoi musiikki-
videon kuviin. Osana suurta tuotantotiimii artis-
tibrindéys on hinelle luovaa tyoskentelyi olennai-

sempi tulokulma videon tekemiseen. (Basbas 2022.)

Markkinoinnin ja brandayksen huomiointi

Musiikkivideon tuotannossa ja julkaisussa on syyta
pitdid mielessi sen kdytettivyys markkinoinnissa
ja artistin brindédyksessi. Nayttavilld videoilla
voi saada huomiota tuntemattomana artistina,

tai herdttda yleiso kuuntelemaan uutta julkaisua.
Parhaimmillaan onnistunut musiikkivideo nostaa
kappaleen suosiota merkittivisti (Salminen
2022). Tistid syystd videoita julkaistaan tavan-
omaisesti samaan aikaan kappaleiden julkaisun
kanssa, tai edeltien suurempaa julkaisutapah-
tumaa, kuten albumia. Jalkikiteen julkaistun
videon viliton hyoty voi jaidda minimaaliseksi,

jos uutuudenviehityksen elementti puuttuu.

Kuvan sitominen ddaneen

Kappaletta analysoimalla siitd on usein mahdol-
lista poimia teemoja, avainsanoja, tai kokonaisia
narratiiveja videon lihtokohdaksi. Tamai ei
kuitenkaan ole yksindin tehokkain, tai edes
pakollinen menetelmi, silld konkreettisimmin
video sidotaan osaksi musiikkia ajoittamalla

(eng. timing). T4ll6in kappaleesta paikannetaan
musiikillisesti stimuloivat hetket ja huippukohdat,
joiden kanssa video rakennetaan toimimaan yhteen
(Austerlitz 2007, 9). —Visuaalisesti merkittiavat
hetket tapahtuvat samaan aikaan musiikillisesti
merkittiavien kanssa, jolloin ne vahvistavat toisiaan.
Esimerkiksi kappaleen sointukulussa tapahtuvaa
dramaattista muutosta voidaan korostaa kuvassa
tapahtuvalla muutoksella, tai ajoittamalla videon
narratiivinen kdannekohta samaan hetkeen, kuten
Me and Mr Wolf -videossa (2011)

Musiikkivideon ei kuitenkaan tarvitse seurata

kappaletta muuten kuin rytmillisesti toimiakseen.
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'The Real Tuesday Weld "Me and Mr Wolf"

-musiikkivideossa tapahtuvassa musikaalisessa laskussa

kuvasto muuttuu makaaberiksi ja valtasuhteet

kddntyvit padilaelleen (Monkey Frog Media & Fort 2011)

2.3.2 Litkkuvan kuvan suunnittelu

Liikkuva kuva perustuu kuvissa ajan myota tapah-
tuvaan muutokseen. Liikkuvan kuvan suunnittelija
pyrkii tekemiin timan muutoksen seuraamisesta
katsojalle mahdollisimman kiinnostavaa luomalla
teokseen jannitettd, joka rakentuu yksinkertai-
simmillaan yksittdisten kuvien kompositioista

ja niiden vilisistd, ajan kuluessa muodostuvista
kontrasteista. Muuttamalla kuvakompositioita

ja kontrasteja tarkoituksellisesti, saadaan aikaan
jannitteen nousua ja laskua, milld taas ohjataan

katselukokemusta. Ndin viesti voidaan valittaa

katsojalle halutulla tavalla. (Shaw 2020, 4-7.)

Liikkuvan kuvan projekti voi koostua monesta

eri palasesta, kuten videosta, animaatiosta ja
graafisista elementeistd. Nama kaikki tulee
suunnitella siten, ettd ne muodostavat toimivan
kokonaisuuden lopputuotteessa. Tdmin varmis-
tamiseksi tehddin esivisualisointi, eli previs (eng.
pre-visualization). Previs on tirkei osa taiteellisen

johtamisen prosessia, silld se kertoo kaikille projek-

tissa tyoskenteleville selkedsti ymmarrettiavalld
tavalla, miti ollaan tekemissa. Kaikki pysyvit
kartalla siitd mitd tehddan, silld kaikilla on sama
lahtokohta (Shaw 2020, 8, 36). Elokuva-alalla
ohjaajan odotetaan kiyvin lipi previs-prosessi
projektissa ennen kuin mitiddn konkreettista,
kuten lavastusta, aletaan tekemaan (Rizzo 2008,
32). Ristiriitatilanteissa on aina mahdollista
palata katsomaan alussa tehtyja paatoksia liit-

tyen esimerkiksi kuvakokoihin tai vireihin.

Previsin tekemiseen on olemassa erilaisia malleja
ja menetelmii, kuten Shaw (2020, 13-36, 89-103)
ja Rizzo (2008, 32—84) esittivit. Sen laajuus tulisi
rajata vastaamaan projektin tarpeita ja resursseja,
silld jokainen tyovaihe vie aikaa, eikid kaikkea ole
valttimattd tarpeellista suunnitella tarkasti etuka-
teen. Seuraavissa kappaleissa avataan opinnidytetyon

kannalta olennaisia esivisualisoinnin menetelmia.
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Treatment ja Visual Treatment

Treatment (suom. kisittely) tarkoittaa doku-
menttia, joka maarittelee liikkuvan kuvan
projektin keskeisimmat piirteet, kuten juonen,
teemat, sivyn ja alustavan suunnitelman toteu-
tuksesta. Treatment tehddin tyypillisesti jo
ennen kisikirjoitusta ja sitd kdytetian muun
muassa rahoituksen hankintaan ja kiinnostuksen

herittimiseksi projektiin. (Deguzman 2025.)

Visual treatment on edellisen visuaalinen versio,
josta kiytetiin my6s lookbook-nimitysti (suom.
tyylikansio). Visual treatmentilla tutkitaan
projektin tekstuaalisen puolen lisiksi visuaalista
tunnelmaa, kuvatyyleja, puvustusta, lokaatioita
ja graafisia elementtejd. (McCaskell 2021.) Ensi-
sijaisena visualisointikeinona ovat mood boardit,
mutta esimerkiksi mahdollisia kuvitustyyleja

voidaan esittdd varta vasten piirretyilld kuvilla.

Mood board Kurt Vonnegutin ideaa tarinoiden muodoista
tyokaluksi liikkuvan kuvan narratiivin
Mood boardien (suom. tunnelmataulu) koos- muotoiluun. Vonnegut teorisoi, ettd valtaosa
taminen on kiytetyimpia liikkuvan kuvan kerronnasta noudattaa muutamaa tiettya kaavaa
esivisualisoinnin menetelmii helppoutensa ja draaman noususta ja laskusta (CollinsAlonso 2018).

nopeutensa ansiosta (Shaw 2020, 101). Mood

board on kooste valmiita kuvia erilaisista lahteista,

Hywa onni / Korkea intensiteetti

jotka yhdessi muodostavat visuaalisen, havain-
nollistavan kokonaisuuden tyon jostakin aspek-
tista. Silld voidaan havainnollistaa esimerkiksi
vaatetusta, virejd, hahmon sisdistd maailmaa, tai |
graafista tyylid. Mood boardeista voidaan myos .. | BT

poimia kerronnallisia tapahtumia ja syvemmain

tason ideoita projektiin (Shaw 2020, 101).

. Huono onni / Matala intensiteetti
Kerronnan suunnittelu

Kiinnostava kerronta luottaa jannitteen ja kontras- Vonnegutin "Mies kuopassa” -tarinamuoto,
tien hallintaan, joten ne on hyva visualisoida ajoissa. jossa joudutaan kiipeliin ja pddstddn siitd taas pois
Shaw (2020, 31) esittdd amerikkalaisen kir jailijan (mukailtu Shaw 2020, 34, kirjoittajan suomennos)
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Kerronnan muoto ei todellisuudessa rajoitu
naihin klassisiin kaavoihin, vaan se voi elda
vapaamminkin. Linsimaiset tarinarakenteet
rakentuvat tyypillisesti konfliktin ympirille,
mutta kiddnteisesti Iti-Aasialainen 4-osainen
rakenne ei tarvitse konfliktia lainkaan, keskittyen
tyypillisesti hahmojen sisidiseen kehitykseen ja
siitd seuraavaan kidinteentekeviin 1oydokseen
(Kim 2021). Oli kerronnan muoto miki tahansa,
sen esittiminen kaaviona auttaa hahmotta-
maan paitsi dramaattisia kidnnekohtia, myos

hienovaraisempia muutoksia seuraavien suun-

nitteluvaiheiden tueksi (Shaw 2020, 31-36).
Kuvakidsikirjoitus
Ajan kulua liikkuvan kuvan projektissa voi

hahmottaa jakamalla se hetkiin. Alan termistdssi

puhutaan frameista (suom. pysiytyskuva/ ruutu).

Keskittymallad yksittéisiin frameihin, suunnittelijan

Otteita Scottin "Alien"-elokuvaan

piirtimastd kuvakasikirjoituksesta, joka

koostuu thumbnail-kuvista (O'Leary 2024)

on helpompi luoda toimivia kuvakompositioita,
jotka voi sittemmin kdintia liikkeeksi (Shaw 2020,
6). Riippuen tuotannon tarpeista, voi ndiden kuvien
laatu tai tarkkuus vaihdella luonnosmaisista thum-
bnail-kuvista (suom. peukalonkynsi / pikkukuva)
aina lopullista kuvaa vastaaviin style frame-kuviin

(suom. tyylikuva). Suunnittelu voi edeti vaiheit-

tain thumbnaileista style frameihin, tai molempia
voidaan tyostdd samanaikaisesti eri tarkoituksiin.
‘Thumbnailien etuna on nopeus, minka vuoksi ne
ovat oiva tyokalu toimintasarjojen hahmottamiseen
ja nopeaan testaamiseen. Suuritdisemmat style
framet kertovat projektin tyylistd ja tunnelmasta,
vilittden yksityiskohtaisuudellaan taustalla olevia
ideoita, tunteita ja narratiiveja (Shaw 2020, 13-14).

Kuvakisikirjoitus (eng. storyboard) koostuu ldhes
aina thumbnaileista. Se on varsinkin elokuva-alalla
suosittu tyokalu kuvan suunnitteluun joustavuu-
tensa ansiosta. Brittildinen elokuvaohjaaja Riddley
Scott osallistuu itse produktioidensa kuvakasikir-
joitusten piirtimiseen . Hin sanoo kuvakai-
sikirjoittamisen olevan ajattelua ja kuvailee, kuinka

piirtdessidn hin imeytyy sisille kohtaukseen ja

alkaa nihda vaihtoehtoisia mahdollisuuksia sen
toteuttamiseen (Scott 2001). Kuvauspaikkatutki-
musta tehdessd saattaa syntyid idea kohtauksesta,

joka on helppo visualisoida nopeasti thumbnaililla
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ilman erityisia tyovilineitd. Suunnittelija-ohjaaja
Daniel Oefhnger (2020) niin ikidin ylistdd kisin
piirretyn kuvakasikirjoituksen hyodyllisyytta tari-
nankerronnan kehittimisessa (Shaw 2020, 139).

Mikali kuvien sisallon lisaksi halutaan vield
havainnollistaa etukiteen niiden rytmii tai leik-
kausta, voidaan kuvakaisikirjoituksesta tuottaa

liikkuva versio (eng. animatic). Tima on erityisen

kiytetty tyovaihe animaation tuotannossa,
silld lopullisen kuvan tuottaminen on kallista
ja yliméiriinen ty6 halutaan niin ollen pitia

mahdollisimman alhaisena jokaisessa vaiheessa.

Virikdsikirjoitus ja vdarien narratiivi

Virikasikirjoitus on versio kuvakisikirjoituksesta,
jonka tarkoituksena on mairitelld teokseen yhte-
niinen ja tarkoituksellinen viripaletti. Oikein
kiytettyna virit voivat olla tehokas keino ohjata ja
puhutella katsojaa alitajuisesti, silld ne herattavat
herkisti tunteita ja mielleyhtymii (Killian 2019;

Aurora "Cure For Me" -musiikkivideossa litkutaan tummista sinisista valoisiin oranssin sivyihin samalla

kun Aurora toteaa, ettei hinen normista poikkeavaa persoonaansa tarvitse parantaa (Fill In prod ym. 2021)

Arnkil 2021, 258). Kiytetyt virit vaikuttavat
esimerkiksi lavastusta varten tehtiviin hankin-
toihin ja puvustukseen, joten ne on tarpeellista

selvittid projektin varhaisessa vaiheessa.

Virit voivat myos elda ajallisesti. Niiden muutok-
sella voi viestid kuvainnollisesti muutoin naky-

mattomistd muutoksista, kuten tunne-elamasta.

Esimerkiksi mielialan nousuista ja laskusta voi
viestid vaihtamalla ympiériston viritysté, kuten
Auroran Cure For Me-videossa
Musiikkivideot hyotyvit tillaisesta koroste-
tusta ja valittomasta kuvakerronnasta, silla
niissa on harvemmin riittavisti aikaa kisitelld

asioita hienovaraisemmin (Austerlitz 2007, 3).
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Lavastuksen suunnittelu

Daft Punk
Lavastamisella voidaan luoda musiikkivideoon, "Around the World"
elokuvaan, tai niytelmiin kaytinnossd mika -musiikkivideota
tahansa tila. Lihtokohtana voidaan kayttia varten rakennetun
olemassa olevaa tilaa, toteuttaa kohtaus tietokone- lavasteen pienoismalli
grafiikalla avustaen, kiyttimailld pienoismalleja, ja tiysikokoinen versio.
tai rakentaa tila alusta alkaen esimerkiksi studioon (Daft Life 1997)
(Lewis 2023). Lavastaja analysoi kisikirjoituksen
ja paikantaa sielti erilaiset elementit, joista kuva
koostuu, kuten tilat, esineet, virit, valaistuksen
ja puvustuksen (Dills 2018). Nima lavastuksen
tarpeet jirjestetddn set listeiksi (suom. listat), joita
kiytetdin tarpeiston hankinnassa ja seurannassa, arvioida kolmiulotteisesti rakentamalla siitd pienois- on oltava valmis reagoimaan yllittiviin muutoksiin
sekd mahdollisen rakentamisen lihtokohtana. malli , tai tietokonemalli. (Dills 2018.) ja kiyttimiin luovaa ongelmanratkaisukykya.
Lavastusta voi konseptoida samalla tavoin kuin Suurten linjojen ollessa selvilld siirrytddn tutkimaan
muutakin kuvakerrontaa: pikkukuvilla ja tyyliku- virejd, materiaaleja ja esineitd. Tdssid vaiheessa voi
villa. Koska kyseessd on tilan suunnittelu, tarvitaan vield tulla tarve palata askel taaksepdin, mikali
niiden lisiksi vield rakennuspiirtimisti ja mallin- jokin suunniteltu rakenne tai esine osoittautuu
nusta, varsinkin rakentaessa. Tilaa voi tutkia ja mahdottomaksi hankkia tai toteuttaa. Lavastaessa
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Ku‘vauspaikkatutkimus

Kaikkea ei tarvitse, tai kannata lavastaa, silla
valmiiksi, tai pienen somistamisen jilkeen
toimivia sijainteja voi 10ytya helpostikin.
Kuvauspaikkatutkimus (eng. location scouting)
on prosessi, jolla nima kohteet paikannetaan

ja valmistellaan kuvauksia varten. Edeltivin
kappaleen set list toimii referenssind myos
tassd. Kuvauspaikkatutkimus etenee vaiheittain
useamman vaihtoehtoisen lokaation lapikay-
misestd lopullisen vaihtoehdon valintaan ja
kuvauslupien hankintaan. Kuvadokumentaatio ja
riskienarviointi ovat jatkuvasti ldsni prosessissa,

silld valintaan vaikuttavat lopullisessa kuvassa

nikyvien elementtien lisiksi tekniset ja logistiset
kysymykset, kuten sihkon saanti ja turvallisuus.
Kuvauspaikkatutkimusten mairi voikin vaihdella

paljon tuotantojen vililld. (Rizzo 2008, 43-49.)

Graafiset elementit ja proppisuunnittelu

Proppi (eng. prop) tarkoittaa mitd tahansa kuvassa
nikyvii liikuteltavaa esinettd. Proppi voi olla taus-
talla ikdan kuin somisteena, tai silld voi olla tarkea
kerronnallinen merkitys. Viimeisestd kiytetdin
nimitystd “hero prop” — se on verrattavissa elokuvan
sankarihahmoon olennaisuudessaan ja nikyvyydes-
sddn, ja titen sen valmisteluun kaytetdan poikke-
uksellisen paljon aikaa. (Atkins 2020, 8.) Proppien
suunnittelu ja valmistaminen on vaativaa kisityota,
silld proppisuunnittelija tarvitaan projektiin
nimenomaan silloin, kun valmista tarkoitukseen

sopivaa esineistod ei ole sellaisenaan saatavilla.

Proppisuunnittelijan tehtdvina voi olla valmistaa
jotakin taysin fiktiivisti, tai tosielimain, monesti
historiaan pohjautuvaa. Varsinkin historiallisen
esineiston ollessa kyseessd, kuluu iso osa prop-
pisuunnitteluun kaytettavisti ajasta tutkien

erilaisia valmistusmenetelmié ja dokumentaatiota

uskottavan lopputuloksen saamiseksi. Fiktii-
visetkin aiheet hyotyvit tosieliméin pohjaa-
misesta, vaikkei alkulihdetta suunnittelutyon
padtteeksi tunnistaisikaan. (Atkins 2020, 14.)

Tosielimille uskollisena pysyminen ei kuitenkaan
aina palvele kerronnallisia pyrkimyksii, ja Atkins
muistuttaakin lahdemateriaalin ominaispiirteiden
toisintamisen olevan tirkeintid proppisuunnittelussa.
Esineiden tehtavi on kertoa tarinaa. (Atkins 2016.)
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3. TEOSKONVENTIOT PROJEKTIN TAUSTALLA

3.1 Pastissi musiikkivideoissa

Musiikkivideo on kasvanut postmodernissa
kulttuurissa, joten monet postmodernin taiteen
piirteet ovat sille tunnusomaisia. Austerlitz
(2007, 7-8) nostaa keskeisimpini esiin pastissin
videoiden toistuvana komponenttina. Pastissi
on teos, joka mukailee jotakin toista teosta
tunnistettavalla tavalla. Toisin kuin karikatyyri,
pastissi ei tavoittele satiiria. Musiikkivideoille on
tavallista lainata tai mukailla kuvastonsa muista
visuaalisista ldhteistd, pahimmillaan laiskasti,
parhaimmillaan jollain kekselidilld ja kult-

tuuria kommentoivalla tai ylistivilld tavalla.

Daft Punkin "Around the World" (1997)

-musiikkivideo tekee koreografiallaan
ja lavastuksellaan kunniaa 42nd Street-mu-
sikaalille (1933), jossa tanssijat kiertavit

muodostelmissa pyorivilld tasoilla

Kuvakaappaukset Daft Punk
"Around the World" -musiikkivideosta
(Daft Life & Gondry 1997)

Kuvakaappaukset elokuvasta

"42nd Street" (Zanuck & Bacon 1933)
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Metalli-yhtye Rammsteinin "Radio" (2019)
-musiikkivideo puolestaan pyrkii mukailemaan
vanhan elokuvan vaikutelmaa muun muassa
leikkaamalla kuvia pois satunnaisista paikoista
vaurioituneen filmin kaltaisesti, simuloimalla
projektorissa hyppivaa filmia ja kayt-
timalla mustavalkoista kuvaa. Vaikutelmaa
vahvistetaan ajanmukaisella puvustuksella ja
lavastuksella , mutta kiytetyt kuva-
tyypit ja kerronta ovat selvisti 2000-luvulta.

Brittildisen Pet Shop Boysin "Heart" (1988)
-videossa taasen lainataan hahmoja,
lokaatioita ja juonellisia tapahtumia Nosfe-
ratu (1922) -elokuvasta, tuoden mukaan

uusia hahmoja ja moderneja elementteja.

Kuvakaappaus Rammstein "Radio" Kuvakaappaus Rammstein "Radio"

-musiikkivideosta. Vasemmassa reunassa filmiefekti -musiikkivideosta (Katapult & Heitman 2019)

(Katapult & Heitman 2019)

Kuvakaappaukset Pet Shop Boys "Heart" -musiikkivideosta
(Pet Shop Boys & Bond 1988)
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3.2 Varbaisen elokuvan estetiikka

Kuvakaappaus

elokuvasta "Un homme

de tétes" (Mélies 1898)

Varhaisen elokuvan kuvakieli periytyi sitd edel-
tineistd ja ymparoineistd kuvan tekemisen ja
esittaimisen muodoista. Tekniikoita lainattiin muun
muassa valokuvauksesta, teatterista ja maalaustai-
teesta, ja niitd alettiin haastamaan ja kehittimaéin
uuden taidemuodon viitekehyksestd. (Curtis ym.
2018, 1-2.) Ranskalainen ohjaaja Georges Mélies
esimerkiksi toisinti teatteriproduktioidensa temput
ja lavastukset elokuvissaan (kuva) (Jacobson
2015,11). Meélies ei kuitenkaan lihtenyt haasta-
maan esiintymislavan tilallista viitekehysta, vaan

keskittyi filmin leikkaamisen ja tuplavalotuksen

tuomiin mahdollisuuksiin rakentaa mahdottomia
illuusioita katoavista piruista ja irrallaan olevista
paistd (Dunlop 2016). Yksi varhaisimman
elokuvan tunnusmerkeistd onkin sen taipumus

pitdd toinen jalka vield vaikutteidensa tontilla.

Elokuvassa The Great Train Robbery (1903)

seikkaillaan teatterilavastuksen kaltaisissa sisati-
loissa , joissa niyttelijit elehtivit selkedn

liioitellusti koko kehollaan ja osoittavat toimintansa

kuvitellulle yleisolle. Lavastus noudattaa klassisen
perspektiivindyttimon muotoa, koostuen keskeis-
perspektiiviin maalatuista taka- ja sivukulisseista
(Miettinen 2021). Kameran liikkuessa ulos tapah-
tumat ja kuvakulmat ovat jo naturalistisempia,
muistuttaen enemman modernin elokuvan kohtausta
. Kamera kuitenkin pysyy paikallaan,
kuten Méliesin ensimmaisissa elokuvissa, eika
kuvakoko vaihtele kiytinnossa ollenkaan harvak-
seltaan tapahtuvien leikkausten vililld. Tapahtumat

esitetddn yleiskuvilla katkeamattomina kohtauksina.

Kuvakaappaus elokuvasta

"The Great Train Robbery" (Porter 1903)

Kuvakaappaus elokuvasta

"The Great Train Robbery" (Porter 1903)
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Vuosia my6hemmin saksalainen Nosferatu (1922)
on jo irtautunut monelta osin teatterilavan viite-
kehyksesta. Pelkkien yleiskuvien sijaan kameran
paikka siirtyy tilassa kuvien vililld kerrontaa palve-
levalla tavalla: Hahmojen ilmeet ja reaktiot padsevit
usein keskioon kuvissa ja yleiskuvia
kaytetdin vain silloin kun niistd on hyotya esimer-
kiksi lokaation esittelemiseksi. Toisinaan maailma
niytetiin myos hahmojen omasta perspektiivista,
kuten erilaisia kerronnalle tirkeitd esineitd tutkiessa

. Kamera menee sinne missa tapahtuu.

Kuvissa kiytetian paljon valokuvauksesta lainat-
tuja vinjetteja katsojan fokuksen ohjaamiseksi ja
dramatiikan lisadmiseksi . My6hemmissa
elokuvissa sama on saatu aikaan kayttimalla
valikoitua valaistusta (Rizzo 2008, 6—9). Kuvien

sommittelu on illustratiivisen selkeda ja harkittua.

Ainiraidan puuttuessa dialogi toteutetaan kiytta-

malld teksti-inserttejd, joihin leikataan hahmojen Kuvakaappaus elokuvasta

keskustellessa . Ajan graafisen suunnit- "Nosferatu" (Dieckmann ym. 1922)

telun tyyli on nihtivissi kaytetyissa tekstityypeissa.

 Nicht so hastig jungex

Kuvakaappaus Kuvakaappaus e Seund : : ,

Niemand  enteilt seinem
elokuvasta elokuvasta el i
"Nosferatu" "Nosferatu"
(Dieckmann (Dieckmann
ym. 1922) ym. 1922)

Kuvakaappaus elokuvasta
"Nosferatu" (Dieckmann ym. 1922)
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Moodboard (BJARNE X TAKATA; Dabarti CGI; Everett Collection; GASA; Grafissimo; Klintworth; Kouiouris; Kraijer; Pommer & Lang; Shook; Sicioldr; Storey; Vill)
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4. PROSESSI
4.1 Labtotilanne

Opinndytetyoni produktio oli Narkissos-musiikki- Narkissos-videossa on ylikaareutuva
videon AD-ty6. Kappaleen esittdjd on suomalainen narratiivi, joka kuvaa kahden ystavan
artisti Orvokki. Videon lihtokohtana toimi etuki- valistd myrkyllistd subdetta metafo-
teen valmisteltu ja Orvokilla hyviksytetty visual risesti hoitaja-potilas-subteena.
treatment, luvussa 2.3.2, joka sisilsi moodboardin
, yhden style framen , Video syoittuu paaosin 1800-1900-lukujen
suunnitelman kuvaustyylistd, kisikirjoituksen, taitteen tyyliseen parantolaan, sisaltaen viit-
tarinarakenteen ja synopsiksen: tauksia muun muassa tuberkuloosin hoitoon

ja sen [ongelmalliseen| romantisointiin,

Joka osaltaan peilaa kappaleessa esiintyvaa
subdetta. Lisaksi otetaan joitain vaikutteita
dark fantasy-estetiikasta ja mykkdelokuvista.

Videossa yhdistellaan animaatiota ja kuvattua
kuvaa eri tavoin muun muassa Ruvaamaan
hahmojen subdetta, seka tuntemuksia monilla
eri tasoilla, kuvainnollisesti ja konkreettisesti.
Kappaleessa valmiiksi lasna olevaa draa-
mankaarta vahvistetaan kuvien rytmilla.

Style frame
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Draamankaarella kuvattu

tarinarakenne

NARKISSOS

Draamankaari

Ensimmiinen nousu

Muutos
-kohti ymmarrysti

Tajuaminen

-

Huippukohta

-ricpotelee ja repii

bt

i

_

Tyyntyminen
-ratkaisu

Loydan itseni halaamasta kaarmetta

Tama ei ole niista ensimmainen

ledan jo milta tuntuu kun suomut raahaavat ihoa vasten
Miten ihoni menee siita kohtaa rikki

Loydan itseni halaamasta kaarmetta

Se on luikerrellut Kaulani ymparille

Pikkuhiljaa henkeni ei paase lapi taman kaarmeen syleilyn
liesin sen olevan sairas ja se tiesi myos puoliksi

Mutta mina en voi auttaa hanta
Joka ei hyvaksy avun antoa
Ei ketdan voi pakottaa paranemaan
ama kaarmeeni luikertelisi pois mun luotani

Vaikka sila ma haluankin, vaik sila ma en halua

Kaksi kasvotonta naista katsoo toisiaan
He etsivat vastauksii omiin O["IEE“'I'I”[WS&
{uka meita ymmartaisi todella

Kuka meista valittaisi

Jos md sua viel kuuntelen, niin en voi kuunnella itsedni
(Instrumental)

Mutta mina en voi auttaa hanta

Joka ei hyvaksy avun antoa

Ei ketaan voi pakottaa paranemaan

Tama kaarmeeni luikertelisi pois mun luotani
Vaikka sita ma haluankin, vaik sita ma en halua

Mutta mina en voi auttaa hanta

Joka ei hyvaksy avun antoa

Ei ketdan vol pakottaa paranemaan

Tama kaarmeeni luikertelisi pois mun luotani

Vaikka sita ma haluankin, vaik sita ma en halua

e 4. PROSESSI

Naytellyt kohtaukset

Hoitaja saapuu huoneeseen, vaihtaa potilaalle uuden

siteen silmille.
Hoitajan kidessa nakyy ihottumaa.

Hoitaja havahtuu olevansa lusikassa kidrmeen
kanssa vuoteella. Se kiristyy kaulan ympirille hitaasti
niytrden levolliselra silmic kiinni.

Hoitaja lihtee potilaan kanssa ulos, he kulkevat
sairaalan puutarhan lipi, hoitaja talutraa. He kulkevat
niityn poikki ja lopulta rantaan, jossa potilas yhtikkia

nigytridkin voivan paremmin. He kivelevir kisikkdin
fantastsissa kesimekoissa veteen,

Hoitaja auttaa sitcen pois potilaan silmilei, Ensin he
nauravat, mutta sitten katseiden kohdatessa potilaalla onkin
kiirmeensilmit ja totinen ilme. Valaistus on muutunute

synkiksi. Seuraa dramaattinen pudotus pimeiin veteen.

Potilas ja hoitaja kinastelevat, hiin ei suostu sydmiin
tai poistumaan huoneestaan, vaan h

hoitajan pois.
Hoitaja saapuu jillcen huoneescen, vuode on tyhji.

markalaukun kanssa kivellen porteista. Hoiraja rarttuu
timin takkiin, muctta silloin se valahtaa veltoksi ja alta
luikertelee tavallinen kiirme matkoihinsa.




Synopsiksessa mainittu dark fantasy, eli pimed
fantasia, on fantasiakirjallisuuden alalaji, joka
yhdistdi fantasiakonventioihin (esimerkiksi ritarit,
linnat, hirviot, taikuus) kauhua ja/tai painottaa
synkkia elementteji ja psykologista tutkiskelua
(Stableford 2009, 97). Tyylin visuaaliset tulkinnat
vaihtelevat, mutta tissi tapauksessa silli viitattiin
ennen kaikkea moodboardissa esilld olleeseen Die

Nibelungen (1924) -fantasiaelokuvasarjan tyyliin.

Orvokin aiemmin julkaistu musiikkivideo
Tyhjapaa/Kylkiluut (2023) toimi refe-
renssind hinen artistibrindinsd kuvakielesta ja
visual treatmentin rinnalla toisena lahtokohtana
Narkissos-musiikkivideolle. Fantasia-vaikutteiden

mukaantulo oli niin ikdin perua tista videosta.

Produktiota tyostdessini tutkin AD-tyotd
musiikkivideon tuotantoprosessissa. Miiritelman
ollessa joustava sain muotoilla oman tyénkulun

luvussa 2.3.2 esiteltyjen menetelmien pohjalta.

Tein tyonkulusta prosessikuvion , jota
paivitin tyon edetessd vastaamaan todellisia tarpeita
projektityoskentelyn 16ydosten perusteella. Esitetty
kaavio vastaa lopullista prosessia, joka ei lopulta
ollut kovin lineaarinen. Sen jatkuva eliminen

ja muutokset osoittautuivat viistimattomiksi
musiikkivideon kuvausten tapahtuessa vaiheit-

tain vuoden 2025 helmikuusta toukokuuhun.

Kuvakaappaukset Orvokki "Tyhjipaa/Kylkiluut"
-musiikkivideosta (Vapaavuori 2023)
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Niyttelijoiden
rekrytointi
(Casting)

Visuaalinen

tutkimusty6

Kappaleeseen
ja artistiin

tutustuminen

Hyvi idea Visual Artistin tuki Kuwva-
haiCnseng Treatment kasikirjoitus

Ja hyviksyntdi

Tuotantotiimin

re krytointi

Kuvaus-

suunnitelma

Tuotanto-
suunnitelma
ja alustava / \
aikataulu :
Lavastuksen ja
Kisikirjoitus puvustuksen
suunnittelu ja
hankinta

AN

/

Videokuvan tuottamisen

prosessi AD:n nikékulmasta

/

AN

N

Graafinen
suunnittelu

/

Puutteellinen kuva

/ N

Kuvauspaikka-
tutkimus

AN /

/

Aikataulutus
ja sopiminen

AN

N

/

/ N

Lavastuksen
ja puvustuksen
valmistus

AN /

Kuvaukset

Kalusto ja

logistiikka

Jalkityo

Valmis
kuva
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4.2 Inspiroiva lokaatio

Tavoitteenani oli 16ytdd videon keskeiseksi lokaa-
tioksi vanha parantolarakennus, joka henkisi
fantastisuutta ja olisi irrotettavissa historiallisesta
kontekstistaan. Mielessini olivat ohjaaja

Wes Andersonin elokuvat, jotka usein sijoittuvat
vain viitteellisesti johonkin aikakauteen.

Miljoo toimisi ennen kaikkea visuaalisena

manifestaationa hahmojen sisdisestd maailmasta.

Varasimme musiikkivideon kuvaajan kanssa aave-
kierroksen entiseen Roykin sairaalaan :
silld se vaikutti arkkitehtonisesti sopivalta. Tama
oli projektin ensimmaiinen kuvauspaikkatutkimus.
Sairaalan jugend-arkkitehtuuri oli inspiroivaa ja
padtin punoa musiikkivideon visuaalisen kuvaston
jugend-tyylin ympirille. Kierroksella kuultiin

tarinoita sairaalan entisistd potilaista ja henkilokun-

nasta, joista sain ideoita videon kohtauksiin. Tein
muistiinpanoja ja otin valokuvia. Rakennuksen
sisdtilat eivit olleet alkuperiisessi asussaan, joten

etsin aiheesta arkistokuvia tiayttimiin aukkoja.

Tutkiessani jugend-kuvituksia sain vinkin rans-

kalaisesta art noveau-kuvittaja George Auriolista,

jonka siveltimella piirretyistd kirjainmuodoista
otin vaikutteita graafisiin element-
teihin. Ranskalainen art noveau on jugendin
sisartyyli, mutta yhteydestd huolimatta pyrin
pysymdian muutoin uskollisena saksalaisesta
jugendista loytyville sirmalle, silld se tukee art
noveaun sulavia muotoja paremmin moodbo-

ardissa lasna olevaa videon synkkii puolta.

Roykin sairaala

AABCDEFGHIR] L.
NN N NOPQRRSTU
YXYZEEECW E

L'Auriol italique.

ABCDCEFGHIKLMNOPQ
RSTUVXYZ EEE CWAEOE

La Frangaise allongée.

Auriolin kirjainmuotoja (Fields 1985, 93)
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4.3 Kuvakasikirjoituksen piirtaminen

Valitsin esivisualisointiprosessini lahtokohdaksi
Ridley Scottin prosessin. Hin aloittaa piirtimalla
kasikirjoituksen pohjalta sarjakuvamaisen kuvakisi-
kirjoituksen, joka toimii "ensimmaiisena katsauksena

elokuvaan” (Scott 2001). Sarjakuvia piirtineend

katsoin timain olevan itselleni luonnollinen metodi
saada kisitys projektin kokonaiskuvasta ja siita,

miltd lopputulos tulisi nayttimain

Kiytin visual treatmentissa olevaa draaman kaarta

apuna piirtimisessi. Samalla tavoin kuin

kappale jakautuu sikeist6ihin, myos video jakautuisi
kohtauksiin. Kuuntelin kappaletta toistuvasti ja
yritin tavoittaa sen kussakin hetkessi vallitsevan

tunnelman. Kuvittelin mielessini kohtauksia ja

piirsin ne pikkukuvina auki. Osa kohtauksista ja

kuvista oli sisdllollisesti selvid heti alussa, kun taas
toisista piti piirtdd useampi versio oikean vaikutelman
l6ytamiseksi . Ajattelin kuvaideoita pali-
koina, jotka vain tiytyi asettaa sopivaan jirjestykseen

oikeiden kontrastien ja kerronnan tavoittamiseksi. Otteita kuvakisikirjoituksesta
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Sarjakuvamainen ajattelu ei rajoittanut kuvaideoiden
syntymistd samalla tavalla kuin reaalimaailman puit-
teissa toimiminen. Monesti sain ideoita kuviin, jotka
tuntuivat fyysisesti mahdottomilta mutta olivat
kuitenkin lopulta toteutettavissa jollakin tempulla,
kayttiden esimerkiksi vidrennettyi perspektiivid.

Luvussa 4.5 kasittelen tallaisen kuvan toteuttamista.

Liikkuva kuvakdsikirjoitus

Seuraavaksi tein valmiista kuvakisikirjoituksesta
liikkkuvan version. Ajastin kuvat vaihtumaan
musiikin tahtiin, jotta saisin paremman kisityksen
siitd, miltd kohtaukset nayttavit yksittiin isolla
ruudulla, ja miten paljon aikaa niilld todellisuudessa
on nikyi videolla. Tdssi vaiheessa arvioin muun
muassa, onko nayttelijoilld aikaa suorittaa halutut

litkkkeet kussakin kohdassa, tai saako rauhallisempi

Kohtausten kehittyminen

kohtaus tarvitsemansa tilan. Ajoitukseen liittyvid

ongelmia oli tissd vaiheessa helppo korjata.

Liikkuva kuvakasikirjoitus osoittautui kaikin
puolin hyodylliseksi tyokaluksi. Sen avulla kuka
tahansa ulkopuolinen saattoi saada kisityksen
lopullisesta videosta, miki helpotti avustajien
rekrytointia ja tuotannon suunnittelua suuresti.
Kuvaustilanteessa kohtausten kestoa oli myos
mahdollista hallita pyorittamalld videota samaan

aikaan niyttelijoiden suorituksen aikana.

Virikdsikirjoituksen toteutus

Virien lahtokohtana kiytin autochorome-viriva-
lokuvia. Vuonna 1904 esitelty autochrome-prosessi
oli yksi varhaisimpia virivalokuvaustekniikoita
(Victoria & Albert Museum 2021), joten ne sopivat
ajallisesti tavoittelemaani vaikutelmaan. Kokosin

kuvista moodboardin

, jonka pohjalta
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Virikisikirjoitus moodboard (ChatterBlossom; George Eastman House Photography Collection; Place, S; The Royal Photographic Society Collection; Van Hoof, F)
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valikoin viripaletit keskeisimpiin kuvakisikirjoi-
tuksen kuviin. Varikisikirjoitus mahtui
yhdelle A3-pohjalle, jolloin kokonaisuuden harmo-
nisuutta oli helppo arvioida yhdelld katsauksella.

Pyrin tukemaan videon kerrontaa harkitulla
varienkidytolld. Virikerronta tapahtuu kahdessa
tasossa: Ensimmadiselld tasolla dramatiikan ja
tunnetason kehittymistid kuvataan virien muutok-
sella kohtauksesta toiseen, kuten loppupuoliskolla
tapahtuvassa akillisessd siirtyméssd lampimista
kellertivistd sivyista intensiivisiin ja synkkiin
sinisiin. Toisella tasolla ovat lokaatio kohtaiset
varit, kuten luvussa 4.5 kisiteltiva potilashuone.
Naiiden lisaksi videossa on animaation meta-
forinen taso, joka ottaa osittain omanlaisensa
lihestymisen vireihin, tuoden mukanaan punaisen

sdvyjd, joita ei muissa kohtauksissa esiinny.

Virikisikirjoitus
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4.4 Kuvaideat ja symbolit

Video rakentui vahvasti kuvasymbolien varaan,
jotka olivat ldsna jo visual treatmentissa. Eri
konteksteissa toistuvien symbolien avulla
helpotettiin assosiointia muutoin irralliselta
tuntuvien kuvien vililla ja sidottiin ne osaksi
samaa narratiivia. Tamai osaltaan mahdollisti
tavallista syvillisemmain narratiivin kayton
videossa. Keskeisid symboleja olivat kidrmeet,
kukat, tarot-kortit ja lddketieteellinen kuvasto.
Suunnittelun edetessi rajasin symbolien maaraa
ja tein niistd yhdenmukaisempia kerronnan
selkeyttimiseksi. Musta ja valkoinen kdiarme
symboloivat videon hahmoja ja heidin henkista
kamppailuaan — tima yhteys paljastetaan
narratiivin edetessi katsojalle. Kddrmeiden viritys
oli tirkeda pitdd yhdenmukaisena kohtauksien

vililld, jotta mielleyhtyma voi muodostua.

Kukkasymboliikkaa jouduttiin my6s rajaamaan.
Suunnittelin videossa esiintyvien keltaisten
narsissien rinnalle kiytettiviksi sinisid orvokkeja
Hoitajan hahmon kukkasymbolina , mutta
jatin ne pois virikerronnan tehostamiseksi. Narsis-
seihin liittyy jo itsessidn kiinnostavia ristiriitoja,
silld ne toisaalta liitetddn kevidn elinvoimaisuuteen
ja pirteyteen, toisaalta kuolemaan ja uneen (Bieder-
mann 1993, 237). Video ei sanallista symbolien
merkitystd selvisti, mika lisid kerrontaan kiinnos-
tavaa mystiikkaa ja kannustaa katsomaan videota

useita kertoja oman kisityksen muodostamiseksi.

Kukkasymbolin luonnoksia
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Viittauksia ja pastissia

Luwussa 3.2 kisitellyt varhaisen elokuvan esteettiset
konventiot ja elementit toimivat keskeiseni 1dhto-
kohtana kuvien konseptoinnissa. Lisasin esimerkiksi
vinjetteja lahikuviin ja kaytin staattisia yleiskuvia
mahdollisimman monessa paikassa. Tarkoituksena
ei ollut missaan vaiheessa pysya ehdottoman
uskollisena niille konventioille, vaan kayttaa

niitd dramatiikkaa korostavana tyylikeinona ja

toismaailmallisen vaikutelman aikaansaamiseksi.

Jotkin kuvat, kuten metaforiset animaatiot, olivat
hankalampia ideoida mielikuvien varassa, joten niihin
etsin inspiraatiota treatmentissa maaritellyn 1800-
1900-luvun taitteen teoksista. Musiikkivideon pastissi-
taipumuksia kunnioittaen paadyin tekemain suoria
viittauksia taideteoksiin ja kuviin, jotka koin jo val-
miiksi tehokkaina ja tematiikkaan sopivina. Esimer-
kiksi Hilma Af Klintin Joutsenet-sarjan maalauksiin

piirsin lintujentilalle kddrmeet

Maalaus Hilma Af Klintin Joutsenet-sarjasta

(The Moderna Museet 2023)

T T e TR T T e

Af Klintin Joutsenet-maalauksen pastissi

musiikkivideon kuvakisikirjoituksessa.
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Liaiketieteellisestd symboliikasta poimin muinais-

o B . . e W AN SNV 2>
kreikkalaisen Panacea-jumalattaren, johon Hoitajan SR ) %;w,%};%q

4

oy
B

hahmo vertautuu animaatiokohtauksessa

Lainasin kuvasommitelman saksalaisesta Jugend
-lehdesti 16ytyneesta kuvituksesta ja tdydensin
symboliikkaa edelleen viittaamalla Temperance-tarot-
korttiin . Tarot-symboliikka tuli mukaan
Orvokin ehdotuksesta ja viittauksia korteissa esiin-
tyviin kuppeihin 16ytyy muualtakin videosta,

muodostaen jilleen yhden narratiivisen kerroksen.

Styleframe musiikkivideon animaatiokohtauksesta Otto Seitzin kuvitus Jugend-lehteen

(Heidelberg University Library 2023)

“TEMPERANCE, |

Tarot-korttipakan Temperance-kortti
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4.5 Lavastuksen suunnittelu ja toteutus

Musiikkivideossa esiintyville potilashuoneelle
ei loytynyt sopivaa lokaatiota valmiina, mista
syystd se rakennettiin lavasteena. Lavasteen
rakentaminen oli muutenkin perusteltua,

silld tilan symbolinen merkitys oli suuri ja
lavasteen jokainen yksityiskohta oli hallit-

tavissa vaikutelman maksimoimiseksi.

Parantoloiden arkistokuvia tutkimalla
saatiin luonnosvaiheessa aikaan uskottava,
niukka sisustussuunnitelma . Lavas-
temaisuutta ei haluttu piilottaa — sen sijaan
vanhaan elokuvaan viitaten se tuotiin esille
kayttamalld perspektiivindyttimon muotoa

(luvussa 3.2). Niytelmillisyys korostaa tilan

symbolisuutta ja luo unenomaista, outoa vaiku-

telmaa verrattuna videon muihin kohtauksiin.

Tilavaikutelmaa ja kuvan toimivuutta testat-
tiin 3d-mallinnoksella , jossa voitiin
simuloida erilaisia linsseja ja niiden vaikutusta

kuvaan yhdessi sivukulissien kulman kanssa.

Potilashuone entisessd Takaharjun

parantolassa (Kruununpuisto Oy 2024)

Potilashuoneen ensimmainen luonnnos

Huone-lavasteen 3d-mallinnos
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Mallinnuksen yhteydessa kokeiltiin lavasteen
mahtumista studiotilaan . Lopulliset
mitat valittiin siten, ettd lavaste olisi mahdol-
lista rakentaa toiselle puolelle studiota jittien

loput tilasta muuhun kiyttoon tyon ajaksi.

Kun sopivat mitat oli maaritelty, piirsin mallin-
noksen paille styleframe-esityksen tilasta

. Kiaytin tita erilaisten kalusteiden
nopeaan testaamiseen kuvassa. Samalla hahmot-
telin puvustusta, jotta estetiikka pysyisi yhtenai-

send. Puvustuksesta lisaa seuraavassa luvussa.

Sopivat kalusteet ja propit hankittiin kierra-
tettynd. Lavastussuunnitelma eli sen mukaan,
mitd oli saatavilla. Esimerkiksi tarkein
kaluste - rautainen sairaalasinky - 1oytyi
lopulta siniseksi maalattuna, joten muut varit

sovitettiin toimimaan sen kanssa yhteen.

Lavasteen koko ja mahtuminen studioon testattiin tilapiiselld rakennelmalla
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Kuva 43.

Keskenerdinen styleframe

potilashuoneesta

S
|
L e

NARKISSOS

e 4. PROSESSI *

39




Pesukomuutti, 1920-luku
(Bukowskis 2015)

Sopiva pesukomuutti osoittautui haasteelliseksi
hankkia budjetin rajoissa, joten paadyin muokkaa-

maan sen jo omistamastani vanhasta senkista.

Imitoin 1900-luvun alun komuuteista l6ytimiani
esimerkkejd, joissa kaytettiin koristeellisia laattoja
. Suunnittelin narsissi-laattakuosin
, jonka toteutin tulostettavalla siirto-
kuvalla. Ty6stin kuosia yhdessd muun grafiikan

kanssa, jotta muotokieli pysyisi yhteensopivana.
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Kuva 46.

Valmis styleframe potilashuoneesta

T
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Paitin kylvettid huoneen kauttaaltaan riikedin
keltaiseen , silld pidin ajatuksesta kaantda
variin usein liitetty iloisen pirted merkitys
(Hintsanen 2025), epimukavaan ja outoon suun-
taan. T4ll6in huoneen lavasteenomainen toismaa-
ilmallisuus ja symbolinen merkitys korostuivat
videon kuvakieleen sopivalla tavalla. Tilan keltai-

suus toimii jatkeena narsissien keltaiselle, mika

avasi uusia kerronnallisia mahdollisuuksia. Paitin
valinnan myoti korostaa narsissien roolia videossa,

jattden edellisessa luvussa mainitut orvokit pois.

Seinien koristekuviointia suunnitellessa pohjasin
ensin orgaaniseen luontokuvastoon jugend-sisu-
tus-esimerkkien pohjalta, mutta pidin lopulta Die
Nibelungenin (1924) lavastuksen selkein geomet-
risia kuvioita paremmin kuvaan sopivina,
silld ne vievit vihemmin huomiota katseelta.
Varhaisessa vaiheessa ideoitu, Twin Peaks-televisio-
sarjaan (1990) viittaava ruutulattia, toimi

niin ikddn innoittajana kulmikkaalle muotokielelle.

Kuvakaappaus elokuvasta "Die Nibelungen:
Siegfried" (Pommer & Lang 1924)

‘Twin Peaks-televisiosarjassa esiintyvin punaisen

huoneen tunnistaa lattiakuviostaan (Miller 2020)

Halusin kuvion kantavan merkityksid
pelkin somistefunktion sijaan. Niinpd se on tiivis-
telma videon symbolikerronnasta, sisiltien ouro-
boros-kdiarmeen, narsissit ja kupit tarot-korteista.
Kyljellaan oleva nelio kuvastaa itse potilashuonetta,

jossa potilaan hahmo on hoitajan armoilla.
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Lavasteen valmistus

Pyysin lavasteen toteutukseen avuksi sisustusarkki-
tehtuurin opiskelijan. Pystytykseen varat-
tiin viisi paivaad, jonka péitteeksi tapahtuivat kuvaus
ja edelleen lavasteen purku. Kiytimme rakenteina
koulun varastossa olleita messuseinikkeiti ja ylijaa-
mirakennuslevyja. Ilman niiti rakenteet olisivat

olleet taloudellisesti mahdottomia toteuttaa.

Lavasteessa kiytetty ikkuna valmistettiin etuka-
teen tekemieni piirustusten pohjalta.
Suunnittelin ja toteutin pesupoydin taustalevyn

itse sopivan tekijéin puuttuessa

Koristekuvion toteuttaminen ei lopulta onnistunut
aikataulun puitteissa, joten se lisitddn kuvaan

jalkityossd, samoin kuin huoneen katto

Lavasteen pystyttimista

Potilashuone-lavasteen ikkuna
27.12.24

500

200

1500

ura pkb.
levylle
5mm

ikkunapenkin
korkeus lattiasta
J00mm

& [

Lavasteen ikkunan piirustukset

1000

404

202
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Pesupoydin taustalevyn luonnos, piirustukset ja valmistusta
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Valmis lavaste videokuvassa
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4.6 Proppisuunnittelu

Vastapuoleisena lokaationa potilashuoneelle on videossa
Hoitajan tyohuone, joka toteutettiin lavastamalla
tarkoitukseen sopiva valmis tila. Suunnittelin Hoitajan
tyopoydaille erilaisia kerronnallisia proppeja, kuten

lomakkeita ja laakepulloja.

Yksi lidkepulloista oli videon hero prop

— Mystinen kemikaali, jonka kiyttimistd Hoitaja
eparoi loppuun asti. Halusin tuoda ouroboroksen —
itseddn syovin kddrmeen symbolin etikettiin, silld
se toistuu muualla videossa ja herittid kysymyksia
aineen vaikutuksesta, vilittien katsojalle Hoitajan

kokeman epidvarmuuden tunteen.

Atkins (2016) korostaa kisilld tyoskentelyn merkitysta
grafiikan uskottavuuden kannalta. Luonnostelin ja
piirsin suurimman osan grafiikasta ensin kasin :
josta tein digitaalisen jiljennoksen imitoiden kisin
kaiverretun painolaatan jilked. Lainasin komponent-
teja vanhasta painografiikasta ja vetimestd

, jota kiytettiin potilashuoneen lavasteessa.

Logotyypin kirjainmuodot lainasin vanhasta
urheilulehdesti, jotta vilistys ndyttiisi oikealta.
Digitoimaton kirjaintyyppi lisid uskottavuutta ja
niyttdd painojiljeltd ilman ekstensiivistd muok-
kaamista. Loppusilauksena lisasin tulostettuun

etikettiin kisin kirjoitetun numeron

Hero prop virikisikirjoituksessa
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Valmis proppi videokuvassa
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4.7 Logotyypin suunnittelu

Monesti musiikkivideot sisiltavit jonkinlaisen
logotyypin, jolla kappaleen nimi esitetiin. Esimer-
kiksi Chase Petran "Have Faith, Horatio”(2025)

— video aloitetaan vanhan elokuvan tyylisella alku-
tekstilla . En tyytynyt valmiin tekstityypin
kayttoon, silld halusin videon persoonan ja siina
kaytetyn grafiikan muotokielen kiteytyvin logossa
mahdollisimman hyvin. Tistd syysta jitin sen piir-
tamisen myohempain vaiheeseen tuotantoa, jolloin

olin jo suunnitellut osan graafisista elementeista.

Pohjasin logotyypin kirjainmuodot puvustusta
varten piirtimaini hihamerkkiin :
joka puolestaan perustui Auriolin piirroksiin.
Halusin tuoda muotoihin kiarmemaiisyytti ja
jugend-rakennuksen kulmikkuutta. Suunnittelin
kirjainmuodot kisin piirtien , jolloin
niiden epasiinnollisyys toimii heijastuksena
videon kuvakielen moninaisuudesta ja esilla
olevasta kisityolaisyydestd. Valmiin logotyypin
kaytostd tehtiin hahmotelma

Kuvakaappaus Chase Petra "Have Faith Horatio"

-musiikkivideosta (Castro ym. 2025)

Hihamerkki
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5. YHTEENVETO

Opinniytetyon tavoitteena oli toteuttaa taiteel-
lisena johtajana musiikkivideoon elokuvamainen
visuaalinen maailma ja kuvakerronta, jotka
kumpuavat kappaleen tekstista tukien sen sisdltod,
sanomaa ja musikaalista rakennetta. Keskeisena
menetelmina kaytettiin projektityoskentelya,

joka pohjatiin painettuihin ja verkkoldhteisiin

ja benchmark-esimerkkeihin (olemassa olevien
teosten havainnointi ja vertailu) paitsi musiik-
kivideotuotannosta, myos muilta liikkuvan

kuvan tuotannon aloilta, kuten elokuva-alalta.

Opinniytetyon lopullinen produktio on sarja
musiikkivideossa kiytettivid graafisia element-
tejd, esivisualisointia varten tehtyja kuvituksia,
videomuotoinen liikkuva kisikirjoitus, seka

valmiit, kuvatut kohtaukset videoon.

Onnistunut taiteellinen johtaminen nakyy lopulli-

sessa videokuvassa, josta on kirjoittamisen hetkelld

tehty alustavia testileikkauksia. Runsas mutta

hallittu kokonaisuus tukee uniikilla tavalla kappa-

leen sanomaa ja tematiikkaa. Se on kuin tiivistetty

elokuva, jonka maailma tuntuu eheilti ja syvalta.

Esivisualisointi teki videon kuvaamisesta ja koko-
naisuuden hahmottamisesta sujuvaa, osoittaen
hyodyllisyytensd timan mittakaavan musiikki-
videotuotannossa. Merkittivin esivisualisoinnin
viline oli kuvakisikirjoitus. Kirjoittamisen hetkella
videosta on kuvattu noin 80 prosenttia, ja ilman
kuvakisikirjoituksen asettamia raameja projektin-
hallinta ei olisi onnistunut. Etukiteen tehty suun-
nitelma videon kaikista kuvista mahdollisti myos
sen, ettd jokainen tuotantoon osallistunut saattoi
saada kisityksen lopullisesta tuotoksesta, korottaen

kuvien laatua ja tarkoituksellisuutta merkittivisti.

Haasteelliseksi osoittautuivat paitsi tyon laajuus,

my0s lukuisat taiteellisen johtamisen vastuualueet

ja erilaisten liikkuvien osien hallinta, joiden mééria

en osannut projektin alussa arvioida niin suureksi.
Ajan riittdvyys, varsinkin kuvauspidivini, on niin

ikddn ollut jatkuva haaste. Henkilokohtainen

kehitykseni projektinhallinnassa on kuitenkin
ollut kaiken timin myo6td huomattavaa, joten
sen osalta tavoitteeni on tdyttynyt paremmin
kuin hyvin. Jatkossa ottaisin tillaiseen projek-
tiin mukaan erillisen tuottajan pitimain huolta
suurista tuotannollisista kysymyksisti, kuten

kuvauspaikkojen jiarjestimisestd ja rekrytoinneista.

Videon tuotanto jatkuu opinniytetyon osuuden
valmistuttua vuoden 2025 syyskuuhun saakka.
Olen toiveikas lopullisen kokonaisuuden suhteen,
mutta animaation mukaan tuominen tulee
olemaan varmasti oma haasteensa. Kuvauksissa
on noussut esiin tarve thubmnail-tasoista kuva-
kisikirjoitusta tarkemmalle suunnittelulle, joka
kattaisi kuvissa tapahtuvat liikkeet ja niiden
aikana tehtavat leikkaukset. Toisin sanoen liik-
kuvan kuvakaisikirjoituksen tulee olla astetta
tarkempi. Tdmi tarve tulee ottaa huomioon
vilmelstaan animaation tuotantoon siirryttaessa,

silla uudelleen animointiin ei ole riittavasti aikaa.
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