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Rapid River on Kuusamosta laht6isin oleva, nykyaan oululainen mediatoimisto ja tuotantoyhtio.
Saimme opinnaytetyon aiheen harjoittelun aikana, silla yrityksen toimitusjohtajalla Tauno Kohosella
oli tarve Siperia-projektin esittelysivustolle. Siperia-projektia varten on olemassa laaja kuva- ja vi-
deomateriaali, jota toimeksiantaja Tauno Kohonen halusi hyodyntaa.

Opinnéytetyd jakautuu kahteen osioon, teoriaosuuteen ja web-sivuston toteutukseen. Opinnéyte-
tydn web-sivuston toteutusvaiheen tavoitteena oli luoda visuaalisesti nayttavét esittelysivut Siperia-
projektin materiaalia varten. Sivusto toteutettin HTMLS-tekniikkaa kayttaen. Esittelysivut toimivat
introna varsinaiselle projektille ja sen jo olemassa olevalle web-sivustolle. Esittelysivuston avulla
voidaan esitella Siperia-projektia tehokkaasti seka nopeasti uusille yhteistydkumppaneille.

Opinnaytetyon tietoperusta eli teoriaosuus on jaettu kahteen eri osaan, teknisiin ratkaisuihin ja ul-
koasun suunnitteluun. Teknisissa ratkaisuissa kaydaan lapi esittelysivuston luomista varten kayte-
tyt tekniikat, kuten HTML, CSS, JavaScript, jQuery seka Bootstrap. Opinnaytetydssa kerrotaan
myos Yleista tietoa HTML-editoreista ja responsiivisuudesta. Tietoperustan toisessa osuudessa,
ulkoasun suunnittelussa kerrotaan yleisesti vareista, typografiasta ja kuvien kaytosta. Esittelysi-
vusto luotiin taman tietoperustan pohjalta.

Toimeksiantajaa on ohjeistettu web-sivuston yllapitamisesta, joten esittelysivustoa voidaan muo-
kata jatkossa lisaamalla uutta materiaalia. Tyon tuloksena saatiin toimeksiantajan kriteerit tayttava
web-sivusto, johon myos tyon tekijat ovat tyytyvaisia.
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Rapid River is a media company which started out from Kuusamo but is now based in Oulu. The
subject for the thesis emerged during the authors’ work placement period as the company owner
Tauno Kohonen had a need for a website showcasing his Siberia project. There is a vast archive
of photo and video material which Tauno Kohonen wanted to make use of.

This thesis is divided into two different segments: theoretical framework and the implementation of
the website. Authors’ goal during the implementation of the website was to create a graphically
beautiful website showcasing the material of the Siberia project. The website was made using
HTML5-coding.The purpose of the website is to function as an introduction for the actual project
and for the existing Siberia project website. The website can be used as a quick and efficient way
to introduce the idea for new associates.

The theoretical framework has been divided into two different parts which are technical and graphic
design. The theoretical framework introduces the different technologies used during the
implementation of the website such as HTML, CSS, JavaScript, jQuery and Bootstrap. The authors
also analyzed the basics of HTML-editors and responsive design. The second part of the theory
segment which focuses on graphical design includes the basics of using colors, typography and
pictures when creating a website. The website was made based on the knowledge and information
the authors gathered during the thesis process.

Tauno Kohonen has been informed on how to maintain the website and how to update new material
for the website. The resulting website fulfilled the criteria given by Tauno Kohonen and also the
criteria of the authors before creating the website.

Keywords: HTML, CSS, Bootstrap, jQuery
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1 JOHDANTO

Lahes jokaisella yrityksella on nykyisin omat web-sivut. Media-alan yrityksilla on yleensa kaynnissa
useita eri projekteja samanaikaisesti, ja projektit tarvitsevat usein oman web-sivuston. Web-sivut
lisdavat projektin tunnettavuutta ja tekevat siita helpommin lahestyttdvan. Web-sivujen kautta on
helppoa ottaa yhteytta yritykseen. Opinnaytetyossa kaydaan lapi web-sivuston luomiseen liittyvia

teknisia ja graafisia perusteita.

Opinnaytetydna suunnittelemme ja toteutamme esittelysivuston Rapid Riverin Siperia-projektille.
Rapid Riverin omistaja Tauno Kohonen on kuvannut laajan kuva- ja videomateriaalin Venajan Si-
perialta, ja Siperian materiaali halutaan esitelld web-sivustolla mahdollisille uusille yhteistyokump-
paneille. Sivustosta pyritdan tekemaan visuaalisesti nayttavat ja materiaali pyritaén esittamaan
mahdollisimman tehokkaasti, koska web-sivusto toimii pelkastaan esittelyna laajemmalle Siperia-

kuvakirjastolle.

Rapid River on oululaisen Tauno Kohosen omistama mediatoimisto, joka on 1&ht6isin Kuusamosta.
Tauno Kohonen toimii my6s Rapid Riverin toimitusjohtajana seka kuvaajana. Rapid Riverin tar-
keimpia tuotteita ovat useat eri kuvagalleriat netissa, joita on tehty useille eri projekteille. Rapid

River suunnittelee myos asiakkaille kuvagallerioita, nettisivuja ja videotuotantoja.



2 TEKNISET RATKAISUT

21 HTML

HTML on tekstia ja rakennetta. Tassa yhteydessa sana rakenteinen tarkoittaa, ettd HTML-doku-
mentin tekstisisallon lisaksi se sisaltaa loogisen rakenteen osoittavaa merkkausta. Tata kutsutaan
englanniksi nimellda "markup”. HTML-dokumentti sisalta@ paasaantoisesti vain tekstia. Se voi kui-
tenkin sisaltaa viittauksia muihin dokumentteihin. Naiden viittauksien avulla HTML-dokumentin esi-

tysmuotoon saadaan mukaan esimerkiksi kuvia. (Korpela & Linjama 2005, 70.)

Yleisesti ottaen HTML:aa kutsutaan kieleksi, tarkemmin sanottuna merkkauskieleksi. HTML-ly-
henne tulee englannin kielen sanoista "hypertext markup language”, joka tarkoittaa "hypertekstin
merkkauskielta”. On kuitenkin tarkea ymmartaa, etta se ei ole samanlaista kielta kuin esimerkiksi
suomi ja ruotsi, vaan tietotekniikan merkkauskieli. Nama tietotekniikan “kielet” ovat erittain tasmal-
lisesti maariteltyja ja hyvin tarkkoja muodoltaan, koska niilla on oma erityistarkoituksensa. (Korpela
& Linjama 2005, 70.)

2.1.1 HTML-versiot

HTML 1.0 oli ensimmainen julkaistu versio HTML:sta. Tahan aikaan web-sivujen toteutus- ja merk-
kauskielet olivat hyvin rajoitettuja. HTML 1:lla sai aikaan vain yksinkertaista tekstia web-sivuille.
HTML 2.0 sisalsi kaiken HTML 1.0:sta muutamien lisaominaisuuksien kera. HTML 2.0 oli web-
suunnittelun standardi vuoteen 1997 asti ja maaritteli HTML:n ydinominaisuuksia ensimmaista ker-
taa. (The History of HTML, Viitattu 14.11.2014.)

HTML 3.0:n version julkaisun jalkeen yha suurempi osa web-sivujen tekijoista siirtyi sen kayttami-
seen, koska edellinen versio HTML:sta tarjosi ominaisuuksia vain tyydyttavasti. HTML 3.0 tarjosi
uusia ja paranneltuja ominaisuuksia. HTML 3.0:n kayttdon sisaltyi kuitenkin useita ongelmia. Esi-
merkiksi selaimet toimivat erittain hitaasti uusien ominaisuuksien kanssa. Taman takia HTML 3.0:n
kaytto lopetettiin. Jatkossa paivitykset julkaistiin osissa, joka helpotti selainkehittajien tyota. Vuonna
1994 perustettu W3C loi HTML 3.2:n ensimmaisena projektinaan ja kehittaa vielakin naita standar-

deja oikeaan suuntaan. HTML 3.2:n myota selainkohtaiset tagit yleistyivat ja myos standardien



tarve kasvoi. HTML 3.2:n muutokset olivat kuitenkin hillittyja ja isoimmat muutokset tulivat myo-
hemmissa versioissa. (The History of HTML, Viitattu 14.11.2014.)

HTML 4.0 oli suuri kehitysaskel HTML:n standardien kannalta. Monet sen toiminnollisuuksista tuo-
tin HTML 3:sta. Monet vanhoista tageista poistettiin kaytosta, ja keskityttiin kansainvalistamiseen
ja uusien tyylitiedostojen tukemiseen. Vuonna 1997 W3C suositteli HTML 4.0:aa ja siita tuli viralli-
nen standardi huhtikuussa 1998. Myéhemmin korjattiin muutamia virheitd HTML 4.0:sta ja se sai
loppulisen muotonsa HTML 4.01:n. XHTML 1.0 on uusi haarautuma HTML-kieliss&. Vuodesta 2000
asti XHTML 1.0 on ollut yhteisstandardi HTML 4.01:n kanssa. XHTML 1.0 ei kuitenkaan lisannyt
juurikaan uusia tageja tai attribuutteja. XHTLM 1.0 on paaasiassa vain uusia koodaussaantoja.
(The History of HTML, Viitattu 14.11.2014.)

HTML 4.01:n ja XTHML 1.0:n tekijat yrittivat kehittdd XHTML 2:ta. Sen kehittaminen alkoi kuitenkin
vaikuttamaan eparealistiselta ja tarvittiin uusi lahestymistapa. WHATWG (Web Hypertext Applica-
tion Technology Group) alkoi kehittdmaan projektia joka tunnetaan nykyisin HTML5:na. HTML5 on
suunniteltu kaytettavaksi nyt ja tulevaisuudessa. Sen standardien mukaan tullaan tydskentelemaan
useita vuosia, joten sen kehitysprosessi on suhteellisen hidasta ja harkittua. Monet sen ominai-
suuksista ovat jo ennestaan tuttuja, mutta se sisaltdd myos paljon uusia elementteja, attribuutteja
ja toiminnallisuuksia. (The History of HTML, Viitattu 14.11.2014.)

21.2 HTML5

HTML5:n avulla on mahdollista toteuttaa web-sivustolla animaatioita, musiikkia ja videoita ilman
erillisia sovelluksia ja sita voidaan kayttaa rakentamaan monimutkaisia sovelluksia, jotka toimivat
web-selaimessa. HTML5:n kaytto ei ole patentoitu, joten sen kaytosta ei tarvitse maksaa rojalteja.
HTML5:ta voidaan kayttaa kaikilla eri alustoilla kuten tableteilla, alypuhelimilla ja smart-televisioilla,
kunhan web-selain tukee HTML5:ta. HTML5:ta voidaan kayttaa web-applikaatioiden kirjoittami-

seen, jotka toimivat my0s ilman internet-yhteytta.

Kaikki tunnetuimmat web-selaimet, kuten Internet Explorer, Firefox, Chrome, Safari, Opera ja aly-

puhelimen Safari- ja Android-selaimet tukevat HTML5:n kayttda. Ne eivat kuitenkaan kaikki tue



samoja ominaisuuksia. Mozilla Firefox tukee suurinta maaraéd HTML5:n ominaisuuksia, ja heti sen
perassa tulevat Chrome ja Safari. (HTML5: what is it? Viitattu. 13.12.2014.)

HTML5:n uusista ominaisuuksista tarkeimpia ovat uudet elementit <header>, <footer>, <article> ja
<section>. Térkeita ovat myds uudet graafiset elementit <svg> ja <canvas> seké uudet multimedia
elementit <audio> ja <video>. HTML5-dokumentin luonti on yksinkertaista, koska sen DOCTYPE
ja merkistén koodaus ovat erittain selkeita. Katso kuvio 1. (HTML5 Introduction, Viitattu 14.12.2014)

¢!-- Esimerkki HTML 5 dokumenttipchja --»
<! DOCTYPE html>

<html:

<head:>

<meta charset="UTF-8"%
<titlexDokumentin otsikko</titles
</head>

<body>
Dokumentin sis3dltd.
</body>

</html>

KUVIO 1. (HTMLS Introduction, Viitattu 14.12.2014)

2.1.3 Elementit

HTML-dokumentit muodostuvat elementeista. Harvoja poikkeuksia lukuun ottamatta elementit
muodostuvat aina alkutagista, siséltosasta ja lopputagista. Elementilla tarkoitetaan tata kokonai-

suutta alkutagista aina lopputagiin asti. Katso kuvio 2. (HTML Elements, Viitattu 20.11.2014.)

Alkutagi Elementit sisdltd Lopputagi
<p Ensimmainen html kappaleeni =fp=

KUVIO 2. (HTML Elements, Viitattu 20.11.2014)

Ne elementit joita kéytetadn HTML-dokumentin sisélléssé, voidaan jakaa kahteen paaryhmaan.
Lohkoelementit ovat suuria rakenneosia, esimerkiksi tekstikappaleita ja taulukoita. Lohkoelement-

tien esitysmuoto on tavallisesti suorakulmainen. Lohkoelementteja ovat muun muassa div, h1 - h6,



p, table ja ul. Sisaelementit ovat tekstitason elementteja, jotka sisaltavat yleensa lyhyita tekstinpat-
kia, esimerkiksi korostettuja sanoja kappaleen sisalla. Sisdelementteja ovat muun muassa lomak-
keiden kentat ja kuvat. (Korpela & Linjama 2005, 73 - 74.)

Elementit voivat myos olla sisakkaisia. Tama tarkoittaa sita, etta elementtien sisalla voi olla viela
toisia elementteja. Esimerkiksi HTML-elementti maarittaa koko HTML-dokumentin, ja sen sisaan
kuuluu body-elementti ja monia muitakin elementteja. Katso kuvio 3. (HTML Elements, Viitattu
20.11.2014.)

<l-- Esimerkki elementeistd --3
< !DOCTYPE html:
<html:

<body
E <hl»Ensimmdinen otsikkoni</hl>
E <p:Ensimmdinen kappaleeni</p>
</body>

</ hitml>

KUVIO 3. (HTML Elements, Viitattu 20.11.2014)

Kaikilla Elementeilla on oma tarkoituksensa. HTML-elementti maarittda koko dokumentin ja body-
elementti maarittaa dokumentin rakenteen. H1-elementti maarittaa otsikon ja p-elementti maarittaa
kappaleen. Osa elementeista toimii iiman lopputagia, mutta on aina suositeltavaa kayttaa sita on-
gelmien valttamiseksi. On myds suositeltavaa kayttaa pienia kirjaimia tageissa. (HTML Elements,
Viitattu 20.11.2014.)

2.1.4 Yleiset maaritteet

Joitain maaritteita voidaan liittdd moniin elementteihin. Naita maaritteita ovat class, id, lang ja title.
Nama maaritteet ovat merkitykseltaan yleisluonteisia. Ne eivat ole muodollisesti pakollisia, mutta

niilla on paljon kayttda. (Korpela & Linjama 2005, 75.)

Maarite class="nimi” sisallyttaa elementtiin tiedon siita, etta elementti sisaltyy nimettyyn luokkaan
(class). Nama luokat ovat erittain hyddyllisia tyylisdannostojen yhteydessa. Voidaan esimerkiksi
haluta, etta jokin kappale nakyy web-selaimessa punaisen reunuksen sisalla, koska siina on tarkea

varoitus. Kaikkien p-elementtien ei kuitenkaan haluta nakyvan talla varilla, joten annetaan halutulle
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kappaleelle luokka "varoitus”. Tyylisaannostossa voidaan nyt viitata rakenteella "p.varoitus”, joka
tarkoittaa niita p-elementteja, jotka kuuluvat varoitus-luokkaan. Katso kuvio 4. (Korpela & Linjama
2005, 75.)

¢!-- Esimerkki varoitus-luckasta HTML-dokumentissa--:
¢<p class="varcitus"»Varoitus: Sivun lopussa paljastetaan elckuvan loppuratkaisu!</p>

/* HTML-dokumenttiin liittyvd tyylisdannastd*/
p.varcitus { border: sclid red @.lem; padding: 8.3; }

KUVIO 4. (Korpela & Linjama 2005, 75)

Méérite id="tunniste” lisaa tunnisteen elementille. Tdman tunnisteen avulla elementti voidaan yksi-
I6ida dokumentin sisalla. Tunniste saa sisaltaa ainoastaan englannin kielen kirjaimia. Lisaksi se
saa sisaltaa numeroita, yhdysmerkkeja, alaviivoja, kaksoispisteita ja pisteitd. Tunniste ei saa kui-
tenkaan alkaa numerolla. Edellinen esimerkki olisi myos voitu tehda tunnisteen avulla. Tallgin
HTML-dokumentin class-sana olisi korvattu id-sanalla ja tyylisddnndstdssa olisi "p#varoitus”. (Kor-
pela & Linjama 2005, 76.)

Maéarite lang="kielitunnus” iimoittaa, etta elementin kieli on se, jonka kielitunnus kertoo. Esimerkiksi
suomen kielen koodi on "fi” ja englannin "en”. Kielimerkkauksen kaytdsta on monenlaista hyotya.
Esimerkiksi HTML-muotoa lukevat tekstinkasittelyohjelmat voivat sen avulla paatella mita kielta
tekstin osat ovat ja osaavat sen takia soveltaa kielen mukaisia kielitarkastussaantoja (Korpela &
Linjama 2005, 76.)

2.1.5 Attribuutit

HTML-dokumentin elementeilla voi olla attribuutteja. Attribuutit tarjoavat lisatietoja elementista. Att-
ribuutit maaritellaan aina elementin alkutagissa. Esimerkiksi HTML-dokumentin HTML-elementissa
voidaan méaarittdd dokumentin kieli. Taméa on erittdin tarkedd esimerkiksi hakukoneiden takia.
Katso kuvio 5. (HTML Attributes, Viitattu 22.11.2014.)
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<!-- Esimerkki lang-attribuutista -->
<!DOCTYPE html>

<html lang="fi"=»

<body>

<hl*Ensimmdinen otsikkoni</hl:
<prEnsimmdinen kappaleeni</p>

</ body>
</htmlx

KUVIO 5. (HTML Attributes, Viitattu 22.11.2014)

HTML-dokumentissa voidaan myds antaa esimerkiksi p-elementille title-attribuutti, joka nimeaa ta-
méan kappaleen. Kun hiirta pidetaan tdman nimetyn kappaleen péalla, tulee nimi nakyviin. HTML-
dokumenteissa linkit maarittaa a-elementti, ja sille voidaan antaa href-attribuutti, joka maarittaa
osoitteen talle linkille. Myos kuvien leveys ja korkeus voidaan antaa attribuuttien avulla. Alt-attri-
buutin avulla voidaan maaritella vaihtoehtoinen teksti naytettavaksi, jos kuvaa ei ole saatavilla.
Katso kuvio 6. (HTML Attributes, Viitattu 22.11.2014.)

<!--Esimerkkeji attribuuteista--»

<a href="http://www.w3schools.com">Tamad on linkki</a>
<img src="OmaKuvasi.jpg" alt="VaihtoehtoinenTeksti" width="184" height="142">

KUVIO 6. (HTML Attributes, Viitattu 22.11.2014)

22 CSS

Kaytetyin ja lahes ainoa tyylisaanndsto kieli internetissa on CSS (Cascading Style Sheets). Voi-
daan sanoa, etta tyylisaannosto on dokumentit esitysasua koskeva ehdotus, joka on kirjoitettu sita
varten tehdylla kielella. Eri web-selaimet esittavat internetsivustot omalla tavallaan. Tyylitiedostot

avulla voidaan vaikuttaa selaimen tavallisesti kayttamiin piirteisiin. (Korpela & Linjama 2005, 300.)

CSS-tiedosto mahdollistaa HTML- ja tyyliosuuden erottelun toisistaan. HTML-osuutta kéytetaan
sisallon jarjestamiseen, mutta kaikki tyylimaarittelyt saadaan aikaan erillisen tyylisdanndston (CSS)
avulla. CSS:ssa voidaan muun muassa maaritella fontit, varit, taustat, tekstiformaatit ja linkkien
efektit. (Chapter 1: Introduction to CSS, Viitattu 22.11.2014.)
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Lyhyesti sanottuna CSS:n avulla voidaan vaikuttaa web-sivuston esittamiseen (presentation) ja ra-
kenteeseen (layout). Esittdmisella tarkoitetaan esimerkiksi web-sivuston tekstien varia, fonttien ko-
koa ja muotoa, taustavareja ja -kuvia. Rakenteella puolestaan tarkoitetaan sitd, missa kohdassa

web-sivuston eri elementit nakyvat naytolla. (Duckett 2011, 6.)

2.21 CSS-versiot

Toisin kuin HTML:ss4, jossa versioiden on oltava ennalta maarattyja selaimelle nakyakseen oikein,
CSS:n syntaksi on aina pysynyt samanlaisena. Syntaksilla tarkoitetaan tapaa, jolla CSS kirjoite-
taan. Tama tarkoittaa sitd, ettd CSS1-maarittelyt ovat taysin toimivia myds CSS3:ssa. Ainoat todel-
liset erot CSS-versioiden valilla ovat uudet ominaisuudet ja valitsimet. (HTML & CSS: Vesions of
HTML and CSS, Viitattu 22.11.2014.)

CSS3:n mydta monet ennen mahdottomat tehtavat ovat nykyaan helposti tehtavissa. Osa selai-
mista ei kuitenkaan viela tue uusimman CSS3:n kaikkia ominaisuuksia. Nama ei-tuetut ominaisuu-
det ovat kuitenkin vain huomaamattomia yksityiskohtia, eika niiden puuttuminen ole merkittava
asia. (HTML & CSS: Vesions of HTML and CSS, Viitattu 22.11.2014.)

2.2.2 CSS:n perusteet

CSS-saantd koostuu selektorista ja deklaraatiosta. Selektori osoittaa sen elementin HTLM-doku-
mentista, joka halutaan tyylitella. Deklaraatio koostuu ominaisuuden nimesta, kaksoispisteesta ja
ominaisuuden arvosta. Deklaraatio paattyy aina puolipisteeseen, ja deklaraatiot erotetaan toisis-
taan aaltosuluilla. CSS-koodista saadaan selkeampaa laittamalla jokainen deklaraatio omalle rivil-
leen. Katso kuvio 7. (CSS Syntax, Viitattu 22.11.2014.)

Selektori Deklaraatio Deklaraatio

{ color:blue; font-size:12px; }

Ominaisuus  Arve  Ominaisuus  Arvo

KUVIO 7. (CSS Syntax, Viitattu 22.11.2014)
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CSS-selektorit mahdollistavat HTML-elementtien valinnan ja niiden tyylittelyn. Selektorit 10ytavat
muokattavan HTML-elementin esimerkiksi id:n, luokan, tyypin tai attribuutin avulla. Id:ta ei saa kos-
kaan nimeta alkavaksi numerolla. Tyylimaarittelyt voidaan myds kohdistaa pelkastaan tietyn luokan
alla oleviin elementteihin. Katso kuvio 8. (CSS Selectors, Viitattu 22.11.2014.)

/* Esimerkki C55-selektoreista */
#kappalel {

text-align: center;

color: red;

h

.center {
text-align: center;
color: red;

h

p.center {
text-align: center;
color: red;

}
KUVIO 8. (CSS Selectors, Viitattu 22.11.2014)

Ulkoisen tyylitiedoston kaytto on erittéin katevaa, kun halutaan vaikuttaa sen avulla moneen eri
sivuun. Sen avulla voidaan muuttaa kaikkien haluttujen sivujen tyylittelya tekemalla muutokset vain
yhteen tyylitiedostoon. Tyylitiedosto taytyy tallentaa .css-paatteelld. Tyylitiedosto voidaan tehda
milla tahansa tekstinkasittelyohjelmalla. Tyylitiedosto ei saa sisaltaa html-tageja. Tyyleja voidaan
maaritella HTML-elementtien sisalla, HTML-dokumentin head-tagien sisalla ja ulkoisessa tyylitie-
dostossa. Katso kuvio 9. (CSS How To..., Viitattu 25.11.2014.)

/* Esimerkki ulkoisesta tyylitiedostosta™/

<head>

<link rel="stylesheet™ type="text/css" href="tyylitiedosto.css">
</head:>

KUVIO 9. (CSS How To, Viitattu 25.11.2014)
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2.3 HTML-editorit

HTML-editorit ovat ohjelmia, jotka ovat erikoistuneet tukemaan HTML- ja CSS-koodin kirjoittamista.
Lahes kaikki web-sivustojen suunnittelijat kayttavat HTML-editoreja web-sivustojen yllapitoon ja
luomiseen, silld hyva HTML-editori nopeuttaa tyoskentelyd huomattavasti. HTML-editorilla on
enemman toiminnollisuuksia verrattuna tavalliseen teksti-editoriin. Esimerkiksi HTML-editori tekee

automaattisesti lopputagin alkutagin kirjoittamisen jalkeen, mika vahentaa kirjoittamisen tarvetta.

WY SIWY G-editorit (What You See Is What You Get) renderoivat sivuston nahtavaksi web-editoriin
samaan muotoon kuin se on webissa. Naiden editorien avulla web-sivuston elementteja voidaan
muokata tai likuttaa yksinkertaisesti hiiren avulla. Voidaan esimerkiksi valita tietty osa tekstista ja
alleviivata se painamalla editorin alleviivauspainiketta, ilman minkaanlaista HTML- tai CSS-koodin
kirjoittamista. Nailla editoreilla voidaan usein tehda samanlaisia muokkauksia tekstiin-kuten Micro-
soft Wordilla. Alla olevassa kuviossa 10 on esimerkki iimaisesta WYSIWY G-editorista, nimeltaan

KompoZer.

File Edit Yiew Insert Format Table Tools Help

” p, i n — Fa
. N el W 6 - TN @)
New Open  Save Publish Browse Undo Reda  Anchor Link Image Table Form HTML CSS
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~ DOM Explorer I 500p l
| Elements
= html fad
K 7/
= budy. Om po e r HOME FEATURES SCREENSHOTS DOWNLOAD DONATE ADD-ONS LABS COMMUNITY
diviheader Easy Web Authoring!
=) diviifeaturedwrapper
= divHifeatured L
(= div class="...
h2 &
p T .
; Easy Web Authoring!
pclass.. v
div class=".. KompoZer is a complete web authoring system that combines web file management
diviidonate o
| diviicontentwrapper ¥ and easy-to-use WYSIWYG web page editing.
HTML - KomppZer is designed to be extremely easy to use, making it ideal for non-technical
I | %
el el & computer users who want to create an attractive, professional-looking web site without

needing to know HTML or web coding.

,/4-».:\\ Download KompoZer |

‘\\1 v// for Windows
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< >

‘ ® Design | B 5pit| < Source | Normal v|

<html> <body> <divitfeaturedwiapper>  <diviifeatured>  <div class="left"> <p>

KUVIO 10. (KompoZer, Viitattu 14.12.2014)
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24 Web-selaimet

Saadakseen yhteyden web-sivuihin ihmiset kayttavat web-selaimia. Yleisimpia selaimia ovat Fire-
fox, Internet Explorer, Safari, Chrome ja Opera. lhmiset paasevat eri web-sivuille kirjoittamalla ha-
lutun osoitteen selaimen osoite-kenttaan, klikkaamalla sivustolla olevia linkkeja tai kayttamatta kir-
jainmerkkeja. (Duckett 2011, 7.)

Web-selainten kehittajat julkaisevat jatkuvasti uusia versioita selaimista. Uusissa versioissa on li-
saa ominaisuuksia ja lisdyksia selainten kieleen. On erittdin tarkeaa muistaa, etta kaikki eivat kui-
tenkaan kayta naita uusimpia versioita web-selaimissaan. Web-sivustoa tehdessa on muistettava,
ettd vanhemmat versiot selaimista eivat valttamatta tue uusimpia web-sivuston ominaisuuksia ja

toiminnollisuuksia. (Duckett 2011, 7.)

On myds olemassa web-selaimia, jotka on tehty pelkastaan kaytettavaksi mobiililaitteilla. Nama
selaimet on optimoitu nayttdmaan web-sivuston pienemmalla naytolla tehokkaasti ja nopeasti, huo-
limatta mobiililaitteiden heikommasta suorituskyvysta. Mobiililaitteiden selaimet ovat yleisesti kevy-
empia versioita tavallisista selaimista ja ne tarjoavat huomattavasti vahemman ominaisuuksia te-

hokkaan selausnopeuden aikaansaamiseksi. (Web browser (browser). Viitattu 16.2.2015.)

2.5 JavaScript/jQuery

JavaScriptilla tehdaan erilaisia toimintoja web-sivustoille. JavaScriptin avulla on mahdollista antaa
kayttajalle valitonta palautetta, esimerkiksi kehotus korjata jokin lomakkeen kentta, jos se on vir-
heellinen. JavaScript on kuitenkin yleiskayttinen ohjelmointikieli, joka ei ole mitenk&én sidoksissa
lomakkeisiin. (Korpela & Linjama 2005, 294.)

JavaScript on ohjelmointikieli, jota voidaan kayttaa esimerkiksi selainskriptien tekemiseen. Oikein
litettyna JavaScriptit HTML-dokumentissa mahdollistavat ohjelman suorittamisen. JavaScriptin li-
saksi on useita muita selainskriptien tekemiseen tarkoitettuja kielia, mutta JavaScript on ehdotto-
masti eniten selainten tukema. JavaScript-ohjelmilla voi tehdd monia erilaisia asioita, koska kie-

lessa on paljon selainkayttoon tarkoitettuja erityispiirteita. (Korpela & Linjama 2005, 294 - 295.)
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JQuery on ominaisuuksiltaan laaja JavaScript kirjasto. Sen avulla voidaan toteuttaa HTML-doku-
menttiin liketta ja animointia. JQuery tukee suuria maaria selaimia. Sen monipuolisuus ja laajen-

nettavuus ovat muuttaneet JavaScriptin kayttoa. (What is jQuery, Viitattu 25.11.2014.)

JQuery edistad sovellusten suorituskykya ja auttaa kehittdmaan kaikilla web-selaimilla toimivan
web-sivuston. Se auttaa toteuttamaan kéayttdliittymalle olennaiset toiminnot ilman satoja riveja koo-
dia. JQuerya voidaan myds laajentaa ja muokata omaan kayttddn sopivaksi. JQuerya varten ei
tarvitse opetella uusia syntakseja, JavaScriptin perusteiden osaaminen riittaa. JQueryn koodi on
yksinkertaista, ja silla voidaan saavuttaa monimutkaisia toimintoja vahalla koodin maaralla. (What
is jQuery and How to Start using jQuery? Viitattu 13.12.2014.)

Alle oleva kuvio 11 on otettu w3schools:n sivuilta. Se esittaa yksinkertaisen esimerkin jQueryn
kaytosta. JQueryn koodi on script-tagien sisalla ja se maarittaa sen, etta painettaessa html-doku-

mentin p-tagien sisalla olevaa tekstia hiirella teksti katoaa.

<!-- Esimerkki jQueryn kdytostd -->
<!DOCTYPE html:
<html>
<head:>
<script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.1/jquery.min.js"></script>
<script:
S({document).ready({function(){
S("p").click(function(){
$(this).hide();
1)
)3
</scripts
</head>
<body>

<p>Jos painat minua katoan.</p>
<prPaina minut pois!</p>

<prMinut myds!</p>

</ body
</html>

KUVIO 11. (jQuery Tutorial, Viitattu 14.12.2014)
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2.6 Bootstrap

Bootstrap on kokoelma iimaisia tyokaluja web-sivustojen ja web-ohjelmien luontia varten. Se sisal-
taa HTML- ja CSS-mallipohijia tekstille, lomakkeille, painikkeille, navigoinnille ja muille komponen-
teille. Se sisaltaa myods valinnaisia JavaScript laajennuksia. Bootstrap on avointa lahdekoodia ja

se on saatavissa GitHub:sta. (Bootstrap Introduction, Viitattu 26.11.2014.)

Bootstrapin ovat kehittaneet Mark Otto ja Jacob Thornton Twitterilla tydskennellesséan. Ennen
Bootstrapia kaytettiin useita eri kirjastoja kayttliittymien kehittamiseen, mika johti ristiriitaisuuksiin
ja suuriin huoltotaakkoihin. Bootstrap julkaistiin elokuussa 2011. (Bootstrap Introduction, Viitattu
26.11.2014.)

Bootstrap on rakennettu 12:sta responsiivisesta sarakkeesta, ulkoasuista ja komponenteista. Nayt-
tolaitteen koosta riippuen voidaan Bootstrapin avulla myds piilottaa tiettyja osia web-sivustosta.
Naitd maarityksia voidaan tehda kayttamalla luokkamaaritteita, esimerkiksi puhelimille, tableteille
ja poytakoneille. Bootstrap sisaltaa useita valmiita komponentteja, kuten pudotusvalikkoja, navi-
gointipalkkeja ja painikeryhmia. Komponentit, kuten pudotusvalikot, ovat interaktiivisia useiden
Bootstrapiin liitettyjen JavaSript-lisdosien kautta. Bootstrapin kayttajalle on tarjolla laajat ohjeistuk-
set ja demo-versioita, joten sen kéaytosté on tehty mahdollista kaikille. (6 Reasons to Choose the
Bootstrap CSS Framework, Viitattu 10.12.2014.)

Bootstrap 3:n myota Bootstrap on sisaltanyt mobiililaitteita suosivan lahestymistavan. Bootstrap
tukee myds kaikkia tunnettuja web-selaimia. Bootstrapin CSS:n ansiosta se on responsiivinen poy-
tatietokoneilla, tableteissa ja mobiililaitteilla. HTML:aa ja CSS:a4 tunteva voi aloittaa tydskentelyn
Bootstrapilla. (Bootstrap Introduction, Viitattu 26.11.2014.)

Alla oleva kuvio 12 esittaa, kuinka Bootstrap otetaan kayttoon HTMLS5-dokumentissa. Head-ele-

mentissa on linkitettyna Bootstrapin tyylitiedosto, JavaScript ja valinnainen tyylitiedosto Bootstrapin

valmiiseen teemaan.
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¢!-- Esimerkki Bootstrapin kayttdonotosta HTMLS-dokumentissa --»
<!DOCTYPE html:

<html lang="fi"»

<head:>
<!-- Latest compiled and minified C55 -->
¢<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.boctstrapcdn.com/bootstrap/3.3.1/css/bootstrap.min.css™>
<!-- Optional theme --»
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.1/css/bootstrap-theme.min.css™>
¢!-- Latest compiled and minified JavaScript --»

<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn. com/bootstrap/3.3.1/js/bootstrap.min. js"»</script>
</head:

<body>

</body>
</html>

KUVIO 12. (Getting started, Viitattu 14.12.2014)

2.7 Responsiivisuus

Responsiivinen suunnittelu on talla hetkella web-suunnittelussa yksi ajankohtaisimmista puheenai-
heista. Responsiivisen suunnittelun tarkoituksena on luoda yhdella alustalla kaytettavyydeltaan hy-
vat nakymat useaan eri kayttotarkoitukseen. Samaa sovellusta tai web-sivua voi siis kayttaa taysin
samalla tavalla, oli sitten kyseessa kannettavatietokone, mobiililaite tai tabletti. (Mité on responsii-
vinen design? Viitattu 28.11.2014.)

Responsiivista suunnittelua kutsutaan my6s usein mukautuvaksi verkkosuunnitteluksi tai mukau-
tuvaksi suunnitteluksi. Nykyaan on erittain tarkeaa, etta web-sivut toimivat my6s mobiililaitteilla,
silla mobiililaitteiden kaytto on kasvanut viime vuosien aikana. Mobiililaitteiden nettikaytto tulee kas-

vamaan myos jatkossa. (Mita on responsiivinen design? Viitattu 28.11.2014.)

Responsiivinen suunnittelu voidaan toteuttaa CSS:n media queryjen avulla. Naiden media queryjen
avulla maaritelladn breakpointeja, ja niiden kohdalla tietyt tyylit tulevat voimaan. Suurempi maara
breakpointeja kuitenkin aina kasvattaa yllapidon maaraa. Alla olevan kuvan tyylimaarite on voi-
massa, kun nayttd on korkeintaan 1200-pikselia ja vahintaan 800-pikselid. Katso kuvio 13. (Mita on

responsiivinen design? Viitattu 28.11.2014.)
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@media screen and (min-width: 888px) and (max-width: 1288px) {
Jdeftsidebary
width: 48%;
float: left;

KUVIO 13. (Timo Leinio, Viitattu 28.11.2014)

Media queryja tuetaan laajasti uusissa web-selaimissa. Esimerkiksi Safari 3+, Chrome, Firefox 3.5+
ja Opera 7+ ja uusimpien mobiililaitteiden web-selaimet tukevat kaikki media queryja. Vanhemmat

web-selain versiot eivat tue media queryja. (Responsive Web Design, Viitattu 4.12.2014.)

Ennen web-suunnittelijat ja heidan asiakkaansa ovat lahestyneet projekteja pdytatietokoneiden
kayttajien nakokulmasta, ja mobiililaitteiden kayttajat jaivat toissijaisiksi. Viela responsiivisen suun-
nittelun tarkeyden kasvettuakin, monet suunnittelevat projektinsa ensisijaisesta suurille nayttolait-
teille. Alalla on kuitenkin kasvava trendi kaantaa tama ajattelutapa painvastoin ja suunnitella pro-
jektit ensisijaisesti mobiililaitteille. Katso kuvio 14. (Mobile First Design: Why it's Great and Why It
Sucks, Viitattu 10.12.2014.)

KUVIO 14. (Joshua Johnson, Viitattu 2013)
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3 ULKOASUN SUUNNITTELU

Ulkoasua suunnitellessa lahdetaan yleensa liikkeelle kayttajakunnan kartoittamisesta. Kayttaja-
kunta vaikuttaa web-sivustolla kaytettavaan kuvitukseen, vareihin, tekstinmaaraan ja tekstityyppiin.
My®s sivustolle tulevien kuvien, tekstien ja muun grafiikan yhtendista tyylia on mietittava tarkkaan.
(Korpela & Linjama 2005, 356.)

3.1 Varit

Web-sivuilla varien kaytosta tuli mahdollista vuosina 1993 — 1994. Tama johtui nayttolaitteiden ja
selainten kehittymisesta. Harmaasta ja mustasta siirryttiin kayttdmaéan huomattavasti raikeampia
vareja. Varien kaytossa on kuitenkin kaytettava tarkkaa harkintaa hyvan lopputuloksen saamiseksi.
Vaarilla vareilla ja grafiikalla voidaan helposti pilata sivuston kaytettavyys. Vaikka varit saataisiin
keskenaan sopimaan yhteen, voi varien savy, kayttotapa tai esimerkiksi kylldisyys poiketa likaa
sivuston aihepiirista. Taiteellisesti lahjatonkin voi oppia varien oikeanlaisen kayton web-sivuilla. On

vain opeteltava vérien kayton yleissaantdja ja rajoituksia. (Korpela & Linjama 2005, 392.)

Tietokonenayt6t on tehty tuhansista pienista nelidista, joita kutsutaan pikseleiksi. Nayton ollessa
paalla jokainen pikseli voi olla eri savyinen punaisesta, sinisesta ja vihreasta varista, jolloin ne
muodostavat naytélle halutun kuvan. Jokaisella varin savylla (hue) on kaksi padominaisuutta, kirk-
kaus (brightness) ja kyllaisyys (saturation). Kyllaisyys iimoittaa, kuinka paljon varissa on harmaata.
Kylldisyyden ollessa suurimmillaan ei varissa ole ollenkaan harmaata ja sen ollessa pienimmillaan
on vari melkein kokonaan harmaa. Kirkkaus ilmoittaa, kuinka paljon mustaa varissa on. Kirkkauden
ollessa suurimmillaan varissa ei ole ollenkaan mustaa ja sen ollessa pienimmillaan vari on erittain
tumma. (Duckett 2011, 251 — 252.)

Lahtokohtana véarien kaytossa on aina mietittava, mita vareilla halutaan sanoa. Vari on voimakas
viesti ja sillé voi olla useita eri kayttotarkoituksia. Varit voivat jarjestelld, erottua, osoittaa tai koros-
taa haluttuja asioita. Vareja kayttamalla voidaan esimerkiksi keventaa typografiaa, ja ne voivat toi-
mia tunnistamisen apuna esimerkiksi yrityksen web-sivulla. Vareilld on symbolimerkityksia, jotka

ovat usein pitkan ajan kuluessa vakiintuneet, ja ne voivat perustua myos varin voimakuuteen ja
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aktiivisuuteen. Sinista varia pidetdan esimerkiksi etaannyttavana, rauhoittavana ja viileana. Pu-
naista puolestaan pidetaan kiihdyttavana ja lahelle tulevana varina. Keltainen on valovoimainen
vari ja se mielletdan iloiseksi, oranssi mielletdan lampimaksi ja vihrea rauhoittavaksi. (Korpela &
Linjama 2005, 392.)

Vérit vaikuttavat aina toisiinsa. Samat savyt nayttavat erilaisilta erivariselld taustalla. Myos varin
pinta-alan koko vaikuttaa. Esimerkiksi pieni alue keltaista nayttaa voimakkaammalta, kuin suurempi
alue siniviolettia. Varien kaytolla on mahdollista korostaa tiettyja web-sivun osia. Esimerkiksi pu-
nainen kuva tai teksti muutoin mustavalkoisella web-sivulla saa katseen kiinnittymaan siihen en-
simmaisena. Liian raiked varien kayttd voi kuitenkin vaikeuttaa muun web-sivuston lukemista.
Taustavarina on hyva kayttaa himmeita pastellivareja ja tekstin vareina vain vahan mustasta poik-
keavia vareja. Nain kuvat saadaan paremmin oikeuksiinsa, koska tekstit ja tausta eivat ole liian
hairitsevia. (Korpela & Linjama 2005, 392 — 393.)

Tekstin ja sen taustan varien valinta on myds tehtava harkiten. Jos tekstin ja sen taustan varien
kontrasti on liian heikko, teksti on silloin erittéin hankalaa luettavaa. Teksti on helpointa lukea, kun
tekstin ja sen taustan varien kontrasti on suuri. Tasta hyva esimerkki on valkoinen teksti taysin
mustalla pohjalla. Liika kontrasti voi kuitenkin olla myés haitaksi, jos sivustolla on paljon luettavaa.
Tallaisissa tilanteissa on parasta kéyttaa keskisuurta kontrastia, mista hyva esimerkki on valkoinen

teksti tummanharmaalla pohjalla. Katso kuvio 15. (Duckett 2011, 253.)

Korkea kontrasti Keskisuuri kontrasti

KUVIO 15. (Duckett 2011, 253)

Liilan monien korostuskeinojen kayttoa kannattaa valttaa. Tilanteen mukaan kannattaa valita yksi
tai muutama korostuskeino. Vareja kaytetaan yleensa tukemaan tekstin sanomaa ja web-sivustolla
kaytettavaa grafiikkaa, eikd huomion herattamiseksi. Jos sivustolla on vaikuttavaa grafiikkaa, olisi
oheisvarityksen oltava hillitympi, jotta se ei ryosta huomiota kuvilta. Yleissaantona voidaan pitaa,
etta sivustolla kaytetaan kolmea perusvaria. Nama perusvarit voidaan ottaa esimerkiksi web-sivus-

ton yrityksen logosta. (Korpela & Linjama 2005, 394.)
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Vérien valinta aloitetaan useimmiten suurimmasta ja hallitsevimmasta varipinnasta tai pakollisista
vareista, esimerkiksi yrityksen logon véreista. On hyva ottaa huomioon, etta web-sivustolla kaytet-
tavat kuvat ja muu grafiikka tuovat sivulle lisaa vareja. Vastavareja on syyta kayttaa harkiten, koska
kaikki vastavarit eivat ole hyvia variyhdistelmia. Kontrastivaikutuksen aikaansaamiseksi ne ovat
kuitenkin erinomainen tehokeino. (Korpela & Linjama 2005, 395 — 397.)

Adobe Kuler on monipuolinen varinvalintaohjelma, joka on ollut kaytettavissa internetissa jo vuo-
desta 2006. Adobe Kuler tarvitsee Flash-tukea toimiakseen. Adobe Kuler kayttaa variteemoja, jotka
koostuvat viidesta eri vareista. Adobe Kuler antaa jokaiselle vérille oman varijarjestelman koodin,
joka tekee niiden kaytosta helppoa myds muualla. Kulerin avulla voidaan luoda kontrastia ja selvit-
taa, kuinka varien eri savyt toimivat keskenaan. Katso kuvio 16. (Find The Perfect Color Scheme
Every Time With Adobe Kuler, Viitattu 9.12.2014.)

KUVIO 16. (Adobe Color CC, Viitattu 9.12.2014)
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3.2 Typografia

Typografialla tarkoitetaan kaikkien paino- tai digitaalisen tdiden ulkoasuja ja niiden suunnittelua.
Siihen kuuluvat esimerkiksi fontit, varit, asettelu, tasapainoinen kokonaisuus ja sen suhde sisal-
to6n, harmonia, yhtendisyys ja elementtien keskindinen suhde. Typografia on merkkijarjestelma,
joka on sidoksissa tilanteisiin ja kulttuuriin. Sen vaikutus nakyy kaikissa kaksiulotteisissa pinnoissa

esimerkiksi web-sivuilla, kirjoissa, sanomalehdisséa ja mainoksissa. (Typografia, Viitattu 8.12.2014.)

Antiikvalla tarkoitetaan paatteellista kirjasintyylia. Siina kirjaimet ikaan kuin seisovat ohuen jalustan
paalla, eri osilla on paksuuseroja ja kirjain liittyy paatteeseen pyoreasti ja sen muoto on soikio.
Esimerkiksi Times New Roman ja Georgia ovat antiikva kirjasintyyleja. Katso kuvio 17. Groteski on
paatteetdn kirjasintyyli. Groteskissa kirjaimet ovat tikkukirjainmaisia, eika paksuuseroja ole. Esi-

merkiksi Arial ja Verdana ovat groteski kirjasintyyppeja. Katso kuvio 18. (Typografia, Viitattu

10.12.2014.)

KUVIO 17. (Ulrika Juselius, Viitattu 10.12.2014)  KUVIO 18. (Ulrika Juselius, Viitattu 10.12.2014)

Leipatekstissa kaytetaan yleisesti selkeita ja yksinkertaisia fontteja. Otsikot voivat olla enemman
tyyliteltyja. Perussaantona voidaan pitaa sita, etta leipatekstin ollessa paéatteeton, on otsikon oltava
paatteellinen tai painvastoin. Leipatekstin fonttia valitessa tulee miettia, millainen ulkoasu millekin
sisallolle sopii. Web-sivustoilla varmasti toimivia fontteja ovat esimerkiksi Arial + Helvetica, Courier
New ja Times New Roman. Tama fonttivalikoima laajenee jatkuvasti. (Typografia, Viitattu
8.12.2014.)

Paatteettomat fontit ovat web-sivustoilla helppolukuisia, mutta paatteelliset nayttavat helposti luon-
nosmaisilta. Samalla web-sivustolla kannattaa kayttaa korkeintaan kolmea erilaista fonttia. Useam-
pien fonttien myota teksti alkaa nayttdmaan sekavalta. Tarkeaa tassakin on selkeys, yhtenaisyys

ja johdonmukaisuus. (Typografia, Viitattu 8.12.2014.)
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Web-sivuston suunnittelussa kaiken materiaalin saatavuus alkuvaiheessa on erittain tarkeaa. Esi-
merkiksi jokainen kuva on oma kokonaisuutensa, ja kuvien sijoitus web-sivustolla riippuu niiden
varityksesta ja muodoista. On vaikeaa suunnitella web-sivusto valiaikaisten kuvien avulla, silla oi-

kealla kuvalla voi olla taysin erilainen olemus. (Typografia, Viitattu 8.12.2014.)

3.3 Kuvat

vareihin, ndiden jalkeen katse kiinnittyy kuviin ja vasta vimeisena teksteihin. Jos kuva on voimakas,
voi se saada ensisijaisen huomion. Kuva on usein helpommin ymmarrettavissa kuin teksti. (Korpela
& Linjama 2005, 202.)

Kuvien kayttotarkoitus voidaan karkeasti jakaa olennaisen asiasisallon esittamiseen ja kaikkeen
muuhun. Asiasisallon esittamisessa voidaan kayttaa korvaamatonta kuvaa, jonka tietoa on mah-
dotonta esittaa sanallisesti. Asiasisallon esittdmisessa voidaan myods kayttaa sanallista esitysta tu-
kevaa kuvaa, jolloin kuva korostaa tai havainnollistaa sanallista esitysta. (Korpela & Linjama 2005,
203 -204.)

Kuvaa voidaan siis kayttaa asiasisallon esittamisen lisaksi myos muissa tarkoituksissa. Kuvaa voi-
daan kayttda katseenvangitsijana. Talldin kuva ei valttdmatta ole tekemisissa tekstin sisallon
kanssa, tdméa on erittéin tyypillistd mainonnalle. Kuva voi olla tylsyyden katkaisija, silld pelkkaa
tekstia on tylsa lukea. Kuva voi my0s toimia koristeena taiteellisen vaikutelman luomiseksi. Kuvaa
voidaan kayttaa merkkina, mista ovat esimerkkina kuvamuotoiset painikkeet. Yleinen kayttotarkoi-
tus kuvalle voi olla myds sen toimiminen tunnuskuvana, kuten yrityksen logo. Kiinnekohtana kuvaa
kéytetaan lukijan selailun helpottamiseksi. Lukija 0ytaa etsimansa kohdan tekstista kiinnekohdan
avulla. Kuva voi luoda vireen ja tunnelman, jolloin se auttaa lukijaa elaytymaan tekstin maailmaan.
(Korpela & Linjama 2005, 204 - 205.)

Tarpeellisen kuvituksen tunnistamisen avulla saadaan rajoitettua kuvien maara kohtuulliseksi. Va-
hemman olennainen kuvitus hairitsee sivuston olennaista kuvitusta, koska web-sivuston kayttajan
voi olla vaikeaa tunnistaa olennaiset kuvat. Sivuston tekijan on aina paatettava, mihin tarkoitukseen
kuvia kaytetaan. Jos kuvaa kaytetaan koristeena, se ei saa hairita asiasisallon valittamista. Tama

on erityisen tarkeaa web-sivuston taustakuvissa. (Korpela & Linjama 2005, 208.)
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Web-sivuston kuvissa on myos tarkeaa kayttaa oikeaa kuvaformaattia. Vaara formaatti voi saada
kuvat nayttamaan epateravilta, ja sivuston lataaminen saattaa hidastua. Yleisimpia kaytettyja ku-
vaformaatteja ovat JPEG, GIF ja PNG. JPEG on oikea kuvaformaatti, jos kuvissa on paljon eri
vareja kuten esimerkiksi maisemakuvissa. GIF ja PNG formaatteja kdytetaan, jos kuvissa on vain
vahan eri vareja ja suuria alueita taysin samaa varia. Naista kuvista hyvia esimerkkeja ovat logot
ja diagrammit. (Duckett 2011, 107 — 112.)
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4 SIVUSTON TOTEUTUS

41 Toimeksiantaja

Opinnaytetyon toimeksiantaja on oululainen mediatoimista ja tuotantoyhtid Rapid River, jonka
omistaja on Kuusamosta kotoisin oleva Tauno Kohonen. Tauno Kohonen toimii Rapid Riverilla

tuottajana ja kuvaajana.

Rapid Riverilla on paljon kuvagallerioita netissa useista eri teemoista ja paikoista. Kohosen ottamia
kuvia naissa gallerioissa on erittéin paljon, ja niita voi halutessaan kéayttaa maksua vastaan omissa

projekteissaan. Rapid River suunnittelee myos asiakkaille kuvagallerioita ja web-sivustoja.

Rapid River tekee tilauksesta my0s valokuvateoksia omasta aineistostansa. Naista tunnetuin on
palkittu Valoa eramaassa -teos. Tama teos on kaannetty seitsemalle eri kielelle. Rapid River on

my0s tehnyt useita muita kuvateoksia.

Videontuotanto on myds tarkea osa Rapid Riverin toimintaa. Luontoa on kuvattu eri puolella Suo-
mea, esimerkiksi Siperiassa Full-HD tasoisena videona. Videotuotannoissa hyddynnetaén lyhytfil-
mien ja kuvaesitysten yhteydessa opittuja taitoja ja kerrotaan tarinaa selkeasti ja tiivistetysti. Talla-

kin hetkella tekeilla on suuren luokan videotuotantoa Yleisradion kanssa.

Rapid River on pitkan uransa aikana jarjestanyt myos useita valokuvanayttelyita. Naissa naytte-
lyissa esitella@n Tauno Kohosen ottamia valokuvia. Ensimmainen Tauno Kohosen valokuvanayt-
tely, Valoa eramaassa, on ollut tahan mennessa laajin kansainvalinen valokuvanayttelykierratys

Suomesta ulkomaille.
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4.2 Sivuston esittely

421 Opinndytetyon aihe

Opintéaytetyon tarkoituksena oli luoda Siperia-projektille esittelysivusto Tauno Kohosen antaman

ohjeistuksen mukaan. Kaikki sivustolla kaytetty kuva- ja videomateriaali on Tauno Kohosen kuvaa-
maa. Kuvattu materiaali on Venajan Siperian Kamchatkalta, Altaylta, Baikalilta, Yeniseilta ja Yaku-
tialta. Sivusto toimii introna varsinaiselle Siperia-projekti -sivustolle. Koko Siperia-projektin tarkoi-
tuksena on luoda TV-tuotanto Siperiasta. Opinnaytety6n valmistuessa sivusto siirrettiin Rapid Ri-

verin omalle palvelimelle.

Sivusto on toteutettu kayttden HTML5-tekniikkaa. Responsiivisuuden aikaansaamiseksi sivusto on
rakennettu Bootstrapia ja sen lisaosia kayttaen. Kaikki sivustolla olevat kuva-, musiikki-, kartta- ja

videoesitykset ovat tehty valmiiden JavaScript-, HTML5- ja jQuery-lisosien avulla.

4.2.2 Sivuston rakenne

Sivuston rakenne koostuu viidesta eri sivusta: etusivu, kuvia, videoita, kohteet kartalla ja yhteystie-
dot. Navigointipalkissa on myds suora linkki varsinaiseen Siperia-portaaliin. Sivuston navigointi-
palkki on toteutettu Bootstrapin responsiivisen navbar-komponentin avulla. Koko sivusto on toteu-
tettu Bootstrapin gridin pohjalle, koska rakenne on silloin helppoa pitaa selkeana ja responsiivisena.
Navigointipalkista on my0s lippua painamalla mahdollista vaihtaa koko sivuston kieli suomesta

englantiin tai painvastoin.

Jokaisen sivun bannerissa on kaynnissa kuvaesitys, joka koostuu kymmenestéa Siperiassa kuva-
tusta panoraamakuvasta. Paadyimme tahan kuvamaaraan, koska kyseessa on kuitenkin vain esit-
telysivusto, jonka tarkoitus on valittaa katsojalle tietoa tiivistetysti Siperia-projektista. Nama kuvat
antavat sivuston katsojalle nopeasti kasityksen projektiin kuvatuista nayttavista luontokuvista, ja
sen takia sama kuvaesitys toistuu kaikilla eri sivuilla. Jokaisella sivulla on myés footer, jossa on

projektin nimi, yrityksen nimi seka toteutusvuosi.
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Etusivu koostuu Tauno Kohosen kirjoittamasta introsta Siperia-projektiin. Intron alla on video, jossa
Tauno Kohonen kertoo Siperia-projektista. Etusivun taustamusiikkina soi siperialaisen kurkkulaula-
jan musiikkia, joka on lisatty sivustolle toimeksiantajan toiveesta. Kurkkulaulajan musiikki on Tauno
Kohosen itse aanittamaa hanen Siperia-matkansa aikana. Etusivustolla olevasta tekstista selviaa,
mita varten sivusto on tehty ja tietoa esittelysivuston rakenteesta. Etusivun rakenne on pidetty erit-
tain yksinkertaisena, jotta sivuston olennaisin tieto saadaan valitettya lukijalle mahdollisimman sel-

keésti ja vaivattomasti. Katso kuvio 19.

Siperia

wewwkuynkiriasto filsiperin2

KUVIO 19.
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Kuvia-sivulla kaytetty kuvagalleria on tehty Jssor foundationin jQuery-lisdosan avulla. Kuvagalleria
sisaltad 16 kuvaa eri Siperian alueilta. Kuvagalleriassa kaytetyt kuvat on valinnut opinnadytetyon
toimeksiantaja Tauno Kohonen. Kuvagallerian kuvat vaihtuvat automaattisesti, mutta niité voi myos
vaihtaa manuaalisesti. Kuvien vaihtumisen efektind on slideout, jossa vanha kuva himmenee vahi-
tellen uuden tullessa taustalta sen tilalle. Tama efekti on valittu sivulle, koska se on yksinkertainen,
mutta samalla nayttava. Koska kyseessa on vain Siperia-projektin esittelysivusto, tdma lisiosa riit-

taa hyvin kuvamateriaalin esittelyyn. Katso kuvio 20.

Siperia kuvagalleria

Siperia ©Rapid River

KUVIO 20.
Videoita-sivun rakenne on mahdollisimman yksinkertainen ja samalla selked. Sivustolla on ainoas-

taan HTMLS:n videosoitin, jonka avulla voidaan katsoa videoita suuressa koossa. Videoita voidaan

my0s katsoa kokoruudulla ja videosoitin on taysin responsiivinen. Sivulla on talla hetkelld ainoas-
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taan Siperia-projektia varten tehty traileri, mutta uusia videoita voidaan lisaté jatkossa. Tauno Ko-
honen on kuvannut yhdessé Kari Sorsan kanssa videolla néhdyt kohtaukset kesélla 2010. Katso
kuvio 21.

Videoita

ALRAL

Siperia ©Rapid River

KUVIO 21.

Kohteet kartalla -sivu koostuu kartasta, johon on merkattu kaikki Siperia-projektia varten kuvatut
kohteet: Kamchatka, Altay, Baikal, Yenisei seka Yakutia. Kartan paalle on kirjoitettu kohteet vareit-
tain, ja talla kyseisella varikoodilla yksittainen paikka on merkitty karttaan markerilla. Mielestamme
talla tavalla on helppo havainnollistaa Siperia-projektiin kuvattujen paikkojen sijainti kartalla. Kart-
tana on Nokian ilmainen HERE-kartasto, koska sen kayttoonotto oli varsin vaivantonta ja taysin
ilmaista. Kartan nakyméaksi voidaan valita tavallisen karttanakyman lisaksi satelliittinakyma tai

maastonakyma. Katso kuvio 22.
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KUVIO 22.

Viimeinen eli Yhteystiedot-sivu koostuu samasta Nokian HERE-kartasta, johon on merkitty Rapid
Riverin toimipisteen sijainti Oulussa. Sivustolla on myds Katso yhteystiedot -painike, jota paina-
malla aukeaa uusi ikkuna, jossa on yrityksen henkildiden yhteystiedot. Tama toiminto on toteutettu
jQuery-lisdosan avulla. Taman lisdosan ja kartan avulla saadaan selkeasti esitettya, missa Rapid

Riverin toimipiste on, ja keita siella tyoskentelee. Katso kuviot 23 ja 24.
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www.rapidriver.fi

KUVIO 24.

4.2.3 Sivuston graafinen ilme

Sivuston paavareina ovat koko sivuston erittain tumman harmaa (#0e0eOe) taustavari, sisallon har-
maa taustavari (#727D7C), nav-barin ja footerin tumman harmaa véri (#161617) ja tekstien valkoi-
nen vari (#ffffff) ja erittdin tumman harmaa (#0e0e0e) véri. Alla oleva kuvio on tehty Adobe Kulerilla.
Katso kuvio 25.
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#0e0ele #727D7C #161617 #fffff

KUVIO 25.

Sivuston paévareja valittaessa tavoitteena oli sivuston selkean ja yhtendisen ulkoasun luominen.
Sivuston paavareiksi valittiin vain nama nelja paavaria, jotta lopputulos olisi hillitty. Varit pyrittiin
pitdmaan mahdollisimman neutraaleina, mutta kuitenkin teemaan sopivina. Liian raikeat varit an-
taisivat helposti sivustolle teemaan sopimattoman liian hydkkaavan ilmeen. Sivuston paavarit ovat
savyiltaan lahella toisiaan, lukuun ottamatta valkoista, jota kaytettiin tehostekeinona osalle teks-

teista.

Sivuston eri osat on pyritty erottelemaan toisistaan vareja kayttamalla. Esimerkiksi nav-bar ja footer
erotetaan harmaasta sisaltdosasta harmaan tummemmalla savylla. Vareja on myos kaytetty oh-
jaamaan sivuston lukijan katsetta haluttuun suuntaan. Sivuston tumman yleisiimeen takia lukija
katse kiinnittyy helpommin vaalean harmaalla taustalla olevaan sisaltdosuuteen. Sisaltdosuuden
taustavaria valittaessa otettiin myds huomioon, etta musta teksti on helposti luettavissa neutraalilta

taustalta.

4.3 Kayttoonotto

Valmis toimeksiantajan hyvaksyma sivusto siirrettiin Rapid Riverin omalle palvelimelle. Sivusto tes-
tattiin siirtamisen jalkeen kaikilla yleisimmilla tietokoneiden selaimilla (Mozilla Firefox 36, Internet
Explorer 11 ja Google Chrome 40) ja muutamalla hyvin yleisella mobiililaitteella (Apple iPhone 4S,
Samsung Galaxy S2 ja LG G2). Viimeiset korjaukset sivustolle tehtiin tassé vaiheessa. Sivusto

siirrettiin palvelimelle iimaisella WinSCP SFTP-ohjelmalla.
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Sivuston siirron ja virheiden korjauksen jalkeen toimeksiantajaa ohjeistettiin sivuston paivittami-
sesta. Toimeksiantajalle kerrottiin ja koulutettiin sivuston perustoiminnallisuudet, kuten kuva- ja vi-
deogallerian paivittdminen ja uusien tekstien lisd@minen. Toimeksiantajalle neuvottiin myos, millai-

seen muotoon kuvat ja videot kannattaa muuntaa ennen palvelimelle siirtdmista.

4.4 Haasteet

Sivuston toteutus HTML5-tekniikalla oli molemmalle tdman opinnaytetyon tekijalle lahes kokonaan
tuntematonta entuudestaan. Taman takia opinnaytetyon tekninen toteutus oli kokonaisuutena opet-
tavaista. Lisdosien kayttdonotto ja niiden yhteensopivuuden toteuttaminen oli myds aluksi vaikeaa.

Sivuston kaikkien eri osien responsiivisuuden toteuttaminen oli myds erittéin haasteellista.

Pienena ongelmana oli myos yhteisen ajan |dytaminen opinnaytetyon tekemiseen. Teimme aina
yhdessa opinnaytetyota, jotta molemmat oppisivat mahdollisimman paljon. Toisena ongelmana oli
ajoittainen hidas materiaalin saaminen toimeksiantajan kiireiden takia. Ulkoasun suunnittelu aloit-

taminen oli hankalaa ilman sivustolla kaytettavaa lopullista materiaalia.

Graafisen ilmeen suunnittelu ja tyylikkaan lopputuloksen saaminen oli myos hyvin paljon aikaa vie-
vaa. Emme olleet aikaisemmin suunnitelleet web-sivuston ulkoasua alusta loppuun saakka. Sopi-
vien fonttien ja varien valinta sivustolle oli ongelmallista ja haastavaakin, sillé sivustolla kaytettavan
varimaailman ja fonttien tuli sopia hyvin yhteen saadun materiaalin kanssa, ja sivuston ulkoasun

tuli kuvastaa Rapid Riverin imagon mukaista teemaa.

Koska molemmat tyon tekijat ovat suuntautuneet opiskeluissaan internet-palveluihin ja digitaali-
seen mediaan, yksinkertaisenkin koodin tekeminen oli vélistad hankalaa. Olemme koulussa opiskel-
leet ainoastaan peruskurssit HTML-sivustojen toteutuksesta. Virheiden Loytaminen ja niiden kor-
jaaminen koodista oli meille haaste itsessaan. Nykyisin kaikilla Oulun ammattikorkeakoulun tieto-
jenkasittelyn opiskelijoilla on pakollisia web-teknologioihin liittyvia kursseja, joten koodin tekeminen

on helpompaa uusille opiskelijoille.
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5 POHDINTA

Opinnaytetydn valintaprosessi lahti liikkeelle harjoittelun aikana Rapid Riverilld. Tauno Kohonen
kertoi useasti hanen Siperia-projektistaan, joka oli jaanyt keskeneraiseksi muiden projektien takia.
Tata projektia oli helppo jatkaa, koska jo olemassa oleva materiaali oli runsasta. Opinndytetydn
teko Rapid Riverille oli meille molemmille hyva jatkumo harjoittelulle. Taman takia Tauno Kohonen

tarjosikin esittelysivuston luomista meille opinnaytetyon aiheeksi.

Sivustolla kaytettava materiaali valittin Tauno Kohosen ohjeiden pohjalta. Osa materiaalista taytyi
kuitenkin karsia pois, koska sivusto toimisi vain introna Siperia-projektille. Sivuston ulkoasu toteu-
tettiin yhdessa toimeksiantajan kanssa. Teimme aluksi mallipohjan, jota muokattiin yhdessa toi-
meksiantajan toiveiden mukaiseksi. Tama jarjestely toimi hyvin, ja néin ulkoasu sai lopullisen muo-

tonsa vaivattomasti.

Ulkoasun varit pyrittiin pitdmaan neutraaleina, jotta katse saadaan kiinnittymaan olennaiseen eli
Siperia-projektin materiaaleihin. Sivustolla kaytetyt lisdosat kuvien esittelyyn ovat visuaalisesti
nayttavia, mutta eivat kuitenkaan liian raskaita selaimelle. Mielestdmme sivuston ulkoasusta tuli

visuaalisesti houkutteleva ja onnistunut.

Sivuston rakenne toteutettiin myds yhdessa Tauno Kohosen kanssa. Navigointi sivustolla on tehty
mahdollisimman yksinkertaiseksi. Sivustolla on heti bannerin alapuolella navigointipalkki, josta
paasee vaivattomasti eri sivuille. Mielestamme sivuston rakenteesta tuli hyvin kayttajaystavallinen

ja tarpeeksi selkea esittelysivustoksi.

Sivusto toteutettiin HTML5-tekniikalla ja jQuery, Bootstrap ja JavaScript-lisdosien avulla. Sivusto
olisi ollut helpompi tehda julkaisujarjestelmalld, mutta talléin emme olisi oppineet laheskaan yhta
paljon nettisivuston luomisesta. Halusimme oppia opinnaytetydta tehdessa mahdollisimman paljon

uutta, ja siksi loimme sivuston meille uutta HTML5-tekniikkaa kayttaen.
Opinnaytetydn parissa tydskentely oli erittdin mielenkiintoista ja uuden oppiminen palkitsevaa. Itse

tekemalla opimme erittain paljon uutta lyhyessa ajassa. Sovelsimme koulussa opittuja taitoja opin-

naytetyota tehdessa. Opinnaytetyo valmistui ajallaan tiukasta aikatulusta huolimatta, koska teimme

37



aktiivisesti yhdessa toita toimeksiannon eteen, minka vuoksi myos halusimme onnistua hyvin. Mo-

lempien motivaatiotaso opinnaytety6n tekoon oli hyvin korkealla l&hestyvan valmistumisen takia.

Lahtokohdat huomioon ottaen onnistuimme mielestamme kiitettavasti. Lopullinen web-sivusto vas-
tasi toimeksiantajan toiveita ja odotuksia. Saimme sivustosta responsiivisen ja [dysimme yhteen-
sopivat lisaosat, jotka toimivat moitteettomasti. Toimeksiantaja oli tyytyvainen lopputulokseen ja

otti heti sivuston kayttoonsa.
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