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Opinnaytety0ssa suunniteltiin ja toteutettiin toimiva mobiilisovellus, jonka avulla
elokuvia ja sarjoja pystytaan selaamaan, ohjelmien tietoja tarkastelemaan seka
antamaan arvosteluja ja tallentamaan suosikkeihin. Sovelluksen kehityksessa
hyoddynnettiin nykyaikaisia mobiilisovellusten kehitystyokaluja, ja siihen integroi-
tiin ulkopuolinen tietopalvelu elokuva- ja sarjatietojen hakemista varten. Tyon
aihe valittiin henkilokohtaisten kiinnostuksen perusteella, eika toimeksiantajaa ol-
lut.

Sovelluksen keskeiset toiminnot on rakennettu siten, etta kayttajat pystyivat kir-
jautumaan sisaan ja kayttamaan henkildkohtaisia ominaisuuksia, kuten suosikki-
listojen hallintaa. Kayttoliittyma on suunniteltu kayttajaystavalliseksi ja selkeaksi,
jolloin eri nakymien valilla siirtyminen on sujuvaa. Projektin aikana sovelluskehi-
tyksen periaatteita ja kaytannon taitoja syvennettiin, erityisesti kolmannen osa-
puolen rajapintojen hydodyntamisen osalta.

Projektin lopputuloksena valmistui toimiva sovellus, joka vastasi asetettuja tavoit-
teita ja tarjosi kayttajalle monipuoliset mahdollisuudet elokuvien ja sarjojen selaa-
miseen ja arviointiin. Tyo vahvisti ammattilista osaamista mobiilikehityksessa ja
tarjosi konkreettisen nayttoprojektin.
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The purpose of this thesis was to design and implement a mobile application that
allows users to browse movies and series, view details, save favorites and rate
movies and series. The topic was chosen based on interest in mobile develop-
ment. No external client was involved.

The application was created using widely used mobile development tools. Data
was retrieved from a public movie database, and user authentication was imple-
mented to support personalized features. Navigation between screens was ar-
ranged to provide user-friendly experience.

The application met the set objectives and demonstrated the intended core
functionality. Practical skills in mobile application development and external API
integration were strengthened.
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LYHENTEET JA TERMIT

API

Backend

Branch (haara)

Debounce

Frontend

Komponentti

media_type

Renderointi

Repository

Stack Navigation

Application Programming Interface. Rajapinta, jonka
kautta sovellus voi hakea ja lahettaa tietoa toiselle pal-
velulle.

Sovelluksen taustajarjestelma, joka vastaa esimerkiksi
datan kasittelysta ja tietokantojen hallinnasta. Ei nay
kayttajalle.

Versionhallinnan haarojen avulla voidaan kehittaa uu-
sia ominaisuuksia tai tehda muutoksia vaikuttamatta
suoraan paakoodiin.

Tekniikka, jolla viivastetaan funktiokutsua (esim API-
hakua). Vahentaa turhia kutsuja ja parantaa suoritusky-
kya.

Sovelluksen tai verkkosivun kayttoliittyma, jonka kayt-
taja nakee ja jonka kanssa han on vuorovaikutuksessa.
Komponentti on uudelleenkaytettava ja itsenainen kayt-
toliittyman osa React Native-sovellusta. Jokainen kom-
ponentti voi sisaltaa ulkoasua ja toiminnallisuutta. Kom-
ponentit mahdollistavat sovelluksen rakenteen jakami-
sen pienempiin osiin.

Kentta, jolla merkitdan hakutuloksen tyyppi (esim. mo-
vie, tv, person). Tata kaytetaan, jotta sovellus osaa oh-
jata kayttajan oikeaan nakymaan.

Sovelluksen kayttoliittyman (Ul) paivittamista naytolle.
Kun komponentti tai nakyma "renderéidaan”, sen sisal-
toa tuotetaan ja naytetaan kayttajalle sovelluksessa.
Niin sanottu koodivarasto GitHubissa. Sisaltaa kaikki
projektin tiedostot.

React Native-kirjastoon kuuluva navigaatioratkaisu,
jossa nakymat avautuvat paallekkain (Stack). Uusi na-
kyma avautuu vanhan paalle. Tahan kirjastoon kuuluu

takaisinpainike.



1 JOHDANTO

Tassa opinnaytetydssa kerrotaan, miten suunnittelin ja kehitin Movie-App mobii-
lisovelluksen. Sovelluksen ideana on tarjota kayttgjalle mahdollisuuden selata,
etsia ja tallentaa suosikkielokuvia- ja sarjoja yhdella ja samalla alustalla. Tavoit-
teena oli luoda kayttajaystavallinen ja helppokayttoinen sovellus, joka kokoaa

keskeiset toiminnot yhteen paikkaan.

Olen katsonut koko elamani aikana paljon elokuvia ja sarjoja. Taman myo6ta olin
pitkaan pohtinut, kuinka voisin luoda oman sovelluksen, jossa voisi selata eloku-
via, loytaa uutta katsottavaa ja arvioida itse elokuvia. Valitsin sovelluskehityk-
sessa kaytettavaksi React Nativen-kirjaston, jonka avulla voi kehittaa mobiiliso-
velluksia JavaScript ohjelmointikielella Android ja iOS-laitteille (React Native
2025a). Nain ollen oman mielenkiinnon ja oppimisen kannalta paatin yhdistaa

mobiilikehittamisen ja opinnaytetyon prosessin.

Opinnaytetyon kohderyhmana ovat paljon elokuvia ja sarjoja katsovat kuluttajat,
jotka arvostavat helppokayttoista sovellusta, josta voi etsia ja arvostella seka li-
sata suosikkeihin mieluisia ohjelmia myohempaa selaamista varten. Tyossa kes-

kitytaan sovelluksen ohjelmointiin seka kayttoliittyman kehittamiseen.



2 TEKNOLOGIAT JA TYOKALUT
2.1 React Native

React Native on Facebookin (nykyinen Meta) kehittdama avoimen lahdekoodin
ohjelmistokirjasto. Kyseisella kirjastolla voi rakentaa natiivikomponentteja hyo-
dyntavia mobiilisovelluksia, jota kaytetaan useissa kansainvalisesti tunnetuissa
sovelluksissa, kuten Instagram ja Tesla mobiilisovellus. Kirjaston avulla voidaan
saavuttaa hyva suorituskyvyn ja nain mahdollistaa nopeamman kehityksen,
koska suurin osa koodista on jaettavissa eri alustojen kesken. (React Native
2025b). Tassa vield kuva tunnetuista sovelluksista, jossa on kaytetty React Na-

tive-kirjastoa: (Kuva 1)

Walmart Microsoft Uber Eats
Airbnb Shopify Pinterest
S B
Skype Salesforce Bloomberg

KUVA 1. Tunnettuja React Nativea hyddyntavia sovelluksia (Kuva: Patel Rushi
2023).

React Nativen on suunniteltu helpottamaan web-kehittajien siirtymista mobiilike-
hitykseen ilman, etta heidan tarvitsee opetella erillisia natiiviohjelmointikielia, ku-

ten Kotlinia tai Swiftia. Se mahdollistaa koodin jakamisen alustojen valilla, mutta
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osa kayttoliittymasta rakennetaan web-teknologiolla, mika voi vaikuttaa kayttoko-
kemukseen. (Sakniuk & Boduch 2024, 2 %).

2.2 Expo

Expo on avoimen lahdekoodin ohjelmistokehys, jonka tarkoituksena on helpottaa
Android ja iOS-sovellusten kehittamista (Expo 2024a). Expon kehityksen aloitti
Charlie Cheever vuonna 2015 kehittddkseen kaikille avoimen alustan, jolla jokai-

nen voivat kehittdd omia mobiilisovelluksia. (Kokalitcheva, K. 2016).

Expo tarjoaa React Native-kehittajalle hyvan testaus- ja kehitysympariston. Yksi
keskeisin tyokalu on Expo-Go-sovellus, jonka avulla kehittdja voi testata sovel-
lusta reaaliaikaisesti ilman, etta tarvitsee asentaa sovellusta puhelimeen. Tama
mahdollistaa nopean testauksen sovelluksen kehityksen aikana. (Expo 2025).

Alapuolella kuva Expo-Go-sovelluksen kaytosta: (KUVA 2)

Movie-app

KUVA 2. Esimerkki Expo-Go-sovelluksen ndkymasta tietokoneen konsolissa ja
puhelimessa (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).
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Toinen merkittava Expon tarjoama tydkalu on EAS Build, joka on pilvipohjainen
tydkalu sovellusten rakentamiseen. Sen avulla kehittaja voi luoda valmiit asen-
nuspaketit Android ja iOS-laitteille ilman tarvetta omistaa esimerkiksi Applen ko-

netta iOS-version rakentamista varten. (Expo 2024b).

2.3 GitHub

GitHub on pilvipohjainen alusta, johon voit varastoida ja jakaa koodia, seka tyos-
kennella yhdessa muiden kehittdjien kanssa saman projektin parissa. GitHubissa
koodi tallennetaan niin sanottuihin repositoriohin eli tietovarastoihin. Alusta pe-
rustuu Git-versionhallintajarjestelmaan, jonka avulla kehittajat voivat seurata ja

hallita koodin muutoksia (GitHub Docs n.d. a).

279 contributions in the last year

May Jun Jul Aug Sep
Mon
Wed

Fni

Contribution activity

KUVA 3. Kuva GitHub-profiilin aktiivisuudesta (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

GitHubia kaytetaan laajasti ohjelmointiyrityksissa, koska se mahdollistaa usean
kehittajan tyoskennella samanaikaisesti samassa projektissa ilman, etta koodi
sotkeutuu tai tulee paallekkaisyyksia (GitHub, 2022). Samanaikainen kehitys on-
nistuu luomalla jokaiselle kayttajalle oman haaran (Branch), jossa voi tehda muu-

toksia itsenaisesti ennen niiden yhdistamista paaprojektiin (GitHub Docs, n.d. b).

2.4 Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) on Microsoftin kehittdma maksuton avoimen lah-
dekoodin monialustainen ohjelmointiin tarkoitettu tekstieditori, joka on saatavilla
Windows, MacOS ja Linux kayttdjarjestelmille (Microsoft. n.d.). Ohjelma tukee

useita ohjelmointikielia, kuten JavaScript, TypeScript ja Java. Ohjelmassa on
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mahdollista myOs asentaa monia muita laajennuksia (Extensions), jotka helpot-

tavat ja tehostavat ohjelmointia. Ohessa kuva VS Coden editorista: (KUVA 4)

]

KUVA 4. Esimerkki VS Code-editorista tietokoneella (Kuva: Riku Mikkonen,
2025).

Vs Code sisaltdd myos sisaanrakennetun alykkaan koodin taydennystydkalun,
(IntelliSense), joka tarjoaa automaattisia ehdotuksia ja virheiden tunnistusta. Li-
saksi ohjelma sisaltda sisaanrakennetun Git-versiohallintatydkalun, jonka avulla
kehittajat voivat hallita muutoksia suoraan ohjelmasta kasin. (Visual Studio Code
2025).

2.5 The Movie Database APl (TMDB API)

The Movie Database APl (TMDB API) kehittdjille suunnattu, yksityiskaytossa il-
mainen ohjelmointirajapinta, jonka avulla voidaan hakea tietoa elokuvista ja tv-
sarjoista, kuten kansikuvia, nayttelijatietoja ja arvosteluja. API- rajapinnan kautta

on mahdollista lahettaa arvosteluja, jos kayttaja on kirjautunut. (TMDB 2024).

Tietojen hakeminen API-rajapinnan kautta onnistuu kayttaen HTTP-kutsuja ja
vastaukset saadaan JSON-muodossa. JSON (JavaScript Object Notation) on ke-
vyt ja helposti kasiteltava tietorakenne. Se on erityisen yhteensopiva JavaScript-
pohjaisten sovellusten, kuten Reactin ja Node.js:n, kanssa, koska JSON on alun

perin suunniteltu JavaScriptia varten. (JSON. n.d).



11

3 MOVIE-APP MOBIILISOVELLUS

Tassa luvussa esitellaan Movie-App-sovelluksen toiminnallisuuksia ja ominai-
suuksia Frontend-puolelta. Sovelluksesta otettuja nayttokuvia hyodynnetaan

opinnaytetyoprojektin havainnollistamiseen ja sisallon ymmarrettavyyteen.

3.1 Sovelluksen ominaisuudet

Movie-App-sovellus on elokuvien ja sarjojen nayttamiseen tarkoitettu sovellus,
joka mahdollistaa ohjelmien hakemisen, selaamisen ja yksityiskohtien tarkaste-
lun. Kayttaja voi kirjautuneena lisata sarjoja tai elokuvia suosikkeihin, seka arvos-

tella ohjelmia. Sovellus on kehitetty englanninkieliseksi.

Sovelluksen kaynnistyessa kayttajalle avautuu kirjautumisikkuna, josta han voi
valita, haluaako kirjautua vai kayttaa sovellusta vierailijatilassa. Vierailijana kaytto
on osittain rajoitettua, mutta perustoiminnot ovat kaytossa, kuten elokuvien ja sar-

jojen selaaminen.

Sovelluksessa on useita eri nakymia, kuten esimerkiksi elokuvat, sarjat, suosikit
ja arvostellut sivut. Naiden valilla liikutaan kayttdaen muun muassa ylareunassa
sijaitsevia Segmented Buttons-nappaimia seka alareunassa sijaitsevaa navigoin-
tipalkkia (BottomTabs).

Sovellus hyédyntda TMDB (The Movie Database) — rajapintaa (API) elokuvien ja
sarjojen tietojen hakemiseen. TMDB kautta toteutetaan myos kirjautuminen, joka
mahdollistaa kayttajakohtaiset ominaisuudet, kuten suosikkien ja arvostelujen li-

saamisen.
3.2 Kirjautuminen ja vierailijaikkuna
Sovelluksen kaynnistyessa avautuu kirjautumisnakyma, josta voi valita kirjautu-

mis- tai vierailijatoiminnon valilla. Nakymassa kaksi tekstikenttaa kayttajatunnuk-

selle ja salasanalle seka kaksi painiketta, jolla voi valita kirjautumisen tai vieraili-



12

janakyman valilla. Mikali kayttajalla ei ole viela tunnusta, nakymasta on mahdol-
lista paasta rekisterditymaan TMDB-sivustolle. Ohessa kuva kirjautumisnaky-
masta: (KUVA 5)

Username

Password

Login Guest user

No account? Create a new account

KUVA 5. Nakyma kirjautumisikkunasta (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

Kun kayttaja valitsee vierailjanakyman, on hanella rajoitetumpi mahdollisuus
kayttaa sovellusta, kuin kirjautuneella. Vierailijatilassa kayttaja pystyy selaamaan
elokuvia ja sarjoja, etsimaan ohjelmia ja lukemaan tietoja elokuvista ja sarjoista.
Osa toiminnoista on estetty, esimerkiksi ohjelmien arvostelu ja suosikkeihin lisaa-
minen. Kirjautuneella kayttajalla ei ole erillista aloitusnakymaa vaan sovellus siir-
tyy etusivulle, jossa nakyvat ajankohtaiset ja suosituimmat elokuvat. Ohessa
kuva Vierailijaikkunasta: (KUVA 6)
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Welcome, Guest!

Exglome miosaies with limefad teaturas, Losg in for full

KUVA 6. Vierailijatilan aloitusnakyma (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

3.3 Sisaltojen tarkastelunakyma

Kirjautumisen tai vierailijatilan valinnan jalkeen kayttaja siirtyy sovelluksen etusi-
vulle. Etusivulla naytetaan tulevia elokuvia, elokuvateattereissa parhaillaan pyo-
rivat elokuvat, suosituimmat seka parhaiten arvostelluimmat elokuvat. Etusivun
ylareunassa on kaksi painiketta, joiden avulla kayttaja voi vaihtaa sarjat-sivulle.
Sarjat-sivulla esitetddan muun muassa suositut sarjat seka kaynnissa olevia sar-

jat. Ohessa kuva elokuvat ja sarjat-sivusta: (KUVA 7)



Movie Home

M Movies

Upcoming Movies

.bg -. )

>

THE FINAL RECKENINE

Now playing cinemas

14

TV Series

Trending Series

b -
Her

Murderbot Dear Hongrang Love, Deaf

On The Air Series

4  WATCH WHAT
ZEITEN HAPPENS 3

SCHLECHTE with Andy ¢

Ly | ZEITEN
AR W
Gute Zeiten, s... Watch What Hap... Sturm der

Top Rated Series

KUVA 7. Elokuva (etusivu) ja sarjat-sivut vierekkain (Kuva: Mikkonen Riku 2025).

Sisaltoa klikkaamalla kayttaja siirtyy tarkempaan nakymaan, jossa on muun mu-

assa elokuvan julkaisuajankohta, elokuvan kuvaus ja nayttelijatiedot. Sama toi-

mintaperiaate koskee myos sarjoja. Tarkemmassa nakymassa on myos ohjel-

man arvostelu ja suosikkeihin lisdystoiminnot. Ohessa kuva ohjelmien tarkem-

masta nakymasta: (KUVA 8)
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L8 8.8 & ¢

Mission: Impossible - The Final
Reckoning

Released « 2025 +170 min

Action - Adventure - Thriller

Ethan Hunt and the IMF team continue their search
for the terrifying Al known as the Entity — which has
infiltrated intelligence netw all o he globe —
with the world's governments and a mysterious
ahost from Ethan's past on their trail. Joined by new
allies and armed with the mean he Entity

or good, Hun ime to

the world as v Wi n changing

forever.

KUVA 8. Tarkempi nakyma ohjelmista (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

3.4 Haku ja nayttelijatiedot

Movie-App-sovelluksessa on hakutoiminto, jolla voi hakea elokuvia, sarjoja ja
nayttelijoitd. Hakutoiminto 10ytyy elokuvat nakyman alapalkista (Bottom Tabs),
jota painamalla kayttaja siirtyy hakukenttaan, jossa on kirjoituskentta. Hakusanaa
kirjoitettaessa sovellus listaa automaattisesti hakutulokset alapuolelle. Hakutu-
lokset esitetdan visuaalisena nakymana, jossa on kuva sisallosta, jota klikkaa-
malla siirtyy sisallon tarkempaan nakymaan. Ohessa kuva hakunakymasta:
(KUVA 9)
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Search Movies

Karate

Result (60)

LEG&V%

Karate Karate Kid: Legends

“mkm
A i

KUVA 9. Nakyma hakunakymasta sovelluksessa (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

Nayttelijanakymaan voi siirtya joko hakutoiminnon avulla tai ohjelmien tarkem-
masta tietondkyman kautta. Nakymassa esitetdan perustiedot kuten syntyma-
vuosi, elamankerta, seka luettelo elokuvista ja sarjoista, jossa han on naytellyt.

Ohessa kuva nayttelijanakymasta: (KUVA 10)
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Person

Jackie Chan

Victoria Peak, Hong Kong

Birthday ‘ Known for | Popularity

1954-04-07 | Acting 13.64%

Biography

KUVA 10. Kuva sovelluksen nayttelijanakyma (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

3.5 Suosikkien ja arvostelujen lisays ja poisto

Suosikkien ja arvostelujen lisdys onnistuu ohjelmien tarkemmasta nakymasta.
Arvostelut annetaan valitsemalla tahtimaara, jolloin arvostelut tallentuvat kaytta-
jan tietoihin. Suosikin voi lisata painamalla julisteen ylakulmasta olevasta sydan-
painikkeesta. Seka suosikkien ja arvostelut 16ytyvat omalta sivultaan, johon paa-
see etusivun alareunan navigointipalkin kautta (Bottom Tabs). Ohessa nakyma,

jossa kayttajan suosikit ja arvostellut sisallot on koottu yhteen listaan: (KUVA 11)



18

Favorites & Rated

Movie Favorites

The The Black Bag
Godfather ... Shawshank ...

TV Show Favorites

Breaking
Bad

Breaking Bad The Last of Us

Rated Movies

3

o
()

Movie Home

KUVA 11. Kayttajan nakyma suosikki, arvostelluista elokuvista ja sarjoista (Kuva:
Mikkonen Riku, 2025).

Henkildkohtaiset toiminnot, kuten suosikkien ja arvostelujen lisdaminen ovat kay-
tettavissa vain kirjautuneella kayttajalla. Mikali kayttaja ei ole kirjautunut ja yrittaa
lisata arvostelua tai tallentaa suosikkeihin sovellus nayttaa ponnahdusikkunan,
joka kehottaa kirjautumaan sisdan. Ohessa kuva ponnahdusikkunan, joka nayt-
taa kyseisen kehotuksen: (KUVA 12)
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@ Error toggling favorite: Error: User is not log...

KUVA 12. Kuva kehotuksesta kirjautua, jos haluaa lisata ohjelman suosikkeihin
(Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

3.6 Kohderyhma

Vaikka Movie-App on tehty harjoitustydna, sen mahdollisessa tuotantokaytossa
kohderyhmana olisivat kaikenikaiset elokuvista ja sarjoista kiinnostuneet henkilot.
Erityisesti nuoret aikuiset, jotka kayttavat aktiivisesti suoratoistopalveluita ja etsi-
vat helppoa tapaa loytaa uutta katsottavaa, muodostaisivat todennakoisesti suu-

rimman kohderyhman.
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3.7 Kayttotarpeet ja tavoitteet

Movie-App sovelluksen kayttotarve korostuu erityisesti tilanteissa, jossa kayttaja
ei tieda mita elokuvaa tai sarjaa katsoisi seuraavaksi. Sovellus tarjoaa tahan apua
ehdottamalla talla hetkella hyvin arvosteltuja ja suosiossa olevia elokuvia tai sar-
joja. Kayttotarve ilmenee tilanteissa, jos kayttaja haluaa etsia tietoja nayttelijoista
tai lisata elokuvia ja sarjoja omiin suosikkeihin, seka arvostella ohjelmia mita on

katsonut.

Opinnaytetyon yhtena tavoitteena oli tarjota helppokayttéinen. Toinen tavoite oli
luoda sovellus, joka auttaa elokuvan katsojia 16ytamaan uusia elokuvia, sarjoja
seka nayttelijatietoja saman sovelluksen kautta. Tarkoituksena on tarjota vaiva-
ton tapa etsia ohjelmia ja nayttaa, mista suoratoistopalvelusta ohjelma on katsot-
tavissa. Tavoitteena on myos tarjota helppokayttdinen sovellus, jonka kautta on

helppo tapa arvostella ja tallentaa ohjelmia suosikkeihin.
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4 TEKNINEN TOTEUTUS

Tassa luvussa kaydaan lapi Movie-App-sovelluksen tekninen toteutus. Luvussa
esitellaan sovelluksen rakennetta Backend-puolelta ja mita teknologioita on kay-
tetty. Lisaksi tarkastellaan, kuinka eri ominaisuudet on ohjelmoitu ja miten ne toi-

mivat teknisesta nakokulmasta.

4.1 Sovelluksen rakenne ja navigointi

Movie-App-sovelluksen navigaatio on toteutettu hydodyntaen React Navigation-
kirjastoa. Alapalkki on rakennettu kayttaen Bottom Tabs-komponenttia ja se na-
kyy paanakymissa, kuten etusivu, haku, suosikit, arvostelut ja asetukset. Alapal-
kin avulla kayttaja voi liikkkua naiden nakymien valilla jarkevasti. Ohessa kuva ala-
palkin koodista: (KUVA 13)

return
Tab tor
screenOptions={({ route })
tabBarIcon: ({ color, size
iconName;

if (route.nam
iconName =
} else if (rout

1 else if (ro
iconName =

} else if (route.name
iconName = isGuest ? "

1

i

return <Ionicons name={iconMName} size={size} color={color}
’

tabBaractiveTintcolor: colors.buttoncColor,

tabBarInactiveTintColor: Colors.status,

headerShown:

tabBarstyle:

headerstyle:

headerTintColor: Colors.white,

KUVA 13. Alapalkin (Bottom Tabs) toteutus kayttaen Tab.Navigator-komponent-
tia. Kuvassa maaritelldan eri nakymien ikonit ja tyylit (Kuva: Mikkonen Riku,
2025).

Muut siirtymat, kuten ohjelmien tarkemmat sivut tai nayttelijatiedot avautuvat

Stack Navigation avulla. Naissa nakymissa alapalkki ei ole nakyvissa ja navigointi
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edelliseen nakymaan tapahtuu kayttoliittymasta [0ytyvan takaisinpainikkeen
avulla. Ohessa kuva Stack Navigator-koodista: (KUVA 14)

componen BottomTabs
options={{ headershown:

MovieScreen
options={{
headerBackTitle: “"Back",
title: B
headersShown:

PersonScreen

component={SeriesHomeScreen
options={{

headerBackTit

title: "1V

headershown

1
J

(KUVA 14). Nakymien valinen siirtyma toteutettu Stack.Screen-rakenteella. Tata

kaytetaan ohjelmasivuilla ja nayttelijasivulla (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

Elokuvien ja sarjat-sivun valilla kaytetddn Segmented Buttons-komponenttia,
jossa on kaksi painiketta elokuvat (Movies) ja sarjat (Series). Painikkeilla kayttaja
voi vaihtaa ndkymaa helposti sisallon mukaan ilman sivun vaihtamista. Ohessa
kuva Segmented Buttons koodista: (KUVA 15)
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return (
tyle={GlobalStyles.segmentContainer
entedButtons

value={selectedTab
onvValueChange={onTabChange
buttons={[

value: "m
label: ™
icon: "

value:
label:

icon:

(KUVA 15). Elokuvien ja sarjojen siirtyminen toteutettu kayttaen Segmented But-
tons-komponenttia (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

4.2 Etusivun listaus

Etusivun elokuvien ja sarjojen listaus on toteutettu kayttaen FlatList-komponent-
tia, joka jakaa sisallon eri kategorioihin, kuten tulevat elokuvat (Upcoming Mo-
vies) ja suosituimmat elokuvat (Trending Movies). Jokaiselle kategoriatyypille
FlatList render6i vaaka-asentoiseen kuvakarusellin, jossa yksittaiset elokuvat esi-
tetaan visuaalisesti. Renderdinti tapahtuu komponenttien UpcomingMovies ja
MovieList kautta. Sarjat sivulla kdytetdan samaa toteutustapa, mutta tiedot hae-
taan SeriesList-komponentin kautta, jolloin FlatList esittaa sarjat vastaavalla ta-

valla visuaalisesti. Ohessa kuva elokuva ndkyman koodista: (KUVA 16)
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HomeScreen({ route }
T & (
xt style={GlobalStyles.guestText}
Welcome, Guest! Log in to access more features like favorites.
Text

nentedTa
ectedTab}
onTabChange={handleTabChange}

FlatList
initialNumToRender={2}

showsVerticalScrollIndicator={
showsHorizontalScrollIndicator={
data={[

key: " ing"”, data: upcoming

s", data: trending

1%
keyExtractor={(item) item.key}
renderItem item

item.key ? (

item.data

KUVA 16. FlatList-komponentin toteutus elokuva ndkymassa (Kuva: Mikkonen
Riku, 2025).

FlatList-komponentti saa tietonsa API-kutsujen kautta, jotka tehdaan esimerkiksi
ApiParsing.js-tiedoston funktiolla kuten fetchUpcoming ja fetchtrending. Nailla
funktiolla haetaan eri kategorioiden ohjelmatiedot TMDB-rajapinnasta ja ne vali-
tetdan FlatList-komponentille esitettavaksi kayttoliittymassa. Sarjat sivulla tieto-
jen haku toimii samalla periaatteella, mutta siind kaytetaan omia funktioita sarjo-

jen tietojen hakemiseen. Ohessa kuva hakufunktiosta: (KUVA 17)

getUpcomingMovies = O
data = await fetchUpcoming();
if (data?.results) setUpcoming(data.results);
setloading H

getTrendingMovies = 0

data = await fetchTrending();
data?.results) setTrending(data.results);

getRatedMovies = O {
data = await fetchRated();

data?.results) setRated(data.results);
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KUVA 17. Elokuvatietojen hakufunktiot, jotka kayttavat TMDB-rajapintaa tiedon

noutamiseen kayttoliittymaan (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

4.3 Hakutoiminto

Sovelluksen hakutoiminto on toteutettu kayttamalla Textinput-komponenttia, jo-
hon on liitetty onChangeText-tapahtuma. Tama tallentaa kayttajan antaman ha-
kusanan tilamuuttujaan ja kaynnistaa haun viiveella (debounce), jotta turhilta API-

kutsuilta valtytdan. Ohessa kuva TextInput-komponentista: (KUVA 18)

handleTextDebounce = useCallback(debounce(handleSearch, 460),

style={S S .container

style={Sear es.search
TextInput
style={Search es.textinput
placeholder=" "
onChangeText={handl
placeholderTextColor="w

ity onPress={() navigation.navigate("Home"
style={SearchSt icon} size={38} name="close"
TouchableOp
View

KUVA 18. Textlnput-komponentti, joka yhdistyy debounce-tekniikkaan kayttajan
syotteen perusteella tehtavien hakujen optimoimiseksi. Sulkemisnappi palauttaa

kayttajan kotinakymaan (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

Kun kayttaja kirjottaa hakusanan, sovellus suorittaa samanaikaisesti kolme API-
kutsua TMDB-rajapintaan. Naissa kaytetaan erillisia funktioita: searchMovies,
searchSeries ja searchPeople, jotka hakevat vastaavat tulokset elokuvista, sar-

joista ja henkildistd. Ohessa kuva handleSearch-funktiosta: (KUVA 19)



handleSearch =

(value)

if (value && value.length > 2

setLoading( ik

searchMovies ({
query: value,
include adult:
language: "en-UsS
page: "1",

1)

searchseries (|{
query: value,
include adult:
language: "en-US
page: "1",

g

searchpPeople({
query: value,
include adult: "
language: "en-US
page: "1,

1)

/3

g

"
]

g
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it Promise.all(

KUVA 19. Esimerkki handleSearch-funktiosta, jossa suoritettaan kolme API-kut-

sua samanaikaisesti (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

Haun tulokset yhdistetaan yhdeksi listaksi, jossa jokaiselle tulokselle lisataan me-

dia_type-kentta (esim. movie, tv, person). Lista lajitellaan siten, ettd tasmalliset

ja hakusanan sisaltavat osumat nousevat listan karkeen. Ohessa esimerkkikuva

koodista: (KUVA 20)
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ta?.results || []).map((item)
media type: "
seriesData?.results || []).map((item)

...item,
media type: "tv",

opleData?.results || []).map((item)
. tem,
media type: "p

s = results.sort((a, b

a.title || a.name || "").toLowerCase();
.title || b.name || "").toLowercCase();
= value.toLowercCase();

n = aTitle

aIncludes = aTitle.includes(
bIncludes = bTitle.includes(

if (aIncludes !== bIncludes

return bIncludes - aInclud
1
¥
return (b.popularity || @) - (a.popularity

KUVA 20. Esimerkkikuva haun tuloksien yhdistamiseksi yhdeksi listaksi ja laji-

tellaan niin, etta tasmalliset ja hakusanan sisaltavat osumat tulevat karkeen
(Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

Kun kayttaja klikkaa hakutulosta, TouchableWithoutFeedback-komponentin on-
Press-tapahtuma kaynnistaa siirtymisen tarkempaan nakymaan. Navigointi to-
teutetaan navigation.push-funktioilla, joka ohjaa oikeaan nakymaan sisallon tyy-
pin mukaan (esimerkiksi elokuvan, sarjan tai nayttelijan sivulle). Ohessa kuva
koodista: (KUVA 21)

Tou
onPress

ion.push("series

item.media_type
igation.push("Person”, item);
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KUVA 21. Kuva esimerkki koodista, jossa toteutetaan siirtyma ohjelman sivulle
(Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

4.4 Suosikkien ja arvostelujen lisaaminen ja poisto

Suosikkien lisdys ja poisto tapahtuu elokuvien ja sarjojen tarkemassa naky-
massa. Nakyman avautuessa fetchFavoriteStatus-funktio tarkistaa onko ohjelma
jo valmiiksi lisatty suosikkeihin. Kun kayttaja lisaa tai poistaa ohjelman suosi-
keista, handleToggleFavorite-funktio Iahettdd API-kutsun ja nayttaa kayttajalle il-
moituksen toimenpiteen onnistumisesta. Alla oleva kuva havainnollistaa toimin-
taa: (KUVA 22)

fetchFavoriteStatus = (movieId)

t fetchravorites();
rieF it
tes.movies?.some((favorite) favorite.id === movield) ||
sFavorite(ist e
tch (error
console.error{"Error fetching te status:™, error);

s = li: ite;
it toggleFavorite(

.title} has

se.success) {
tIsFavorite(newravoriteStatus);
aleca 1
console.error("Failed to
¥
catch (error
console.error{"Error toggling favorite:", error);

KUVA 22. Kuvassa nakyy, kuinka fetchFavoriteStatus tarkistaa suosikkitilanteen
nakyman avautuessa ja handleToggleFavorite reagoi kayttajan painallukseen

paivittdamalla suosikkitiedon (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).
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Myos arvostelut annetaan ohjelmien tarkemassa nakymassa. Arvostelujen lisdys
tai poisto on toteutettu omassa CustomRating-komponentissa, joka nayttaa tah-
tiarvostelun ja hakee mahdollisen kayttajan aiemman arvostelun TMDB-rajapin-
nasta. (getRating tai getTVRating). Ohessa kuva kyseisista toiminnoista: (KUVA
23)

fetchRating =
if (sessionid && id) {

savedRa

? await getRating(id, sessionId
: await getTvRating(id, sessionId);
setRating(savedRating / 2);

5

fetchRating();
, |id, sessionId, type]);

handleRating = (value) {
if (!sessionId
Alert.alert("Error”, "You need to be logged in to rate.");
return;

await handleRemoveRating();
return;
i

KUVA 23. Kuvassa nakyy, kuinka fetchRating-funktio hakee vanhat arvostelut ja
handleRating-funktio lahettda kayttdjan antaman arvostelun (Kuva: Mikkonen
Riku, 2025).

Kun kayttaja antaa uuden arvosanan handleRating-funktio lahettda uuden arvion
TMDB:lle kayttden submitRating- tai submitTvRating-funktiota. Jos kayttaja valit-
see arvosanaksi 0, kutsutaan handleRemoveRating-funktioita, joka poistaa ar-
vostelun. Arvosana naytetaan asteikolla 0—10, mutta kayttaja valitsee sen tahtina
(1-5 tahtea).
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4.5 Nayttelijatiedot

Nayttelijan tietondkyma on toteutettu PersonScreen-komponentissa, joka avau-
tuu omassa nakymassa, kun kayttaja valitsee henkilon sovelluksessa. Kompo-
nentti hakee henkilon tiedot tekemalla kolme erillista API-kutsua: fetcPersonDe-
tails, fetchPersonMovies ja fetchPersonSeries, jotka noutavat henkilén perustie-

dot, elokuvaroolit ja tv-sarjarooleihin liittyvat tiedot.

Haetut tiedot tallennetaan komponentin tilaan useState-hookien avulla. UseState
on Reactin tarjoama funktio, jonka avulla komponentti sailyttaa ja paivittaa tietoja
tilamuuttujassa sovelluksen kayton aikana. Elokuvat ja sarjaroolit esitetaan flat-

List-komponentin avulla visuaalisessa listamuodossa.

Henkilon perustiedot kuten: nimi, sukupuoli ja syntymapaiva naytetaan omissa
tekstikentissa ja elamankerta (biography) esitetdan omassa osiossaan. Elokuvat
- ja sarjarooleihin liittyvat tiedot naytetdan omissa MovieList - ja SerieList-kom-

ponenteissa. Ohessa kuva koodista: (KUVA 24)

.titleContainer}
.title}>{person?.name}</Text
.textstatus}

.centreText }>Gender</Text
entres}

divider style={Personstyles.divider}
| style={P 1S .textContainer}
style= > entreText }>Birthday</Text
/les.centres}>{person?.birthday}</Text

KUVA 24. Henkilon perustietojen esittely erillisina tekstikenttina (Kuva: Mikkonen
Riku, 2025).
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4.6 Tiedon haku ja kasittely

Tietojenhaku tapahtuu keskitetysti ApiParsing.js-tiedostossa maaritetyilla funkti-
oilla, jotka muodostavat valmiita pyyntja TMDB-rajapintaan. Esimerkiksi tule-
vien, suosittujen ja parhaiten arvosteltujen elokuvien tiedot haetaan kutsumalla
funktioita: fetchUpcoming, fetchTrending ja fetchRated. Naissa funktioissa hyo-
dynnetaan Axiois-kirjastoa ja APl-avaimen kasittely hoidetaan expo-constants-
kirjaston avulla turvallisesti ymparistomuuttujista. Jokainen kutsu palauttaa tie-
don, joka tallennetaan komponenttien tilaan (useState) ja esitetaan kayttoliitty-

massa. Ohessa kuva toiminnoista: (KUVA 24)

onst fetchUpcoming = () => {
apicall(upcoming);

nst fetchTrend
apicall(trend

const fetchRated = () => {
rn apiCall(topRated);

KUVA 24. Kuvassa esitetaan, kuinka funktiot hakevat tiedot TMDB-rajapinnasta
(Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

4.7 Kirjautuminen

Sovelluksen kirjautumislogiikka toteutetaan LoginScreen-komponentissa. Kirjau-
tumisen yhteydessa sovellus hakee TMDB-rajapinnasta kertakayttétunnuksen
kayttaen fetchRequestToken-funktiota ja validateWithLogin-funktio tarkistaa
onko kirjautumistunnus oikea. Kirjautumisen yhteydessa createSession-funktio
luo session_id:n ja tallentaa sen paikallisesti AsyncStorage-kirjaston avulla myo6-

hempaa kayttoa varten. Ohessa kuva kirjautumistoiminnoista: (KUVA 25)
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= await validatewithLogin(

tokenData.request token,

)5

if (lloginData.success) {
Alert.alert("Invalid username or pa

return;
}

await AsyncStorage on_id", s onData.session_id);

KUVA 25. Kuva handelLogin-funktiosta, joka hoitaa kirjautumisen (Kuva: Mikko-
nen Riku, 2025).

Kayttajan tunnistus perustuu tdhan sessiontunnukseen (session_id), joka on valt-
tamaton tietyissa toiminnoissa, kuten arvostelujen antamisessa ja suosikkien tal-
lentamisessa omiin tietoihin. Nama toiminnot kayttavat sessiotunnusta varmis-

taakseen, etta toiminnot kohdistuvat oikeaan kayttajaan.

4.8 Suosikkien ja arvostelujen hallinta

Suosikkien ja arvostelujen haku ja lisays tapahtuu omien tiedostojen kautta. Suo-
sikkitoiminnossa hyddynnetaan toggleFavorite-funktiota, jolla voidaan lisata ja
poistaa ohjelmia suosikeista. Suosikit haetaan kayttaen fetchFavorites-funktiota,
joka palauttaa erikseen elokuvat ja sarjat kayttajan suosikkilistalle. Molemmat
funktiot kayttavat getSessionld-funktiota noutaakseen kayttdjan session-id:n
AsyncStoragesta ja varmistaakseen onko kayttaja kirjautunut sisdan. Ohessa

kuva edella mainituista toiminnoista: (KUVA 26)
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toggleFavorite(mediald, favorite, mediaType = "

await getSessionId();

await fetch
=${APT_K

t accountResponse.json
untData.id;

ountId}/fa

method:
header

I

body: JSON.stringity(
media type: mediaType,
media id: mediaId,
favorite: favorite,

KUVA 26. Kuva toggleFavorite-funktiosta (Kuva: Mikkonen Riku, 2025).

Arvioiden lahetys, haku ja poisto tapahtuu omilla erillisilla funktioillaan. Esimer-
kiksi submitRating-funktiolla kayttaja voi lahettda oman arvostelun valitsemalle
elokuvalle ja getRating-funktiolla haetaan, onko kayttaja jo arvostellut kyseisen
elokuvan. Molemmat funktiot hyodyntavat kayttajan session_id:ttd varmistuak-

seen, etta kayttaja on oikea. Vastaavat funktiot 16ytyvat myos sarjojen kasittelyyn.
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5 POHDINTA

Tyon tekemisen aikana opin paljon mobiilisovellusten kehittamisesta React Nati-
vella. Aiemmin olin ohjelmoinut mobiilisovelluksen Android-puhelimelle Kotlin-
koodikielella, jolloin kaytin suoraan Androidin natiiveja komponentteja. React na-
tive-projektissa opin kuitenkin kokonaan uudenlaisen alustariippumattoman ta-
van rakentaa sovelluksia Expo-kehitysymparistossa. Kehitystyossa hyodynsin
valmiita kirjastoja muun muassa mobiilinavigaation kuten Stack ja Tab navigation
seka kolmannen osapuolen rajapinnan TMDB API kayttamiseen. Nama toiminnot
ovat olemassa myos natiivialustoilla, mutta React Nativessa niiden hyodyntami-

nen tapahtuu usein erillisen kirjaston kautta.

Erityisen hyodylliseksi ja opettavaiseksi koin kirjautumistoiminnon toteuttamisen
seka sen, etta sain luotua kirjautuneelle kayttajalle mahdollisuuden arvostella elo-
kuvia ja sarjoja ja tallentaa niita suosikkeihin. Naiden toimintojen toteuttaminen
auttoi ymmartamaan sessiohallintaa ja tietojen tallentamista AsyncStorageen.
Opin myods jakamaan koodin selkeammin pienempiin komponentteihin, mika pa-

ransi koodin luettavuutta ja helpotti yllapitoa.

Olen tyytyvainen projektin lopputulokseen ja koen tydn olleen hyddyllinen kay-
tannodn ohjelmointitaitojen seka ongelmaratkaisun kannalta. Jatkossa voisin ke-
hittda sovellukseen esimerkiksi tummatilaominaisuuden ja profiilinakyman. Kai-
ken kaikkiaan tama tyo vahvisti kiinnostustani mobiilikehitykseen ja ohjelmointiin
yleisesti ja antoi konkreettisen nayton osaamisestani, jota voin hyddyntaa esi-

merkiksi tydnhaussa.

Sovelluksen kehittdminen tarjosi mahdollisuuden yhdistaa kaytannén ohjelmoin-
tiosaaminen konkreettiseen tarpeeseen. Halusin luoda palvelun, joka tuo eloku-
vat ja sarjat helposti saataville yhdessa paikassa ja uskon, etta tama toteutus
vastaa hyvin kohdekayttajien tarpeisiin. Projektin kautta paasin syventamaan
osaamistani mobiilikehityksessa, ja lopputulos toimii myos erinomaisena esi-

merkkina taidoistani tulevaisuuden projekteja tai tydnhakua ajatellen.



35

LAHTEET

Expo. 2024b EAS build. Verkkosivu. Viitattu 6.5.2025
https://docs.expo.dev/build/introduction/

Expo. 2025. Develop an app with Expo. Verkkosivu. Viitattu 5.5.2025

https://docs.expo.dev/workflow/overview/

Expo. 2024a Introduction to Expo. Verkkosivu. Viitattu 5.5.2025

https://docs.expo.dev/get-started/introduction/

GitHub. 2022. A global community of developers. Verkkosivu. Viitattu 6.5.2025
https://octoverse.github.com/2022/global-tech-talent

GitHub Docs. n.d. a. About Github and Git. Verkkosivu Viitattu 6.5.2025
https://docs.qithub.com/en/get-started/start-your-journey/about-github-and-qit

GitHub Docs. n.d. b. about branches. Verkkosivu. Viitattu 6.5.2025

https://docs.qithub.com/en/pull-requests/collaborating-with-pull-requests/propo-

sing-changes-to-your-work-with-pull-requests/about-branches

JSON. n.d. Introducing JSON. Verkkosivu. Viitattu 13.5.2025
https://www.json.org/json-en.html

Kokalitcheva, K. 2016. Quora’s Co-Founder Is Back in the Startup Game at Y
Combinator. Verkkosivu. Viitattu 5.5.2025
https://fortune.com/2016/08/23/charlie-cheever-y-combinator/

Microsoft. n.d. Visual Studio. Verkkosivu. Viitattu 7.5.2025

https://visualstudio.microsoft.com/#vscode-section

Patel Rushi.2023. Why Choose React Native for App Development. Verkkosivu.
Viitattu 30.04.2025.

https://www.mindinventory.com/blog/why-choose-react-native-for-app-develop-

ment

React Native. 2025a. Getting Started. Verkkosivu. Viitattu 24.4.2025

https://reactnative.dev/docs/qgetting-started



https://docs.expo.dev/build/introduction/
https://docs.expo.dev/workflow/overview/
https://docs.expo.dev/get-started/introduction/
https://octoverse.github.com/2022/global-tech-talent
https://docs.github.com/en/get-started/start-your-journey/about-github-and-git
https://docs.github.com/en/pull-requests/collaborating-with-pull-requests/proposing-changes-to-your-work-with-pull-requests/about-branches
https://docs.github.com/en/pull-requests/collaborating-with-pull-requests/proposing-changes-to-your-work-with-pull-requests/about-branches
https://www.json.org/json-en.html
https://fortune.com/2016/08/23/charlie-cheever-y-combinator/
https://visualstudio.microsoft.com/#vscode-section
https://www.mindinventory.com/blog/why-choose-react-native-for-app-development
https://www.mindinventory.com/blog/why-choose-react-native-for-app-development
https://reactnative.dev/docs/getting-started

36

React Native. 2025b. Create native apps for Android, iOS, and more using React.
Verkkosivu, Viitattu 22.5.2025

https://reactnative.dev/

Sakniuk Mikhail, Boduch Adam. 2024. React and React Native. Viitattu
05.05.2025. E-kirja. Vaati kirjautumisen.
https://learning.oreilly.com/library/view/react-and-
react/9781805127307/Text/Chapter_15.xhtml# idParaDest-199

TMDB. 2024. FAQ. Verkkosivu. Viitattu 9.5.2025
https://developer.themoviedb.org/docs/faq

Visual Studio Code. 2025. Tutorial: Get started with Visual Studio Code. Verkko-
sivu. Viitattu 09.05.2025

https://code.visualstudio.com/docs/getstarted/getting-started



https://reactnative.dev/
https://learning.oreilly.com/library/view/react-and-react/9781805127307/Text/Chapter_15.xhtml#_idParaDest-199
https://learning.oreilly.com/library/view/react-and-react/9781805127307/Text/Chapter_15.xhtml#_idParaDest-199
https://developer.themoviedb.org/docs/faq
https://code.visualstudio.com/docs/getstarted/getting-started

	1 JOHDANTO
	2 TEKNOLOGIAT JA TYÖKALUT
	2.1 React Native
	2.2 Expo
	2.3 GitHub
	2.4  Visual Studio Code
	2.5 The Movie Database API (TMDB API)

	3 mOVIE-APP MOBIILISOVELLUS
	3.1 Sovelluksen ominaisuudet
	3.2 Kirjautuminen ja vierailijaikkuna
	3.3 Sisältöjen tarkastelunäkymä
	3.4 Haku ja näyttelijätiedot
	3.5 Suosikkien ja arvostelujen lisäys ja poisto
	3.6 Kohderyhmä
	3.7 Käyttötarpeet ja tavoitteet

	4 tEKNINEN TOTEUTUS
	4.1 Sovelluksen rakenne ja navigointi
	4.2 Etusivun listaus
	4.3 Hakutoiminto
	4.4 Suosikkien ja arvostelujen lisääminen ja poisto
	4.5 Näyttelijätiedot
	4.6 Tiedon haku ja käsittely
	4.7 Kirjautuminen
	4.8 Suosikkien ja arvostelujen hallinta

	5 POHDINTA
	LÄHTEET

