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Tnvistelma

Opinnaytettyossa tutkittiin sarjakuvan tekemisen saavutet-
tavuutta ja sita, miten sarjakuvan tekemisesta voisi tehda
helpommpin lahestyttavan harrastuksen uusille tekijoille.
Tavoitteena oli tunnistaa ne tekijat, jotka madaltavat sarja-
kuvan tekemisen kynnysta ja aloittamista.

Tutkimus toteutettiin laadullisena tutkimuksena, jossa kay-
tettiin sisallonanalyysia eri sarjakuvaoppaiden arvioimi-
seksi. Produktiona toteutettiin omaelamakerrannollinen
sarjakuva, jossa testattiin yksinkertaistettua ja kannustavaa
lahestymistapaa.

Tutkimuksen perusteella sarjakuvien tekemisesta tulee
helpommin lahestyttavaa, kun uusille tekijoille painotetaan
rohkaisevaa ja kannustavaa tyylia. Produktio osoitti sarja-
kuvan tekemisen olevan henkilokohtainen prosessi, joka
vaatii eksperimentointia ja tekniikoiden kokeilua, kunnes
lOoytaa juuri itselle sopivan tavan tuottaa sarjakuvaa.

Avainsanat: Sarjakuva, pienlehti, sarjakuvablogi

Abstract

The thesis explored the accessibility of visual novel creation and how
making comics could be made more abroachable hobby for new crea-
tors. The aim was to identify the factors that encourage and inspire
comic hobbyists to write and draw comics on their own

The study was conducted as a qualitative research using content
analysis to evaluate comic book making guides. As a production, an
autobiographical comic was made to test encouraging and simpli-
fied approach.

Based on the research comic book creation becomes more ap-
proachable when new creators are supported and encouraged. The
production phase of the thesis demonstrated that writing and produ-
cing comics is a personal process that involves experimentation and
trying out new different techniques. This process leads to develop-
ment of personal working methods.

Keywords: Graphic novel, Comic book, Zine, Graphic novel blog
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1. Johdanto

1.1 Aiheenvalinta ja tavoitteet

Sarjakuvat on osa visuaalista mediaa, jossa tarinaa ja informaa-
tiota viestitaan kuvien seka tekstin yhteistyolla. Sarjakuvalla voi-
daan kertoa tarinoita, opettaa lukutaitoa kiinnostavalla tavalla tai
ottaa kantaa sosiaalisiin tai poliittisiin ongelmiin. Sarjakuvan mah-
dollisuudet ovat lahes rajattomat, mutta teknologian kehittymisen
edistyessa sarjakuvien suosio on jaanyt muiden viihdekanavien
jalkoihin. Sarjakuvan suosio on hiipunut vuosien mittaan, mutta
silla on oma tarkea paikkansa yhteiskunnassa ja sarjakuvaharras-
tajien sydamissa. Kuitenkin monille sarjakuvan tekemisesta kiin-
nostuneille aloittaminen voi tuntua haastavalta. Keskityn tutkimaan
miten sarjakuvan tekemisen kynnysta voitaisiin madaltaa ja kuinka
harrastukseen saataisiin uusia jasenia mukaan.

Tyon lahtokohtana on pohtia milta sarjakuva yleisesti nayttaa ja
miten sita voi suomessa harrastaa. Tavoitteena oli saada ymmar-
rysta siita, miten sarjakuvasta voisi tehda helposti lahestyttavaa ja
madaltaa kynnysta sarjakuvien piirtamiseen, jotta harrastuksesta
voisi tulla paljon laajempi ympari Suomea. Haluan yksinkertaistaa
sarjakuvien tekemisen aloittamista ja nayttaa miten helppoa se
loppujen lopuksi on niille lukijoille, jotka eivat ole viela itse us-
kaltaneet ottaa kynaa kateen, tai ovat piiloitelleet omia teoksiaan
poytalaatikoissa tai tietokoneen kovalevyilla. Produktiona toteute-
taan lyhyt yksinkertainen sarjakuvateos, jossa esitellaan sarjakuvan
harrastamiseen liittyvia olennaisia asioita ja esitellaan miten lukija
voi lahtea toteuttamaan omaa sarjakuvaa.

1.2 Tutkimuskysymykset ja menetelmat

Opinnaytetonionlaadullinen tutkimus, joka keskittyy sarjakuvan roo-
liin visuaalisena mediana ja mahdollisuuksiin, joita uusilla tekijoilla
on sarjakuvan kentalla. Tyossani pyrin vastaamaan kysymykseen:
Kuinka madalletaan kynnysta sarjakuvan tekemisen aloittamiselle?
Kirjallisessa osiossa pohjustan tyota kaymalla lapi yleisesti sarja-
kuvan maaritelmaa ja historiaa. Tutkin olemassa olevia sarjakuvan
tekemisesta julkaistuja oppaita ja kaytan sisallonanalyysia mene-
telmana, jotta voin arvioida niiden lahestyttavyytta uusille sarjaku-
vien tekemisesta kiinnostuneille harrastajille.

Produktiolla haluan osoittaa kuinka helppoa sarjakuvan tuotta-
minen loppujen lopuksi on ja nayttaa kuinka sarjakuvan julkaisu ei
tarvitse isoa kustannusfirmaa tai rahoitusta. Produktiossa toteutan
oman nettijulkaisuksi tarkoitetun sarjakuvan, jossa suunnittelen,
kirjoitan ja piirran lyhyen omaelamakerrannollisen sarjakuvan siita,
mita sarjakuva on ja miten sellaisen voi itse toteuttaa. Tavoitteenani
on inspiroida ja tarjota selkeita vinkkeja, joiden avulla sarjakuvan
tekemisesta kiinostuneet voisivat aloittaa harrastuksen mahdolli-
simman matalalla kynnyksella.



2. Sarjakuva

2.1 Sarjakuvan maaritelma

Sarjakuva on median muoto, jossa tapahtumat edistyvat kuvien va-
leista muodostuvista merkityksista. Yhdysvaltalainen sarjakuvatai-
teilija ja teoreetikko Scott McCloud korostaa juuri kuvien perak-
kaisyyden merkitysta ja toteaa, etta ilman sita olisi kyseessa vain
yksittaisia kuvia (McCloud 1993, 5). Kuvien jarjestyksella on suuri
merkitys tapahtumien kulussa maarittaen sen, mita sarjakuvassa
tapahtuu. Jokaisen ruudun valissa kuluu tietty maara aikaa, joka
toimii lukijalle taukona (kuva 1). Sarjakuvaa on vaikea maaritella
tarkasti. Jos perakkain laitetut kuvat ovat sarjakuvaa, niin se myos
tarkoittaisi, etta myos animaatio olisi sarjakuvaa (McCloud 1993,
7). Siispa on helpompi olla tarttumatta pieniin yksityiskohtiin ja tul-
kita sarjakuvan maaritelma vain sarjana kuvia (kuva 2).
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Kuva 1. Petteri tikkasen tulkita siita mita kuvien valissa tapahtuu (Tikkanen 2018)

| Kuva 2. Yksinkertaistettu maaritelma siita mita sarjakuva tarkoittaa (McCloud 1993)




Talla maaritelmalla sarjakuvaksi voidaan tulkita muinaisia kallio-
maalauksia tai Egyptin pyramideista loytyneita seinamaalauksia.
Scott McCloud tulkitsee mesoamerikasta loytyneita manuskripteja
sarjakuvaksi, silla niissa tayttyy sarjallisen kuvan piirteet (McCloud
1993,10). Kuitenkin nykyinen ymmarrys sarjakuvista vaatii enemman
ja keskittyy paperille painettuihin teoksiin seka nettisarjakuviin.
Pilapiirrokset ja se mita nykyaan kutsutaan sarjakuvaksi kehittyi
1800-luvun loppupuolella (McCloud 1993,18). Nykypaivana tekno-
logian kehittyminen on muuttanut sarjakuvan muotoa ja kasitetta
uusille tasoille. Yhdysvalloissa nykysarjakuvalle on oma terminsa
vaihtoehtosarjakuva, joka toimii vastakappaleena kaupalliselle
valtavirtasarjakuvalle. (Musturi 2024, 23.)

Sarjakuvan julkaiseminen netissa mahdollistaa tekijoille laajempaa
lukijakuntaa, seka saastoja painokustannuksien osalta. Alustoja
nettisarjakuville loytyy kattavasti, joista yhtena suosittuna toimii
Yhdysvaltalainen Webtoons. Sivusto tosin luo tekijalle uusia rajoit-
teita, silla sarjakuvat taytyy piirtaa pystysuunnassa niin, etta niiden
lukeminen on mahdollista alypuhelimilla. Sivusto on saanut suurta
suosiota erityisesti slice of life genren ja mangaharrastajien keskuu-
dessa. Myos sosiaalinen media on toiminut sarjakuvien julkaisuille
strippisarjakuvat ovat hyvin suosittuja varsinkin Instagramissa, jota
nelion muotoinen julkaisuformaatti tukee. Se myos samalla rajoittaa
pidempien tarinoiden ja perinteisten pystysivujn julkaisemista.



2.2 Sarjakuva Suomessa

Ensimmaisena suomalaisena sarjakuvana pidetaan Ilmari Vainion
tekemaa 48-sivuista Professori Itikaisen loytoretket teosta, joka
julkaistiin jo vuonna 1911. Kirjassa kierretaan ympari maailmaa ja
kohdataan hurjia seikkailuja. Itikaisen seikkailuissa on vain yksi
kuva jokaisella sivulla, mutta teos tayttaa sarjakuvan kriteerit.
Kerronta on yhdistavaa seka teos sisaltaa nykyaan tunnistettavat
puhekuplat, jotka olivat tuohon aikaan uusi juttu. Puhekuplat ovat
hyvin tunnistettava osa sarjakuvan tyylia ja toimivat ikaan kuin koko
sarjakuvamaailman logona. Vuonna 1925 Osuuskauppaliikkeen ku-
luttajain lehti julkaisi Pekka Puupaan (Jokinen 2011, 14-19). Pekka
puupaasta on tullut suomen sarjakuva ikoni, mika nakyy esimerkiksi
slina, etta Suomen sarjakuvaseura palkitsee jonkun suomalaisen
sarjakuvantekijan Puupaahattu-palkinnolla.

Sarjakuvien suosio kasvoi suomessa vuoden 1971 jalkeen, kun alan
piirtajat ja harrastajat perustivat Suomen sarjakuvaseuran, jonka
toiminta sai julkaisupaikkoja sanoma- ja aikakauslehtiin. Tama johti
myos maakuntien omien seurojen perustamiseen ja lehtien julkai-
semiseen (Hanninen 1994, 71). 1980-luvulla sarjakuva on saanut
tunnustusta taiteen kentalla useissa maissa museoiden seka tuki-
jarjestelmien kautta, mutta Suomessa lahinna vain sarjakuvamessut
ovat toimineet linkkina kansainvalisiin kontakteihin. 1970-80 l[u-
kujen vaihteessa sarjakuvaa julkaisevien lehtien maara useissa
maissa johti sarjakuvien maiden oman tuotannon ja kaannostoi-
minnan nousuun (Hanninen 1994, 62). 1990-luvulla vain Sanoma-
lehdet maksoivat tekijanpalkkiota, mika korosti pienlehtikulttuurin
tarkeytta pidempien teosten kentalla. Pienlehdet toivat Suomeen
uusia persoonallisia tekijoita ja kannustivat luomaan omia tari-
noita. (hanninen 1994, 76) Vaikka kaupallisuutta ja markkinointia
voidaankin pitaa tarkeina, niin pienlehdet ovat hyvin olennainen
osa Suomalaista sarjakuvakulttuuria ja sen kukoistamista.

Sarjakuva nakyy suomessa laajasti ja on osana arkista kulttuuria.
Yleisimpia esimerkkeja ovat Aku Ankan tunnistettavuus populaa-
rikulttuurissa (Hanninen 2014, 10). Seka sanomalehtien sarjaku-
vastripit. Monet suomalaiset lapset kautta vuosikymmenten ovat
kehittaneet lukemistaitoa Akun seikkailujen kautta. Sanomalehtien
sarjakuvastripit ovat viihdyttaneet tyopaikkojen kahvihuoneissa ja
keventaneet arkea. Esimerkiksi Pertti Jarlan kuuluisa Fingerpori tai
Jussi Tuomolan Viivi ja Wagner ovat ottaneet ansaitut asemansa.



2.3 Sarjakuvan opiskelu Suomessa

Sarjakuvan opetus on Suomessa laadukasta, mutta Suomen kor-
keakouluissa se ei ole mahdollista paaaineena. Kuitenkin Aalto-yli-

opistossa sarjakuvataidetta tarjotaan sivuaineopintoina (Hanninen
2024, 43).

Korkeakoulujen sijaan sarjakuvien opiskelu Suomessa painottuu
enemman kansanopistojen jarjestamiin opetussuunnitelmiin ja
sarjakuvakeskuksen kurssitoimintaan. Esimerkkina Limingan taide-
kouluun vuonna 2000 perustettu sarjakuvalinja, jonka opettajana
on toiminut mm: Sarjakuvaneuvoksen arvonimen ansainnut Keijo
Ahlqvist (Vieru 2009, 16). Nykyisin opistossa opettaa sarjakuvatai-
teilijat Mikko Jylha, seka Tessa Astre. Limingan taidekoulun sar-
jakuvalinja kestaa 1-2 vuotta, joiden aikana paasee perehtymaan
sarjakuvien kirjoittamiseen, tuottamiseen ja omakustanteiden jul-
kaisemiseen (Limingan Taidekoulu). Koulussa myos vuosittain to-
teutetaan antologiaprojekti, johon oppilaat osallistuvat. Esimerk-
kina Katariina Lillqvistin teos Kuninkaan kaupungissa (kuva 3), joka
oli vuoden 2025 Sarjakuva-Finlandia palkinnon ehdokkaana.
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Kuva 3. Limingan sarjakuvalinjan antologia 2025



2.4 Sarjakuvan harrastaminen ja tekeminen

Sarjakuvaa voi harrastaa usealla tapaa, joista ilmeisin on tietysti
niiden lukeminen ja keraaminen. Monet harrastajat kuitenkin saat-
tavat unelmoida omasta sarjakuvasta, johon ratkaisuna toimii
pienlehdet ja nettijulkaisut. Milla Paloniemen Kiroileva siili on en-
simmainen Suomalainen sarjakuva, joka on tullut tunnetuksi net-
tijulkaisujen kautta. Han julkaisi ensimmaisen siilipiirroksensa
IRC-galleriaan vuonna 2003 ja alkoi tuottamaan siilisarjakuvan
omakustanteita vuonna 2004. (Hanninen 2014, 153) Kynnys oman
sarjakuvan aloittamiseen ei tarvitse olla iso, ja se voi lahtea hyvinkin
pienesta. Strippisarjakuvien tekeminen nettiin voi johtaa uusiin ide-
oihin ja kehittya myohemmin omien sarjakuva-albumien Kirjoitta-
miseen. Anni Nykasen julkaisema Mummo-sarjakuva sai suosionsa,
kun hanosallistui Kemin pohjoismaiseen sarjakuvakilpailuunvuonna
2009 ja voitti. Taman jalkeen hanen sarjakuvastrippejaan alettiin
julkaisemaan Seura lehdessa heti seuraavana vuonna.

(Hanninen 2014, 166)

Omien sarjakuvien julkaiseminen on nykypaivana helppoa, mutta
tietoisuutta tarvittavista tyovalineista ei ole riittavasti. Monille sar-
jakuvien harrastajille kynnys oman tuotannon tekemiseen ja julkai-
suun voi loytya erilaisista syista. Kenties henkilot ovat epavarmoja
omasta tekemisestaan ja pelkaavat kritiikkia. Ajatus siita, etta pii-
rustustaidot eivat riita vaikuttaa loogiselta, silla on olemassa niin
paljon hyvia tekijoita. On myoskin mahdollista, etta tietoisuus tar-
vittavista tyovalineista on hyvin vahainen. Todellisuudessa suurin
osa sarjakuvan tuottamiseen vaadittavat tarvikkeista pitaisi loytya
lahes kaikilta. (Koskela, 2007, 3) Periaatteessa vain kyna ja paperi
on kaikki mita sarjakuvan tekemiseen tarvitaan, mutta valineissa
on eroja. Tarkeinta on kokeilla erilaisia tyovalineita kuten huopa-
kynia, piirustusteria seka siveltimia ja loytaa se mika tuntuu itselle

parhaalta ratkaisulta. (Ijas, 2013, 4-6) Jos menee alkuvaiheessa
lilan syvalle teknisyyksiin tarvikkeiden, perspektiivien, piirtojaljen
tarkkuuden kanssa, on mahdollista ikaan kuin saikayttaa potenti-
aalinen sarjakuvantekija aloittamasta omaa tuotosta. Aloittaminen,
motivoiminen ja innostuminen on tarkeampaa kuin teknisiin yk-
sityiskohtiin sukeltaminen, joka tulee luonnostaan prosessin ede-
tessa. Sarjakuvan piirtojaljella ei ole valia, kunhan se muuten on
toimiva. (Ijas, 2013, 29)



2.5 Sarjakuvan tekemisen prosessi

Sarjakuvan tekemiseen ei ole yhta oikeaa ratkaisua, vaan jokaisella
sessi voidaan jakaa kahteen osaan, kasikirjoittamiseen ja piirtami-
seen. Isot firmat kuten marvel kayttaa metodia, jossa kasikirjoit-
tajat tekevat tarinalle pohjan. Piirtaja tekee siita luonnoksen, jonka
jalkeen kasikirjoitus viimeistellaan lopullista piirustusprosessia
varten. (Hanninen 1994, 34)

Parker(2021) jakaasarjakuvankirjoitusprosessin kahdeksaan osaan.
Han korostaa erityisesti kasikirjoittamisen ja ideoimisen haas-
tavuutta. Tama prosessi helpottaa sita, miten tyhjasta saa tehtya
valmiin sarjakuvan. Ensimmaisena vaiheena on piirtaa vain yksi
kiinnostava kuva, jonka pohjalta sarjakuvaa lahdetaan tekemaan.
Kuvan tarkoitus on inspiroida tekijaa ja antaa ideoita sarjakuvan
tapahtumille. Kun perusidea on syntynyt sarjakuvantekijan mieleen,
on aika siirtaa se paperille kirjoittamalla kasikirjoitus, jotta sita ei
unohda. Kasikirjoittamisen aikana voi syntya uusia ajatuksia seka
ideoita tarinaan. Taman jalkeen han kay lapi uudestaan vaikeim-
milta tuntuvat kohdat, jonka jalkeen voi siirtya miettimaan tarinan
rytmitysta tarkemmin. Han kayttaa kirjoittamisprosessissa sekaisin
perinteista kasikirjoittamista, seka kuvakasikirjoittamista. Parker
korostaa nimenomaan kasikirjoittamisen tarkeytta ja valmiiksi saa-
mista ennen varsinaista piirtamiseen siirtymista.

Hanninen (1994) esittelee lapi sarjakuvan perinteiset tekovaiheet
vaihe vaiheelta seitsemassa eri osassa, jotka pystyy myos jakamaan
kasikirjoittamiseen ja piirtamiseen.

1. Juoni

2. Kasikirjoitus ja ruutujako
3. Luonnostelu

4. Tussaus

5. Korjaaminen

6. Rasteri

7. Varisarjakuva

Ensiksi kaydaan lapi idean keksiminen ja mahdollisuudet sen to-
teuttamiseen. Kirjoitusprosessissa kannattaa suhteuttaa tarinan
piirtajan taitoihin ja mahdollisuuksiin. Kasikirjoittaminen on hyva
myos toteuttaa kuvakasikirjoittamalla, jotta tiedetaan ruutujen ja
sivujen tarvittava lukumaara (Hanninen 1994, 104).

Luonnosteluun vaikuttaa piirtajan henkilokohtaiset preferenssit ma-
teriaalivalintojen suhteen. Luonnosta ei kannata tehda lopulliselle
paperille, vaan tussaus on suositeltavaa toteuttaa valopoydan lapi.
Luonnosteluvaiheessa ei kannata piirtaa pelkastaan kuvia, vaan on
hyva suunnitella myos paikat teksteille ja puhekuplille, jotta niista
tulee varmasti oikean kokoisia. Tussauksen voi toteuttaa tekijan
mieltymyksien, mutta myos teknisten vaatimuksien perusteella.
Perinteisia valineita tussauksen toteuttamiseen ovat: Huopakyna,
tussitera ja sivellin. Kaikki niista tuottavat omanlaista jalkea ja
useimmiten sarjakuvapiirtajat joutuvat kayttamaan piirroksissaan
useampaa kuin yhta valintetta. Ruutujen reunat ja taustat voivat
vaatia oman tyovalineen, kuin ruutujen varsinainen sisalto
(Hanninen 1994, 104-105).
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Tussauksesta syntyneita virheita voi korjata valkoisella peitevarilla
tai liimaamalla kokonaan uusi paperipala korjattavan alueen koh-
dalle. Perinteisissa sarjakuvissa harmaan savyt on toteutettu ras-
terikalvoilla, joka lisataan piirretyn jaljen paalle tarrapinnan avulla.
Sarjakuvan varittaminen paperille painoon vietavaksi on monimut-
kaisempi prosessi, jota helpottaa nykyaan mahdollisuus toteuttaa
se tietokoneen avulla. Populaarisissa massasarjakuvissa tietoko-
neilla varittamista on kaytetty jo pidemman aikaa, mutta teknolo-
gian kehittyminen mahdollistaa sen lahes kaikkien saataville
(Hanninen 1994, 106-107).
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2.6 Sarjakuvan formaatit ja tyylit

Sarjakuva erotetaan pilakuvista erilaisten julkaisumuotojen kautta.
Pilakuvat ovat yleisesti vain yhden kuvan mittaisia ja sarjakuva
erottuu niista erilaisten kertovien kuvasarjojen perusteella. Sarja-
kuvat pystyy kategorisoimaan kolmeen eri ryhmaan, joita ovat:
Sarjakuvastripit, sarjakuvalehdet ja sarjakuvanovellit. (Herkman,
1998, 21).

Sarjakuvastrippi on lyhyt, yleensa kolmiruutuinen kertomus. Niiden
alalajina toimii paaasiassa huumori. On myos mahdollista, etta sar-
jakuvastripeilla kerrotaan jatkuvajuonisia tarinoita (Herkman, 1998,
21). Hyva esimerkki strippisarjakuvista on Pertti Jarlan Fingerpori.
Jarlan tuotanto on tunntettu Suomen kielen monimerkityksellisista
humoristisista sanaleikeista. (Hanninen, 2014, 143) Jarla on koonnut
stripeistaan sarjakuva-albumeita ja hanen tuotoksiaan julkaistaan
sanomalehdissa kuten Helsingin sanomissa (Kuva 4) Sanomalehti-
sarjakuvat ovat kaikista tunnetuin sarjakuvien julkaisumuoto.
(Jokinen 2011, 181)

Sarjakuvalehdet ovat nimensa mukaisesti lehtia, jotka sisaltavat
sarjakuvaa. Sarjakuvalehtien piirteena toimii saannollinen julkais-
urytmi. (Jokinen 2011, 183) Sarjakuvalehtien suosio lahti liikkeelle
Yhdysvalloissa Disneyn ansiosta. Disney-lehdet levisivat euroop-
paan 1930-luvun alussa. Maailmanlaajuinen suosion nousu pe-
rustuu siithen, etta sarjakuvia julkaistiin yhteisvaikutuksena elo-
kuvien kanssa. Yhdydysvaltojen suosituimpia sarjakuvalehtia ovat
supersankari genren tuotokset kuten Terasmies ja Batman. Sanka-
rilehtien suosio perustuu seikkailujen kerrontatapaan ja sankaril-
liseen hyvyyden puolustamiseen. Terasmiehesta teki uniikin myos
se, etta lehti rikkoi perinteisen sarjakuvastripin kaavaa ja ruutura-
kennetta. Toisen maailmansodan aikana Yhdysvaltalaiset sotilaat
toivat lehtia eurooppaan, joka vaikutti niiden leviamiseen maail-
malle (Hanninen 1994, 20-23).

Jenyua T.- 2%
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Kuva 4. Fingerporin humoristinen sarjakuvastrippi (Helsingin sanomat 10.3.2025)
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Sarjakuvanovellit ovat useamman sivun mittaisia tarinoita, joita jul-
kaistaan muun muuassa kokoelma-albumeissa tai antologioissa
(Jokinen 2011, 178). Sarjakuvanovellien lisaksi on tarkeaa mainita
sarjakuvaromaanit, jotka toimi aikuistuneen sarjakuvan ilmiona
1980-luvulla. Sarjakuvaromaaneissa ei seurata samojen henki-
loiden tai sankareiden uusia tarinoita kuten jatkuvissa sarjakuva-al-
bumeissa (Hanninen 1994, 39).

Fyysisten sarjakuvien myynti Amerikassa koki suuren romahduksen
Q0-luvun loppupuolella ja useita kivijalkamyymaloita jouduttiin sul-
kemaan taloudellisista syista. Sarjakuvakerailijoiden kupla rikkoutui
ja suuri maara sarjakuvafaneja lopetti harrastuksen (McCloud 2000,
10). Sarjakuvien tekeminen ei kuintenkaan loppunut, vaikka sarja-
kuvien nakyvyys harrastuksena ja vapaa-ajan vietteena oli vahen-
tynyt. 90-luvulla Amerikasta lOytyi taitavia, seka innovatiivisia piir-
tajia, jotka etsivat sarjakuvien tutkimatonta potentiaalia. Elokuvat
ja televisio ottivat paikkansa viihdetalouden ykkosena ja sarjakuvat
jaivat pieneksi osaksi suurempaa kuvaa. Kuitenkin pienet sarjakuvat
toimivat ikkunana, joka mahdollistaa monipuolisemman nakyman
maailmankuvasta. (McCloud 2000, 14-19).

Sarjakuvan siirtyminen digitaaliseen muotoon alkoi 90-luvun lop-
pupuolella, kun Italialainen Marco Patrito julkaisi sarjakuvan CD-le-
vylle jossa yhdistyi 3D kuvia, liiketta seka musiikkia. Tietokoneen
nayttoa voi verrastaa perinteiseen sarjakuvien sivuun. Teknologia
kuitenkin mahdollistaa tekijoille loputtomat suunnittelumahdol-
lisuudet, joissa perinteisista sivu- ja ruutujakauksista ei tarvitse
pitaa kiinni. Esimerkiksi pitkan sarjakuva-albumin pystyy teknolo-
gian avulla kertomaan paneeli kerrallaan taysin vertikaalisesti. (Mc-
Cloud 2000, 210-223).

Nykypaivana tama teknologia on kaytossa. Nettisarjakuvan tuotta-
minen on jokaiselle sarjakuvatekijalle mahdollista esimerkiksi Web-
toon sivustolle, joka on tarkoitettu luettavaksi paaasiassa mobiili-
laitteilla. Sarjakuvia tuotetaan pystyformaattiin, jotta sen lukeminen
puhelimella onnistuu helposti rullaamalla sivua alas. (Kuva 5)

Zinet eli pienlehdet ovat helposti lahestyttava tee se itse tapa luoda
mediaa, joka toimi itseilmaisun keinona kaikille. Ne toimivat esi-
merkiksi alakulttuureissa kommunikaation ja sosiaalisten piirien
vhdistamisen valineena (Bryant 2023). Suomessa zinekulttuuria on
esilla sarjakuvafestivaalien yhteydessa. Esimerkiksi sarjakuvatapah-
tuma Tampere kupliissa on oma osionsa pienlehdille, jonka tarkoi-
tuksena on tuoda esille pienempia aloittelevia tekijoita (Tampere
Kuplii) Suomen zinekulttuuria myos juhlistaa Zineton tapahtuma,
joka toimii vuosittaisena haasteena tehda valmis zine yhden vii-
konlopun aikana. Valmiit zinet arkistoidaan nettigalleriaan kaikkien
nahtavaksi ja luettavaksi. Teoksista loytyy monipuolisilla tekniikoilla
valmistettuja zineja ja paljon pienlehtisarjakuvia (Zineton).

Kuva 5. Bluechair on menestynyt Yhdysvaltalainen nettisarjakuva
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2.6. Omaelamakerrannollinen sarjakuva

Omaelamakerrallinen sarjakuva on hyvin suosittu genre niin
harrastelijoiden, kuin ammattilaisten keskuudessa. Se on tapa tuoda
esille sarjakuvapiirtajan henkilokohtaisia kokemuksia elamasta ja
kasitella tilanteita arjen menoista historiallisiin tapahtumiin.

Omaelamakerralliset sarjakuvat voivat olla lyhyita strippimuotoisia
kertomuksia paivan tapahtumista sosiaaliseen mediaan. Tama on
yksi suosittu keino sarjakuvan tekijalle luoda kevyita ja nopeasti to-
teutettavia tuotoksia. Vuonna 2008 Suomen sarjakuvaseura perusti
sarjakuvablogit.com nettisivun, johon suomalaiset sarjakuvaharras-
tajat seka ammattilaiset saivat perustaa oman sarjisblogin. Netti-
sivu toimi hyvana alustana jakaa omaelamankerrallisia tarinoita ja
tilanteita. Valitettavasti 23.12.2024 julkaistussa tiedotteessa kerro-
taan, etta sivusto arkistoidaan ja suljetaan maaliskuussa 2025.
(Suomen sarjakuvaseura.)

Omaelamankerralliset sarjakuvat toimivat myos pitkina valmiiksi
viimeistleltyina albumeina. Esimerkkina vuonna 2020 julkaistu Tiitu
Takalon teos memento mori, joka kertoo akkinaisesta sairastumi-
sesta aivoverenvuotoon. Teos on koskettava tarina, joka toimii luki-
jalle ikkunana henkilokohtaisiin dramaattisiin tapahtumiin.

Yhtena maailman tunnetuimmista omaelamakerrallisista sarjaku-
vista tunnetaan yhdysvaltalaisen Art Spiegelmanin luoma Maus
1991, joka kertoo hanen isansa selviytymisesta toisen maailman-
sodan keskitysleireista. Sarjakuva liikkuu kahdessa tasossa ja Spie-
gelman kertoo tilanteista joissa han haastatteli isaansa kun teki
kyseista sarjakuvaa. (Kuva 6)
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3. Sarjakuvaoppaiden sisallollinen tarkastelu

3.1 Sarjakuvantekijan opas

Sarjakuvantekijan oppaassa (2007, 8-13) kaydaan lapi sarjakuvan
tekemista omaelamakerrallisen sarjakuvan keinoin. Opas painottaa
erilaisten valineiden, tekotapojen ja tyylien kokeilemista. Sarjaku-
vien tekemiseen on syntynyt yleisia tapoja tuottaa ja tehda sarja-
kuvaa. Ahokoivu painotta, etta vain kokeilemalla, voi loytaa oman
ilmaisutavan ja tyylin, joka tekee sarjakuvien tekemisesta mukavaa.
Tyyliin vaikuttaa myos tekijan omat vahvuudet. Kaikkilla tekijoilla on
omat vahvuutensa. Joillakin tekijoilla vahvuudet ovat piirtamisessa
ja teknisissa taidoissa, toisilta vahvuudet loytyvat kirjoittamisesta
seka ideoinnista.

Ahokoivun (2007, 18-22) mukaan idea sarjakuvateokselle l0ytyy oi-
keasta maailmasta kunhan pitaa silmat auki. Inspiraatiota voi hakea
muun muassa elokuvista tai taidenayttelyista, joka voi johtaa sarja-
kuvaidean ilmestymiseen esimerkiksi suihkussa.

Teoksessa kaydaan lapi sarjakuvan tekemiseen tarvittavia yleisia
piirustustarvikkeita kuten: lyijykyna, tussit ja sivellin. Piirustusvali-
neista annetaan pienia vinkkeja seka ohjeita, jotka voivat olla avuksi
lukijalle. Kirja kehottaa lukijaa kokeilemaan erilaisia valineita, jotta
kaikki voisivat loytaa itselleen sopivan. (Ahokoivu, 2007, 59-69)

Teoksessa annetaan vinkkeja sarjakuvien harrastamiseen ja omien
pienlehtien julkaisemiseen. Ahokoivu kannustaa lukijaa kaymaan
sarjakuvafestivaaleilla seka liittymaan sarjakuvaharrastajien net-
tiyhteisoihin, jotka mahdollistaa tutustumisen muihin sarjakuvista
kiinnostuneisiin henkiloihin. (Ahokoivu, 2007, 186-120)

Uusille sarjakuvista kiinnostuneille harrastajille teos toimii kevyena
ja helposti lahestyttavana lukukokemuksena. Kirjaa pystyy lukemaan
tavallisena sarjakuvana omaelamakerrannollisen tyylin ansiosta,
seka samalla kirja perehdyttaa lukijan sarjakuvien tekemisen pe-
rusteisiin. Kerrontatapa on kannustava. Lukijaa kehoitetaan kokei-
lemaan useita piirustusvalineita, ideoititapoja ja julkaisukeinoja.
Ahokoivu antaa myos lukijalle useita vinkkeja Suomen sarjakuvayh-
teisosta, jotka toimivat osana harrastusta inspiraation ja verkostoi-
tumisen lahteina. Esimerkiksi: sarjakuvatapahtumat, nettisarjakuvat
ja paikat joissa sarjakuvaa voi opiskella.
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3.2 Piirra Sarjakuvaa!

Piirra sarjakuvaa! (1989, 5-6) on Keijo Ahlqvistin ja Ari Kutilan te-
kema opas sarjakuvan piirtamiseen. Oppaassa mainitaan, etta har-
rastuksen aloittaminen on halpaa ja se vaatii vain kynan ja paperia.
Sarjakuvaa on monipuolinen ja helposti lahestyttava julkaisukanava,
jonka rajana toimii vain tekijan oma mielikuvitus.

Teoksessa kaydaan yleiset tyovalineet nopeasti lapi ja jokaisen kay-
tosta annetaan pienia ohjeita. Yleisia piirtamiseen liittyvia asioita
kuten pelkistamista, perspektiivia ja tekstausta kaydaan lapi Kir-
jassa kevyesti sarjakuvan kautta. Esimerkit toimivat enemman vink-
keina lukijalle kuin tarkkoina ohjeina, joita sarjakuvaa tehtaessa
taytyy noudattaa. (Ahlqvist & Kutila 1989, 11-57)

Teos tarjoaa lukijalle kevyen perehdytyksen sarjakuvan tekemiseen
huumorin kautta ja antaa selkeita vinkkeja harrastuksen aloittami-
seen. Tekijat toivovat jalkipuheissa ettei opas toimisi lukijalle saan-
toina sarjakuvan oikeaoppisista metodeista, silla ohjeet on tehty
rikottaviksi. Omien saantojen kehittaminen on johtanut mestarite-
oksiin esimerkiksi elokuva-alalla, joten ohjeiden vastaisesti toimi-
minen voi kehittaa tekijaa kokemuksen kautta. (Ahlqvist & Kutila
1989, 69)

Piirra sarjakuvaa! toimii lukijalle kannustavana oppaana sarjakuvan
tekemisen aloittamiseen. Teos kayttaa innostavana tehokeinona
huumoria lukijan mielenkiinnon pitamiseen. Teoksen ohjeet ovat
enenemman vinkkeja, kuin saantoja sarjakuvan tekemiseen. Lu-
kKijaa kannustetaan piirtamaan lahiymparistoa seka lukemaan Kir-
jallisuutta, silla tama kehittaa oman sarjakuvan valmistamista. Teos
on selkea, inspiroiva ja helposti lahestyttava opas uudelle sarjaku-
vien tekemisesta kiinnostuneelle harrastajalle.
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3.3 How to draw & sell comic strips

Teos on sarjakuvapiirtamiseen tehty opas, joka lahestyy sarjaku-
vien tekemista teknisesta nakokulmasta. Piirustusvalineita kasitte-
levassa kohdassa kaydaan lapi tarkeimmat sarjakuvan piirtamiseen
tarvittavat tyokalut yksityiskohtaisesti lapi. Piirustustyokaluissa
keskitytaan niihin, joita menestyneet ammattipiirtajat kayttavat.
Sivuilla myos varoitellaan lyijykynien rikkoutumisesta ja musteen
helposti kuivumisesta tussiteraan. Sarjakuvalehden formaatti ja si-
vurakenne kaydaan tarkkaan lapi mukaan lukien sivumaarat ja mai-
nosten paikat. (McKenzie 2005, 22-36)

Sarjakuvan ruutujarjestysta kaydaan lapi yksityiskohtaisesti. Teok-
sessa kerrotaan minkalaisia ruutuja sarjakuvissa kaytetaan seka
kuinka monta ruutua sarjakuvan sivuilla kannattaa olla. Kirjassa
suositellaan tekemaan kuvakasikirjoitus ennen varsinaisen sivun
piirtamista. Kuvakasikirjoitus toimii tyokaluna ruutujen seka sivujen
suunnittelussa. Prosessi selkeyttaa kaikkia elementteja, joita ruu-
tuihin saa mahtumaan. (McKenzie, 2005, 64-70)

Piirtamisen prosessia kaydaan lapi esitellen erilaisten musteky-
nien ja tussien piirtojalkia. Tussauksessa voidaan kayttaa erilaisia
varjostustekniikoita. Harmaan kayttamista ei suositella tulostus-
prosessiin, joten vierekkain piirretyilla viivoilla voidaan saavuttaa
illuusio harmaan savysta. Vinkkina tussaamiseen ohjeistetaan valt-
tamaan virheita, silla korjauspaperi johtaa rumaan jalkeen.
(McKenzie, 2005, 96-99)

Uuden sarjakuvatekijan nakokulmasta opas esittaytyy vakavahen-
kisena ja monimutkaisena oppaana sarjakuvan piirtamiseen. Teos
esittaa sarjakuvien tekemisen yhdesta nakokulmasta ja keskittyy
paaasiassa kaupallisen sarjakuvapiirtamisen metodeihin. Lukijalle
annetaan tarkkoja ohjeita siita, miten sarjakuvaa tulee tehda. Tama
tapa ohjeistaa voi uuden harrastajan nakokulmasta olla lannistava
ja vieda mielenkiintoa pois sarjakuvapiirtamisen aloittamisesta.
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3.4 Sarjakuvantekijan oppikirja

Ilpo Koskelan sarjakuvantekijan oppikirjassa kaydaan lapi sarja-
kuvan tekemisen prosessia kannustavasti. Teos sisaltaa sarjakuvan
prosessiin liittyvia vinkkeja, ohjeita seka harjoituksia.

Idean sarjakuvalle voi loytaa jokapaivaisen arjen aihepiireista. Elo-
kuvat seka kirjaston kirjat voivat inspiroida ja syventaa ideoimista
prosessin edetessa. Yksi tapa kehittaa idea on piirtaa luonnoksia
ja tehda nopeita improvisaatioharjoituksia. Nopealla luonnoste-
lulla loytaa uusia lahestymistapoja aiheisiin. Lukeminen on tarkea
osa sajakuvien tekemista. Se toimii rentoutuskeinona piirtamisen
oheessa ja antaa samalla vinkkeja tekemiseen. On suositeltavaa
lukea sarjakuvia uusista genreistg, silla se voi johtaa oivalluksiin
uusista aihepiireista ja ilmaisumuodoista. (Koskela 2010, 11-16, 70)

Teoksessa kaydaan lapi yleiset sarjakuvan tekemiseen vaadittavat
tyovalineet. Suositeltavaa on kayttaa aikaa erilaisten piirustustar-
vikkeiden kokeilemiseen ja etsia itselle sopivat joilla pystyy saavut-
tamaan parhaan lopputuloksen. (Koskela 2010, 28-30)

Teoksessa kannustetaan tutustumaan nettisarjakuviin ja sarjaku-
vatapahtumiin. Sarjakuvablogit on suosittu tapa julkaista omaela-
makerrannollisia sarjakuvia, johon kaikilla on mahdollisuus. Tapah-
tumat kuten Helsingin sarjakuvafestivaalit tarjoavat mahdollisuuden
verkostoitumisen muiden sarjakuvaharrastajien ja piirtajien kanssa.
Festivaaleilla pidetaan sarjakuviin liittyvia luentoja seka kirjojen jul-
kaisutapahtumia. (Koskela 2010, 42, 135)

Sarjakuvantekijan oppikirja toimii uudelle sarjakuvapiirtajalle hel-
posti lahestyttavana oppaana siita, miten paasta alkuun omien
sarjakuvien tekemisessa. Opas on selkea ja jarjestelmallinen koko-
naisuus, joka tarjoaa vinkkeja jokaisesta sarjakuvapiirtamisen osa-
alueesta. Teos sisaltaa useita neuvoja alkuun paasemisen kannalta
ja antaa lukijalle lyhyita monipuolisia harjoitustehtavia.
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4. Prosessi

4.1 Aihe

Tavoitteena on kasikirjoittaa ja tehda sarjakuva, joka kasittelee
sarjakuvien harrastamista yleisesti suomessa. Tutkiessani sarjaku-
vaoppaita, tein huomioita erityisesti aiheista, jotka voivat toimia
kynnyksena uusille harrastajille. Sarjakuva voi esittaytya monimut-
kaisena julkaisumuotona, silla tarina kerrotaan yhdessa kuvien ja
tekstin kautta. Tama voi toimia uusille tekijoille haasteena, jos sar-
jakuvien piirtamisesta ei ole aikaisempaa kokemusta. Erityisesti
Alan McKenzien How to draw & and sell comic strips on hyvin mo-
nimutkainen ja yksityiskohtainen teos sarjakuvan tekemisesta. Kir-
jassa kerrottiin saantomaisesti miten sarjakuvaa tulee oikeaoppi-
sesti tehda ja piirtaa. Tama voi olla potentiaalisille tekijoille litkaa
ja vieda heita poispain piirtamisharrastuksesta. Jotta uusia harras-
tajia saa mukaan, taytyy sarjakuvien tekemista lahestya kevyesti ja
kannustavasti. Tasta hyvana esimerkkina toimii Ilpo Koskelan Sar-
jakuvantekijan oppikirja, jossa prosessia ei kayda tarkkaan vaihe
vaiheelta lapi. Sen sijaan lukijalle annetaan vinkkeja sarjakuvan te-
kemisen perusteista, kuten tarinan ideointiin liittyvista tekniikoista
tai hahmojen ilmeista.

Sarjakuvaoppaiden vertailussa tuli ilmi tiettyja teemoja ja aiheita
joita on hyva ottaa huomioon omassa produktiossa seka tuoda
esille uusille alan harrastajille.

1. Vain kyna ja paperi tarvitaan sarjakuvan tekemiseen.
2. Piirrosjaljen ei tarvitse olla monimutkaista tai yksityiskohtaista.

3. Tarinan idean voi loytaa arvaamattomista paikoista ja inspiraa-
tion lahteena on hyva kayttaa muiden sarjakuvien lukemista.

4. Sarjakuvan julkaisu ei vaadi kustantajaa, vaan kuka tahansa voi
julkaista sarjakuvan itse netissa.

Julkaisumuotona produktiolle toimii zinetyyppinen omaelamanker-
rannollinen tuotos, jonka julkaisu olisi mahdollista tapahtua netti-
sarjakuvan/sarjakuvablogin muodossa. Teos voi perehdyttaa uusia
aiheesta kiinnostuneita, seka toimia mukavana ajanvietteena edis-
tyneemmille harrastajille, seka alan ammattilaisille. Kuitenkin tar-
keimmaksi yleisoksi valitsin uudet potentiaaliset sarjakuvapiirtajat.
Haluan kertoa vinkkeja ja hyvia lahtokohtia harrastuksen aloitta-
miselle ja kehittamiselle. Koin hyvin tarpeelliseksi ottaa huomioon
sen, etta kuka tahansa sarjakuvista kiinnostunut on mahdollisesti
tuleva sarjakuvien tekija. Sarjakuvaskenen sisalta loytyy useita to-
della taitavia taiteilijoita. En halua kenenkaan vertailevan itseaan
muihin, vaan tuoda esille kuinka kaikista loytyy potentiaalia.
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4.2 Kasikirjoittaminen ja ideointi

Sarjakuvan kasikirjoittamiseen on useita metodeja ja kaikilla sarja-
kuvapiirtajilla on siihen omat ratkaisunsa. Pidempiin tarinapohjai-
siin sarjakuviin on hyva kirjoittaa valmis teksti, jonka jalkeen sen voi
siirtaa sarjakuvan muotoon. Tama metodi on hyvin kaytannollinen
isommille julkaisijoille ja projekteille, joissa on mukana useampia
tekijoita. Kasikirjoittajat seka piirtajat tekevat yhteistyota, mutta
toimivat omien vahvuuksiensa mukaan.

Yhden tekijan projekteissa perinteinen kasikirjoitus ei kuitenkaan
ole pakollinen, vaan on mahdollista siirtya suoraan kuvakasikirjoit-
tamiseen. Sarjakuvalle tehdaan pohja, jossa tarina suunnitellaan
luonnostelemalla teoksen paakohdat. Tama tekee rakenteen ym-
martamisesta sujuvampaa. Pienemmat yksityiskohdat ja yksittaiset
ruudut voi suunnitella tarkemmin, kun valmista teosta piirretaan.
Listasin tarkeimpia kohokohtia ylos, jotka haluan mukaan valmii-
seen teokseen. Paakohdista lahdin kirjoittamaan asioita, joita ha-
luan kertoa lukijalle. Repliikkien kirjoittaminen etukateen helpotti
sivun kuvien suunnittelussa ja sommittelussa. Kasikirjoitus on myos
osa luovaa prosessia. Asioiden ja aiheiden jarjestys voi muuttua
projektin aikana useita kertoja, siispa on hyva etta se kaikki
tapahtuu kasikirjoituksen aikana. Tietysti osa tekijoista kayttaa
prosessissaan improvisaatiota ja tekee suoraa valmista sarjakuvaa,
mutta silloin muutosten tekeminen voi osoittautua tyolaaksi.

Kasikirjoituksen aikana halusin painottaa teosta entista enemman
aidosti uusille tulokkaille harrastukseen ja pyrkia innoittamaan te-
kemaan myos omaa sarjakuvaa. En kuitenkaan halunnut tehda mi-
taan perusteellista sarjakuvaopasta, jossa kerrotaan ja selitetaan
auki kaikki sarjakuvan elementit kuten puhekuplat tai ruudut. Pyr-
kimykseni oli kirjoittaa sellaista tekstia, etta se voisi inspiroida
aivan keta tahansa. Sarjakuvan kuuluminen kaikille on minulle
hyvin tarkea aspekti tassa. Piirtojaljen ei tarvitse olla taydellista ja
viivojen ei pida menna taysin suorassa. Tarkeinta on se, etta kaikki
saa nauttia sarjakuvasta ja kayttaa sita valineena ajatustensa ulos
tuomiseen.
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Tarkoituksena on tehda kevytta luettavaa tekijan perspektiivista.
Haluan nayttaa lukijalle miten yksinkertaiselta sarjakuva voi nayttaa.
Otin taman huomioon erityisesti hahmosuunnittelussa. Olen piir-
tanyt aikaisemmin sarjakuvapaivakirjaa, jonka tyyli on kevytta ja
pelkistettya. Valitsin taman tyylin produktiota varten. Olen myos
julkaissut samalla tyylilla nettisarjakuvan (Kuva 7.)

Teoksen piirtojaljen ei tarvitse olla monimutkainen ja taynna yk-
sityiskohtia, jotta se olisi hyva Pelkistaminen on tehokeino tuoda
sarjakuvan oleellisimmat asiat esiin ja lukija pystyy ymmartamaan
mita kuvassa tapahtuu ilman tarkkoja yksityiskohtia. Yksinkertais-
taminen on tarkea osa sarjakuvan piirtamista. (Ahlqvist & Kutila
1989, 37)

Kuva 7. Humoristinen sarjakuvastrippi kauppareissusta
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Kasikirjoituksen ollessa melko valmis siirryin luonnosteluvaiheen
pariin. Valineiden valinnoissa otin huomioon helposti lahestytta-
vien sarjakuvaoppaiden vinkit. Luonnostelun toteutin kaikessa yk-
sinkertaisuudessa lyijykynalla A4 kokoeiseen luonnostelulehtioon.
(kuva 8) Tama on tapa luonnostella, jota olen tottunut kayttamaan
arjessa ja todennut itselle hyvaksi metodiksi. Tussaus toteutetaan
digitaalisesti Clip Studio Painttia kayttaen, joten luonnosten viiva-
jaljen tarkkuus ei ollut kaikista tarkein huomion kohde.

Tekstaus on mielestani oleellinen osa sarjakuvan kokonaisuutta,
joten myos tekstit kirjoitetaan kasin. Olen lukenut useita hienoja
sarjakuvateoksia, joiden tekstit on kirjoitettu tietokoneella. Fontti-
valinta on tietysti tarkea ja useissa sarjakuvissa paadytaan johonkin
tekstausta mukailevaan Kkirjaintyyppiin. Kuitenkin teksti erottuu
herkasti sarjakuvan piirtotyylista ja nayttaa esteettisesti silta, ettei
kuulu kyseiseen sarjakuvaan. Koska zineni piirtojaljesta tulee koh-
talaisen rentoa ja kevytta, niin pyrin sijoittelemaan tekstit fiksusti
ruutuihin jo luonnosvaiheessa. Kokemuksen kautta olen tullut tu-
lokseen etta sarjakuvissa yleisesti tekstaus on enemman tekstin
piirtamista, kuin kirjoittamista. Teksti myos piirretaan valmiiksi
tietokoneella, mutta sen sijoittaminen ruutuihin tuntuu jo
luontevalta ratkaisulta varhaisissa vaiheissa.

Kuva 8. Produktion luonnostelua lyijykynalla
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Toiden skannaus toteutettiin kotona A4 kokoisella Epson merkki-
sella skannerilla. Skannasin tyot mustavalkoisina 300dpi tarkkuu-
della. Tama siksi, etta kyseessa on suuntaa antavia luonnoksia,
joiden paalle varsinainen jalki tussataan tietokoneella, eika alku-
peraisista luonnoksista jaa jalkea varsinaiseen lopputulokseen.
Toiden skannaus matalemmalla tarkkuudella tekee prosessista no-
peampaa ja tiedostoista pienempia. 300 dpi tarkkuus on yleisesti
hyva varillisten kuvien skannaamiseen. Esimerkiksi akvarellimaala-
ukset tai tusseilla varitetyt teokset. Jos olisin tehnyt tussaamisen
suoraan paperille, niin kayttaisin skannaukseen 600dpi tarkkuutta
ja muuttaisin viivat bitmap muotoon. Tama tekisi viivajaljesta val-
mista, seka tarkempaa.

Lyijykynajaljen skannaaminen pienella tarkkuudella tuottaa hyvin
haaleaa jalke3, joten skannattuja tiedostoja taytyi hieman muokata.
Muutin luonnosten tasoja Clip Studiossa, joka tummentaa piir-
rettya jalkea ja tekee siita helpommin erotettavaa. (kuva 9.) Tama
tekee varsinaisen tyon tussaamisesta helpommin kasiteltavaa ja
selkeampaa.
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Kuva 9. Vasemmalla skannaus ilman kuvankasittelya ja oikealla sen jalkeen.

By

f

fﬁéni??*wéééqf

23



4.3 Tussaus

Tyon tussaaminen tapahtuu tietokoneella Clip Studio Paint-ohjel-
massa. Olen kayttanyt kyseista sovellusta jo vuosia ja todennut sen
erittain toimivaksi tyokaluksi. Se ei henkilokohtaisesti ole kuiten-
kaan poistanut perinteisia piirtamisen metodeja paperille, vaan
enemmankin lisannyt mahdollisuuksia. Taiteellisiin projekteihin
kaytan yha taytekynaa. Skannauksen jalkeen vien teoksen sovel-
lukseen, jonka jalkeen paasen muokkaamaan useita asioita, jotka
eivat olisi paperilla mahdollisia kuten musteen varia ja tekstuureita.

Tussausprosessissa kaytan ostettuja teksturoituja kynatyyleja.
Tekstuuri ja kuvio mimikoi pienta musteen leviamista paperille joka
luo pehmeytta kynan jalkeen ja tekee piirroksen aariviivoista
luonnollisemman nakoiset. Haluan myos pysya rennossa sarja-
kuvablogimaisessa estetiikassa, joten en tee sarjakuvaruuduista
aivan taysin symmetrisia tai mittaa, etta ne menisi juuri samalle
tasoille toistensa kanssa. Sarjakuvataiteilija Ville Ranta on loistava
esimerkki sarjakuvan kentalta. Hanen toistaan loytyy heiluvia, mutta
silti erittain luettavia viivoja. Ruutujen kanssa han luottaa lukijan
ymmartavan ruudut ja rajaa ne akvarellivarien luomia muotoja
hyodyntaen (kuva 10.)
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Kuva 10. Ville Rannan visuaalista kerrontaa
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Tussausprosessia helpottaa erityisesti luonnosteluprosessin aikana
tehty tyo. Piirtaessa syntyi pienia muutoksia muutamiin paikkoihin,
mutta paaasiassa prosessi oli suhteellisen selkeaa ja helppoa.
Tekstaaminen taytyi piirtaa uudestaan digitaalisesti. Kun tekstikup-
lien sijainnit olivat tiedossa, niin itse tekstin sijoittaminen oikeille
paikoille toimi katevasti.

Varien sijaan valitsin inkwash tyyppisen varjostamistekniikan.
Paperille inkwash toimii sekoittamalla mustetta ja vetta esimerkiksi
taytettavaan vesivarikynaan, joka luo niiden suhteista riippuen
erilaisia harmaan savyja. Harmaan savya voi kayttaa varjostami-
seen, seka syvyyksien luomiseen. Harmaan savy voi siirtaa lukijan
katsetta ja luoda enemman dynamiikkaa kuvaan. Vaikka kaytossa
onkin vain yksi harmaan savy, niin talla pienella muutoksella mus-
tavalkoinen viivapiirustus muuttuu helpommin luettavaksi ja
kiinnostavammaksi. (kuva 11.)

T I

Muttoa Suvesitrelen lahtoa
Sariistestareille

Mutta Suvesittelen lahtoa
Sariistestar e llg

Kuva 11. Esimerkki inkwash tyyppisen varityksen luomasta syvyydesta

25



5. Lopputulos
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Kertoa hieman Halusin tuoda lukijalle sarjakuvanyhteison monipuolisuuden esille.
Oletuksena on, etta jokainen on ainakin lapsuudessaan lukenut Aku-
ankkaa, mutta ei valttamatta tieda mita muita sarjakuvia Suomessa
on tarjolla. Sarjakuva ei harrastuksena myoskaan sisalla pelkka lu-
kemista, vaan sarjakuvalla on mahdollisuus tarjota yhteisollisyytta
verkostoitumisen kautta.
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Useassa sarjakuvaoppaassa kannustettiin lukemaan paljon. Sarja-
kuvien tekemiseen lukeminen voi inspiroida ja kehittaa tekijan ide-
oimisprosessia, seka syventaa tietamysta aihepiireista, joita ei ole
aikaisemmin tottunut tutkimaan.
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Sarjakuvafestivaalit ovat tapahtumia, joissa useat Suomen sarjaku-
vatekijat seka harrastajat kohtaavat. Tapahtumissa on mahdollista
paasta verkostoitumaan muiden aiheesta kiinnostuneiden kanssa.
Halusin myos korostaa produktiossa pienlehtia. Niiden tekeminen
on jokaiselle sarjakuvapiirtajalle mahdollista ja toimii hyvana lahto-
kohtana uusille sarjakuvaharrastajille julkaista omia tuotoksia.
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Halusin tuoda lukijalle selvaksi, ettei sarjakuvien piirtamiseen tar-
vitse kaikkein hienoimpia ja kalleimpia tyovalineita. Alkuun paasee,
kunhan kyna ja paperia loytyy. Halusin myos kertoa ideoimispro-
sessin vaikeuksista, josta mainittiin lahes jokaisessa lukemassani
sarjakuvaoppaassa. Lahestyttavaksi ratkaisuksi osoittautui se, etta
ideoimisprosessille kannattaa antaa aikaa. Inspiraation loytyminen
voi tapahtua yllattavissakin paikoissa, kun sarjakuvaa ei aktiivisesti
ole tekemassa.
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Koin tarkeaksi tuoda esille, ettei piirustusjaljella ja tyylilla ole lop-
pujen lopuksi niin isoa merkitysta, kuin aloitteleva sarjakuvaharras-
taja saattaa ajatella. on olemassa todella upeita ja yksityiskohtaisia
piirtamisen tyyleja, mutta jostain pitaa lahtea liikkkeelle. Se on ainoa
tapa kehittya piirtajana, eika oman piirtojaljen pitaisi lannistaa te-
kijaa toteOlen henkilokohtaisesti ollut pitkaan hyvin arka piirtamaan
ihmishahmoja, mutta ajan myota olen tullut siithen tulokseen, ettei
niissa voi kehittya valttelemalla.



Sarjakuvan julkaisu voi uusille tekijoille tuntua vaikealta prosessilta.
Halusin tuoda esille sarjakuvien julkaisun sosiaaliseen mediaan,
joka oletettavasti on lukijalle jo tuttu alusta. Sarjakuvan julkaise-
minen sosiaaliseen mediaan toimii matalan kynnyksen julkaisu-
alustana, johon kaikilla on mahdollisuus jakaa tuotoksiaan.
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Yhteenveto

Opinnaytetyossani tutkin sarjakuvan merkitysta visuaalisena me-
diana ja harrastuksen muotona. Tavoitteena oli selvittaa, miten
sarjakuvan tekemisen kynnysta voisi madaltaa uusille aiheesta
kiinnostuneille harrastajille. Tutkimuksessa kaytiin [api sarjakuva-
oppaita ja analysoitiin miten helposti lahestyttavia ne ovat uusille
tekijoille. Oppaiden sisaltojen perusteella tehtiin huomioita, jotka
vaikuttavat harrastuksen lahestyttavyyteen. Tutkimus osoitti, etta
uusille sarjakuvapiirtamisesta kiinnostuneille tulee olla kannustava
ja inspiroiva. Tietoisuuden jakaminen sarjakuvista ja sen tekemi-
sesta on tarkeaa uusille harrastajille, mutta liiallinen teknisiin yk-
sityiskohtiin pureutuminen voi osoittautua lannistavaksi ja vieda
kauemmaksi harrastuksen mahdollisuuksista. Sarjakuvat antavat
mahdollisuuden kenelle tahansa ilmaista itseaan ja omia sisaisia
tuntemuksiaan. Mahdollisuudet sarjakuvien toteuttamiseen lOytyy
jokaiselta aiheesta kiinnostuneelta ja tietoisuuden jakaminen siita
eteenpain toimii ratkaisuna sarjakuvakulttuurin levittamiselle. Sar-
jakuvapiirtamisen aloittaminen ei vaadi ammattitason tyovalineita,
vaan kyna ja paperia riittavat alkuun paasemiseen.

Produktiona toteutettiin lyhyt omaelamakerrannollinen sarjakuva,
jonka tavoitteena inspiroida lukijaa mukaan harrastukseen. Tyossa
esitellaan olennaisia sarjakuvaharrastukseen liittyvia tapahtumia
seka pyritaan nayttamaan sarjakuvan tekemista yksinkertaisena ja
helposti saavutettavana prosessina. Produktiossa pyrittiin olla lu-
kijalle mahdollisimman kannustava ja innostaa kokeilemaan sar-
jakuvan tekemista lopputuloksesta huolimatta, silla se osoittautui
parhaaksi ratkaisuksi kynnyksen madaltamiseen.

Lopputulos jai lyhyemmaksi mita alunperin olin suunnitellut ja lo-
pullisen sarjakuvatuotoksen julkaisualustan tutkimista olisi pitanyt
vieda pidemmalle. Olisin halunnut lisata produktioon lisaa sivuja,
jotka auttaisivat uusia sarjakuvaharrastajia lisaa alkuun paasemi-
seen. Mainitsin teoksessa, ettei sarjakuvan piirtamiseen tarvitse
kuin kynan ja paperia, mutta olisin voinut esitella lukijalle muutamia
esimerkkeja tyovalineista, joita voisi kokeilla sarjakuvan piirtami-
sessa. Olisin myos halunnut lisata sarjakuvapiirtamisen perinteisen
prosessin mukaan yksinkertaistetusti. Mainita kuvakasikirjoitta-
misen esimerkkina Kirjoitusprosessiin ja tarjota muutamia vinkkeja
luonnosteluun seka tussaamiseen. Sarjakuvien julkaisemisesta jai
puuttumaan pienlehdet, joiden tekeminen on todettu aloitteleville
sarjakuvapiirtajille hyvaksi tavaksi lahtea liikkeelle.

Produktion julkaiseminen jai puuttumaan tutkimuksesta, enka voi
nayttaa sita mahdollisesti kiinnostuneille sarjakuvaharrastajille.
Jatkokehityksen kannalta produktion sisallon kehittaminen pidem-
malle toimisi ratkaisuna. Produktioon pitaisi tuottaa lisaa sisaltoa
ja kehittaa sille mahdollinen julkaisualusta, jossa sarjakuvaharras-
tajat paasisivat sita lukemaan. Mahdollisina julkaisupaikkana voisi
toimia sarjakuvablogi, joka kautta mukaan voisi liittaa kyselyn sar-
jakuvapiirtamisen kynnyksen madaltamisesta. Toinen vaihtoehto
olisi toteuttaa produktiosta fyysinen pienlehti, jota jaettaisiin ta-
pahtumissa kuten sarjakuvafestivaaleilla.
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		Sisäkkäinen vaihtoehtoinen teksti		Hyväksyttiin		Vaihtoehtoinen teksti, joka ei tule koskaan näkyviin



		Liitetty sisältöön		Hyväksyttiin		Vaihtoehtoinen teksti täytyy liittää sisältöön



		Piilottaa huomautuksen		Hyväksyttiin		Vaihtoehtoinen teksti ei saa piilottaa huomautusta



		Muiden elementtien vaihtoehtoinen teksti		Hyväksyttiin		Muut elementit, jotka edellyttävät vaihtoehtoista tekstiä



		Taulukot





		Säännön nimi		Tila		Kuvaus



		Rivit		Hyväksyttiin		TR-elementin täytyy olla Table-, THead-, TBody- tai TFoot-alielementti



		TH ja TD		Hyväksyttiin		TH- ja TD-elementtien täytyy olla TR-alielementtejä



		Otsikot		Hyväksyttiin		Taulukoissa täytyy olla otsikot



		Säännöllisyys		Hyväksyttiin		Taulukoiden jokaisella rivillä on oltava sama määrä sarakkeita ja jokaisessa sarakkeessa sama määrä rivejä



		Yhteenveto		Ohitettiin		Taulukoissa on oltava yhteenveto



		Luettelot





		Säännön nimi		Tila		Kuvaus



		Luettelon kohteet		Hyväksyttiin		LI-elementin on oltava L-alielementti



		Lbl ja LBody		Hyväksyttiin		Lbl- ja LBody-elementtien täytyy olla LI-alielementtejä



		Otsikot





		Säännön nimi		Tila		Kuvaus



		Kelvollinen sisäkkäisyys		Hyväksyttiin		Kelvollinen sisäkkäisyys










Takaisin alkuun



