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1. Johdanto
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1.1 TAUSTA JA KONTEKSTI

Tama opinnaytetyd pohjautuu tyoskentelyyni
Octacell-yrityksessa, joka erikoistuu modulaaristen,
aanieristettyjen puhelin- ja kokoustilojen suunnitteluun
ja valmistukseen (Kuva 1). Yrityksen keskeinen erottau-
tumistekija talla markkinakentalla on modulaariset tuot-
teet kiinteiden, monolitttisten koppien dominoidessa
tarjontaa. Toimin yrityksessa suunnittelijana, ja tyonku-
vaani kuuluu muun muassa tuotteiden kehitys, visuaa-
inen suunnittelu seka markkinointiin littyvien materiaali-
en tuottaminen.

Yksi kehittamistani markkinointimateriaaleista on niin
sanottu esittelylauta, pelilaudan kaltainen visuaalinen
valine, jonka tarkoituksena on tukea myyntityota. Esit-
telylauta suunniteltin alun perin auttamaan myyjia ha-
vainnollistamaan tuotteidemme modulaarisuutta asiak-
kaille konkreettisella tavalla. Samalla se toimii kevyena,
jopa leikkisana elementting, joka keventaa tapaamisia
ja tekee tuotteesta helpommin 1dhestyttavan. Esitte-
lylauta on siis seka informatiivinen etta elamyksellinen
valine, jossa yhdistyvat muotoilu ja markkinointi.

Kuva 1. Octacell 1x1 ja 3x3 kopit. (Tekijan oma)
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1.2 Tyon tavoite

Taman opinnaytetyon tavoitteena on arvioida ja kehittaa
esittelylaudan toimivuutta erityisest kaytettavyyden ja
orandinakyvyyden nakokulmista. Nykyinen versio el ole
taysin tayttanyt sille asetettuja odotuksia (Kuva 2). Vaih-
televat toleranssit ovat aineuttanest kaytannon ongelmia,
ja ulkoasu el riittavasti viesti yrityksen visuaalista identi-
teettia tai tuotteiden muotokielta. Tyossa pyritaan loyta-
maan keinoja, jollla lautaa voidaan parantaa suunnittelun
ja muotoilun keinoin siten, etta lopputulos on selkeamp,
visuaalisesti houkuttelevampi ja vahvemmin yrityksen
orandia tukeva kokonaisuus. Tavoitteena on luoda rat-
kaisu, joka el ainoastaan nayta hyvalta, vaan myos toimi
Nyvin kaytannossa ja vahvistaa yrityksen viestintaa esi-
merkiksi messuilla tai asiakastapaamisissa.

1.3 Tyon rajaus ja menetelmat

Tama tyo keskittyy esittelylaudan muotoilulliseen kehit-

tamiseen, eika siihen sisally kayttajatutkimuksia, kilpai-

ija-analyysia tai kayttajatestausta. Kehitystyd perustuu

tekijan omaan teollisen muotoilun osaamiseen. Kaytet-
tavyytta arvioidaan heuristisen arvioinnin avulla, ja visu-
aalista puolta kehitetaan maarittelemalla ja soveltamalla
Design DNA:ta ja CMF-suunnittelua,

Kuva 2. Kuvitus vanhasta esittelylaudasta (Tekijan oma)




Esittelylautaa tarkastellaan sen nykyisessa muodossa,
ja analyysin pohjalta laaditaan parannusehdotuksia,
jotka perustuvat teollisen muotoilun periaatteisiin ja teo-
riaan. Tyon aikana tuotetaan luonnoksia ja renderoin-
teja, kuten edellisella kerralla, joiden avulla arvioidaan
konseptin toimivuutta ja visuaalista iimetta (Kuva 3).
Kirjallisuus toimii tyon suunnitteluprosessin tukena ja
muodostaa sen teoreettisen vitekehyksen.

Kuva 3. Kuvituskuva vanhan pelilaudan suunnittelun ajalta (Octacell,
2024, tekijan itse tuottama kuva)
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1.4 Teoreettinen viitekehys

Taman lopputyon teoresttinen vitekenys keskittyy kah-
teen nakokulmaan: kaytettavyyaden ja brandinékywyyden
kenittamiseen. Esittelylaudan ideana on tukea yrityksen
tuotteiden esrttelya. Entyisesti modulaarisuuden esin tuo-
minen on tarkeaa ja samalla laudan pitaisi valttaa myos
yrityksen brandia visuaalisesti ja elamykselisesti, Pelilauta
tomi osana myyntia ja markkinointia, joten sen tulisi van-
Vistaa myos yrityksen identiteettia ja arvoja.

Brandinakywyden osalta vitekenhys perustuu ajatukseen
visuaalisesta yhtenéaisyydesta, el laudan materiaalien, va-
rien ja muotojen pitais dlla linjassa yrtyksen tuotteiden ja
tlojen kanssa. lavoitteena on luoda selkea mutta hillitty
orandi-lme, jossa yrityksen twii néakyy laadussa, vimels-
telyssa ja valituissa yksityiskohdissa. Esittelviaudan prais
tukea myyntia esimerkiksi messuilla tai asiakastapaamisis-
sa viestimala yrityksen luotettavuutta, muunneltavuutta ja
laatua. Talla tavalla uusi versio tomi kaytannon tyokaluna,
Mutta samala myos osana brandikokemusta.

Kuva 4. Varhaisia luonnoksia (Tekijan oma)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotoilun menetelmin



Kaytettavyyden nakodkulmasta pelilaudan tulee
olla intuitiivinen ja helposti ymmarrettava. Myos
osien kinnitysmenetelman tai asettelun selkeys
vaikuttavat suoraan siihen, kuinka sujuvasti peli-

lautaa voidaan hyodyntaa asiakaskohtaamisissa.

Kuva 5. Vanhan esittelylaudan varhaisia visualisointeja (Octacell, 2024, tekijan
itse tuottama kuva)



2. Lahtotilanne
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2.1 Edellinen esittelylauta
Toteutin alkuperaisen esittelylaudan 2024 kesalla.

Octacellin tuotteet pohjautuvat vahvasti modulaariseen
gjatteluun. Modulaarisuudella tarkoitetaan suunnittelu-
periaatetta, jossa kokonaisuus koostuu erillisista osista
ell moduuleista, joita voidaan yhdistella, vaintaa tai mu-
kauttaa eri tarpeisiin. Tavoitteena on luoda joustavuut-
ta, helpottaa valmistusta ja huoltoa seka mahdollistaa
tuotteiden tai jarjestelmien muunneltavuus (Ulrich & Ep-
pinger, 2010).

Tavoitteena oli toteuttaa kulutusta kestava ja “pelattava”
esittelylauta, joka koostuu pelialustasta seka oikean
tuotteen mukaisista pelinappuloista (eli elementeista),
joiden avulla voidaan koota Octacellin tuotteita koko
tuotevalikoiman laajuudella. Esittelylaudan avulla pyrit-
tin viestimaan tuotteiden modulaarisuutta konkreetti-
sella ja helposti lahestyttavalla tavalla. Suunnittelutyo ja
lopullinen kasaaminen tehtiin itse, mutta osien vaimis-
tus teetettiin ulkopuolisilla toimijoilla alkataulusyista.

Kuva 6. Esittelylauta Habitaressa syksylla 2024 Octacell mes-
suosastolla (Tekijan oma)
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2.2 Edellisen esittelylaudan suunnitteluprosessi

Suunnitteluprosessi alkoi maarittelemalla toteutukseen
littyvat "ongelmat” el ne haasteet, jotka oli ratkaistava,
jotta lopputulos vastaisi tavoitterta.

Pelilaudan kohdalla keskeisimmat haasteet liittyivat ma-
teriaalivalintoinin, muotokieleen, elementtien muotoon
ja kiinnitystapaan seka koko valmistusprosessin toteu-
tukseen.

Oman kokemukseni mukaan niin sanottu ideaali suun-
Nitteluprosessi ja sen erl inannevaineet jaavat reaalimaa-
Imassa usein kiireen ja tiukkojen aikataulujen varjoon.
Tassakin tapauksessa toteutus eteni melko lineaarises-
ti, pitkalti intuitiivisten oletusten pohjalta. Tallainen lahes-
tymistapa voi kuitenkin olla taysin toimiva, etenkin silloin
kun ainealue on ennestaan tuttu ja riskit pysyvat matalina.

Tassa projektissa suoraviivainen toteutus nakyy mieles-
tani myos lopputuloksessa. Konsepti on kaytettavyyden
osalta toimiva, mutta esimerkiksi osien tarkkojen mitto-
jen ja istuvuuden iteroiminen jai puutteelliseksi, mika vai-
kuttaa viimeistelyyn.

Kuva 7. Visualisointi esittelylaudan kaytosta (Octacell, 2024, tekijan itse
tuottama kuva)

13



2.2.1 Alustavatyo

Ensimmainen askel oli maarittaa esittelylaudan ja peli-
nappuloiden koko. Lahdin likkeelle ajatuksesta, etta pe-
inappulat vastaisivat koolta ja painoltaa keskiverto pu-
nelinta. Tavoitteena ol hyodyntaa kayttajille ennestaan
tuttua esinetyyppia, joka istuu luonnollisest kateen, tun-
tuu sopivan painoiselta ja herattaa turvallisuuden tun-
netta kaytossa. Tutkimusten mukaan tutut ja helposti
kasiteltavat esineet edistavat tuotteen hyvaksyttavyytta
ja kaytettavyytta (Norman, 2013).

Valmistin vanerista prototyyppeja joita kaytin maaritte-
lemaan elementtien kiinnitysta ja kokoa (Kuva 8). Paa-
dyimme kinnittamaan pelinappulat lautaan reikien ja
metallitappien avulla. Iso haaste ol saada laudan relji-
tys tasmaamaan elementtitappien kanssa niin, etta ele-
mentit asettuvat oikein suhteessa toisinsa. Tama vaati
elementtien koon skaalaamista, mutta niin ettel mitta-
suhteet vaaristyisi likaa.

Kulmapalat kiinnitys toteutettiin niin etta kulmapalaseen
asennettin magneetit ja muihin elementteinin peltipa-
laset kylkiin, seka kiinnityksen takia, mutta myos lisaa-
maan painoa.(Kuva 9)

Kuva 8. Elementtien kiinnityksen protoilua vanerista
(Tekijan oma)
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2.2.2 Materiaalit

tse pelilauta suunniteltin kestamaan kayttoa ja tarjo-
amaan estesttisesti miellyttavan, mutta kaytannollisen Tl \
kokemuksen. Runko valmistettin MDF-levysta, joka d re—
villutettin tammiviilulla. MDF-levy on puukurtupohjainen
komposiittimateriaali, joka vaimistetaan hienoksi jauhe-
tuista puukuiduista, sideaineista (yleensa urea-formal-
dehydihartsi) ja parafiinivanhasta puristamalla ne tiviksi

levyksi korkeassa lampdtilassa ja paineessa (CAMEO.
(2023). T

/
B

J

i

VDF:n etuja ovat silea pinta, tasalaatuinen rakenne ja
nyva tyostettavyys, mika tekee sita suositun materi-
aalin huonekaluissa, sisustuselementeissa ja prototyy-

elssa. —
| o
Esittelylaudan kansilevy on valmistettu komposiittilevys- I
ta. Komposiittilevy on valittu erityisesti sen kestavyy- of |
sominaisuuksien vuoksi, silla se kestaa erinomaisesti —L- ——

4

panvittaista kayttoa ja kulutusta. Ne valmistetaan ynhdis-
tamalla luonnonmineraaleja, kuten kvartsia, hartsien tal S | |
akryylin kanssa, jolloin saadaan aikaan tiivis ja kestava Kuva 9. Havainnointikuvia elementtien rakenteesta ja
materiaali (Doorie, n.d.). kiinnikkeista (Tekijan oma)
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Pelinappulat valmistettin SLS-printteind hyvan kulutus-
kestamisen takaamiseksi.

SLS (Selective Laser Sintering) on yksi teollisen tason
SD-tulostusmenetelmista, jossa hienojakoinen poly-
meerijauhe sulatetaan kerros kerrokselta lasersateen
avulla. Tulostus tapahtuu suljetussa kammiossa, jossa
lampotila pidetaan 1ahella materiaalin sulamispistetta.
Tama mahdollistaa sen, etté lasersateen kohdistues-
sa jauheeseen se sulaa ja kiinnittyy edelliseen kerrok-
seen, muodostaen lopulta valmiin kappaleen. (Salmi,
J. (2019)

Yksi SLS-tekniikan suurimmista eduista on se, etta se
el vaadi erillisia tukirakenteita, koska sulamaton jauhe
tukee kappaletta tulostuksen aikana. Tama mahdollis-
taa monimutkaisten ja sisaisesti onttojen rakenteiden
valmistamisen, joita olisi vaikea tai mahdoton toteuttaa
muilla menetelmilla. Lisaksi SLS-tulostetut osat ovat
yleensa kestavia ja soveltuvat hyvin toiminnallisiin pro-
totyyppeinin tai jopa lopputuotteiksi (Salmi, J. (2019)

Kuva 10 .Kuva SLS -tulostetusta printista (MechDally, 2023)
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2.2.3 Haasteet

Ensimmaisen pelilaudan tyolaimmaksi haasteeksi osoittau-
tui reikien valimatkojen skaalaaminen ja osien mittasuhtel-
den maarittely siten, etta kaikki osat asettuisivat oikein pai-
kollleen.

Kun suunnitteluratkaisu oli saatu valmiiksi, aloitin esittelylau-
dan valmistajan etsimisen. Tama vaihe osoittautui haas-
tavammaksi kuin olin alun perin kuvitellut. Ensimmaiset
SLS-tulostetut osat osoittautuivat vinoiksi ja toleransseiltaan
epatarkoiksi, mika vaikutti osien yhteensopivuuteen ja kay-
tettavyyteen. Taman vuoksi paatin tilata uudet osat toisel-
ta toimittgjalta, mutta myos heidan toimituksessaan ilmen
ouutteita, kuten pintakasittelyn puuttuminen. Osien laadun
varmistaminen osoittautui siis selvasti odotettua vaikeam-
maksi.

Merkittava osa projektin loppuvaineesta kului teknisten yk-
sityiskohtien hiomiseen.

Alkuperaisessa suunnitelmassa mukana olleet kattoele-
mentit paatettiin jattaa lopulta toteuttamatta. Niiden luku-
maara ja mahdolliset variaatiot olisivat tehneet tuotannosta
liian tyolaan suhteessa lopputulokseen, eika niiden valmis-
tus olisi ollut jarkevaa aikataulun ja resurssien puitteissa.

Kuva 11. Kuva vioittuneesta SLS-printista (tekijan oma)
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Relkien vaihtelevat toleranssit aineuttivat ongelmia:
elementit eivat aina pysyneet taysin suorassa, vaan
saattoivat kallistua hieman eri suuntin. Tama vaikuttaa
kaytettavyyteen,

Suurimmat opit liittyivat projektinhallintaan. Opin muun
muassa, miten valmistajien kanssa kannattaa toimia ja
kuinka tarkeaa on viestia laatuvaatimuksista tarkasti.
Lisaksi opin, etta tuntityona teettaminen voi olla kallista
ja riskialtista, joten jatkossa aion sopia kiintean hinnan
projektin alussa, joka takaa selkean kasityksen kulujen
suurudesta.

Ensimmaisen pelilaudan materiaalivalinnoissa oli taus-
talla ajatus yrityksen tilojen sisustuksesta: laudassa
kaytettin tammea, koska sita esiintyy myos toimistoti-
loissamme. Nyt, uuden pelilaudan suunnittelussa, ha-
luan tuoda enemman esiin koppien ulkoisen ilmeen ja
korostaa yrityksen brandia entista vahvemmin.,

Kuva 12. Kuva vanhasta esittelylaudasta elementtien kanssa (te-
kijan oma)
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3. Lahtotilanteen analysointi
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3.1 Analysointiprosessi

Heuristisessa arviossa tarkastellaan esittelylaudan nykytilaa.
Tassa vaiheessa kiinnitetaan huomiota selkeyteen, raken-
teeseen, visuaaliseen hierarkiaan. Tarkoituksena on loytaa
nopeasti korjattavia kohtia ja hahmottaa parannusmahdolli-
suuksia ilman kayttajatestausta.

Design DNA:ssa maaritellaan Octacellin muotokieli eli niin
sanottu "design-DNA". Tama tarkoittaa visuaalisia ja toimin-
nallisia periaatteita, kuten varimaailmaa, materiaalivalintoja ja
muita muotoilullisia ratkaisuja, jotka luovat johdonmukaisen
kokonaisuuden. Osuus sialtaa myos CMF-arvioinnin.,

Analyysissa hyodynnetaan aikaisemmista vaiheista kerattya
tietoa. Nain saadaan parempi kasitys siita, mitka tekijat vai-
kuttavat esittelylaudan toimivuuteen ja millaisia kehitystarpel-
ta on olemassa.

Soveltamisvaineessa laaditaan uusi versio esittelylaudasta,
jossa hyodynnetaan edellisissa vaiheissa tunnistettuja ha-
vaintoja ja paatoksia.

Lopuksi arvioidaan, miten hyvin uudistettu esittelylauta vas-
taa sille asetettuja tavortteita.

Vanha malli

{

Heurestinen arvio

!

Design DNA

.

|
|
|
|

Ideointi

!

Soveltaminen

}

Implementoi [ Arvioi

v

Uusi malli

Kuva 14. Prosessikaavio (Tekijan oma)
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3.2 Heuristinen Arvio

Nielsenin heuristikat ovat Jakob Nielsenin vuonna 1994 jul-
kalsema joukko vleisia kaytettavyysohjenuoria, joiden tarkoi-
tuksena on auttaa arvioimaan kayttolittymien toimivuutta ja
kayttgjaystavallisyytta. Heuristikat eivat ole tarkkoja saantoja,
vaan pelkastaan suuntaa antavia ohjemuoria, jotka perustuvat
kokemuksiin ja havaintoihin siita, millaiset jarjestelmat koetaan
intuitiivisiksi ja helposti kaytettaviksi (Nielsen Norman Group,
2020). Tassa tyossa heuristiikoita on sovellettu fyysisen tuot-
teen arvioimiseen.

1.Nakyvyys jarjestelman tilasta

"Tuotteen fyysisen rakenteen ja toiminnallisten osien on oltava
selkeasti havaittavissa (esim. osien sijoittelu, merkinnat).”

Pelilaudan osien sijoittelumahdollisuudet ovat selkeita, mutta
laajat. On selkeag, etta elementit voi asettaa pelilaudalle, mut-
ta se el kerro minin kohtaan elementit, tulisi asettaa.

Koska laudassa on paljon reikia, se tekee siita visuaalisest
raskaan.

Kuva 15. Kuva edellisesta esittelylaudasta (Tekijan
oma)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotollun menetelmin



2.Jarjestelman ja todellisen maailman vastaavuus

"Materiaalit, muodot ja toiminnot vastaavat kayttéjien ar-
kikokemuksia ja odotuksia (esim. tuttu pinta tai vari kertoo
kayttotarkoituksesta).”

Tammivillupinta viestii Octacellin brandin materiaaleista, mut-
ta eri hierarkiassa kun todellisessa maailmassa. Kopit ovat
saatavissa tammipinnoilla, mutta perusvarit ovat musta ja val-
koinen. Valkoinen mattamateriaali vastaa todellista maailmaa,
mutta laudan visuaalinen iime reikineen el. Elementit asettuvat
samalla tavalla kuin todellisessa maailmassa, mutta sen tie-
taminen, el ole yleisesti Ihnmisten tiedossa, vaan asia mita ha-
lutaan viestia.

3.Kayttajan hallinnan ja vapauden periaate

'Kayttajat tekevat virheita, ja he tarvitsevat "hatanapin”
tai selkean keinon peruuttaa toiminnot, poistua tiloista tai
perua valinnat helposti.”

Virheen sattuessa on se useassa tapauksessa helppo kor-
jata muuttamalla elementin sijaintia, mutta mikali elementti
on asetettu kohtaan, jossa reijat ovat toleranssiltaan vaarat,
saattaa elementti juuttua esittelylautana ja olla jaykka vain-
taa paikkaa.

..........................

i i

“DCTACELL |

Kuva 16. Visualisointi edellisesta esittelylaudasta
(Tekijan oma)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotollun menetelmin
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4.Johdonmukaisuus ja standardit

"Muotokieli, materiaalit ja toiminnot noudattavat yleisia
alan standardeja ja sisaista logiikkaa.”

Pelilaudan yleisilme on yhtenainen.

Kuitenkin koska elementit eivat aina istu taydellisesti kaik-
kiin reikiin (toleranssivaintelu), syntyy vaikutelma siitg, etta
kaikki el ole taysin saumassa.

5.Virheiden ehkaisy

"Tuotteen rakenne ohjaa oikeaan kayttoon ja estaa virheelli-
set toiminnot esimerkiksi mekaanisilla rajoituksilla.”

Jos elementit asetetaan vinoon tai vaaraan linjaan, se voi
rikkoa rakenteen jatkuvuuden ja aiheuttaa ongelmia myo-
hemmin. Laudan rakenne ei aina esta virhetta tapahtumas-
ta, silla kayttgja saattaa asettaa elementit vaariin reikiin.

E..
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Kuva 17. Tuotekuva Octacellin ladattavasta materi-
aalista. (Octacell, 2025)
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6.Tunnistaminen ennemmin kuin muistaminen

"Kaytto perustuu selkeisiin vihjeisiin eika vaadi muistin-
varaista toimintaa (esim. intuitiivinen liitettavyys tai osien
merkinnat).”

Kayttaja nakee laudasta ja elementeista, miten niita suurin
piirtein kuuluu kayttaa.

Silti kaikki reitit ja paikat eivat ole niin ilmeisia, etta muistami-
nen olisi tarpeetonta. Kaikki elementit eivat ole saman ko-
koisia.

7. Kayton joustavuus ja tehokkuus

"Tuotetta voivat kayttaa seka uudet etta kokeneet kayttajat
sujuvasti Sita voi kayttaa yksin tai yhdessa muiden kanssa.”

Laatuvaihtelut (esimerkiksi reikien koossa ja elementtien
suorassa pysymisessa) hidastavat ja vaikeuttavat rakenta-
mista, vaikka periaatteessa rakenne itsessaan olisi nopea
kayttaa.

Kuva 18. Kuva skoppien skaalautuvuudesta(Tekijan
oma)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotollun menetelmin
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8.Esteettinen ja minimalistinen muotoilu

"Ulkoasu tukee toimivuutta, eika mukana ole turhia koristeita tai hairit-
sevia elementteja.”

Pelilauta on selked. Siinéd el ole ylimaaraisia koristeita tai turhia osia,
vaan se tukee yksinkertaisuudellaan rakentelun ydintarkoitusta. Rei-
kien maara tekee pelilaudasta visuaalisesti raksaan.

9.Virheiden tunnistaminen, selittaminen ja korjaaminen

"Virheelliset tilat (esim. vaarin asetettu osa) on helppo havaita, ymmar-
taa ja korjata.”

Kun rakenteessa tapahtuu virhe (esim. vino asettelu), saa siita het
visuaalisen feedbackin joka ohjaa korjaamaan virheen.

10.0Ohjeistus ja dokumentointi

"larvittaessa kayttoon liittyvat ohjeet [oytyvat tuotteesta itsestaan tai
sen laheisyydestéa (esim. kaiverrukset, symbolit, lyhyet ohjetekstit).”

Pelilaudan mukana el tule erillisia kirjallisia ohjeita.
Rakennetta voi kuitenkin kayttaa melko luontevasti visuaalisten vihjei-
den ja logiikan avulla.

Kuva 19. Umpielementti, lasielementti ja rimaele-
mentti (Tekijan oma)
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3.2 Heuristisen arvioinnin yhteenveto

Vaikka heuristiikat ( (Nielsen Norman Group, 2020) ovat alun perin
kehitetty digitaalisia kayttoliittymia varten, ne osoittautuvat hyodyilli-
siksi myOs fyysisten tuotteiden analysoinnissa.

Pelilaudan rakenne ja osien sijoittelu ovat paaosin selkeita. Osat,
kuten tapit, indikoivat kayttotarkoitusta, mutta elementit voi silti aset-
taa mihin vain esittelylaudalla. Kuitenkin laudassa olevien reikien
suuri maara tekee siita visuaalisesti raskaan ja saattaa hankaloittaa
nahmottamista. Reikien runsaus heikentaa esteettista yksinkertai-
suutta.

Tuote tarjoaa intuitivisia visuaalisia vinjerta, jotka tukevat kayton op-
pimista ilman ohjeita, mutta kaikki rakenteelliset mahdollisuudet eivat
Ole taysin itsestaanselvia

Virheiden ehkaisy on osittain onnistunutta, mutta kayttaja vor edel-
leen tehda virheita esimerkiksi asettamalla elementteja vaaraan koh-
taan. Talloin virneet kuitenkin iimenevat visuaalisesti selkeasti. Erillisia
kayttOohjeita el ole, mutta tuotteen logiikka tukevat luontevaa kayt-
toa iIman lisadokumentaatiota.

Kehitysta kaivataan erityisesti visuaalisen selkeyden, osien istuvuu-
den ja virheiden ehkaisyn osalta.,

. 8
Kuva 20. Kuva vaaristyneesa SLS-printista (Oma
kuva)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotollun menetelmin
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3.3 Design DNA ja CMF
Design DNA yleinen maaritelma:

Design DNA -kasite viittaa siihen, etta tuotteen tai
palvelun muotoilussa on tunnistettavia piirteita, jot-
ka toistuvat johdonmukaisesti. Tallaisia voivat olla
esimerkiksi tietyt muodot, varit, materiaalit tai tavat
esittaa tietoa (Creative Blog, 2013). Tarkoituksena on
luoda yhtenainen visuaalinen ja toiminnallinen koko-
naisuus, joka tekee tuotteista helposti tunnistettavia
osaksi tiettya brandia. Vaikka Design DNA el ole viral-
inen akateeminen kasite, sita kaytetaan paljon muo-
tollualalla kuvaamaan brandin omaa muotokielta.

Octacellin Design DNA:

Modulaarisuus: Tuotteet koostuvat toisiinsa liitetta-
vista elementeista, mika mahdollistaa monipuoliset ja
nopeasti muunneltavat kokoonpanot.

Muotokieli: Muotokieli on yksinkertaista, paaasiassa
suoria linjoja ja symmetrisia muotoja, jotka tukevat
rauhallista ja jarjestelmallista vaikutelmaa. Koppien
designissa on tavoiteltu huonemaisuuden tunnetta.
Tuote on osa tilag, el koristeesine tilassa.
Muotokielessa on hillitty pyoristetty viistee, joka tois-

tuu seka kopin muodossa ja kulmissa.

O

¥ ™

Kuva 21. Octacell brandissa toistuva muoto (Octacell,
2025, tekijan itse tuottama kuva)
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CMF yleinen maaritelma:

CMF eli Color, Material, Finish viittaa tuotesuunnittelussa ko-
konaisuuteen, joka kattaa tuotteen varin, materiaalin ja pin-
takasittelyn valinnat. CMF-suunnittelu ei keskity tuotteen
muotoon, vaan siihen, milta tuote nayttaa, tuntuu ja miten se
koetaan. Varin valinta littyy visuaaliseen ilmeeseen ja brandiin,
materiaalit vaikuttavat kestavyyteen, laatuvaikutelmaan ja eko-
logisuuteen, ja pintakasittelyt kuten kiilto, tekstuuri tai mattai-

suus viimeistelevat vaikutelman (Color Material Design, 2020).

Octacellin CMF:

Octacell kayttaa rauhallisia ja neutraaleja savyja kuten valkois-
ta, harmaata, mustaa ja puun luonnollisia savyja. Tavoitteena
on luoda harmonisia ymparistoja, jotka tukevat keskittymista
ja vahentavat visuaalista kuormitusta.

Materiaalivalinnoissa suositaan luonnollisia ja korkealaatuisia
vaintoehtoja, kuten villutettua tammea seka verhoilukankaita,
joissa on hyva akustinen suorituskyky,

Pinnat ovat usein mattapintaisia, mika ehkaisee heljastuksia.
Tammen villupinnat korostavat luonnollisuutta ja kodinomai-
suutta.

Kuva 22. Tuotekuvia Octacellin ladattavasta materi-
aalista. (Octacell, 2025)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotoilun menetelmin
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3.4 Tulosten analysointi ja pohdinta

Heuristinen arviointi osoittl, etta pelilaudan peruslogik-
ka ja rakenne ovat kayttOkelpoisia, mutta visuaalinen
selkeys karsii muun muassa reikien suuresta maarasta.
Tama tekee kokonaisuudesta raskaan nakoisen ja voi
vaikeuttaa hahmottamista. Myos osien istuvuudessa oli
epatarkkuuksia, jotka vaikuttavat kayttokokemukseen ja
laatuvaikutelmaan.

Design DNA -nakokulmasta Octacellin tuotteille tyypil-
lisia piirteita ovat selkea ja rauhallinen muotokieli. Naita
periaatteita tulisi kayttaa myos uudessa esittelylaudassa.
Tietyt yksityiskohdat, kuten hillitty viiste ja symmetrinen
rakenne, muodostavat tuotteen tunnistettavan iimeen.
Naiden sailyttaminen auttaa luomaan jatkumoa tuoteper-
nheessa ja tukee brandin visuaalista identiteettia.,

CMF-analyysi (Color, Material, Finish) toi esiin, etta
Octacellin tuotteissa korostuvat mattapinnat, luonnol-
liset ja hillityt varit seka laadukkaat materiaalivalinnat.
CMF-ratkaisujen tulee myos jatkossa tukea naita arvoja.

Kuva 23. 1x1 Koppi (Octacell, 2025, tekijan itse
tuottama kuva)
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4. Konseptointi

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotoilun menetelmin
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4.1 Konseptoinnin tavoitteet

Konseptoinnin tavoitteena on luoda parannuksia esit-
telylautaan, niin etta se palvelee paremmin sille ase-
tettuja tavoitteita, seka kaytettavyydeltaan, seka vies-
tinnallisena valineena.,

Yhteenvetona aikaisemmista vaiheista voidaan todeta,
etta suunnitteluvaineen konkreettisena tavoitteena on:

-Parantaa esittelylaudan visuaalista selkeytta ja kaytet-

tavyytta

-Vahvistaa tuotteen muotokielen yhtenaisyytta suh-
teessa Octacellin muihin tuotteisiin

-Hyodyntaa CMF-ratkaisuja, jotka tukevat estetiikkaa
etta kayttajakokemusta

\

Kuva 24. Luonnoksia elementeista ja esittelylau-
doista (Oma kuva)
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4.2 Ulkomuoto

Pidetaan esittelylaudassa sama perusmuoto, silla pyo-
ristetyt viisteet ovat vahvasti osana brandiilmetta.

Poistetaan reikakiinnitys, jotta saadaan tasainen ja mi-

nimalistinen ulkoasu joka viestii paremmin brandiidenti-

teettia.

Tama muutos ohjaa suunnittelemaan uudelleen ele-
menttien kKiinnityksen.

Lauta valmistetaan talla kertaa komposiittimateriaalista
esim. corian, ja gjetaan se itse muotoon CNC:lla (CN-
C=Computer Numerical Contoller)

N\

/

Kuva 25. Pelilaudan ulkomuoto (Oma kuva)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotoilun menetelmin
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4.3 Elementtien kiinnitys

Koska reikakiinnitys poistettiin joudumme suunnittele-
maan uusiksi elementtien kiinnityksen,

Lisataan esittelylaudan alle kaiverrettuun taskuun pelti-
levy joka peitetaan kannella. Elementtien pohjaan upo-
tetaan magneetit, niin etta elementit napsahtavat kiinn
esittelylautaan. Tama vaatii eri magneettivanvuuksien
tutkimista prototyyppien avulla, nin etta saadaan sopi-
va kayttotuntuma, missa elementit napsantavat kiinni
lautaan, mutta eivat irroitettaessa nosta lautaa ilmaan.

Kuva 26. Luonnoksia uudesta esittelylaudasta
(Oma kuva)
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4.4 Kuljetus

Edellinen esittelylauta oli iso ja raskas, silla se oli suun-
niteltu 1ahinna showroom ja messu kayttoon. Talla ker-
taa maaritellaan koko sellaiseksi, etta pelilauta sopii
matkatavaraksi lentokoneeseen. Yleisimmat kasimat-
katavara mitat lennoille ovat 55 cm x 40 cm x 23 cm
(Finanir 2025). Kaytetaan naita mittoja suunnittelun
pohjana.

Esittelylautaan lisattin pieni kahva helpottamaan ka-
sittelya. Visuaalisista syista paadyin tekemaan laudan
reunaan kevyen upotuksen perinteisen kahvan sijaan,
jotta laudasta saa helposti otteen iIman etta se hai-
ritsee kokonaisuuden iimetta. Lauta ei ole tarkoitettu
varsinaisesti kannettavaksi, vaan lahinna nostettavaksi
pOydalta. Lisaksi suunniteltiin erillinen kantolaukku, jon-
ka avulla lauta ja sen elementit on helppo kuljettaa mu-
kana.

Kuva 28. Luonnos kantolaukusta esittelylaudalle. (Oma kuva)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotollun menetelmin
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Kuva 29. Grafikka uudelle esittelylaudalle (Oma kuva)
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5. Visualisointi

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotoilun menetelmin
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sittelylauta elementtien kanssa (Tekijan



Kuva 33. Uusi esittelylauta elementtien ja kantokassin
kanssa (Tekijan oma)

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotollun menetelmin
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6. Arviointi
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6.1 Arviointitaulukko

Koska uudesta esittelylaudasta ei
ole tehty fyysista prototyyppia, pe-
rustuvat arvioinnit pitkalti omiin ole-
tuksiini ja visuaalisiin havaintoihin.
Alla olevassa taulukossa vertailen
alkuperaisen ja uudistetun esitte-
lylaudan ominaisuuksia kahdesta
nakokulmasta: kaytettavyydesta ja
brandinakyvyydesta.

Vertailun avulla on mahdollista hah-
mottaa, miten eri osa-alueet kehit-
tyivat suunnitteluprosessin aikana
ja mitk& konkreettiset ratkaisut vai-
kuttivat lopputulokseen. Taulukko
auttaa myos perustelemaan, miksi
tehdyt muutokset olivat tarpeellisia
ja miten ne tukevat Octacellin bran-
dia ja tuotteen kayttokokemusta.

Arviointikriteeri

Alkuperiinen esittelylauta

Uudistettu esittelylauta

1. Nakyvyys jarjestelman tilasta

Osien sijoittelu mahdollinen, mutta liian
monta reikaa teki visuaalisesta ilmeesta
raskaan.

Reikakiinnitys poistettu, visuaalinen ilme
selkeampi, graafinen ohjaus parantaa ym-
marrettavyytta.

2. Johdonmukaisuus ja muotokieli

Muotokieli osin yhtenainen, mutta element-
tien istuvuus vaihteli ja loi epatarkkuuden
vaikutelman.

Yhtenaistetty muotokieli (esim. pydristetyt
viisteet), parempi kiinnitys ja viimeistely.

3. Visuaalinen hierarkia ja selkeys

Reikien maara vei huomiota.

Tasainen pinta, selkea graafinen ruudukko
ja selkeat asettelupisteet.

4. Virheiden ehkaisy ja tunnistettavuus

Kayttaja saattoi asettaa osat vaarin; ei
estavaa rakennetta

Magneettikiinnitys rajoittaa virheellista
kayttoa ja mahdollistaa oikean suuntaami-
sen.

5. Brandin visuaalinen ilme

Osittain tunnistettava (tammi), mutta ei
ilmentanyt kokonaisvaltaista brandia.

CMF ja muotokieli vastaavat nyt selvasti
Octacellin tuotteita (materiaalit & varit).

6. Kayttdétuntuma ja intuitiivisuus

Yhteensopivuusongelmat heikensivat kay-
tettavyytta.

Parantunut tuntuma ja toimivuus magneet-
tien ja mittakaavan optimoinnin ansiosta.

7. Dokumentaatio ja ohjeistus

Ei ohjeita, mutta kayttd onnistui visuaalisen
logiikan avulla.

Visuaaliset ohjausviivat ohjaavat kayttoa
ilman erillisia ohjeita

Taulukko 1. Arviointitaulukko

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotoilun menetelmin
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7. Lopputulokset

Esittelylaudan kehittaminen teollisen muotoilun menetelmin



7. Lopputulokset

Taman tyon lopputuloksena syntyi uudistettu esittelylauta, joka on kaytetta-
vampi, visuaalisesti selkeampi ja paremmin Octacellin brandia tukeva kuin al-
kuperainen versio. Suunnitteluprosessin aikana tuotetta kehitettiin seka kay-
tettavyyden etta brandinakyvyyden nakokulmista. Reikien maara poistettiin
ja korvattiin magneettikiinnityksella, mika tulee helpottamaan osien sijoitte-
lua. Visuaalista selkeytta parannettiin graafisilla ohjauskeinoilla ja muotokiel
yhtenaistettiin Design DNA -periaatteiden mukaisesti.

Myos materiaalivalintoja ja vareja tarkennettiin CMF-suunnittelun avulla.
Lopputuote tulee olemaan helpommin siirrettava, toimivampi ja visuaalisesti
brandin mukaisempi.

Seuraavaksi tulen rakentamaan tuotteesta prototyypin, jonka avulla maaritan
tekniset yksityiskohdat, ennen lopullisen esittelylaudan valmistamista.
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