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heidan toiminnastaan. Tavoitteena oli kuvata ja editoida video, jossa esitelld&n minké&laista joukku-
een mukana on pelireissulla. Toimeksiantaja voi kéyttaa videota kotisivuillaan seké sosiaalisessa
mediassa.

Raportissa perehdyttiin videokuvauksen toteutukseen, videoeditointiin sekd musiikkiin ja sen teki-
janoikeuksiin. Raportissa kerrotaan videon tuottamisen keskeisié vaiheita, suunnittelusta lopputu-
lokseen.

Projektin tydstaminen aloitettiin kesalla 2014 ja saatiin paatokseen syksylld 2014. Opinnéytetyon
videokuvauksissa seké editoinnissa kaytettiin omia seka lainattuja laitteistoja. Kuvaukset toteutet-
tiin 2014 kesén ja alkusyksyn aikana. Videon editoiminen tapahtui syksylla 2014 ja siihen k&ytettiin
Adobe Premiere CC editointiohjelmistoa.

Valmis video sisalta4 jalkapalloseuran matkan Rovaniemeltd Ouluun. Videolla ndkyy matka, pelaa-
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ABSTRACT
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Author: Toni Toyras

Title of Bachelor’s thesis: Introduction video for FC Santa Claus AC football club
Supervisor: Sinikka Suutari

Term and year of completion: Autumn 2014 Number of pages: 34

This thesis was prepared for FC Santa Claus football club. Goal of the video was to provide footage
from the team's away game. The objective was to write a manuscript, as well as to film and video
edit an introduction clip to present about their activities. Club is free to use the video on their social
media, website or in their marketing events.

The theoretical background includes how to design a video, how to execute the video shooting and
the steps of editing. It also includes musical copyrights and an introduction of different kinds of
technical equipment.

The project started in summer 2014, and it was finished in autumn. Filming equipment was provided
by the club. Editing process was made by using Adobe Premiere CC. The filming was executed in
summer. The material was filmed with two HD video cameras.

Final cut of the video provides inside footage of the Club's journey to Oulu. The video contains the
travel in the bus, clips from the game and players as well as other staff.
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1 JOHDANTO

Opinndytetyoni aiheena oli suunnitella, kuvata ja editoida esittelyvideo rovaniemelaiselle FC Santa
Claus AC jalkapalloseuralle. Idea videosta syntyi harjoittelun aikana, jonka tein seuralle. Olen teh-
nyt seuralle aiemminkin videoita, joten oli luontevaa toteuttaa tdma heille. Otin yhteyttd seuran joh-

tohenkilihin ja kerroin ideani.

Tyon tarkoituksena oli tuottaa video, jossa kuvataan joukkueen matka kohti vieraspelid sarjakérkeé
vastaan. Tarkoituksena téll4 videolla oli lisata seuran nakyvyytta ja antaa kannattajille tietoa enem-
mén joukkueesta. Videolla esitellaén joukkueen eri vaiheita matkasta peliin, jotta joukkueen kan-

nattajat saisivat kuvaa muustakin kuin pelikoosteesta.

Raportissa kaytiin lapi videon suunnittelu, videokuvauksen toteutus, videoneditointi sek& musiikin

tekijanoikeuksista.

Tybssé kéytettiin FC Santa Clausin lainaamia videokameroita. Tyon aikana loin suunnitelman, joi-
den pohjalta video tuotettiin. Editoinnin hoidin omalla tietokoneellani padasiassa Adobe Premiere
—ohjelmalla. Valikommentteja videosta pyydettin YouTube-palvelua hyvaksikayttden. Lopullinen

tyo toimitettiin FC Santa Claus:n YouTube-sivulle seka Dropbox —pilvipalveluun.



2 ESITTELYVIDEON SUUNNITTELU

Suunnitellessa tulisi miettid kohdeyleiso, kelle video on tarkoitettu (Leponiemi 2010, 54-55).
Videon hyvasta suunnittelusta voi olla paljon apua. Hyvin toteutettu suunnittelu voi sd4staé aikaa,
rahaa seka resursseja. (Harrington 2012, viitattu 1.10.2014.) Suunnitteluvaiheessa olisi hyva sel-
vittdd kuvauspaikat, laitteistot ja ohjelmistot seka siséllot ja tyyli ennakolta (Jones 2004, 47).

Projektin suunnittelu alkoi kevééalla 2014. Ensin ideoin erilaisia toteutusmahdollisuuksia, jonka jal-
keen tein FC Santa Claus AC:lle ehdotuksen minkalaisen videon toteuttaisin ja he hyvaksyivat sen.

2.1 Synopsis ja kohtausluettelo

Synopsis on tiivistelma videon siséllosté lyhyesti. Se on hahmotelma, josta selvida sisélto. Se ei
sisalla kuvallisia yksityiskohtia. Siiné keskeinen idea ja rakenne sekd mahdolliset ristiriidat ovat

selvasti hahmotettavissa. (Aaltonen, viitattu 3.10.2014.)

Kohtausluettelo on listaus eri kohtauksista. Luettelo helpottaa rakenteen hahmottamista. (Oppima-
teriaali 2011, viitattu 3.10.2014.) Kasikirjoitus on tarkka suunnitelma videosta ja sen rakenteesta
(Leponiemi 2010, 54-55).

Kuvakaésikirjoituksessa ndytetaén kasikirjoitus kuvina. Tasta voidaan néhda kamerakulmat, likkeet,
rajaukset ja sommittelut. Kuvatessa kuvakésikirjoitus toimii ohjeena. Silloin on mahdollista tarkis-
taa, ettd kaikki tarvittavat otokset kuvataan. (Juniper & Newton 2011, 46.)

Tein synopsiksen esittelyvideon rakenteesta. Tama tiivistelma oli seuraavanlainen:
- FC Santa Claus intro

- Damastikorun mainosvideo

- Bussimatka kohti Oulua (sis. kuvaa pelaajista bussissa, maisemia, ruokailu)

- Oulussa bussista ulos

- Pukukoppi

- Yleiskuva kentésté (Pelaajat pallottelee)

- Valmentaja Jari Alaméki haastattelu



- Yleiskuvaa lammittelysta

- Pelaajan haastattelu ennen pelid

- Kohti koppia

- Pelaajat kentélle

- FC Santa Claus -huuto

- Aloituspotku

- Pelitilanteita, maalit ym. tapahtumat

- Loppuvihellys

- Joukkueenjohtajan/pelaajahaastattelu pelin jalkeen
- Outro

Hyvaksytin rakenteen seuran johtajien kanssa ja otin huomioon heid&n ehdotuksiaan mit& siin&

V0isi muokata tai lisata.

2.2 Kamera, laitteet ja ohjelmat

Videokuvaajalle on tarjolla lukemattomasti erilaisia varusteita. Varusteita voi olla kameralaukku,

laturi, vaihtoakut, vastavalosuojat, mikrofoni, jalustat ja kamerat. (Ang 2005, 28-41.)

Kameroissa kuvan ja &&nen voi tallentaa eri tallennusmedioihin. Tallennuksen voi suorittaa nau-

halle, muistikortille, dvd-levylle tai kiintolevylle. (Leponiemi 2010, 44-47.)

2.2.1 Canon XA20 -videokamera

Canon XA20 on perustason ammattilaiskamera, joka soveltuu ammattimaiseen videosiséllén tuot-
tamiseen. Kamerassa on mahdollisuus tallentaa videokuvaa samanaikaisesti kahdessa eri muo-
dossa, AVCHD ja MP4.

XA20-videokamerassa on 26,8 mm:n laajakulmainen f/1,8-2,8-objektiivi, jonka vuoksi kuvaan saa
enemman nékyviin. Kamerassa on 20 kertainen zoomi. 1/2,84 tuuman HD CMOS Pro — kennon

ansiosta saadaan laaja kuva, luonnolliset varit sek& loistava kuvanlaatu hdmarassakin.



XA20 kamerassa on monia térkeitd ominaisuuksia kuten dynaaminen optinen kuvanvakain, joka
korjaa kameran tarahtelyd, 3,5 tuuman OLED-kosketusnéyttd, ammattitason litdnnat aanelle ja ku-

valle, Wi-Fi ja Instant AF — tarkennus. Kameralla on mahdollista ottaa myds still-kuvia.

AVCHD -videota voi tallentaa 1080p resoluutiolla, 50 kuvaa/sekunnissa 28 Mbit/s bittivirralla. MP4-
muotoa voidaan tallentaa samalla resoluutiolla ja kuvaa sekunnissa, mutta tallennusnopeus nou-
see 35 Mbit/s. Kameralla voi tallentaa samanaikaisesti kahta eri muotoa, koska kamerassa on kaksi
SDXC/SDHC-muistikorttipaikkaa. (Canon 2014, viitattu 10.11.2014.)

KUVIO 1. Canon XA20 -videokamera (Canon 2014, Viitattu 10.11.2014)

2.2.2  Sony HDR-CX250E -videokamera

Sonyn HDR-CX250E videokameralla on mahdollista kuvata HD-laatuista videokuvaa. 29,8 mm:n

laajakulma f/1,8-3,4 objektiivin avulla kuvaan saa enemman. Kamerassa on 30 kertainen zoomi.

Kameralla voidaan kuvata 1080p videokuvaa. Videokuva tallentuu MPEG4-AVC / H.264 AVCHD -

muotoon. Suurin tallennusnopeus on noin 28 Mbit/s. (Sony, viitattu 11.11.2014.)



KUVIO 2. Sony HDR-CX250E -videokamera (Sony, viitattu 11.11.2014)

2.2.3  Olympus WS-832

Olympus WS-832 on audiotallennukseen tarkoitettu tallennin. Siind on sisaanrakennetut stereomik-
rofonit, joilla saadaan tallennettua laadukasta aanté. 90 asteen suuntauksen ansiosta tésséa alhai-
sen kohinatason omaavassa tallentimessa saadaan luonnollinen tilantuntu. Laitteessa on alipéés-
tosuodatin, jonka avulla se suodattaa esimerkiksi matalataajuisia aania sisatiloissa ja ulkona tuulen

huminaa.

Kokonsa ja painonsa vuoksi tallennin on helppo kuljettaa mukana. Lisaksi sen 4 Gt tallennustilaan
mahtuu tallenteita. Tallennus tukee lineaarista PCM-aanityst4 CD-tallennusmuodossa. Tdma tar-
koittaa 44,1 kHz / 16-bitin tallennusmuotoa. Tallennusmuoto on PCM, mp3 tai WMA. (Olympus
2014, viitattu 11.11.2014.)

KUVIO 3. Olympus WS-832 (Olympus 2014, viitattu 11.11.2014)
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2.24 R@DE VideoMic Rycote

R@DE VideoMic Rycoten Lyre-tarindnvaimennus eristaa aanitysté haittaavia hairigita mikrofonissa
tehokkaasti. Tamé sisddnrakennettu tarindnvaimennus eristad VideoMic-kapselin ja elektroniikan
kokometallisesta kiinnikkeesta. Talla tavalla ulkoiset seka fyysiset hairiot kuten jymind ja tarind mi-
nimoidaan. Mikrofoni keskittyy tallentamaan suoraan kameran edessé olevaa kohdetta. Nain mik-

rofoni minimoi ymparoivat éanet.

Mikrofonin omaa 40Hz-20kHz vastetta saadaan muokattua 80Hz:n ylipéd&stosuotimella. Ylipaas-
tosuodattimella voidaan poistaa ddnesta esimerkiksi huminaa ja jyrin&&. -10dB ja -20dB tason-
vaimennus helpottaa aanekkaiden kohteiden kuten livemusiikin &anittamista. (R@DE Microphones
2014, viitattu 11.11.2014.)

KUVIO 4. R@DE VideoMic Rycote (R@DE Microphones 2014, viitattu 11.11.2014)

2.25 Benro KH25 -videojalusta

Videojalusta on suunniteltu videokuvaukseen. Jalustan ominaisuudet ovat hyvin séadettavissa. Se
on kevyt, mutta vakaa. Panorointi ja tilttaus mahdollisuus on hiliennetty jokaiseen suuntaan. Ka-
meran kiinnitys tapahtuu kiinnittdmalla se liukukiskoon, joka menee videojalustaan. (Digitarvike
2014, viitattu 11.11.2014.)

1
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KUVIO 5. Benro KH25 -videojalusta (Digitarvike, viitattu 11.11.2014)

2.2.6 Adobe Premiere Pro CC

Premiere Pro CC on Adoben tuottama non-lineaarinen videoneditointiohjelma. Ohjelma on osa
Adoben Creative Cloudia. Ohjelmalla voi yhdist&é ja tuoda erilaista mediaa niin raakavideosta pu-
helimella kuvattuun. Té&llaista mediaa voidaan muokata tuhlaamatta aikaa koodaukseen. Ohjel-
massa on muokattavissa oleva aikajana, tyylikas kayttoliittymd, lukuisia editointia nopeuttavia oi-
koteité ja hallinnoitava medianhallinta. (Adobe 2014, viitattu 11.11.2014.)

Adobe Mercury Playback Engine tukee valtaosaa formaatteja, joten reaaliaikainen suoritus on pa-

rempaa. Mahdollista on kayttaa useita naytonohjainkortteja, joka nopeuttaa renderdintia ja vientia
haluttuun muotoon. (Adobe 2014, viitattu 11.11.2014.)

12



3 ESITTELYVIDEON TOTEUTUS

Elokuvanteolla on viisi yleisesti tunnettua vaihetta. Namé vaiheet ovat kehittely, esituotanto, tuo-
tanto, jalkituotanto ja jakelu. (Juniper & Newton 2011, 44.)

Kehittelyssa idea suunnitellaan ja sovitetaan valkokankaalle. Téssa vaiheessa tehd&én taustatut-
kimusta, kirjoitetaan suunnitelmaa ja haetaan rahoitusta. Tuotantovaiheissa suunnitelman ollessa
valmis voidaan péattaa tarkasti mitd kuvataan, miten kuvataan ja milloin. T&lloin suoritetaan siis

kuvaus ja leikkaus sekd mahdollisten erikoistehosteiden lisd&minen. (Juniper & Newton 2011, 44.)

Videomateriaali kuvattiin kesalla 2014 vieraspelireissulla Ouluun. Kuvauskohteeksi valittiin jo tie-
dossa ollut jalkapallosarjan yksi kovimmista peleistd, joka olisi varmasti tasainen. Pelaajat ja seu-
rajohto olivat tietoisia, etta heita tultaisiin kuvaamaan. Haastatteluissa varmistettiin, ettd saisinhan

kéyttaa haastattelumateriaalia videossa.

3.1 Kuvakoot

Kuvan rajaustapoja on erilaisia. Rajaus voi vaikuttaa videonkerrontaan, jonka vuoksi kuvakoot tulisi
huomioida jo suunnitteluvaiheessa. (Juniper & Newton 2011, 48.) Videota tehdessa tulisi huomi-
oida, ettd kahden kohtauksen vélill4 pitdisi olla kuvakoon muutoksia. Tama vaikuttaa siihen, etta

leikkaus nayttaé luonnolliselta ja lopputulos hyvalta. (Valikyla 2005, 37.)

Yleisesti tunnettu tapa on kahdeksan kuvakoon jarjestelmé. Se koostuu yleiskuvasta, laajasta ko-
kokuvasta, kokokuvasta, laajasta puolikuvasta, puolikuvasta, puolildhikuvasta, lahikuvasta ja eri-
koislahikuvasta. Téllaiset vakiintuneet kuvakoot auttavat varsinkin isomman kuvausryhmén kom-

munikaatiota, koska kaikki tietdvat miten kuva tulisi rajata. (Valikyla 2005, 36-38.)
Yleiskuva on kuvista laajin ja sité kéytetaan yleensa johdantona kohtauksen alussa (kuvio 6). Tar-

koitus talla kuvalla on esitella miljoota sek& ymparistoa katsojalle. Yleiskuvan ei ole tarkoitus esi-
tella pienié yksityiskohtia. (Vélikyla 2005, 36-38.)
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KUVIO 6. Yleiskuva

Laajassa kokokuvassa kuvattava kohde ja ymparisto nakyvét kokonaan. Laaja kokokuva on hie-
man laajempi kuin kokokuva, jossa kohde nakyy kokonaan. Télléin ymparist6lla tai taustalla on
paino-arvoa. (kuvio 7) (Valikyla 2005, 36-38.) Kokokuva voi kattaa koko kohtauksen toiminnan ja

silla voidaan néyttaa kaikki mit& tapahtuu. Tarkeda kokokuvassa on huomioida tila henkildiden ym-

parilla, ettei heidan liikkuminen poista heité kuva-alueelta. (kuvio 8) (Juniper & Newton 2011, 50.)

A e T e

KUVIO 7. Laaja kokokuva
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KUVIO 8. Kokokuva

Laajassa puolikuvassa taustan tai miljoon voi vield havaita, mutta pdéasiaksi on muodostunut koh-
teen ulkondko tai muut ominaisuudet saavat huomiota. Puolikuvassa kuva rajataan ihmisen reiden
tuntumasta, mutta ei misséén tapauksessa polvinivelen kohdalta. Laaja puolikuva on erittain ylei-
nen kohtauksen aloitustapa ja sité voidaan kéyttaa myds haastattelutilanteissa. (Valikyla 2005, 36—
38.)

Puolikuvan tarkoituksena on néyttaé henkilo tai kohde katsojalle selke&sti (kuvio 9). Tall6in katsoja
voi tulkita kehonkielté ja kasvonilmeité sekd saamaan samalla kasityksen taustalla nakyvésta ym-
paristosté. Puolikuva antaa kohteelle hieman likkumatilaa, mutta se vangitsee huomion. Tata ku-

vakokoa kaytetaan paljon dokumenttityylisissé videoissa. (Juniper & Newton 2011, 50.)

KUVIO 9. Puolikuva
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Lahikuvat jaetaan eri tyyppeihin laheisyysasteen mukaan. Lahikuvien tarkoituksena on kiinnittaa
katsojan huomio kohteeseen. Lahikuvissa katsoja voi ndhda tietyn reaktion tai yksityiskohdan. (Ju-
niper & Newton 2011, 51.)

Puolilahikuvassa henkild nékyy hartioista ylospéin (kuvio 10). Tama rajaustapa on luonnollinen pu-

hekohtauksiin, koska ilmeet erottuvat, mutta kamera ei ole liian lahelld. Puoliléhikuvaa kéytetaan
usein uutiskuvissa. (Valikyla 2005, 36-38.)

KUVIO 10. Puolildhikuva

Lahikuvassa kuva rajataan hartioiden kohdalta (kuvio 11). Siind keskitytdan pelké&staan oleelliseen,
jolloin taustalla ei ole merkitysta. (Valikyla 2005, 36-38.) Kun rajataan kasvot suuriksi, niin sill&
ohjataan katsojan huomio suoraan henkilon tunteisiin tai reaktioihin. Talloin kaikki muut yksityis-
kohdat tai hairidtekijat eivat ole pd&osassa kuvassa. (Juniper & Newton 2011, 50.)

KUVIO 11. Lahikuva
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Erikoislahikuvassa rajataan kasvonpiirteisiin tai ominaisuuteen todella lahelté (kuvio 12). T&lléin
korostetaan jotain yksityiskohtaa todella voimakkaasti. Erikoislahikuva on erittdin tehokas kuvan
rajaus tapa, mutta sita ei tulisi k&yttaa kuin erikoistilanteissa sen ahdistavuutensa vuoksi. (Valikyla
2005, 36-38.)

KUVIO 12. Erikoislahikuva

Videossa kaytettiin erilaisia kuvakokoja. Koska jalkapallotilanteet ovat vauhdikkaita, niin sen joh-
dosta kuvakoot pyrittin pitam&&n melko laajoina. Lahikuvaa kaytettiin haastatteluissa, jolloin koh-
distus keskittyy haastateltavaan eika taustaan.

Kuvakoot pyrittiin ottamaan huomioon kuvatessa, koska se helpottaa hyvin paljon editointivaihetta.
Haastatteluihin oli valmiiksi mietittyna mit& kuvakokoa kaytetédén. Pelikuvassa toinen kamera ase-
tettiin suurin piirtein keskelle kenttaa ja kuvattiin pelia laajemmalla kuvakoolla. Toinen kamera kuva
kuvasi kuvaa lahempaa, jotta pelaajien reaktiot ja ilmeet nakyisivat selkedmmin.

3.2  Kuvakulmat

Tarke&&d sommittelussa ovat kameran kuvakokojen liséksi myds kuvakulmat. Se, etta kuvataanko
kohdetta ylapuolelta, alapuolelta tai silmien korkeudesta vaikuttaa huomattavasti otoksen tunnel-
maan. (Juniper & Newton 2011, 59.) Kuvauskulmien vaihtelu tuo lis&é& mahdollisuuksia editointivai-
heeseen seka voi tuoda kiinnostavuutta ja rytmia lopputulokseen (Ang 2005, 72-73).
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Kuvatessa ylhaalta péin voidaan saada kohteesta hieman etéinen vaikutelma (Juniper & Newton
2011, 59). Ylaviistokuva alistaa hieman kohdetta ja tuo syvyytta esille. Tallaisilla kuvakulmilla voi-
daan korostaa esimerkiksi ihmisen ominaisuuksia. (Valikyla 2005, 41.) Ylakulmakuva on myds hyva
tapa aloittaa esimerkiksi kohtaus. Téallin katsoja paésee tarkkailijan nakékulmasta katsomaan,

josta voidaan siirty& seuraavaan kohtaukseen. (Ang 2005, 72-73.)

Hieman alaviistosta otetuissa otoksissa kohde voidaan saada nayttdmaan uhkaavalta ja suurelta.
Jos kamera viedddn aivan maan tasolle, ja sielti katsotaan kohdetta, voi se néyttdd koomiselta.
Taté kuvakulmaa kutsutaan sammakkoperspektiiviksi. (Juniper & Newton 2011, 59.)

Videota kuvattaessa kaytin kahta eri kameraa. Haastattelut kuvattiin kahdesta eri kulmasta. Pelin
aikana toinen kamera kuvasi jalan kanssa paikaltaan, kun toinen kamera kiersi ympari kenttaa ku-
vaten eri kuvakulmista. Tah&n tarvitsin toisen kuvaajan, jonka sain FC Santa Clausin kautta. Oh-

jeistin hanet kuvaukseen.

3.3 Kameran liikkeet

Kun kamera laitetaan likkeelle, saadaan videoon lisaa eloa (Vélikyla 2005, 42). Kameran likkeet
tulisi aina suunnitella etukateen. Tarke&a on ottaa huomioon, ettd miten aloitus ja lopetus toteute-
taan. Liséksi, ettd mista rajauksesta like alkaa ja millaiseen rajaukseen se paattyy. (Leponiemi
2010, 62-65.)

Panoroinnilla tarkoitetaan kameran kaéantamista vaakatasossa kuvatessa (Leponiemi 2010, 62—
65). Yleensé panorointi aloitetaan paikaltaan, jonka jalkeen vaakasuunnassa k&&nnetaan kohti lo-
petuspistetta. Talla tavalla voidaan esittdd esimerkiksi kohde, joka ei mahdu kerralla kuvaan. Pa-
noroinnilla voidaan seurata liiketta tai likkumatonta kohdetta, jolloin siitd saadaan mielenkiintoi-
semman nakoinen. (Valikyla 2005, 42.)

Tiltauksella tarkoitetaan kameran k&&ntamisté pystysuunnassa kuvatessa. Tilttaus toteutetaan sa-

malla tavalla kuin panorointi, mutta pystysuunnassa. Téllaisella kameran likkeella voidaan kuvata
esimerkiksi korkeita kohteita. (Valikyla 2005, 42.)
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Kamera-ajolla tarkoitetaan kuvaustapaa, jossa kamera liikkuu kuvauksen aikana. Kamera-ajo to-
teutetaan yleensa tarkoitetulla ajovaunulla, jossa on kiskot. Télla tavalla saadaan vakaa tulos ku-

vauksesta. Kamera-ajon voi toteuttaa myds esimerkiksi kavellen. (Leponiemi 2010, 62-65.)

Zoomauksella tarkoitetaan vaikutelmaa, jossa kamera likkuu kohdetta péin tai siitd pois. Zoomauk-
sessa tapahtuu objektiivin polttovélin muuttamista, jonka vuoksi tallainen vaikutus syntyy. (Ang
2005, 74-75.) Koska polttovali muuttuu, niin samalla syvateravyys, valovoimaisuus seka perspek-
tiivi muuttuvat (Elokuvantaju 2014, viitattu 3.10.2014).

Tein hieman kamera-ajoja pienell& zoomauksella seké& panoroinnilla. Panorointia helpotti huomat-
tavasti erittdin laadukas jalka, joka pysyi jamerasti maassa ja sdatémahdollisuudet olivat hyvat.
Koska panorointi oli mahdollista, niin talléin myos tilttauskin oli. Kamera-ajoja toteutettiin kavele-
mélla, koska kuvatessa ei ollut kiskoja kaytettavissa. Kamera-ajossa oli tarkeada, etta kavely pysyi

vakaana ja kamera ei heilunut.

Mietin kuvatessa, etta liialliset kameran liikkeet voivat luoda hairitsevéan katselukokemuksen. Jos
likkeité tehtiin, kamerat olivat jalustassa kiinni, jolloin kuva ei ollut heiluvaa verrattuna kasivaralla
kuvaamiseen. Editointivaiheessakin tosin voi heiluvaa kuvaa korjata, jos kameran omat vakausjar-
jestelmat eivét ole kuvatessa tarpeeksi. Tdma ei tosin ole varmin tapa, jonka vuoksi ei kannata

luottaa siihen, ettd editoitaessa kuvan saisi varmasti vakaaksi.
Kuvatessa pyrin olemaan kayttdmatta zoomia paljoa, koska on mahdollista, etté se olisi voinut huo-

nontaa kuvan laatua. Toisaalta joissakin kohdissa pelid kuvatessa oli pakko kayttaa, koska peliti-

lanne saattoi olla todella pitkdn matkan paassa.
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4 VALAISTUS

Teknisessa mielessa valo tekee kuvaamisen mahdolliseksi (Leponiemi 2010, 126). Kun kameran
kuvakennolle p4&see vahan valoa, seurauksena on vérien ja kontrastin erottamisen vaikeus. Ta-
mén myota kuvanlaatu karsii. Valaistuksella on suuri merkitys videon tunnelmaan. Valaistusta voi
korostaa yksityiskohtia. (Valikyla 2005, 55-57.)

Valaisun periaatteena on, ettd valo muistuttaisi luonnolliselta tai valitsevalta. Sen tulisi antaa luon-
nollinen tai uskottava mielikuva tilasta. (Leponiemi 2010, 126-129.) Valotus tulisi pitd&d samana
otoksesta toiseen, koska télloin valotuksen korjausta tarvitaan vdéhemman. Varimuutokset voivat
pilata jatkuvuuden. (Ang 2005, 76-77.)

4.1  Valaisun merkitys

Valaisulla korjataan niité virheitd, joita kameralle syntyy (Leponiemi 2010, 129). Valon korkeus,
voimakkuus ja sen suunta kertovat tietoja kuten liikesuunnan ja vuorokaudenajan (Ang 2005, 102—
103).

Jos kamera saa valoa niukasti, sitd kutsutaan alivalotukseksi. Kun kamera ei pysty asetuksista
herkkyytta lisédmalla saamaan valoa tarpeeksi, niin tarpeelliseksi tulee valaisimet. (Ang 2005, 106—
107.)

Ylh&alta tuleva valo on kuin auringonvaloa ja se néyttdd luonnolliselta. Kun taas alhaalta tuleva
valo osoittaa jotain vierasta tai tuntematonta. Alhaalta tuleva valo voi usein myds synnytt&& luon-

nottomia varjoja, jotka voidaan kokea pelottavaksi. (Ang 2005, 102-103.)

Edestapain valaistu kohde ndytt&& vaarattomalta ja véhiten uhkaavalta. Talloin kaikki nakyy yksi-
tyiskohtaisesti ja selvasti. Takaa valaistu kohde néhd&én varjokuvana, jossa yksityiskohtia on vai-
kea ndhda ja kohde vaikuttaa myos uhkaavalta. Takaa valaistun kohteen voidaan saada néytta-
mé&n myos viattomalta. Tallgin tarvitaan todella kirkas valo. Valon tultaessa oikealta tai vasem-

malta, se kertoo siitd mihin suuntaan toiminta etenee. Tasainen valo antaa vaisun vaikutelman,
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mutta se nayttada kuvatessa hyvéltd. Tdma sen vuoksi, ettd varjot seka kirkkaat kohdat nakyvéat
hyvin molemmat. (Ang 2005, 102-103.)

4.2 Valon véri ja maaré

Elokuvanteossa aikaa ja rahaa menee vérien hallintaan, jotta saataisiin tarkasti oikea véritasa-
paino. Videossa vérien tarkkuus ja yhdenmukaisuus on tarke&a. Naita voidaan myos elektronisesti
sdddella mydhemmin. (Ang 2005, 104-105.)

Valon vari iimaistaan kelvinasteissa. Véarildmpdtila vaihtelee siten, kuinka paksu pilvipeite auringon
edessa on tai kuinka korkealla aurinko on. Pilvisella paivalla varildampatila voi olla yli 8000 kelvinia.
Talléin valon vari on sinisté, kun taas esimerkiksi laskevan auringon aikana varin vari on oranssia
tai punaista. (Leponiemi 2010, 126-129.)

Valkotasapainon saaddilla tai automatiikalla kompensoidaan valonl&hteiden varilampatilaeroja.
Myds valotus on seuraus siitd miten videosignaalia késitellaan. Kameran kuvakennoon tuleva valon
mééréé saatelee kameran valotusaika seka objektiivin aukko. Videokuvauksessa valotusajan pitaa
altistua kuvataajuuteen ja samalla olla mahdollisimman Iyhyt, jotta likkuvat kohteet ovat teravia.
(Ang 2005, 106-107.)

4.3 Valaisujarjestelyt

Harkittu valaisinten sijoittelu on hyva tapa luoda tunnelmaa. Téalla tavalla saadaan esimerkiksi va-
loisa tai dramaattinen tunnelma oikein aseteltuna. Valaisulla pitéisi pyrki& luonnollisuuteen, mutta
niilla voidaan myds toteuttaa luovia ratkaisuja. Valaistuksella ei kuitenkaan ole vaaria ratkaisuja,

koska erilailla suunnattu lisdvalo voi synnyttaa erilaista tunnelmaa. (Ang 2005, 110-113.)

Perusvaloratkaisuksi videokuvauksessa on muodostunut kolmipistejérjestelmd, jossa padvalo on
yleisvalaistus, tdytevalo vahentad varjoja ja taustavalo erottaa kohteen taustasta. (Ang 2005, 110-
113.) Paavalo ja taytevalo sijoitetaan kohteen etupuolelle 45 asteen kulmaan parin metrin korkeu-
delle ja taustavalo sijoitetaan kohteen taakse (Valikyld 2005, 58). Dogma-ratkaisussa ei kayteta
ylim&araisia valoja vaan kuvataan vallitsevassa valossa (Ang 2005, 110-113).
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Tarke&& on huomioida valoja aseteltaessa, ettd ne kuumenevat. Tdman vuoksi ilmastoinnista on
pidettavé huolta seka valoja ei saa pitda paalla tulenaran materiaalin laheisyydessa. Myos valaisi-
men polttimot voivat olla herkkia rikkoutumaan. Kuvausvalot ovat tehokkaita, jonka vuoksi ne tar-
vitsevat virtaa. (Valikyla 2005, 58.)

4.4  Valaisimet

Y6ll& kuvatessa ainoa luonnollinen valonlahde on kuun kautta maahan heijastuva valo. Talléin esi-
merkiksi taskulamput ja kynttilat voivat toimia valaistusratkaisuina. Ulkona kuvatessa aurinko on
ainoa luonnollinen valonléhde. Valon maara talléin on suuri ja valo- seka varjokohtien kontrastiero
on suuri. Tdman myoté kontrastierot ovat vaikea toistaa videokameroille. (Leponiemi 2010, 126—
129))

Sisélla valo voi tulla ikkunoista tai tilan lampuista. My0s erilaiset tekniset laitteet kuten tietokoneen
naytto tai televisio voivat toimia valaistuksena. (Leponiemi 2010, 126-129.) Kuvausvalon voi kiin-
nittdd suoraan kameraan, mutta tallgin valo tulee suoraan edestapdin. Kameraan kiinnitetyn ku-

vausvalon kirkkautta on vaikea sovittaa muuhun valoisuuteen. (Ang 2005, 110-111.)

LED- ja loisteputkivalaisimet seka hehkulamput ovat suosittuja videovalaistuksen lahteit&. Nykyisin
vaihtoehtoja on todella paljon. Kotitalouksien loisteputkivalaisimien vérit vaihtelevat paljon verrat-
tuna esimerkiksi Kinoflo-valmistajan tuottamiin véritasapainotettuihin loisteputkivalaisimiin. (Juni-
per & Newton 2011, 110-111.)

Opinndytetydssani ei kdytetty muuta kuin luonnollista valonlahdettd, koska kuvasimme pééasiassa

ulkona. Tama valonléhde riitti hyvin tarvitsemiini kuvaustilanteisiin. Valaisimia olisi voinut kayttaa

mahdollisesti haastatteluiden aikana. Talldin olisi voinut k&yttaa kolmipistejarjestelmaa.
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5 MUSIIKKI

Videoissa musiikkia voi kayttad monella eri tavalla. Taustalla voi olla jotain musiikkia sen takia, etta
tunnelma ei olisi hiljainen tai tylsa. (Valikyla 2005, 102.) Musiikki on vahva valine, jolla luodaan
tunnelmaa. Erilaista musiikkia on paljon, jonka vuoksi sopivia tallenteita omiin videoihin I6ytyy var-
masti. (Ang 2005, 86-87.)

5.1 Musiikin tekijanoikeudet

Tekijanoikeus on luovan tydn suojaa. Elokuvia, musiikkia, kirjoja ja muita ei synny ilman tekijaa.
Tekijanoikeus syntyy samalla kuin teoskin ja se antaa luonnolliselle henkilélle yksinoikeuden méa-
ratd omasta tyostaan. Tekijanoikeuden suojan kohteena on kirjallinen, suullinen tai taiteellinen teos.
Tekijanoikeus suojaa teoksen ulkomuotoa ja ilmaisutapaa. Se ei suojaa teoksen siséltaméaa tietoa,
ideaa, aihetta tai rakennetta. Tekijanoikeus on voimassa tekijan elinian ja 70 vuotta tekijan kuolin-
vuoden paéattymisesta. (Kopiraitti 2014, viitattu 11.11.2014.)

Tekijanoikeuksia muistuttavat oikeudet ovat kutsuttu lahioikeuksia, jotka suojaavat teoksen esi-
tystd, aanitallennetta, kuvatallennetta ja valokuvaa. Lahioikeudet eivat edellyta itsendisyys- ja oma-
perdisyysvaatimuksen tayttymista. Lahioikeuksien suoja-aika on usein 50 vuotta tallentamis-, esit-
tamis- tai valmistamisvuodesta. Merkittavin ero tekijanoikeuteen onkin suoja-aika. (Kopiraitti 2014,
viitattu 11.11.2014.)

Gramex ry edustaa muusikkoja, laulajia, kapellimestareita ja adnitteiden tuottajia, jotka esiintyvat
aanilevylla tai muulla aanitteelld. He valvovat seka edistavat &anitteilld esiintyvien taiteilijoiden ja
aanitteiden tuottajien tekijanoikeuslaissa saadettyja oikeuksia. Liséksi Gramex keraa heille kor-
vauksia ja edistad alan toimintaedellytyksid. Gramex-korvauksia kerataan vain, kun esitetaan julki-
sesti musiikkivideoita, cd-levya tai muuta aanitemusiikkia. (Gramex, viitattu 3.10.2014.)

Teosto edustaa saveltdjid, sanoittajia, sovittajia sek& musiikinkustantajia. He toimivat yhdyssiteené

ja vélittajané musiikintekijoiden ja musiikkia kayttavien valilla. Musiikkien kayttéjien ei tarvitse hank-
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kia lupia jokaiselta kaytettavaltd musiikintekijéltd vaan luvat saa keskitetysti Teostosta. Teosto ke-
raa ja tilittdé korvaukset heidén edustamiensa tekijoiden musiikin julkisesta esittamisesté ja tallen-

tamisesta Suomessa. (Teosto, viitattu 3.10.2014.)

Creative Commons edistéé tiedon jakamista ja kayttéa maksuttomien lakityokalujen avulla. Heidan
tekijdnoikeuslisenssinsa ovat maksuttomia ja helppokayttoisid. Nama tekijanoikeuslisenssit anta-
vat yleisolle oikeudet jakaa ja edelleen kayttaa luovia tuotoksia k&yttdjan valitsemilla ehdoilla. CC-
lisenssit (kuvio 13) eivat ole "kaikki oikeudet pidatetty”-muodossa, vaan niit4 on erilaisia, joista voi
valita itselle sopiva lisenssi. Nama lisenssit eivat korvaa tekijanoikeuksia vaan antavat tekijéoikeu-
den rinnalla mahdollisuuden muokata omien teosten kayttoehtoja tarpeisiin sopiviksi. (Creative
Commons, viitattu 4.10.2014.)

Kayttoluvat
Nimea @ ® O Nimed-JaaSamoin
X CCBY T CC BY-SA

Tama kayttslupa salli muiden levittaa, remiksata Tama kayttélupa sallii muiden remiksata, muunnella ja
muunnella ja jatkokehittaa tyGtasi myds kaupallisesti, jatkokehittéa tydtdsi myds kaupallisesti, kunhan sinut
kunhan sinut mainitaan alkuperaisena tekijana. Tama on mainitaan alkuperaisena tekijana ja uudet tuotokset
kaikkein avoimin tarjoamamme kéyttélupa ja suositeltu lisensoidaan samoin ehdoin. T4t kayttdlupaa verrataan
tilanteeseen, jossa teoksen kaytts ja leviaminen halutaan usein "copyleft”-perinteen vapaisiin ja avoimen
maksimoida. lahdekoodin ohjelmistolisensseihin. Kaikki teoksestasi

tehdyt johdannaiset kayttavat samaa kayttélupaa, joten
kaikki johdannaiset sallivat myds kaupallisen kayton.
Wikipedia kayttaa tata kayttdlupaa, jota suosittelemme
aineistolle, joka voi hydtya Wikipedian tai vastaavasti
lisensoidun hankkeen siséltajen kaytasta

Katso kiyttiluvan tiivistelmaa | Katso oikeudellista tekstia

Katso kayttéluvan tiivistelmaa | Katso oikeudellista tekstia

Nimei-Ei muutoksia Nimei-EiKaupallinen
T CC BY-ND = CCBY-NC

Tama kayttolupa salli seka kaupallisen etta Tama kayttolupa antaa muiden remiksata, muunnella ja
epéakaupallisen levittamisen, kunhan teos on kokonainen ja jatkokehittaa sinun tystasi epakaupallisesti, kunhan he
muuttumaton ja sinut mainitaan tekijana. mainitsevat sinut alkuperaisena tekijana. Heidan ei tarvitse

lisensoida johdannaisteoksiaan samalla kayttéluvalla
mutta sinun nimesi on oltava mukana eika kaupallinen
kaytta ole sallittua

Katso kayttoluvan tiivistelmaa | Katso oikeudellista tekstia

Katso kayttoluvan tiivistelmaa | Katso oikeudellista tekstia

Nimea-EiKaupallinen-JaaSamoin @ 0]_]e] Nimed-EiKaupallinen-EiMuutoksia

CCBY-NC-SA BV NG HD CC BY-NC-ND

Tama kayttolupa antaa muiden remiksata, muunnella ja Tama kayttolupa on kaikkein rajoittavin kuudesta
jatkokehittaa sinun tystasi epakaupallisesti, kunhan he paakayttoluvastamme ja sallii muiden vain jakaa teostasi
mainitsevat sinut alkuperaisena tekijana ja lisensoivat muille kunhan sinut mainitaan tekjjana. He eivat saa
uudet tuotoksensa samoin ehdoin muuttaa teosta milldan tavalla eivatka hysdyntaa sita

) . . " kaupallisesti.
Katso kayttoluvan tiivistelmaa | Katso oikeudellista tekstia P

Katso kayttéluvan tiivistelmaa | Katso oikeudellista tekstia

KUVIO 13. Creative Commons-lisenssit (Creative Commons, viitattu 4.10.2014)

Rojaltivapaa musiikki on yksinkertainen musiikkitiedostojen lisensointimuoto. Se on helppo tapa
ostaa kayttooikeus. Tallgin ostettavasta musiikista maksetaan vain kerran, jonka jalkeen sit& voi-
daan kayttad useampiin projekteihin rajoittamattomasti. Jokaisesta kayttokerrasta ei tarvitse mak-
saa erikseen rojalteja. Tarked on huomioida, etta kuitenkin taytyy noudattaa tuottajan kayttooikeus-
sopimusta. (Matton 2014, viitattu 11.11.2014.)
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5.2 Musiikin valinta

Loistavaa musiikkia on todella paljon, joten omaan videoon Idytyy sopivia varmasti. Taysin sopi-
matontakin musiikkia voidaan kayttad koomisen vaikutelman synnyttdmiseen. Musiikkia voidaan
loytaa ja kayttaa ilmaiseksi, ostamalla rojaltivapaata musiikkia, tilata tilaustyéna tai séaveltaa itse.
(Ang 2005, 86-87.)

Kun elokuvaan tai videoon tilataan alkuperdismusiikkia, niin tilaaja saa tdsmélleen elokuvan tun-
nelmaan sopivan musiikin. Vield suurempi etu on, jos leikkaus videoon on tehty, niin musiikki voi-
daan sovittaa tarkasti. Tarkedd on myos huomioida tekijanoikeuslaki ja kayttdoikeudet musiikkia
valittaessa. (Ang 2005, 86-87.)

Minulla oli vapaat kadet valita musiikki. Musiikkia valittaessa huomioon tuli ottaa sen sopivuus ja
sen tuottama tunnetila. Tarke&a oli huomioida myds tekijanoikeudet.

Musiikkia valittaessa alun matkalle pyrin etsiméan iloista ja hieman temmokasta musiikkia, joka
toisi katsojille mielenkiinnon ja iloisuuden tunteen. Videon paékohtaan, eli pelipatkiin, pyrin hake-
maan hieman tunnelmaa luovaa synkempaa musiikkia, mutta nopealla temmolla. Loppuun etsin

vauhdikasta rock-musiikkia, koska télla tavalla video saisi vauhdikkaan lopun.

Musiikkia etsin useita tunteja eri lahteistd. Kokeilin myds monia muita eri musiikkeja. Loysin alun
musiikin Free Music Archivesta, pelikohdan musiikin Machinimasoundista ja videon lopun rock-

musiikin Free Stock Musicista (Kuvio 14).
Musiikit sopivat mielestani hyvin videolle ja tuottivat vaatimuksieni mukaiset tunnelmat. Nama mu-

siikit olivat ilmaisia, mutta niitd ei saisi kayttd4 kaupalliseen tarkoitukseen. Lisaksi musiikin luoja
seka lisenssi tuli olla nakyvilla. Musiikit kayttivat Creative Commons -lisensseja.
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Free Punk Rock Stock Music “Social Disgrace”

e p Rating: 4.4/5 (18 voles cast) Wiweet (1| (841 4

Do you ever feel alone? Qutcast? Completely unaccepted by the
community? Sometimes it makes you sad, other times it makes you want ROCK

to stand up and start a rebellion — exactly the kind of mood Social
Disgrace captures.

Even if you're a casual fan of punk rock music, you'll enjoy the thumping
bass groove of Social Disgrace and the simple rhythm patterns that drive
it forward.

Social Disgrace Production Music Full Song Preview

‘ Social Disgrace from Free Stock Music 0:00 >

Track Details

Duration: 2:57

Quality: Full uncompressed CD quality, 16 bit/48.000 kHz (1,411.2 Kbit/s)
License: 100% royalty free license that allows you to use the music in all
types of productions, for worldwide distribution, forever. There are never

any licensing fees. Read our license agreement here.

Download Sccial Disgrace for Free

This song is available in WAV, AIFF, and MP3 formats. Select your format and download below:

Download .WAV | Download .AIFF | Download .MP3

KUVIO 14. Videolla kéytettya musiikkia l6ytyi Free Stock Musicista (Free Stock Music, viitattu
26.11.2014)
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6 EDITOINTI

Editointi on prosessi, jossa lopullinen &é&ni- tai videotuotos valitaan sek& kootaan raakamateriaa-
leista (Jones 2004, 84). Digitaalinen videoleikkaus on non-lineaarista. Téhén leikkaustapaan vai-
kuttaa tietokone, koska sen nopeutta rajoittaa vain se, kuinka nopeasti tietokone hakee tiedostot ja
naytta& niiden ruudut. Lineaarinen leikkaus oli ennen elokuvaleikkaus, jossa filmia rullattiin eteen
jataakse, kunnes haluttu ruutu l6ytyi. Tamén jéalkeen filmi katkaistiin ja yhdistettiin. (Ang 2005, 166—
169.)

Leikkaustyo voidaan jakaa eri osioihin kuten leikkeiden asetteluun ja niiden hienosaatoon, siirty-
mien miettimiseen, vérien seka valojen korjaukseen ja tasopainotukseen seka myds aanen ja mu-
siikin kayttoon. Tarkeéé leikkauksessa on ottaa myds siséllén ja tarinan liséksi huomioon kokonais-

pituus, tahti ja rytmitys seka jatkuvuus. (Ang 2005, 166-169.)

6.1 Siirtymat ja efektit

Liiallinen siirtymien ja efektien kaytto héiritsee ja huonontaa kuvan laatua. Siirtymaa ei tarvitse i-
sata leikkausvaiheessa, koska kuvattaessa tapahtuvat likkeet voivat toimia siirtymind. Téllaisia
ovat esimerkiksi panorointi, tarkennuspisteiden muuttaminen ja zoomaus. (Juniper & Newton 2011,
136-138.)

Leikkaus ja haivytykset ovat yksinkertaisimmat editoimisessa kaytetyt keinot. Leikkaus on valitén
siirtymd kamerakulmasta toiseen. Ne toimivat parhaiten, kun seuraava otos on otettuna toisesta
kulmasta. My0s jatkuvuus tekee leikkauksesta toimivamman. (Juniper & Newton 2011, 136-138.)

Haivytykset ovat luonnottomia ja esiintyvat kohtauksien alussa ja lopussa. Téllaisia haivytyksia voi-
vat olla mustasta kuvasta kuvaan tai toisinpdin. (Juniper & Newton 2011, 136-138.) Ristikuvalla
tarkoitetaan haivytystd, jossa kuva haipyy toiseen (Valikyla 2005, 94).

Editointiohjelmissa on myds muunlaisia siirtymid. Tallaisia ovat esimerkiksi kolmiulotteiset tehos-

teet kuten sivun kaantyminen. (Juniper & Newton 2011, 136-138.) Leikkausohjelmat, lisdohjelmat
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ja erilliset tehosteohjelmat tarjoavat paljon erilaisia tehosteita, joita on mahdollista saadelld. (Ang
2005, 186-187.)

Editoinnissa kaytin Adobe Premiere CC -videoeditointiohjelmaa. Kyseisen ohjelman valitsin sen
perusteella, ettd olen kayttényt sitd aiemmin vapaa-ajalla seka koulussa. Tunnen ohjelman hyvin,

joten paatds oli helppo.

Videon alkuun toin jo aikaisemmin toteuttamani FC Santa Claus intron sekd Damastikorun mainok-

sen. Editoidessani pystyin lisédmaan videoon myos erilaisia kuvia.

Efekteja en juurikaan kayttanyt, koska ne eivét olisi sopineet videoon. Mahdollisia efekteja ovat
esimerkiksi erilaiset sumennukset ja kuvaan tapahtuvat muutokset sek& heijastukset. Efekteja on
todella paljon ilmaisena sek& maksullisena. Varejen korjaamiseen kéytin yksinkertaista kirkkauden
ja kontrasti —efektia.

Kaytin erilaisia siirtymié kuten ristikuvia, héivytyksia ja sumennukset. Kun kéytin siirtymid, piti miet-
tid, ettd onko tdmé& sopiva tahan ja kannattaako sité laittaa edes. Piti miettid siirtymén pituutta,

sopivuutta musiikkiin ja tietenkin kokonaisuutta.

Editoidessani otin huomioon musiikin temmon ja vaihtelut, joiden perusteella pystyin luomaan leik-
kauksia musiikin tahtiin. Vaihtoehtoisesti olisin voinut ensin editoida videon rungon, jonka jalkeen
lista musiikin. Mielestéani helpompi tapa kuitenkin on lisétd musiikki ensin, jonka jalkeen videoiden
leikkaaminen on helpompaa, koska musiikki oli suuressa osassa tunnelmaa. Editoinnin aikajanalla

kaytin useita eri raitoja tyoni helpottamiseksi seké selkeyden vuoksi (kuvio 15).

KUVIO 15. Adobe Premiere aikajana
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6.2 Tiedostomuodot ja koodekit

Tiedostomuoto sisaltdd koodatun informaation. Jotkin tiedostomuodot on luotu tietynlaisille tieto-
tyypeille. QuickTime-tiedostomuoto on Applen kehittdmé, kun taas Microsoft on luonut oman AVI-
tiedostomuodon. Yhteista néillé tiedostomuodoilla on niiden monikayttdisyys, koska ne voivat si-

sdltaa aanta, kuvaa ja videokuvaa. (Juniper & Newton 2011, 16.)

Koodekit ovat aani- ja videosignaalin pakkaamiseen ja purkamiseen tarkoitettuja ohjelmia ja algo-
ritmeja. Niiden tarkoituksena on véhent&4 videon siirto- ja tallennuskapasiteettid. (Web-opas, vii-
tattu 17.10.2014.)

Koodekkeja on kahdenlaisia: haviottomat ja haviolliset. Haviottdmissa data on tdysin samanlaista
pakkaamisen ja purkamisen jalkeen. Havidllisissa menetetddn osa alkuperaisesté informaatiosta.
Suosittuja videokoodekkeja ovat DivX, WMV, H.264 (Afterdawn, viitattu 17.10.2014.)

Tietynlaiset koodekit sopivat paremmin tiettyihin tehtaviin ja joihinkin huonommin. Jotkut koodekit
sopivat hyvin tietojen mahduttamiseen tallennusmediaan tai videotoistoon, mutta huonosti editoin-
tiin. T&ma sen vuoksi, ettd ne saattavat tarvita enemman laskentatehoja. (Juniper & Newton 2011,
17.)

Bittivirta vaikuttaa tiedostonkokoon. Mitd suurempi se on, sitd enemman informaation maara on.

Kuva- ja dénenlaatu on hyvd, kun kdytetaan suurta bittivirtaa. (Leponiemi 2010, 43.)

Editoinnin alussa toin kuvaamani materiaalit Adobe Premiereen, jolloin tein myds projektitiedoston.
Tiedostot sijaitsivat nopealla ja tilavalla kovalevylla. Kaytosséa olleiden kameroiden kuvamateriaali
oli AVCHD tiedostomuodossa. Tiedostomuotoja ei tarvinnut muuttaa eri muotoon, koska editointi-
kone oli tehokas ja kovalevylla oli tarpeeksi tilaa.

6.3 Renderdinti

Renderdinnilla tarkoitetaan tehosteiden laskentaa (Valikyla 2005, 92). Kun videon editoiminen on
saatu valmiiksi, se tulee laskea. Tdmé johtuu siité, ett4 leikkausvaiheessa tehosteiden aikana vi-
deon pakkaus puretaan ja kuva taytyy pakata uudestaan. (Ang 2005. 14-15.)
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Editointiohjelmassa voidaan esikatsella tehosteita leikkausvaiheessa renderéimalla reaaliaikai-
sesti. Jos tietokone ei pysty nayttaméan renderoityé osiota, kuva nykii. (Valikyla 2005, 92). Rende-
rointi vaatii paljon suoritintehoa ja lopputuloksena mahdollista on suuri tiedostokoko (Ang 2005.
14-15).

Renderdinnin toteutin Adobe Media Encoder —ohjelmalla, joka on liitettynd Adobe Premieriin. Video
renderditiin h.264 formaatille 1920x1080 —resoluutiolla. Mahdollisuus olisi ollut skaalata kuvakooksi
1280x720. FPS:ksi tuli 25, koska videot kuvattiin samalla ruutua/sekunnissa. Adnen muodoksi va-

litsin AAC 320 kbps, joka on sopiva ja suositeltu &dnenpakkaus.

Videon tiedostop&étteeksi tuli .mp4. Bittivirraksi valitsin 10-12, joka oli hieman pienempi mitd ku-

vatut videopatkat. Tama vaikutti pienentévasti videonkokoon, muttei radikaalisti kuvanlaatuun.

g Scale To Fit

udio  Multiplexer  Captions  Publish

www.fecsantaclaus. fi
www.facebook.com/FCSantaClaus

00:05:32:17

KUVIO 16. Adobe Premieren renderdintiasetukset videolle
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7 POHDINTA JA JOHTOPAATOKSET

Projektina tdma oli minusta mielenkiintoinen ja opettavainen. Olen itse pelannut kyseisessa seu-
rassa ja tehnyt mediahommia heille jo aikaisemmin, joten aihe oli helppo p&&tta4 ja toteuttaa. Li-
saksi tdméan jalkeen olen jatkanut median tuottamista heille, joten olen onnistunut vakuuttamaan

heidét taidoistani ja kyvysta oppia uutta.

Toimeksiantajan kanssa olin melko paljon yhteydessa sahkoisesti seké puhelimitse. Yhteistyossa
ei ollut ongelmia. Pysyin suunnittelemissani aikatauluissa hyvin, jonka my6ta ongelmia ei juuri syn-

tynyt ajallisesti.

Suunnitteluvaihe oli mielestani hankala, koska en osannut oikein paattaa minkalainen esittelyvideo
olisi. Liséksi en ollut ennen toteuttanut téllaista videota mik& sisaltéisi haastatteluja ja olisi ndin
pitkd. Mietin erilaisia vaihtoehtoja, mutta paddyin téllaiseen ehdotukseen. Paatdksen paa syy oli,
etté videon katsojat nakisivat mité vieraspelireissulla tapahtuisi paapiirteittain. Toimeksiantaja hy-

vaksyi ehdotukseni.

Kuvausympdrist6 oli tuttu ja kuvaamista helpotti jo aikaisemmat kuvaukset jalkapallon parissa. Ai-
noastaan sateinen saa vaikeutti suunnattomasti kuvausta. Kamerat ja laitteistot olivat tuttuja myos.
Taméan myoté videonkuvauksessa ei ollut ongelmia. Varauduin mygs kameran akun loppumiseen
ja pakkasin vara-akkuja mukaan, ettd varmasti saisin kuvattua kaiken yhden péivan aikana. Lisaksi

mukana oli lisémuistikortteja, jos tallennustila olisi loppunut.

Kameroista videoiden siirtdmisessa koneelle ei ollut ongelmia. Adobe Premiere luki editointivai-
heessa tiedostomuodot, joten minun ei tarvinnut muuttaa videotiedostoja muuhun muotoon. Edi-
toinnin aikana ei ollut ongelmia, koska kayttaméani tietokone on todella nopea ja tunnen ohjelman.

Tamén vuoksi videoiden leikkaaminen, muokkaus ja esikatselu olivat nopeaa.

Taustamusiikin etsiminen oli melko helppoa, koska teen vapaa-ajallani muutenkin videoita. Tdman
vuoksi tiesin mist& musiikkia saa ja minkalaisilla ehdoilla. Taustamusiikin etsimisesséa oli kuitenkin
tyota ja etsimisté sekd monen eri musiikkipatkén testausta. Loppujen lopuksi olen tyytyvéinen l6y-

tamiini musiikkeihin.
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Videon julkaisemisen jéalkeen olen saanut uusia ideoita ja kehittynyt enemmaén. Olen hyvissa yh-
teyksissé seuraan ja olen saanut monia uusia tuotantokyselyita heiltd, joten oli hyvé tehda heidan

kanssa tdma projekti. Toimeksiantaja oli tyytyvainen projektin lopputulokseen.
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