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TIIVISTELMA

Opinnaytetyd késittelee luovaa prosessia lopputyd vaatemalliston
konseptin syntymisen taustalla. Sen tavoiteena on kehittda kirjoittajien
luovaa tekemista yhteistyon avulla ja luoda heitd miellyttavat konseptit
lopputybvaatemallistojen  taustalleTydn aihe valikoitui tarpeesta
kehittyd vaatesuunnittelijoina ja luovina tekijéind. Tyd pohjautuu
kirjoittajien omiin henkildkohtaisiin  kokemuksiin ja pohdintoihin,
joita tarkastellaan Medici-ilmidn ja sille tarkeiden kasitteiden, kuten
valimaasto ja idearydppy, kautta.

Tybonjaettuteoreettiseenjatoiminnalliseen osuuteen.Teoriaosuudessa
on perehdytty luovuuteen, ja siihen yleisesti liitettaviin termeihin,
kuten inspiraatio ja intuitio. Niitd on kasitelty omien kokemusten ja
teoriapohjan kautta. Tydssd on haastateltu myds luovan alan tekijoita.
Toiminnallinen osuus taltioitiin luonnoskirjoihin, joiden materiaalia on
tarkasteltu ty6ssa, ja joiden pohjalta lopulliset konseptit on kehitelty.
Ty6sséd on kirjoittajien kokemusten kautta pyritty selvittdmaan ja
kehittdmaéan luovia prosesseja sekd hyddyntdmaén yhteistyota.

Koska tyon toiminnallinen osuus on kahden ihmisen luovan prosessin
kuvausta, ei sen rakennetta eikd tuloksia voitu etukdteen ennustaa.
Se on vaikuttanut paljon tydn luonteeseen ja prosessin etenemiseen.
Tyo lahtee siitd 1ahtokohdasta, ettd sen tekijat |0ytéisivat prosessin
aikana valimaaston tekemistenséd kautta ja inspiroituisivat toistensa
visuaalisesta materiaalista. Prosessin aikana ilmeni, ettei nain tulisi
kdymé&an. Valimaasto |dytyi, mutta se ei vaikuttanut konkreettisiin
visuaalisiin maailmoihin, vaan tekemisen laatuun ja luonteeseen.

Tyon konkreettisena tuloksena syntyivat mallistojen konseptit ja
moodboardit. Ei-aineellisia tuloksia ovat itsevarmuuden kehittyminen
suunnittelijana ja ahaa-eldmys siitd, ettd olemme itse olleet itsemme
suurimpia esteitd luovassa tydskentelyssd. Tyo on hyddyttanyt
kirjoittajiansa. Prosessin aikana molemmat heistd ovat |dytdneet
uudenlaista varmuutta ja intoa omaan luovaan tydskentelyynsa.
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ABSTRACT

The thesis deals with the creative process behind the writers’ creation
of the concepts for their final clothing collections. The aim was to
develop creativeness through collaboration and design concepts
through this development. This aim came through a mutual need to
grow as creative designers. The thesis is looked at from a personal
point of view. Personal experiences, feelings and thoughts are looked at
through the Medici effect and its most important terms like intersection
and explosion of ideas.

The thesis has two different perspectives, one looks upon the subject
through theory and the other focuses on the functional part. In
the theoretical part terms like creativity, “Ahal” effect, intuition and
inspiration are looked at from the writers own perspectives together
with the theoretical point of view. The final concepts were created
through material recorded in sketchbooks, used throughout the
project. Creative processes have been developed through working
on the concepts and through collaboration. The functional part of the
thesis, being mostly a description of the creative process of two people,
its structure and results were in no way foreseeable. The creative
process affected a lot on the nature of the work and its progression.
Throughout the process the intention was to discover an intersection
between our works and get inspired by each other’s visual material.
During the process it became clear that this was something that would
not happen. The intersection was found, but it affected more on the
quality of the work than the visual worlds.

The concepts were created through different tasks, they led to the final
concepts and moodboards. Immaterial benefits from the thesis were
developments in our confidence as designers. The conclusions of the
thesis can be seen on the development of the creative processes. Most
of all realizing that we ourselves are our own biggest obstacles was a
turning point in the work. During the thesis both of the writers found
new certainty and passion for creative work.
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1. JOHDANTO

Opinnaytetydmme késittelee yhteisty6td suunnitteluprosessin apuna
sekd konkreettisen vaatemalliston suunnittelun taustalle tehtavaa
visuaalista tyotd. Tarkastelemme luovaa prosessiamme Frans
Johanssonin Medici-ilmién kautta tydstden visuaalista materiaalia
luonnoskirjoihimme erilaisten tehtdvien ja padmaérien avulla.
Avaamme késitteitd luovuuden erilaisista tiloista ja ajatuksista seka
kasittelemme kahden ihmisen luovaa yhteisty6td. Toiminnallisen
osuutemme tavoitteena on luoda toimivat konseptit ensi kevaan
lopputydvaatemallistojemme pohjalle. Konseptista puhuessamme
tarkoitamme vaatemalliston ydinajatusta, joka pitéa sisallaén malliston
visuaalisen maailman. Visuaalisen maailman pohjalta tdssd tyossa
rakentuvat moodboardimme, joista malliston teema véreineen ja
tunnelmineen valittyy. Tydssé kerromme prosessista ja sen tietoisista
seka alitajuisista valinnoista, joita olemme tehneet konkreettisiin meita
tyydyttaviin lopputuloksiin pdasemiseksi.

Kantavana voimana tydssdmme toimii yhteistyd. Tydskenteleminen
ryhmand antaa enemman voimavaroja koko prosessille sekd kaksi
eri ndkdkulmaa ongelmien ratkaisuun. Olemme aikaisemminkin
tydskennelleet yhdessd erilaisissa projekteissa ja tiedostamme
molemmat ryhmatydskentelyn voiman. Etenkin visuaalisen materiaalin
luomisessa on mielestédmme hyva, jos kasvattavaa kritiikkid saa
monipuolisesti. K&ytdnndssd yhteistyd onkin opinnaytetydmme
punainen lanka. Kaikki, mitd teemme pohjaa yhteistyohon aina
kirjoittamisesta visuaalisen materiaalin tydstamiseen.

Tydmme rakentuu teorian ja omien kokemustemme pohjalta.
Kéytdamme suoria otteita keskusteluistamme ja ajatuksistamme tekstin
tukena. Toivomme tédmén tuovan meidan kahden &anen kuuluviin
tybssdmme ja keventdvén teorian ja omien pohdintojemme valista
ajoittaista vaikea selkoisuutta.

Ensimmaisissé luvuissa kéasittelemme Medici-ilmidta ja tydn kannalta
oleellisia kasitteita, kuten inspiraatiota ja ahaa-elédmysta. Seuraavaksi
tekstissé kasittelemme yhteisty6ta, jolloin me kaksi, Laura ja Kristiina,
nousemme keskeisiksi tekijoiksi. Vertaamme omia toimintamallejamme
ja pohdimme yhtalaisyyksidmme ja erilaisuuksiamme.

Seuraavissa luvuissa kdymme [&pi luovuutta ja luonnoskirjaa.
Tarkastelemme luovuutta erilaisista ndkokulmista ja tutkimme omia
toimintamallejamme sekd vertaamme niitd erilaisiin  vaitteisiin
luovuudesta. Luonnoskirjat toimivat meille avoimina luovan prosessin
paivakirjoina, joita esittelemme luvussa 9 Matkalla valimaastoon.
Luvussa 10 Konsepteja kohti esittelemme prosessin  aikana
vaatemallistojemme taustalle tekem@mme konseptit.

Luovuutta valimaastosta, yhteistyd vaatesuunnitteluprosessin taustalla // Laura Grondahl & Kristiina Yrjanadinen



2. AIHEEN ESITTELY,

TYON TAVOITE s
VIITEKERYS

Tassd luvussa esittelemme tydmme aiheen ja tavoitteet. Lisaksi
kerromme tutkimus- ja tydmenetelmistdimme sekd avaamme
viitekehystdmme. Opinndytetydmme kasittelee luovaa prosessia
lopputydvaatemalliston  teeman  syntymisen  taustalla.  Yksi
paateemoista tydssdmme on Frans Johanssonin Medici-ilmio, joka
kasittelee luovaa ideointia valimaastossa. Rajaamme luovan prosessin
tutkintaa Medici-ilmién avulla ja vertaamme sitd pohdintoihimme ja
kokemuksiimme. Perehdymme Medici-ilmiéén oman luovan prosessin
taustailmiona. Kirjallisen osuuden liséksi teemme toiminnallisen
osuuden, jonka prosessin taltioimme luonnoskirjoihin. Toiminnallisen
osuuden lopputulokset toimivat meille myéhemmin suunniteltavan
lopputydvaatemalliston konseptina.

Opinndytetydn aihe kumpusi molempien tarpeesta kehittya
suunnittelijoina ja p&asta luomaan vahva konsepti mallistojen pohjalle.
Téman takia haluammekin haastaa itsemme ja katsoa, miten paljon
enemman saamme irti, kun Idhdemme matkalle omaan luovaan
maailmaamme. Loysimme medici-ilmidstéd tydlle kaipaamamme
teoriapohjan luovuutemme tarkasteluun. Tydmme on siis kahden
vaatesuunnittelun opiskelijan matka kohti lopputyémallistoja ja
tilaisuus tutustua omiin luoviin prosesseihimme sekd pohtia oman
suunnitteluprosessin  syntyd ja kehitystd. Pyrimme ymmaéartdmaéan
omia valintojamme luovassa prosessissa. Tarve ladhted talle matkalle
nousi etenkin kokemuksistamme vaihto-opiskelujen aikana. Lauran
kokemukset Barcelonan IED Instituto de European Designissa ja

Kristiinan kokemukset Vancouverin Kwantlen Polythecnic Universityssa
nostivat pintaan monia uusia aspekteja suunnittelusta ja sen
prosesseista. Vaihtokohteiden erilaiset tavat tydskennelld luovien
tehtadvien parissa antoivat uusia nakokulmia moniin aikaisemmin
kohtaamiimme ongelmiin.

Tyd on henkilokohtainen itsensd tutkimis- ja kehittdmisprojekti.
Sen tarkoitus ei ole antaa suoria vastauksia lukijalle luovan tydn
kiemuroihin eikd toimia luovan tydn oppaana. Tavoitteena on auttaa
meitd ymmartdmaan omia luovia prosessejamme ja kehittdmaan
meitd suunnittelijoina. Vaikka koemme, ettd tydstd on hydtyd etenkin
itsellemme, uskomme, ettd myos samojen aiheiden darelld kamppailevat
opiskelijat voivat hy&tya siita.

Kirjallisen  tydon liséksi tavoitteenamme on tehdd konseptit
lopputydvaatemallistojen taustalle. Konseptit kehitdmme yhdessa
eri tehtdvien kautta. Kun konseptit ovat valmiita, ldhdemme
suunnittelemaan varimaailmaa, mahdollisia painokuoseja, muotokieltd
sekd valitsemaan materiaaleja mallistojen tuotteisiin. Vaikka teemme
opinndytetydmme ja tydn vaatemallistojen takana yhteistydssa,
teemme omat lopputydvaatemallistomme sekd omat konseptimme.
Toisin sanoen kdymme matkan yhdessd, mutta pdadmaarédmme ovat
henkildkohtaiset. Mielenkiintoista prosessin aikana on ndhd&, mitd
erityisesti yhteistyd tuo lisdd luovaan prosessiin ja miten se tulee
nakymaan lopputuloksessa.




ATHEEN ESITTELY, TYONTAVOITE &
VIITEKEHYS

Koemme, ettd emme ole aikaisemmissa suunnitteluprojekteissamme

padsseet meita tyydyttaviin lopputuloksiin. Ulkoiset ja sisdiset odotukset

sekd tekijat ovat osaltaan vaikuttaneet meihin, ja haluammekin nyt
mennéd syvemmalle omaan tekemiseemme. Haluamme koulusta ] L
valmistuessamme olla hieman varmempia vaatesuunnittelijoita
ja tehdd lopputydmallistot, jotka kuvaavat meitd suunnittelijoina.
Yksi konkreettisimmista tavoitteistamme onkin saada materiaalia
ammatilliseen portfolioon. Haluamme tdman takia haastaa itsemme ja
katsoa, mitd voimme saada irti luovasta prosessista uusin tydkaluin ja
metodein. Tavoitteenamme on tehdé tyon toiminnallinen osuus taysin
avoimessa vuorovaikutuksessa keskendmme, yhteistydn voimin.

LUOWVA PROSESSI
KONSEPTI

Teoreettisen viitekehyksen tarkoituksena on selvittda meille kasiteltavat
kohteet ja niiden keskindiset vuorovaikutussuhteet (Anttila 2005, 460).
Ympyrén uloimmaisena kerroksena opinndytetydmme viitekehyksessa
on luova prosessi, joka on tydmme keskeisin termi. Kolmena suurena
vaikuttavana tekijana luovan prosessin sisélld ovat Medici-ilmid seka
me, Kristiina ja Laura. Olemme itse suurina tekijéind opinndytetydn
viitekehyksessd, koska kasittelemme koko tyotéd teoreettisen pohjan
lisdksi my6s paljon omista nakdkulmistamme ja kokemuksistamme.
Vuorovaikutuksemme on keskeisend tekijana etenkin yhteistydmme
kannalta, luonnoskirjojen ja vaatemalliston teeman syntymisen
nakokulmasta, sekd tietenkin Medici-ilmion kannalta katsottuna.
Viitekehyksemme keskelld on vélimaasto, jonne pyrimme p&asemaan
luonnoskirjojen avulla ja joka vaikuttaa tiiviin yhteistydmme antiin. Kuvio 1: VIITEKEHYS
Néiden edelld mainittujen asioiden kautta luomme konseptit

mallistoihimme.




AIHEEN ESITTELY, TYONTAVOITE &

VIITEKEHYS

2.1 TUTKIMUSMENETELMAT& TUTKIMUSKYSYMYKSET

Tydémme on kvalitatiivinen, ja kdytamme fenomenologisia metodeja
aiheen l&hestymiseen. Oma kokemus on fenomenologisen
tutkimusmenetelmén avainsana, ja menetelmd korostaa tutkijan
omia havaintoja (Anttila 2005, 329). Omat kokemuksemme ovat ty6n
kannalta erittain tarkeitd, silla havainnollistamme niiden kautta omaa
tekemistdmme ja késittelemme teoriataustaa niihin peilaten.

Teoriataustan liséksi kdytamme my6s asiantuntijahaastatteluita yhtena
tyovélineendmme. Haastattelimme Poola Kataryna merkin suunnittelijaa
Paula Kasurista seka kuvataiteilija Rilkka Grondahlia, joiden nakékulmat
koimme tarkeiksi tuoda esiin tyotd kasittelevien aiheiden kautta.
Kuvataiteilija Riikka Gréndahl tekee paljon videoteoksia, joiden
puitteissa etenkin yhteistyd on hanelle hyvin tuttua. Paula Kasurisen
haastattelussa meitd kiinnosti vaatesuunnittelijan mielipide siihen,
onko luovalla tekijalld oikeasti aikaa luovalle tydskentelylle ja kuinka
se kaytdnnossa nékyy hénen tydssdan. Luovalla alalla tydskentelevien
ammattilaisten ndkokulmat ovat meille tarkeitd luonnoskirjan ja
inspiroitumisen ndkdkulmasta. Mielestdmme on kiinnostavaa tietda,
kuinka paljon ammattilaiset kdyttavat luonnoskirjoja ja misté he kokevat
inspiraationsa tulevan - tekevatkd he sen eteen paljon tyota vai syntyykd
se aivan itsestdan? Haastattelut toteutimme vapaamuotoisesti jattéden
tilaa avoimelle keskustelulle.

Tyon  toiminnallisessa  osuudessa teimme erilaisia  tehtéviad
|6ytddksemme uusia innovatiivisia ideoita mallistojemme pohjalle.
Tehtévistd osa kumpusi suoraan Medici-ilmid, huippuoivalluksia alojen
vélimaastossa -kirjasta ja osan olemme kehitelleet toiminnallista

osuutta silmalld pitden. Tehtdvénannot elivdt yhdessa toiminnallisen
osuuden kanssa, emmeka maaritelleet niitd etukateen, vaan annoimme
tehtdvien kasvaa tydn mukana. Tehtdvien tarkoitus oli auttaa meitd
[6ytdmé&an uusia tapoja luovaan tydskentelyyn ja tuottaa monipuolista
visuaalista materiaalia. Osa tehtévistd oli isompia kokonaisuuksia ja
osa taas pienid, vahemman rajattuja tehtavia. Esittelemme tydssdmme
tarkemmin kaksi tekemdédmme tehtdvas, jotka olivat mielestdmme
prosessin aloituksen kannalta tarkeitd. Keskustelemme tehtdvistd ja
avaamme niistd syntyvaa dialogia, ajatuksia seké kasityksia teoriapohjan
rinnalle. Teemme molemmat tehtdvia omiin luonnoskirjoihimme,
joita seuraamme yhdessd saanndllisesti. Luonnoskirjat ovat
luovan prosessimme paéivakirjoja ja tydvélineitd p&amasdramme
saavuttamiseksi. Luonnoskirjojen tarkastelusta ja niiden késittelystd
saamme lisda ulottuvuuksia yhteistydllemme.

Luovuutta valimaastosta, yhteistyd vaatesuunnitteluprosessin taustalla // Laura Grondahl & Kristiina Yrjanadinen



AITHEEN ESITTELY,

TYONTAVOITE &

VIITEKEHYS

Tassa tyossé pyrimme |0ytdmé&an vastaukset seuraaviin kysymyksiin:
Minké&lainen oma luova prosessimme on? Kuinka voimme kehittda
omaa luovaa prosessia yhteistydn nakdkulmasta? Luovaa prosessia
on kautta aikojen tutkittu paljon, ja se kiinnostaa yha edelleen
monia. Liitdmme luovuuden helposti yksiléllisiin valintoihin ja
tekoihin. Tassa tydssa tarkoituksenamme on haastaa téta ajatusta.
Visuaalisen ideoinnin alueella olemme aikaisemmin kayttdneet
yhteisty6td valineend hyvin véhan ja siksi haluamme t3ssé
opinndytetydssa perehtya siihen. Pohdimme myds omia yksildllisia
ominaisuuksiamme ja taustojamme, joilla on merkittdva vaikutus
yhteisty6hdmme. Hakemalla vastauksia tutkimuskysymyksiimme
luomme myds pohjaa tydn toiminnalliselle osuudelle, jonka tulokset
nakyvat konkreettisesti luonnoskirjoissamme.

[

MINKALAINEN OMA LUOVA PROSES-
SIMME ON? //

KUINKA VOIMME KEHITTAA OMAA
LUOVAA PROSESSIA YHTEISTYON
NAKOKULMASTA? ”

2.2 MUITA TUTKIMUKSIA AIHEESTA

Yhteistyon tuomia mahdollisuuksia luovalle tydskentelylle on
alettu tutkia viime vuosina yhd enemman. Kauan sitten luovuuden
uskottiin olevan pyha voima, joka laskeutui Jumalalta taiteilijaan ja
luova tyodskentely miellettiin enemman yksin tekemiseksi (Sawyer
2006, 12). Nykyaan tutkimukset ovat keskittymdssd enemman
yhteistydn voimaan luovissa prosesseissa ja sen hyddyntédmiseen
yh& monialaisemmissa projekteissa.

Kasvatustieteiden professori Keith R. Sawyer on perehtynyt
ryhmien ja yhteistydn vaikutukseen luovissa prosesseissa.
Kirjoissaan Group Genious: The Creative Power of Collaboration
ja Explaining Creativity, The Science of Human Innovation, Sawyer
kasittelee luovuuden voimia yhteistydssa. Tarkastelun kohteena
on etenkin yhteistydn tuomat voimat luoviin prosesseihin. Sawyer
vaittdd kaiken luovuuden olevan loppujen lopuksi yhteistydn
kautta saavutettua, vaikka luovatekija tyoskentelisikin yksin.
(Sawyer 2006, 2007.)

Opinndytetdisséd  yhteistyétd  luovissa  prosesseissa  on
tutkittu vield kohtalaisen vahan. Sami Viljanto on tydsséan
Mistd on kollektiivinen luovuus tehty? Tarkastelun kohteena
ulkoasun visuaalinen suunnitteluprosessi Animatricks
animaatiofestivaaleille, tutkinut yhteisty6tad itsensé ja kuvittaja-
graafikko Ossi Pirkosen vélilla (Viljanto 2008). Tyén tavoitteena
on ollut rakentaa optimaalinen kollektiivisen luovuuden teoria
ja toiminnallisessa osuudessa suunnitella animaatiofestivaaleille
ulkoasu. Tydlld on siis ollut kaksi hyvin selkedd tavoitetta, ja
koemme, ettd se onkin onnistunut luomaan kattavan tietopaketin
kollektiivisen luovuuden teorioista. Viljannon tyd ei tosin pyri
l&dhestym&an aiheita yhta henkildkohtaisella tasolla kuin oma
tydmme. Ldhtdkohdat kollektiivin sisélld ovat myds hieman
erilaiset, opinndytetydn tekija on opiskelija ja kollektiivin toinen
jasen taas ammattilainen.

Luovuutta valimaastosta, yhteistyd vaatesuunnitteluprosess

n taustalla //

Laura Gréndahl & Kristiina Yrjandinen




5, MEDICI-ILMIO

Tassd luvussa kasittelemme Medici-ilmidta. Esittelemme ilmidn
paapiirteittdin ja avaamme siihen liittyvia kasitteitd. Kerromme myos,
miksi ilmio valikoitui kantavaksi teemaksi tydlle ja kuinka se kaytdnndssa
nakyy tyoskentelyssamme.

Kantava paateema opinndytetydmme toiminnallisessa osiossa on
Frans Johanssonin kehittdma Medici-ilmi6. IImidn juuret ovat kaukana
1400-luvun ltaliassa, mutta kantava idea niiden alla on vieldkin tuore ja
ajankohtainen. Medicit olivat merkittava firenzeldinen pankkiirisuku. He
rahoittivat eri alojen tekijoita, esimerkiksi kuvanveistajia, arkkitehteja,
maalareita ja tiedemiehid. Nama eri alojen taiturit tapasivat toisiaan
Firenzessa ja muokkasivat uusiin ideoihin perustuvan maailman. Tama
maailma tuli mydhemmin tunnetuksi renessanssina. Renessanssi
teki Firenzestd luovuuden keskipisteen, ja se on ollut yksi historian
innovatiivisimmista paikoista. (Johansson 2005, 18-19.)

Ajatus ilmidn takana on varsin yksinkertainen: yhdistelemalld eri
aloja, kulttuureita ja tietotaitoa paasemme valimaastoon, josta voi
parhaimmillaan kummuta uusia, innovatiivisia ja ennenndkemattéomia
ideoita. Medici-ilmié on mahdollista luoda nykydankin, yhdistamalla eri
tieteen ja taiteen aloja. Ndiden alojen vélimaastosta voidaan innovoida
uusia ideoita ja mahdollisuuksia. (Johansson 2005, 30-32.)

// AJATUS ILMION TAKANA ON
VARSIN YKSINKERTAINEN:

YHDISTELEMALLA ERI ALOJA, KULTTUUREITA
JA TIETOTAITOA PAASEMME VALIMAASTOON,
JOSTA VOI PARHAIMMILLAAN KUMMUTA UUSIA,
INNOVATIIVISIA JA ENNENNAKEMATTOMIA
IDEOITA. MEDICI-ILMIG ON MAHDOLLISTA
LUODA  NYKYAANKIN, YHDISTAMALLA  ERI
TIETEEN JA TAITEEN ALOJA. NAIDEN ALOJEN
VALIMAASTOSTA VOIDAAN INNOVOIDA UUSIA
IDEOITA JA MAHDOLLISUUKSIA.

(JOHANSSON 2005, 30-32.) //

Luovuutta valimaastosta, yhteistyd vaatesuunnitteluprosessin taustalla // Laura Grondahl & Kristiina Yrjanadinen



MEDICI-ILMIO

3,1 VALIMAASTO

Tama luku kasittelee medici-ilmién yhta keskeistd ajatusta, valimaastoa.
Esittelemme késitteen yleisesti seké etsimme valimaastoa valiltdmme.

Valimaasto on paikka, jossa tuoreet ja kiehtovat eri alojen yhdistelmat
luovat enemméan mahdollisuuksia innovaatioille. Useimmilla meista
véalimaasto luo suotuisan ympéristén uusien ideoiden luomiselle.
(Johansson 2005, 38-39.) Kuvitellaan esimerkiksi vaatesuunnittelija,
joka hakee inspiraatiota vain muiden vaatesuunnittelijoiden toista.
Talldin on mahdollista, ettd suunnittelija ei tule |6ytdneeksi uusia,
innovatiivisia ideoita vaan toistaa jo tehtyja suunnitelmia. Suunnittelija,
joka hakee inspiraatiota monilta eri tieteen ja taiteen aloilta, taas paasee
mité luultavimmin innovatiivisempaan lopputulokseen, yhdistelemalla
ja kokeilemalla uusia tapoja toimia.

Vaatesuunnittelija Iris Van Herpenin 3D-printatut vaatteet ovat
heréttdneet suurta kiinnostusta muotimaailmassa. Han yhdistelee
perinteisida kasityotekniikoita moderneihin ja uusiin digitaalisiin
tekniikoihin. Naitd tekniikoita yhdistdmalla hdn on luonut itselleen
vélimaaston, jossa on mahdollista suunnitella uusia innovatiivisia
vaatteita. llman ndiden kahden alan yhdistamistd han tuskin olisi
padssyt saavuttamaansa lopputulokseen.

Kuva 1: IRIS VAN HERPEN, VOLTAGE HAUTE CoUTURE SS 2013

Vaate (kuva1) on suunniteltu yhteistydssa eri arkkitehtien, taiteilijoiden
ja tutkijoiden kanssa. Arvailujen varaan jaa, oliko Iris Van Herpen
tietoisesti pyrkinyt vélimaastoon suunnittelutydssdan. Van Herpenin
tyd, joka yhdistdéd sekd monen eri alan ihmisié ettd eri tekniikoita, on
havainnollistava esimerkki vélimaaston voimasta.
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Vaatesuunnittelijoina haemme inspiraatiota monin eri tavoin,
suunnittelun |dhtékohtana voi toimia esimerkiksi erilaiset alakulttuurit
tai luonto. Usein vaatemallistojen konseptit muodostuvat monien
eri tieteen ja taiteen alojen risteyskohdissa. Toisena esimerkking
vélimaastosta on Lauran vaihtokoulussa suunnittelema vaatemallisto
Stratum AW 14/15. Suunnittelun l&htokohtana toimivat geologiset
maanpinnan kerrostumat sekd ihmisten tekemé kerroksellisuus, joita
esiintyy esimerkiksi maalaustaiteessa. Kahden eriteeman yhdistamisella
han loi itselleen suotuisan valimaaston suunnittelun |&htdkohdaksi.
Vaikka han ei tietoisesti pyrkinytkdan valimaastoon, on se jalkikateen
tarkasteltuna helppo 16ytaa.

INGAINRARA

Laura:

t«

SUUNNITELLESSANI MALLISTOA STRATUM, EN
OLLUT LUKENUT FRANS JOHANSSONIN MEDICI-
ILMIGSTA ENKA VALIMAASTOTEORIASTA. MUTTA NYT
JALKIKATEEN, KUN KATSON MALLISTOA, HUOMAAN
SELVASTI OLLEENI VALIMAASTOSSA. USKON, ETTA
NAIDEN KAHDEN TEEMAN YHDISTAMINEN AUTTOI
MINUA  SUUNNITTELUPROSESSISSA. SE ANTOI
MINULLE PALJON VAPAAMMAT KADET JA AVOIMEMMAN
MIELEN. JOS OLISIN HAKENUT INSPIRAATIOTA

VAIN ESIMERKIKSI MAANKERROKSISTA, :
OLISIN RAJANNUT OMAA TEKEMISTANI. ENKA Kuva 2: STRATUM AW/15 MOODBOARD
MAHDOLLISESTI OLISI LOYTANYT NIIN PALJON

UUSIA IDEOITA MALLISTOON. ”
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3,2 ASSOSIAATIOESTEET

Luomismahdollisuuksien maksimoimiseksi tulee ihmiselld olla sopiva
tasapaino tiedon syvyyden ja leveyden valilla. Asiantuntemusta
tarvitaan uusia toimintamalleja ja ideoita kehiteltdessd, mutta liiallinen
tieto voi tappaa luovuuden. Liian syvallinen tieto luo assosiaatioesteits,
jotka estdvét luovaa ajatteluamme. lhmisen, jonka tietdmys ei ole
liian syvallistd, on helpompi Idhted purkamaan assosiaatioesteita.
Liian kaavoihin kangistunut ajattelu ja toiminta vaikeuttavat luovuutta.
(Johansson 2005, 82, 144-145.)

Vaatesuunnittelijan ty6ssa térkedd, joskaan ei pakollista, on ompelun
ja kaavoituksen hallitseminen. Omat suunnitelmat saa nopeasti
toteutettua ja vaadittavat korjaukset katevasti tehtyd. Etenkin pienessa
yrityksessé tydskentelevan suunnittelijan ammattitaitoon kuuluu hyvin
tiukasti edelld mainitut taidot. Perustaitojen hallitsemisesta on iso
apu suunnittelijalle. Tama auttaa kayttajaystavéllisten ja realististen
tuotteiden suunnittelussa.Aloittaessamme vaatesuunnittelun opiskelun,
olimme molemmat valmistuneet jo ompelijan ammattiin. Opiskelujen
alussa kokemuksesta oli suuri hyoty. Kun toiset aloittivat koulun taysin
ilman aikaisempaa kosketusta vaatetusalaan, meilld oli jo vaadittavaa
tietotaitoa alalta. Jossain vaiheessa kuitenkin oma kokemuksemme
kaantyivatkin meitd vastaan. Omasta tietdmyksestdmme tulikin
assosiaatioesteemme. Oma suunnittelu karsi, useasti, kun hylkdsimme
ideoita vedoten siihen, ettd ne eivat olleet mahdollisia toteuttaa.
Todellisuudessa toteutus olisi ollut mahdollista, mutta se soti kaikkea
aikaisemmin oppimaamme vastaan. Olimme ompelijoina tottuneet
tekemé&an kaytannollisia ja toimivia vaatteita, emmekd osanneet |dhted
revittelemaan ja kokeilemaan uusia kaavoituksellisia ja toteutuksellisia
ratkaisuja. Muistamme myods tehneemme suunnitelmallisia ratkaisuja
ompelun vaativuutta silmalld pitden. Esimerkiksi Laura muistelee
eraalld kurssilla jattdneensa tietoisesti kaulukset pois mallistosta, silla
han vihasin niiden kaavoitusta ja ompelua.

3,3 IDEARYOPPY

Medici-ilmién p&damaarana on idearydpyn nostattaminen vélimaaston
avulla. Saavutamme idearydpyn parhaiten, jos saamme kaadettua
assosiaatioesteemme. |dearybpyn tarkoituksena on taas suoltaa
mahdollisimman paljon ideoita, joista voi sitten jatkokehittéda
toimivimpia ideoita.

Linus Pauling:
// PARAS TAPA SAADA HYVA IDEA ON
SAADA PALJON IDEOITA //

Valimaastoon pyrkiessd on padmaéaaréna idearydpyn nostattaminen.
Tapoja tdhan on ainakin kolme seuraavaa: etsi tasapaino tiedon
syvyyden ja leveyden vélilta, suolla aktiivisesti ideoita ja varaa aikaa
arvioinnille. (Johansson 2005, 144.) K&sittelimme aikaisemmassa
kappaleessa liian syvallisen tiedon haittoja omalle tekemiselle. Luovan
tekemisen maksimoinniksi on hyvé etsid sopiva tasapaino tiedon
syvyyden ja laajuuden valiltd. (Johansson 2005, 144). Ompelijan
koulutuksemme loi meille assosiaatioesteitd. Voisikin siis jopa sanoa
ettd meidan tietdmyksemme oli lilan syvadé ja laajaa. Luonnollisesti
tietdmys alalta on tarpeen mutta sopivissa maarin.

Ideoiden jatkuva suoltaminen auttaa 16ytdmaén jyvét akanoista. Usean
idean pohjalta on todennakdisempaa 16ytdéd uusia ideoita kuin vain
muutaman vaihtoehdon valiltd. Vaatesuunnittelussa ideat muodostuvat
usein monien luonnosten ja kokeiluiden kautta. Lauralla on tapana
luonnostella jokaisesta vaatteesta monta ideaa, joista parhaiden
pohjalta han ldhtee tybstdm&an mallikappaletta. Kokemustemme
mukaan tdma tydskentelytapa on yleinen vaatesuunnittelijoiden
keskuudessa.
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Kuvassa on Lauran luonnoksia takkiin. Idea on téssé vaiheessa jo
muotoutunut aika pitkalle, mutta se on vield selkeasti ideointivaiheessa.
Joskus luonnoksia voi kertya useita kymmenia yhtd vaatekappaletta
kohden. Tassakin tapauksessa kuvan luonnokset ovat vain muutama
esimerkki useasta piirustuksesta.

Ajan riittdvyys on usein haastavaa. Oman tyon arvioinnille tulisi varata
tarpeeksi aikaa. [deoiden on hyva hautua. Hautomisaikana ideoita ei
mieti jatkuvasti, jolloin ratkaisu voi tulla tiedostomatta (Johansson
2005, 156). Hyvin usein aikaa ei ole tarpeeksi, jolloin lopputulos voi
herkasti karsia.

Laura:

“”

STRATUM-MALLISTON SUUNNITTELUUN OLI
HYVIN RAJALLINEN AIKA JA HAUTOMISAIKAA EI
JAANYT IDEOILLE. JALKIKATEEN SE HARMITTAA,
SILLA SIINA ON MONIA ELEMENTTEJA, JOITA
MIELUUSTI VAIHTAISIN. KUN TEEN KIIREESSA
ASIOITA LUOVUUS JA MERKITYKSELLISYYS

KARSII., TUNTUU, ETTA SUOLLAN VAIN IDEOITA,

{LIAtRY Yol I
KuvA 3: LAURAN LUONNOKSIA MALLISTOON STRA-
TUM AW 14/15

TODELLISEN PUNAISEN LANGAN PUUTTUESSA. ”
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3.4 ME JA MEDICI

Kuten edelld toimme esiin, vélimaasto on yksi Medici-ilmidn keskeisista
kasitteistd. Me lahestyimme valimaastoa kahdelta eri kantilta. Yritimme
hakea ideoita omaan tekemiseemme itsellemme tdysin uusista ja
vieraista aiheista, joiden pohjalta tydstimme vaatemallistojemme
konsepteja. Haimme vélimaastoa oman ajattelumme laajentamiseksi
ja pyrimme [dytdmaan uusia tapoja inspiraation saamiseen.
Halusimme antaa sattumalle mahdollisuuden ja p&asta irti totutuista
toimintatavoistamme, joita normaalisti kdytdmme vaatemallistojen
konsepteja tehdessédmme.

Taman lisdksi pyrimme luomaan valimaaston meidan kahden vélille ja
sitd kautta luomaan suotuisan ympariston mahdollisimman rikkaalle
ideoinnille. Pyrimme 16ytdmaén omat erilaisuutemme ja vahvuutemme

suunnitteluprosesseissamme, joiden kautta tarkastelimme
Medici-ilmiétd ja meiddn kahden valistd luovaa tydskentelya.
Tassd kaytimme apuna visuaalista materiaalia aikaisemmista

suunnitteluprosesseistamme.  Henkilokohtaisten sekd  yhteisten
assosiaatioesteiden murtaminen on keskeisessé asemassa tydn
toiminnallisessa osuudessa.

Parhaisiin  mahdollisiin  lopputuloksiin  p&dsemiseksi on luovan
prosessin alkuvaiheessa oltava avoin kaikille ideoille. Medici-ilmién
valimaastoideointi auttaa meitd myds padsemaan irti liian strategisesta
ajattelustajakohtiluovempaasekdvahemman ennakoivaaajattelutapaa.
Pyrimme p&asemaan meita tyydyttaviin lopputuloksiin yhdistelemalla
ideointia valimaastossa, omia visuaalisia maailmojamme seka yllattavia

uusia aspekteja. Medici-ilmién avulla pyrimme paddsemaén tilaan, jossa
ideoita syntyy aiheen ahkeran tydstémisen kautta. Emme luota onneen
tai sattumaan.

Medici-ilmi6 valikoitui tydhédmme, koska se sopiaiheeseemme. lImidssa
tuntuiolevan kaikki keskeisetluovan prosessin lapi kdymiseksitarvittavat
asiat. Opinnaytetydprojektin ja luovan prosessin ymmartdmisen palaset
tuntuivat loksahtavat paikoilleen kirjaa lukiessa. Tunne siit, ettd luovan
prosessin taytyy olla yksin kuljettava tie, katosi tdysin. Tassd tydssé
me asetamme itsemme Medici-ilmion keskelle. Me olemme kaksi eri
maastoa, joiden valiin pyrimme. Haluamme ndhda, miten yhteistyd
vaikuttaa omaan prosessiimme, saammeko yhteistyOstd paljon
enemman irti kuin yksin, omassa kuplassa tydskentelemalld? Pohdimme
myds kuinka kaksi erilaisista l&htokohdista olevaa vaatesuunnittelijaa
voisi hyotya toisistaan oman luovan ajattelunsa kehittdmisessa. Miten
kdy, kun ldhdemme etsimaan inspiraatiota tydllemme meille taysin
vieraista asioista? lImidn ytimestd toivomme |dytdvdmme uusia ideoita
ja tapoja toimia suunnittelutydssa.
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4, KASITTEET

Tassa luvussa kerromme tydmme keskeisista kéasitteistd. Luovuudesta,
inspiroitumisesta ja luovista prosesseista puhuttaessa nostetaan usein
esille kasitteet flow, ahaa-elamys, intuitio, aivoriihi, kill your darlings ja
tiedostamattomat prosessit. Alustamme my&s omia mielipiteitimme
naistd kasitteista ja sitd, miten ne ovat ndkyneet tydskentelyssamme.

4.1 FLow

Flow-kokemuksessa ihminen paadsee tilaan, jossa hédn tydskentelee
koko kapasiteetillaan tavoitteidensa saavuttamiseksi. Oman tekemisen
ulkopuolella tapahtuvat asiat sulkeutuvat yleensd pois aiheeseen
keskittymisen kasvaessa. Parhaiten flow-tilaan p&ésee, kun kiinnostus
tyOstettavaa aihetta kohtaan on suurimmillaan ja taidot sekd haaste
kohtaavat toisensa. Nama hetket koetaan sekd prosessin aikana etta
jalkikateen erittdin onnellisiksi ja tyydyttaviksi. (Csikszentmihalyi 1990,
114-118.)

Flow-tilan kokemus on niin vahva, ettd usein ajank3sitys haviaa
kokonaan. Hakeudumme ihmisind naiden kokemusten alueelle niiden
tuottaman hyvén tunteen takia, emme siksi, ettéd saisimme ulkopuolelta
jonkinlaista meriitti& flow-tilaan p&asemisesta. Kokemuksen tuottamista
tuloksista ollaan toki vield onnellisempia, jos palaute myds ulkoapéin
on positiivista. (Sawyer 2006, 233.)

Flow-tila ja sen saavuttamisen tuottamat tulokset ovat meille monien
projektien kautta tuttuja. Tilaan p&dseminen on yleensd tuntunut
helpoimmalta oman kodin rauhassa ja silloin, kun paineet tyostettavaa

projektia kohtaan eivat ole olleet kovinkaan suuret. Koemme useiden
hyvien flow-tilan tulosten syntyneen pitkén tydstamisen kautta. Pitkdan
tyOstetyt ideat ovat useimmiten tuottaneet parhaimmat tulokset.
Kristiina muistaa opinndytetydn toiminnallisen osuuden tydstamisen
ajalta montakin hetked, joissa ideoiden tydstdminen on tuntunut
ahdistavalta aikapaineiden takia. Han kokeekin aikarajoitusten
useimmiten olevan ahdistavia, etenkin tilanteissa, joissa ei omista
ideoistaan tunnu saavan kiinni. Tydskentelyn rajoittamisesta on toki
my&s hyotya, ja joskus flow-tilaan saattaa paasta jopa paremmin, kun
tiedostaa paineet tyéstamisen alla.

4,2 AHAA-ELAMYS

Ahaa-elédmys tapahtuu useimmiten silloin, kun sitd vdhiten odottaa.
Ihmiset pyrkivdt ahaa-eldmysten saamiseen, koska niistd syntyvat
ideat ovat yleensa innovatiivisimpia ja mullistuksellisimpia. Tutkijoiden
mukaan eldmyksen aikana aivoissa tapahtuu paljon aktiviteettia,
sekd kokeilua ettd erehdysta, joiden avulla haluttuun lopputulokseen
paastaan. (Migliore 2012.)

Kirjailija Steven Johnson kertoo useimpien ihmisten kasittdvan ahaa-
elamyksen yllattavaksi, yksittdiseksi idean valahdykseksi, vaikka
oikeampaa olisi sanoa sen olevan monien ideoiden kautta luotu uusi
ideayhdistelma. lhmiset kerdédvét naitd taustaideoita jatkuvasti joka
paikasta. Huomaamatta ideat saattavat syntyd vuorovaikutuksesta
muiden ideoiden kanssa.
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Kokeessa, jossa seurattiin laboratoriotydntekijoiden ahaa-elamyksig,
huomattiin, ettd parhaimmat oivallukset eivat syntyneetkaan silloin kun
tydntekijatistuivat omalla tyopisteelldén vaan viikoittaisissa kokouksissa,
joissa kaikki kertoivat 10ydoistédan, ideoistaan ja virheistdan. Parhaat
ideat kehittyvat siis usein ahkeran tyon sekd pitkdn ajan tuloksena.
(Johnson 2010.)

Kristiina:
“ NAIN JALKIKATEEN MIETTIEN MUISTAN
MELKEIN JOKAISEEN SUUNNITTELUPROJEKTIIN

LIITTYNEEN JONKIN ASTEISEN AHAA-ELAMYKSEN,
EHKA SIITA TIETAA, ETTA PROSESSI ON OLLUT

HAASTEELLINEN, ELAMYKSEN JALKEEN, KUN
JOTAIN MIELESTAAN HIENOA,

TYYTYVAINEN 0OLO KOKO

”

VIHDOIN KEKSII

ON YHTAKKIA TODELLA

SUUNNITTELUPROSESSIIN.

Suurin virheemme saattaa hyvinkin olla, ettd odottelemme né&itd
mullistavia ideoita tai yritimme hakea jotain tiettyd kaavaa, jonka
avulla péésisimme varmasti ahaa-elamyksen. Odottelun ja kaavoihin
tukeutumisen sijasta olisikin oikeasti parempi kokeilla omia taitojaan ja
kayttaa luovuuttaan jatkuvasti.

L.3 INTUITIO

Kasitettd intuitio kaytetddn paljon puhuttaessa ajatuksista, joita et
ole tietoisesti tehnyt. Se on kuitenkin synnynnainen kyky, jota pystyy
tutkimaan ja kehittdmaan. Monissa prosesseissa intuitiosta on paljon
enemman hyotyd verrattuna rationaaliseen paéttelykykyyn. Se
avaa luovaa ajattelua ja nopeuttaa monia prosesseja. Intuitiotutkija
Dominique Surelin mukaan rationaalisella paattelykyvylla ei useinkaan
paastd yhtd nopeasti parempiin ja tarkempiin ratkaisuihin kuin
intuitiolla. Tama johtuu siitd, ettd intuitio on kognitiivinen kyky, joka
hyodyntaa aivokapasiteettia kokonaisvaltaisemmin. (Ruotsi, 2012.)

Samu Mielonen ja Asta Raami ovat intuitiotutkijoita, jotka katsovat
intuitiivista ajattelua etenkin taiteen ja muotoilun kautta. Mielosen
mukaan intuitiivista tietoa onkin kahdenlaista, sattumanvaraisesti ja
pyytématta tulevia aatteita seka tietoa, joka on saatu tahdonvaraisesti.
Heiddn mukaansa myds tunteet, vaistot ja perustuntumat sekoitetaan
usein intuitioon. Todellisuudessa intuitio kuitenkin on enemman
hiljaiseen ja laajempaan tietoon perustuvaa. Myds ulkopuolisten
arvioihin luotetaan usein enemman kuin omaan intuitioon, vaikka
ulkopuolelta tuleva arviointi ja ohjeistus ei valttdmatta tieda paremmin.
Téma auktoriteetteihin luottaminen ei usein ole hyvaksi intuitiiviselle
ajattelemiselle, koska usein on helpompaa kaéntya suoraan itsensa
puoleen ja luottaa omaan tietoonsa. (Ruotsi, 2012.)

Liitdmme ulkopuolisten arviointiin luottamisen vahvasti tilanteisiin,
joissa emme ole varmoja siitd, mitd olemme tekemdssa. Naissa
tilanteissa ei valttdmatta luota omaan intuitioonsa tarpeeksi, etenkin jos
ei ole paéassyt vahvasti flow-tilaan prosessin aikana.
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Riikka Gréondahl:

// EHKA INTUITIO ON SELLAINEN
POHJALLA OLEVA TUNNE JONKUN HETKEN
VARMUUDESTA. SELLAINEN ETTA SITA EI
VOI SELITTAA, MUTTA JOS SITA YRITTAA
JARKEISTAA, JOS SEN RIISUU KAIKESTA
JA VAAN TUNNUSTELEE NIIN KYLLA SEN
TIETAA TOIMIIKO SE VAI EI.//

Kysyimme kuvataitelija Riikka Gréndahlilta, luottaako héan intuition
voimaan tydskentelyssdan ja miten han kokee sen. Han kertoi pyrkivénsa
olemaan herkka intuitiolle ja kdyttdvansa sitd apuna tydskentelyssaan.
Tosin han toi esiin, ettd on vaikea erottaa, mikd on intuitiota ja mika
henkildn omaa makua. Han kokee ulkopuolisten mielipiteiden joskus
sekoittavan omaa tekemistdan. Intuitio kuolee helposti, jos kuuntelee
liikaa muiden ihmisten mielipiteitd ja jos miettii jo valmista lopputulosta
liilkaa. (Grondahl 2014).

4,4 AIVORIIHI

Brainstorming eli aivoriihi on Alex Osbornen kehittdma termi ja
yksi luovan ongelmanratkaisun menetelma (Sawyer 2006, 121).
Ryhmétyoskentelyssa aivoriihi-ideointi on erityisen hyvéd tyokalu, ja
parhaimmillaan yhden innostus ja optimismi voi tarttua muihinkin
jaseniin. ldeoiden laatu ja maara saattavat parhaassa tapauksessa myds
kasvaa runsaasti. (Johansson 2005, 148-150.) Aivoriihi toimii tyotavaksi
etenkin luoviin ongelmanratkaisutilanteisiin. Erilaiset n&kokulmat
ryhmén sisalld tuottavat paljon ideoita ja ratkaisumahdollisuuksia
luoviin ongelmiin lyhyessé ajassa. (Jarvilehto 2009, 12.)

Aivoriihi-menetelmaan liitetyt ongelmat koskevat yleensé sosiaalisia
tilanteita tai kdytdnnon jarjestelyitd. N&itd ongelmia voidaan verratta
yksin ideoimiseen tai virtuaalisesti jarjestettyihin aivoriihi-tilanteisiin,
joissa osanottajat kokevat kommentoimisen olevan huomattavasti
helpompaa. Arvostelun pelko, vastaamisen viive ja vapaamatkustaja-
ilmid  ovat kuitenkin aivoriihi-ideoinnin  ongelmista suurimpia.

Laura Gréndahl & Kristiina Yrjandinen
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Vapaamatkustaja-ilmiolla tarkoitetaan ryhmassa tydskentelevia jasenis,
jotka yrittdvat padstd tehtdvien suorittamisesta helpolla. Muiden
ideoidessa paljon saattaa osa ihmisistd kokea helpommaksi vetdytya
taka-alalle. (Johansson 2005, 151.)

Uskomme, ettd pystymme vélttdmaan aivoriihi-ideointiin liittyvat
ongelmat. Tunnemme toisemme ja ryhmdmme on pieni, joten
vapaamatkustaja-ilmidén syntyminen on kaytdnnéssd mahdotonta.
Luomme ymparistdn, jossa on helppo keskustella ja annamme aikaa
miettimiselle. Epdsosiaalisuudesta ei my&skdan ole suurta pelkoa
kahden hengen ryhméssé. Vaikka aina ei tuntuisikaan siltd, etté jaksaa
keskustella, saa silti toisen ideoista kimmokkeita omalle luovalle
ajattelulleen. Kahden hengen ryhmassé on helpompi luoda ilmapiirin,
jossa ei ole arvostelun pelkoa. Haluamme kaikkien ideoiden ja kritiikin
olevan tervetullutta.

4,5 KiLL YOUR DARLINGS

Variaatiota sanonnasta Kill Your Darlings on kéytetty vuosikymmenien
ajan erilaisissa kirjoittamisen oppaissa ja opetuksessa. Nykyaan sanonta
litetdén kuitenkin kirjallisuuden ja kirjoittamisen lisdksi vahvasti myds
muihin luovien alojen suunnitteluprosesseihin. Sanonnan tarkoituksena
on auttaa luovan prosessin kimpussa tyoskentelevdd padsemaan
p&amaaraansé ja luomaan eheitd tasapainoisia lopputuloksia. Tyon
lopputulosta on pystyttdva katsomaan kokonaisuutena, eikd vain
oivalluksien kokoelmana. Jos huomaa samojen ideoiden tulevan
jatkuvasti vastaan tydssdan, kannattaa ne poistaa, eikd kerta toisensa
jalkeen j&aada ihastelemaan niitd. Omia luovia oivalluksiaan ei
kuitenkaan kannata lopullisesti tuhota ja heittdd menemé&an, vaan
ne kannattaa laittaa talteen mahdollista myohempaé kayttdéa varten.
(Jarvilehto 2009, 20-21.)

Vaatesuunnittelijan tydssa Kill Your Darlings -sanontaa saatetaan kayttaa
paljonkin etenkin ideoiden keruu-, jalostus- ja luonnosteluvaiheessa.
Huomaamme usein tdistdmme, kuinka samantyylisiin alkuasetelmiin
paddymme pelkdssd moodboardin kokoamisessa tai kuinka helposti
keksittyddn jonkin hienon yksityiskohdan on yllattéden tyytyvdinen
koko mallistoon. Taméa lienee myds yksi syy siihen, minka takia niin
monet mallistot ovat tuntuneet menneen vaaradn suuntaan. Tyén
jalostusvaiheessa eiole kiinnittédnyttarpeeksi huomiota kokonaisuuteen
vaan ihaillut hienoja yksityiskohtia ja oivalluksia. Joskus nédmé& omasta
mielestddn mahtavat oivallukset saattavat levitd koko mallistoon
kuin rutto, ja yhtékkia huomaa koko malliston karsivan téstd yhdestd
mahtavasta innovaatiosta. Kristiina kokee tdman ongelman nousseen
eteen tilanteissa, joissa malliston suunnittelulle ei ole ollut esimerkiksi
tarpeeksi ideointiaikaa.

Kristiina:

“ PANITIKISSA OLEN YRITTANYT
KEKSIA JOTAIN UUTTA JA MIELENKIINTOISTA
MALLISTOIHINI, MUTTA MYOGHEMMIN OLENKIN
HUOMANNUT VAIN VILJELLEENI SAMAA IDEAA

JOKAISESSA VAATEKAPPALEESSA UUDELLEEN JA

”

UUDELLEEN
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4L,6 INSPIRAATIO

Termilla inspiraatio on monia eri yhteyksia. Sen juuret voidaan liittda
uskonnolliseen merkitykseen pyhallda hengelld tayttymisestd ja sen
seurauksena suuriin tekoihin innoittautumisena. Latinankielinen
sana in spirare tarkoittaa sisddn hengittamista ja sitd kautta ympariltd
vaikutteiden ottamista sekd niiden avulla jonkin uuden luomista.
Nykyaan termiinspiraatio liitetdan paljolti taiteelliseen seké tieteelliseen
tydskentelyyn. Etenkin kun puhutaan luovuudesta, inspiraatio tarkoittaa
eraanlaista luovuuden tulvaa sekd ideoiden virtausta. (Rantanen 2013.)

Omissa luovissa prosessissamme inspiraatiolla on suuri rooli.
Inspiraatiosta puhuessamme tarkoitamme vaikutteiden saamista ja
my&hemmaéssé vaiheessa niiden jalostamista. Inspiraatiota |6ydamme
usein monesta eri lahteestd, usein alitajuisesti. Inspiroivia asioita voivat
olla esimerkiksi eri ihmiset, keskustelut tai vaikka auringonpaiste.
Puhuessamme inspiraatiosta tarkoitamme myds tekemisen laatua eli
sitd, kuinka innokkaana ja ahaa-eldmyksen pauloissa on jonkin asian
parissa ahertaessaan. Puhekielessémme inspiraatio, flow-eldmys seka
ahaa-eldmys sekoittuvatkin usein keskenaan.

Kristiina kokee, ettd hantd inspiroi usein esimerkiksi luonto ja
ymparistd, erilaiset materiaalit, muodot seka erilaiset kulttuurit. Lauraa
taas inspiroi maalaustaide, varit sekd erilaiset pinnat ja tekstuurit.
Molempien suunnitteluprosessi alkaakin usein visuaalisella taustatyoll3,
jolloin keradmme meitd miellyttévia kuvia edelld mainituista aiheista.
Suunnitellessamme tdsséd tydssd konseptejamme, koetimme hakea
inspiraatiota meille vieraammista aihealueista. Ajattelimme niiden
tuovan mahdollisesti jotain uutta tdihimme. Koimme tarkeéksi haastaa
itsedmme seka poistua mukavuusalueiltamme.

4,7, TEHTAVAT

Olemme  kehittdneet  opinndytetydprosessin  varrelle  omia
ajatuksiamme ja luovuuttamme herattavia tehtavia. Niiden tarkoitus on
viedd tydmme toiminnallista osuutta luontevasti eteenpain. Tehtavat
olemme koonneet lukemamme materiaalin pohjalta ja sovellamme
etenkin Frans Johanssonin Medici-ilmiéta kasittelvén kirjan aiheita
tydllemme sopiviksi tehtaviksi.

Alkuperadinen ajatus tehtdvien tekemiselle oli heréttda ajatuksiamme ja
auttaa meitd paddsemaan valimaastoon. Asettaessamme uusia haasteita
itsellemme ajattelimme niiden tuovan mukanaan myds uusia ideoita,
joita emme kenties olisi keksineet ilman haasteita.

Olemme suunnitelleet tehtévat siten, ettd pystymme tekemaan niita
sekd yhdessd ettd yksin. Yhdessd tekemdmme tehtdvat pohjautuvat
enemman aivoriihi-ajatteluun, kun taas yksin tydstettavissa tehtdvissa
pyritddn selvasti enemméan flow-tilan saavuttamiseen. Suoritettiin
tehtavat sitten yksin tai yhdessa, pyrimme aina keskustelemaan niista
ja purkamaan ajatuksiamme sekd sen hetkistd suuntaamme. Toisen
avulla saamme paljon palautetta ja uusia ideoita, jotka auttavat meita
eteenpain tyossamme.

Olimme  kiinnostuneita tietdm&an, tekevatkd luovien alojen
ammattilaiset itse kehittdmidan tehtavid herételldkseen luovuuttaan.
Kuvataiteilija Riikka Grondahl kertoi hanelle erdénlaisen tehtdvan
olevan nayttelyissa kdyminen ja sitd kautta inspiroituminen. Han myds
kertoi tekevansa muusikkoystavansa kanssa lyhyitd harjoituksia, joiden
tarkoitus on pé&astd pois turhasta itsekritiikistd. Han voisi kuvitella
tekevansa erilaisia tehtavia luovuutta heratelldkseen, mutta han luottaisi
niissa yhteistyén voimaan. (Grondahl 2015.)
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Luovassa tydskentelyssé ja etenkin luovassa yhteistydssa ihminen on
herké&ssa tilassa ja saattaa usein kokea turhautumisen tunteita. Luovuus
on monen mukaan yksildllinen prosessi, ja etenkin ulkoapéin se saattaa
sellaiselta nayttda. Tosiasiassa tdysin yksin on melkein mahdotonta
olla luova. Useimmat luovaa ty6td tekevat yksildt hakevat innoitusta
prosessiinsa ympariltdan joko laheisiltd tai muilta ihmisilta. Kdytdnndssa
voisi siis sanoa, etta kaikki luovat prosessit ovat yhteistydssé syntyneita.
(Renander 2003, 76.)

Yhteistyd nékyy videotaiteilija Riikka Grondahlin tydskentelyssa
tiiviisti. Ideointi alkaa usein hénestd itsestddn, mutta hyva tydéryhma
on projektin jatkumisen kannalta oleellinen. Han sanoo kollegoiden
palautteen olevan dérimmaisen térkeda. Idea, joka on alkuvaiheessa, ei
hanen mukaansa valttdmétta ole paras. Kun idean jakaa muiden kanssa
ja antaa kypsya, voi siitd kehittyd uusi idea. Han toivoisi padsevansa
tekemaan enemmaén yhteisty6té ja jakamaan ideoitaan. Yksin tehdessa
on vaikea orientoitua tekemiseen, jakaminen tuntuu hanestd tarkealta
niin lopputuloksen kuin henkisen hyvinvoinnin kannalta.

Grondahlin mainitsemat seikat yhteistydstd nékyvat myds omassa
tydskentelysssmme. Kokemustemme mukaan ideoiden jakaminen
esimerkiksi luokkakavereiden kanssa antaa usein paljon paremmat
l&dhtdkohdat niiden tydstamiselle. Koulussa suunnitteluprosessien
aikana olleet kritiikkitilaisuudet ovatkin olleet mainiona apuna
ideoiden jakamisessa ja palautteen antamisessa. Grondahl kertoo
my&s henkisestd hyvinvoinnista ja sen tarkeydesta. Mielestimme onkin
térkedd, ettd osaa hakea tukea ja pyytda apua, kun ei itse jaksa tai on
lukossa tyonsé kanssa. (Grondahl 2014.)

Ryhmien ja yhteistydn toimimisesta keskusteltaessa puhutaan usein
myOds siitd, minkalaiset ryhmét toimivat parhaiten. Ryhmat, joiden
jasenilld on eri alueiden asiantuntemus mutta samanlainen tieto ja
samanlaiset tavat tydskennelld, toimivat usein parhaiten. Luovimpaan
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lopputulokseen pé&astdan ryhmissd, joissa tietoa ja taitoa jaetaan
avoimesti. Uuteen ongelmaan tartuttaessa on parempi, jos ryhman
jasenet tulevat erilaisista taustoista. Toisaalta jos ongelma on tuttu,
ratkeaa se helpommin, jos jésenet tulevat samanlaisista taustoista.
(Sawyer 2006, 121.)

Usein lopullista produktia tarkasteltaessa saatamme ajatella sen
syntyneen yhden ihmisen késistd. Yksi ihminen on suunnitellut ja
joissain tapauksissa my6s valmistanut sen. Nyky-yhteiskunnassa asia
harvoin kuitenkaan on ndin. Monesti tuotteiden takana ovat valtaisat
organisaatiot, ryhmat tai jopa yhteiskunnat. Pelkdstddn tuotteiden
suunnitteluun tarvitaan usein monen ihmisen panosta. (Sawyer 2006,

30.)

Luovasta yhteistyostd ja sen tarkeydestd on puhuttu paljon viime
aikoina.Yle Teeman Tekijéna-sarjassa tunnetut muotoilijat, suunnittelijat
ja taiteilijat kertovat |dhestymistavoistaan luoviin prosesseihin. Heidén
l&htdkohtansa tydskentelyyn ja motiivit tuotteiden takana ovat erilaiset,
mutta jokainen mainitsee luovassa prosessissa yhteistydn olevan
merkittdva asia. Monesti yhteistydn tekeminen on niin luonnollista,
ettei edes huomaa, kuinka paljon toisilta osapuolilta oikeastaan
saakaan voimavaroja tyoskentelyynsd. Suunnittelija Aamu Song
kertoo luovien prosessien olevan erdanlaisen tulipallon pompottelua
edestakaisin ryhmén jasenten valilla. Pallotteluun kuuluu aina kiistely
ja yhteisymmarrystd parhaaseen lopputulokseen paasemiseksi.
Vaatesuunnittelija Samu-Jussi Koski taas kertoo malliston suunnittelu-
ja tybstamisprosessin syntyvan yhteistydssa. Hanen mielestdan koko
Samuji-brandiin kuuluvat kaikki sen taustalla tyéskentelevat ihmiset.
Saara Renvallin mielestd suunnittelija saatetaan mieltda yksiloksi, mutta
tosiasiassa yksilon takaa 16ytyy aina joukko ihmisia. (Tekijana 2012,
2013.)
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5.1 YHTEISTY® VALILLAMME

Kun olimme paattdneet tehdd opinndytetydomme yhdessd, oli
ensimmaisten tunteiden joukossa pelko ja epéilys. Entd jos emme
onnistuisikaan tydskentelemdén yhdessd ja mitd jos lopputulos
karsisi, emmeka tulisi paddsemaén sisdlle omiin saati toistemme
luoviin prosesseihin? Lauraa mietitytti ajatus erilaisuudestamme.
Kristiina on tunnollisempi ja rauhallisempi, kun taas Lauran on joskus
vaikeampi keskittya olennaiseen. Han tekee asioita intuitiivisesti seka
hieman hataisesti. Voisiko Kristiina kokea, ettd tehtavien hoitaminen
ja lopullinen kirjoitustyd jaisi hdnen kontolleen? Laura huomasi myés
pohtivansa, vaikuttaisiko heidén erilaisuutensa negatiivisesti projektiin.
Kuinka kahden toisaalta hyvin samanlaisen persoonallisuuden, mutta
my6s kahden &aripddn yhteistydstd saisi mahdollisimman paljon
irti? Kristiina taas mietti, olisiko Lauran intuitiivinen ty6tapa vaaraksi
projektille ja olisivatko hdnen omat kasityksensé tydskentelystd kenties
aivan liian erilaiset kuin Lauran.

Olimme kuitenkin tydskennelleet yhdesséd monissa projekteissa
aiemminkin, joten toistemme tydtavat olivat meille tuttuja. Niinpa
pelkomme osoittautuivat  jo alkuvaiheessa turhiksi. Tiesimme
molemmat, ettd yhdessé tydskenteleminen vaatii aina joustoa kaikilta
osapuolilta. Koemme néiden ajatusten ja tunteiden lapikdymisen
olleen silti tarpeellista. Nain padsimme yhteisymmarrykseen siita,
miten erilaisuutemme olisi tyota tukeva ndkdkulma. Ehka myoskin juuri
nama eroavaisuudet vetivat toisiamme puoleemme ja tdméan aiheen
ympaérille.

5.1.1 KRISTIINA JA LAURA

Tassé luvussa kasittelemme meidan kahden vélimaastoa, kayttden
esimerkkiné aikaisempien vaatesuunnitteluprojektiemme materiaaleja.
Tutustumme  toistemme  visuaaliseen  maailmaan, mietimme
erilaisuuttamme vaatesuunnittelijoina ja luovina tekijéind. Omia
erilaisuuksiamme tarkastellessa |6yddmme toivottavasti otollisen
paikan valimaastolle. Tarkastelemme myds prosessiemme kaavioita ja
vertaamme niité Pirkko Anttilan kaavioon luovasta prosessista.

Opinndytetydmme yksi ehkd haastavimmista osista on vélimaaston
[6ytdminen valiltdmme. Luontevimmilta keinolta oman tekemisen
analysointiin ja sen vertailuun on meille visuaalisten maailmojemme
vertaaminen. Kdytdmme visuaalisena materiaalina omien aikaisempien
vaatesuunnitteluprosessiemme kuvallista materiaalia. Visuaalisten
maailmojemme vertaamisen lisdksi pyrimme tutustumaan toisiimme
syvemmin ja [&ytdmaan omat erilaisuutemme. Visuaaliset maailmamme
poikkeavat toisistaan melko paljon, vaikka usein pidammekin
samoista asioista, mitd tulee esimerkiksi taiteeseen ja sisustamiseen,
mutta suunnittelutdisssmme  erilaisuutemme ndkyvat parhaiten.
Maailmojemme vertaileminen tuntuu kohtalaisen selkeéltd myos sen
takia, ettd ystdvyytemme kautta meille on muodostunut jonkinlainen
kasitys siitd minkalaisista asioista toinen pitdd. Mielenkiintoisen tasta
vertailemisesta kuitenkin tekee ajatus siitd, miten hyvin oikeasti olisi
mahdollista pa&sta kiinni toisen visuaaliseen maailmaan ilman, ettd on
elanyt saman eldman ja kokenut samat asiat.
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5.1.2 ME VALIMAASTONA JA
VAATESUUNNITTELIJOINA

Kristiinan tyylid kuvaa parhaiten sanat minimalismi, graafinen,
androgyyni ja harmonia. Hanen visuaalinen maailmansa on hyvin
kaunis, ja hénelld on pyrkimys tydskennellessdan 16ytda tasapaino
uusien innovatiivisten muotojen ja harmonian valilta. Kristiina kokee
kadyttdvédnsa usein tiettyjd elementtejd suunnittelussaan, mutta
pohtii myds, ettd valitseeko hdn nédméa elementit, koska ne tuntuvat
helpolta ratkaisulta ja tieltd varmaan lopputulokseen. Lauran tdissd
usein toistuvia teemoja ovat etninen, boheemi ja voimakkaat varit.
Hanen toissdan lahtokohtana on usein leikkisyys, joka ilmenee niin
materiaalivalinnoissa kuin muotokielessakin.

Vélimaastoa l8hestyessd kokee Kristiina Lauran visuaalisesta
maailmasta ja suunnittelutavoista olevan paljonkin hydtyd hanelle
itselleen. Kristiina on aina ihaillut Lauran toéiden leikkisyytta, varikkyytta
ja kokeellisuutta, juuri sitd mitd hén haluaisi tuoda enemman esiin my&s
omaan visuaaliseen maailmaansa. Innokkuus ja taide nakyvéat selkeasti
Lauran tdissd, ja hédnen kiinnostuksensa erilaisia pintoja kohtaan
tuo paljon uutta ja mielenkiintoista mallistoihin. Kristiinan mielesta
Lauran suunnittelutyyli ja visuaalinen maailma on viime vuosien aikana
muovautunut ja tarkentunut paljon. Kristiinaa mietityttda hieman Lauran
impulsiivinen tyStapa ja se, asettaako tyotapa valilld turhia vaikeuksia
Lauran suunnitteluprosessille. Samoja vaikeuksia keskittya yhteen
ongelmia Kristiina ndkee my&s omassa tydskentelyssaan.

Lauran mielestd Kristiinan vahvuuksia suunnittelussa on kyky luoda
vahvoja ja johdonmukaisia mallistoja. Kristiinan toissd nakyy usein
myds hénen taustansa niin ompelijana kuin kaavoittajana. Vaatteet
ovat rakenteiltaan ja kaavoitukseltaan viimeisen paélle suunniteltuja.
Muotokieleltddn  yksinkertaisissa  vaatteissa  hyvin  suunnitellut
yksityiskohdat padsevat oikeuksiinsa. Materiaalit on myds huolella
valittuja, mutta varimaailmaa Laura jaa pohtimaan. Samat sévyt toistuvat
usein. Laura toivoisikin Kristiinan kayttdvan véreja rohkeammin.
Kristiinan toissd nékyy kiinnostus arkkitehtoonista muotokieltd kohtaan.
Mallistot tuntuvat ulkopuolisen silmissd syntyvan ilman suurempaa
ahdistusta, ja sen takia hénen tydskentelydadn on ollut kiinnostavaa
seurata.

Meilld molemmilla on samat heikkoudet suunnittelijoina. Emme ole
vield kertaakaan uskaltaneet tehda kokeilevampia ja tdysin oman
nakoisia mallistoja. Toistdmme nékee, ettd potentiaalia 16ytyisi, mutta
uskallusta ei ole tdhan mennessa ollut tarpeeksi. Toivomme saavamme
tdhan prosessiin voimakkaammin esiin omat visuaaliset maailmamme
ja siten tuottamaan mielestdmme parhaat mahdolliset mallistot.
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5.1.3 PROSESSIKAAVIOMME

Anttilan produktiivisen prosessin kaavio kuvaa niitd kohtia, joita
onnistuneessa prosessissa yleensa on. Se on realistinen malli, joka on
kehitetty etenkin luovien ja kulttuurialojen tarpeisiin. Mallin lopputulos
on yleensé konkreettinen tuote tai muu kaytannéllinen tulos. Mallissa
on kuusi térkedd kohtaa, jotka ovat (1) alkumielikuvan luominen, (2)
ongelmien maarittdminen, (3) syklien maarittdminen, joiden kautta
prosessi etenee, (4) syklit edellyttavien toimenpiteiden méaarittdminen,
(5) teorian syvyyden maérittdminen ja (6) paatdsanalyysi. (Anttila 2005,
462-465.)

Alkumielikuvan luominen [|&htee usein liikkeelle konkreettisesta
tarpeesta, ideasta, visioista tai halusta luoda jotain. Vaiheeseen kuuluu
luonnostelua, kuvailua ja mielikuvan tarkentamista. Mielikuvien ei
tarvitse olla vield kovinkaan konkreettisia, kunhan itselld tai ryhmalla
ovat yhteiset nakemykset. Ongelmien maarittelemisen vaiheessa
kuvaillaan tarkkaan ongelma, jota ollaan ratkaisemassa. Ratkaisuun
paasemiseksi, on hyvd miettid myds mitd tarvitsee tehdd halutun
lopputuloksen saavuttamiseksi. Syklien méaarittdminen koostuu muun
muassa sanallisista kasitteista tai esimerkiksi tuotekonsepteista. Tassa
vaiheessa voidaan verrata myds kilpailevien konseptien vaikutusta
omaan tuotteeseensa. Syklien maéarittelyssé on térkeda pohtia myds
etenemisen kannalta tarke&t etapit. Toimenpiteiden maéarittdminen
koostuu esimerkiksi tarvittavista testauksista ja kokeiluista. Selvitetdan,
mité tarvitsee kokeilla ja tutkia, jotta lopputulokseen paastaan. Teorian
syvyyden maéarittdminen koostuu tutkimustulosten analysoinnista.
Samalla mietitddn suunta, johon tuotetta l|dhdetddn viemaan.
Paatosanalyysivaiheessa tuloksia tai konkreettista tuotetta tarkastellaan.
Tarkastelu voi koskea kéytettavyyttd, kuluttajandkékulmaa, hyvinvointia
tai esimerkiksi merkittavyytta. Tassd vaiheessa késissé on jo lopullinen
tuote. (Anttila 2005, 464-465.)

PIRKKO ANTTILAN PROSESSIN KAAVIO
(ANTTILA 2005,
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Molempien kaavioissa on havaittavissa selkeitd samankaltaisuuksia
mutta myds erilaisuuksia. Prosessiin liittyy selkedsti paljon niin
positiivisia kuin negatiivisiakin tunteita. Ahdistus ja epardinti koettelee
meitd molempia luovan prosessin aikana, mutta sen kautta koemme
myds pystyvdmme péadsemaan parempiin lopputuloksiin.  Oman
tyonsa kyseenalaistaminen kuuluu vahvasti molempien tydskentelyyn.
Tunteet ovatkin merkittdvéd osa luovaa prosessia, ja tyypillisimpia
lapikaytavid tunnetiloja sen aikana ovat epéardinti, tyhjyyden tunne,
pelko, ahdistus, turhautuminen ja kiukku (Renander 2003, 14). Usein
muistamme lyhyemmistd prosesseista selke&sti vain pelon ja ilon
tunteet kaikkien muiden jaddesséd naiden voimakkaiden tunnetilojen
alle piiloon (Renander 2003, 22). Meidan kaavioihimme ovat nousseet
selkeimmin juuri ndma epéardinnin ja innostuksen tunteet. Ne saattavat
esiintyd useamman kerran koko prosessin aikana, mutta muistamme
niiden esiintyneen usein erdanlaisissa projektin kadnnekohdissa.
Epardinnin tunteet johtuvat usein siita, ettei luovissa projekteissa voi
olla varma onnistumisestaan, ja niin turvallisen vaihtoehdon kuin uuden
vaihtoehdon valitseminen aiheuttaa tuskaa (Renander 2003, 42).

Alustavan mielikuvan luominen ja sen purkaminen visuaaliseksi
materiaaliksi on meille molemmille hyvin tarkeda. Kristiina kokee
usein myds sanallisen purkamisen olevan visuaalisen materiaalin
lisaksi hyodyllistd omalle prosessilleen. Tamén visuaalisen materiaalin
jatkuva kehittdminen ja hyddyntdminen on erittdin térkeda ja koemme
usein tassd luonnoskirjoista olevan hyotya. Niihin taltioitu materiaali ei
katoa, ja niita tarkastelemalla pystyy myohemmaéssa vaiheessa helposti
arvioimaan oman suunnitteluprosessinsa kulkua.

Tehtavananto/halu/tarve
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mislikuvan purkamista
visuaaliseksi materizaliksi
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Prosessiemme heikko kohta on meilld molemmilla oman ammatillisen
itseluottamuksen puute ja omien taitojen kyseenalaistaminen.
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5.2 YHTEISTYON JA PROJEKTIN SWOT-ANALYYSI

SWOT-analyysia kdytetdan vélineend analysoitaessa erilaisia oppimista
sekd kehittdmistapahtumia. Lyhenne SWOT muodostuu sanoista
Strengths (vahvuudet), Weaknesses (heikkoudet), Opportunities
(mahdollisuudet) ja Threats (uhat). SWOT-analyysillé voi helposti pohtia
joko omia tai ryhmien siséisia ja ulkoisia vahvuuksia seké heikkouksia.
(Opetushallitus 2014). Kdytdmme tydssamme SWOT-analyysiad hyvéksi
pohtiessamme yhteistydmme vaikutusta opinnaytetyon kirjalliseen ja
toiminnalliseen osuuteen.

Ryhmatydmme vahvuutena ndemme erityisesti sen, ettd meilld on
yksiléina hyvinkin erilaiset visuaaliset maailmat. Yhteistyon tekemisen
kannalta tdma on mielestamme projektiamme tukeva asia ja toisen
visuaalisesta maailmasta inspiroituminen saattaa johtaa todella
mielenkiintoisiin lopputuloksiin. Ryhmén monipuolisuuden etu on
ehdottomasti sen mukanaan tuomien uusien nédkékantojen, asenteiden
ja ldhestymistapojen hyoéty projektille (Johansson 2005, 115).

Yhteistydbmme kiinnostavimpana aspektina on ndhda luova prosessi
paitsi omasta myds toisen nakdkulmasta ja ammentaa vahvuuksia
toiselta ja luoda rikkaampia ideoita sekd kuulla kannustavaa kritiikkia
yhteistydn hengessd. Ndemme myds erilaiset osaamisalueemme
tydn vahvuutena. Ne tuovat tydhon lisdd ulottuvuuksia. Aiheiden
pohtiminen yhdessa tuntuu helpommalta, ja toiselta saakin usein tukea
omille ajatuksilleen tai uusia mielenkiintoisia ndkékulmia niin omaan
pohdintaan kuin tehtavien tekemiseen.

SWOQOT-analyysi

r ™
VAHVUUDET MAHDOLLISUUDET
- erilaiset visuaaliset maailmat - erilaiset ndkékannat
- |&hestymistavat - erilaiset asenteet
- eri osaamiset (hyddyntaminen) - luova prosessi toisen silmin
- yhteistyénhenki - kannustava kritiikki
- toiselta oppiminen
- tehtévat
8 AN
' N
HEIKKOUDET UHAT
- kaksi eri ngkokantaa vaikea - erilaiset ndkdkannat
yhdistaa - erilaiset asenteet
- tydhajoista kiinni pitiminen - lahestymistavat
- kirjallisen ja toiminnallisen - omaan maailmaan jéaminen
osuuden tekeminen lomittain - ei jaa tietoa toiselle/itsekkyys
- tehtévat
\ 7\
Kuvio 5: SWOT-ANALYYST OPINNAYTETYOMME YHTEISTYOSTA.
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Tydn mahdollisuuksia ovat my6s mielestimme erilaisuuksiemme
hyédyntdminen. Esimerkiksi Laura saattaa tehdd asiat tavalla, joka ei
ole tullut Kristiinalle mieleenkdan, mutta joista Kristiinalle saattaisi
olla hyétya. Etenkin luova prosessi on hyddyllistd ndhdd myds toisen
nakdkulmasta. Nain voi mahdollisesti hyddyntdéd toisen oivaltamia
asioita parantaakseen omaa prosessiaan. Koko tyén aikana olemme
my6s korostaneet avoimen kritiikin  térkeyttd ja mielestimme
olemme onnistuneet antamaan kohtalaisen avoimesti kritiikkia seka
keskustelemaan meitd mietityttévistd asioista ja ongelmista koko tyén
aikana.

Tyon alkuvaiheessa ajattelimme suurimman heikkouden olevan
kahden erilaisen ndkékannan ja d&nen yhdistdminen. Ajattelimme,
ettd tekstista saattaisi nakya liian selkeasti kaksi eri kirjoittajaa ja etta
emme valttdmatta paasisi tarpeeksi syvalle toiminnallisessa osuudessa,
jos pelko jakamisesta olisi liian suuri. Myds kirjallisen ja toiminnallisen
osuuden tekeminen lomittain asetti pienié haasteita. Huomasimme, etta
kirjoittamisen aikataulut eivat valttdmattd pitaneet, kun samaan aikaan
halusi paésté tekemaén toiminnallista osuutta. Yksi tydn suurimpia uhkia
oli varmasti tiedon jakaminen toiselle. Hetkittdin tuli mieleen asioita,
joita ei kuitenkaan valttamatta jakanut toisen kanssa. Syy téhan saattoi
olla se, ettei tullut ajatelleeksi asian kiinnostavan toista. Myds tehtavat
asettuivat meille sekd mahdollisuudeksi ettd uhaksi. Niistd oli paljon
hyotya lopullisen konseptin luomisessa, mutta niiden toteuttaminen
asetti myds haasteita. Aina ei ollut inspiraatiota tehda tehtavia, kun taas
toisinaan niité olisi tehnyt mieluummin kuin kirjallista.




6. LUOVUUS

Luovuus sanana ja kasitteend on dérettéman laaja ja jopa ahdistava.
Mitd luovuus on, millainen on luova ihminen? Onko luovuus verta,
hiked ja kyyneleitd vai meista riippumaton korkea jumalallinen voima,
joka ilmestyy vain harvoille ja valituille? Voiko luovaksi tekijéksi kasvaa,
vai onko se vain erityislahjakkaiden taiteilijoiden itseoikeus? Jokainen
luova tekija maarittelee todennakdisesti kasitteen hieman eri tavalla.
Luovuutta on tutkittu ja pyritty selittdmaan monilla eriteorioilla. Karkeasti
ajateltuna luovuus voitaisiin jakaa arkipaivdiseen ja taiteelliseen
luovuuteen. Monien luovuudentutkijoiden mukaan luovuus onkin yksi
vaikeimmin maariteltavista kasitteista (Uusikyla 2012, 4).

Keskusteluissammehuomasimme, kuinkaeritavallakoemmeluovuuden.
Kun toinen meisté kokee sanan paineita luovana ja pelottavana, toinen
l&dhestyy asiaa positiivisuuden ja mahdollisuuksien kautta. Kristiina
kokee, ettd luovuus on mahdollistanut useat tarkeat keksinnét ja ettd
omien luovien kykyjen kdyttdminen on erityisen térkeda. Lauralle taas
luovuus on henkilokohtainen pyrkimys, joka pelottaa. Molempien
puheista tulee ilmi, ettd arastelemme kayttaa itsestdmme sanaa luova
tekija. Luovuus nayttaytyy meille kaukaisena ja vaikeasti tavoiteltavana
ilmiéna. Pyrimme padsemaan tastd ajatusmallista irti, vapauttamaan
oman luovan ajattelumme ja hylkddmaan omat ennakkoluulomme
itsedmme kohtaan.

Luovaan tydskentelyyn liittyvat kiintedsti epdvarmuuden tunteet.
Monesti luovan alan tyontekijat tuntevat olevansa huijareita, ja sanonta
"Fake it until you make it” ei my&skaan ole tuntematon. Epavarmuus,
joka asuu luovuuden ytimessd, tulee esiin tasta lauseesta. Huijariksi
paljastumisen pelko seka epailyt seuraavasta projektista selviytymisesta

aiheuttavat naitd ahdistumisen tunteita. Luovassa tydssa ei ikava kylla
kuitenkaan etene, jos tekee varman paélle. Naennaisesti liian suurien
projektien ja tehtdvien vastaanottaminen kasvattaa luovaa tekijaa
eniten. (Renander 2003, 46.)

6.1 Luovuus JA KIIRE

Opiskelujemme  aikana ndkemyksemme  vaatesuunnittelijan
tydnkuvasta on laajentunut. Suunnittelijoilta vaaditaan paljon laajaa
tietotaitoa eri aloilta. Erityisesti pienen yrityksen suunnittelijan tulee
hallita myds markkinointi, tuotanto ja hallinnolliset seikat. Tydssa
vastuu ja kiireinen ty&tahti saattavat vaikuttaa negatiivisesti luovuuteen.
Monialaiset tyotehtdvat vievat aikaa luovasta prosessista, milla saattaa
olla negatiivinen vaikutus lopulliseen produktiin.

Haastatellessamme Poola Kataryna merkin suunnittelija Paula Kasurista
kysyimme héneltd miten kiire ndkyy ja vaikuttaa hanen tyhonsa. Han
kertoi kiireen olevan hyddyllistd, sillé se pakottaa tekem&éan. Han mainitsi
my&s tydskentelevansa tehokkaammin kiireessa, mutta toivoi kuitenkin
aikaa olevan enemman, silld ajanpuute haittaa luovaa tydskentelya.
Pienessa yhden hengenvaatesuunnitteluyrityksessé eijaé ainatarpeeksi
aikaa suunnitteluprosessille, eiké asioilla ole aikaa hautua. Han myds
kokee, ettei taiteelliselle tydskentelylle jaa aikaa, uusia ideoita téytyy
ty6stda niin nopealla aikataululla. Kasurinen kayttédakin paljon ideoita
edellisistéd mallistoistaan uusien suunnitteluidensa pohjalla. (Kasurinen
2015.)

Luovuutta valimaastosta, yhteistyd vaatesuunnitteluprosessin taustalla // Laura Grondahl & Kristiina Yrjanadinen

26



LUOVUUS

Vaihto-opiskelujen aikana meille korostettiin jatkuvasti, ettd meidén
tulee tottua hektiseen ilmapiiriin ja nopeisiin aikatauluihin. Téma
perusteltiin seuraavalla lauseella: “Fashion world is like that, better get
used to it.” Armoa ei tunnettu, ja ndlkaa sekd vasymysta tuli kestda. Se
on kuulemma normaalia. Kiireinen ja vaativa tydskentely on eri asia
kuin ilmapiiri, jossa on tilaa vapaasti virtaavalle esitietoiselle prosessille.
Lawrance Kubien mukaan luovuutta ei ole ilman taté vapaasti virtaavaa
esitietoista prosessia (Renander 2003, 38). Hektisessé ja stressaavassa
ilmapiirissa tyoskentely tukahduttaa mielestdmme helposti luovuutta.
Kun deadlinet puskevat paélle ja uusia tehtévia tulee koko ajan, ei ja3
aikaa oman tydn prosessoimiselle.

Aivotutkija Kiti Mullerin mukaan “kiire tappaa luovuuden”. Luova
ongelmien ratkaisukyky ja muisti heikkenevat kiireisessa ilmapiirissg,
eikd tyoteho kasva tai luovuus paase valloilleen pakon alla. Mullerin
mielestd tehokkuus ja luovuus eivat sovi yhteen. Erityisesti ulkoapain
tuleva painostus, esimerkiksi tyopaikkojen vaatimukset tehokkaasta
mutta luovasta tyOoskentelysta, ovat Mullerin mielestd kasittamattomia.
Monelle on vaikeaa kayttdd luovaa ajattelukykydan esimerkiksi
palavereissa, joissa luovia ratkaisuja tulisi pystyd tuottamaan lyhyessa
ajassa. Luovat ratkaisut syntyvat usein kiireettdmasti ja mielen
rauhoittuessa. Silloin on aikaa tiedon jadsentdmiseen ja kollegoiden
kanssa vuorovaikutukseen, josta luovimmat ratkaisut useimmiten
syntyvat. (Muller 2015.)

Mielestdamme kiire, joka tappaa luovuutta, voi tulla niin ulkoa-
kuin sisdltépadin. Ulkoapain asetetut vaatimukset ja itselle asetetut
vaatimukset tehtavasta suoriutumisen suhteen ovat usein vahintdan
yht& suuria. Etenkin luovan tyon tekijat kokevat varmasti paljon paineita
kohdata omat siséiset vaatimuksensa ulkoisten vaatimusten rinnalla.
Jos tahéan lisatdan viela tehokkuuden ja kiireen asettamat vaatimukset
ovat aineet ahdistavaan prosessiin kasassa. Ulkoiset rajoitukset vievat
tilaa omalta sisdiseltd motivaatiolta ja siten tappavat luovuutta (Uusikyla
2012, 185).

Vaatesuunnittelija Paula Kasurisella kiireen maarittavat usein ulkoiset
tekijat. Hdnen suunnittelussaan on monia reunaehtoja, jotka vaikuttavat
suunnitteluun. Kasurinen tekee vastuullista suunnittelua, ja se vaikuttaa
materiaalien valitsemiseen ja niiden tyéstamiseen paljon. Myds eri
tuotantopaikkojen luomat reunaehdot vaikuttavat kiireeseen hanen
kohdallaan. (Kasurinen 2015.)

Kristiina kokee kiireen ja eritoten tilanteet, joissa on tarkoitus lyhyessa
ajassa keksid luovia ratkaisuja, ahdistaviksi. Naissa tilanteissa usein
paine tuottaa hyvid ratkaisuja nopeasti kasvaa liian suureksi, eika
padhén loppujen lopuksi tule lainkaan ideoita. Ideointitilanteissa
luovien ideoiden tuottamisen han kokee riippuvan paljon myoés
ryhmédynamiikasta, ryhman koosta seka siitd, kuinka tuttuja muut
jasenet ovat. Monesti tallaisten tilanteiden jélkeen, kun ideointivaiheen
tuloksia jd& purkamaan muutaman ryhman jdsenen kanssa, saattaa
keksid aivan uusia ja hyvid ideoita. N&itd ideoita ei todennakdisesti
olisi keksinyt kiireen ja paineen alla, vaan ne vaativat rauhoittumista ja
ajatusten jasentamista.
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6.2 MIHIN KATOSI LUOVUUS?

Nyt viimeisend opiskeluvuotena haluamme paastdd luovuutemme
valloilleen: kokeillarajojamme jamahdollisuuksiamme mahdollisimman
avoimessa ja kannustavassa ilmapiirissé ilman tiukkoja ulkopuolisia
rajoituksia. Kun aloitimme opiskelun, ei meilld kummallakaan ollut
varmuutta, olimmeko oikealla alalla, eikd itsevarmuutta omaan
tekemiseen. Lauran unelmana on aina ollut kuvataiteilijan ammatti,
ja Kristiina kokee pé&atyneensd alalle monien sattumusten kautta.
Ajatuksemme vaatesuunnittelun opiskelusta ovat olleet samankaltaisia.
Padsisimme yhdistdmadn oman intohimomme luovaan tekemiseen,
kasitéihin ja ompeluun. Ensimmainen opiskeluvuotemme menikin
alaa ihannoiden ja romantisoiden, mutta ajan kuluessa alkoi
todellisuus valjeta: minne katosi luovuus? Koulutus ei vastannutkaan
mielikuviamme, opiskelut tuntuivat hyvin teoriapainotteisilta ja emme
kokeneet kehittyvdamme luovina tekijoina.

Oliko koulu kahlinnut meidan luovuutemme vai olimmeko olleet itse
vain laiskoja, emmeka aktiivisesti pyrkineet kehittdmaan itsedamme?
Luotimmeko litkaa siihen, ettd saisimme koulusta keinoja ja ratkaisuja
oman luovuutemme kéyttédn? Olisiko pitdnyt pyrkiad tietoisesti
tunkeutumaan ajan ja opetuksen puutteista huolimatta syvemmalle
omaan luovuuteen?

Ken Robinsonin mukaan koulutus on monelle tarked asia. Ihmiset
puhuvat mielelldan niin tuttujen kuin tuntemattomienkin kanssa omasta
koulutuksestaan. Usein kouluissa opitut asiat seuraavat meita

lapi eldman, ja juuri sen takia luovuuttakin olisi Robinsonin mukaan
térked opettaa kirjallisuuden ja matematiikan arvoisena aineena.
Meidét kuitenkin ohjataan, usein hyvantahtoisesti, pois aloilta, joilla
emme valttamatta tyollistyisi, kuten musiikki- ja taidealoilta. Tama
hyvantahtoinen ohjaus johtuu siit3, ettd ennen aloille, joiden koettiin
kehittdvan yhteiskuntaa, tarvittin enemman tydntekijoitd. Tama
ajattelumalli on kuitenkin nyky-yhteiskunnassa vanha, sillda nykyaan
nailla aloilla on enemman kuin tarpeeksi tyontekijoitd, eika kaikille
edes riitd tyopaikkoja. Robinsonin mukaan juuri tastd syystd luovuus
opetuksessa on erittdin tarked asia. Oppilaita pitaisi ennemminkin
opettaa ajattelemaan luovasti tdydellisyyteen pyrkimisen sijaan.
(Robinson 2006.)

Vanha malli ndkyy my&s koulujen ja tydpaikkojen tavassa opettaa meitd
hapedmaan virheitdmme ja jopa rankaisemaan niista. Tama ajatusmalli
on tdysin vastaan luovaa ajattelutapaa, jossa virheiden kautta saattaa
oppia ja keksid jotain uutta. Koulujen luovuudesta ulos opettaminen
saattaa pahimmillaan johtaa lopputulokseen, jossa monet erittdinkin
luovaan ajatteluun kykenevat ihmiset eivat koe olevansa luovia. He
ovat kenties saattaneet pitdd luovien aineiden opiskelusta, mutta
arvostelluksi tuleminen on johtanut naista taidoista luopumiseen koko
loppuelamaksi. (Robinson 2006.)
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Mieleemme muistuu kertoja, kun olemme kokeneetopettajien latistavan
luovaatekemistajarinnastavan sen haihatteluun. lhan kuin tarvitsisimme
jatkuvaa muistutusta siita, ettd eldama on vaikeaa ja tydpaikat kiven alla.
Aivan kuin eldisimme omissa mielikuvitusmaailmoissamme, josta koulun
tehtava oli saada meidat herdéaméaan todellisuuteen. Tama todellisuus
usein ilmeni opettajien puheissa paikkana, jossa luovuudelle ei ole
tilaa, silla eldman realiteetit tuli tiedostaa. Mielestamme koulun tulisi
olla paikka, jossa luovuuteen kannustetaan. Taiteellisten kokeilujen
teko koulun turvallisessa ymparistssa voi olla ainut kerta, kun meilla
on mahdollisuus kayttéda aikaamme niin laajaan luovaan tydskentelyyn.
Aikuisina ihmisind emme tarvitse muistutusta siita, ettd raha ei kasva
puissa. Olemme itse valinneet alan, jolla luovuus on ratkaisevassa
asemassa, ja olemme valmiita tekemaan toita sen eteen. Luovuus asuu
jokaisessa ihmisessad, mutta ymparistd, joka ei kannusta persoonalliseen
tekemiseen ja ajatteluun, voi tappaa luovuuden. Oman luovuuden
kehittdminen ja sitd kautta suunnittelija-identiteetin muovautuminen
ovat meilld aivan alkutekijoissa. Visuaalinen ilmaisukykymme ei ole silla
tasolla, jolla toivoisimme sen olevan melkein neljén vuoden opiskelujen
jalkeen.

Edelld mainitut asiat konkretisoituivat meille vaihto-opiskelujen aikana.
Vaihdossa ollessamme padsimme kokeilemaan uusia tydtapoja.
Ensimmaista kertaa naimme, minkalaista on vaatesuunnittelun
opiskelu taiteellisuuteen ja luovuuteen kannustavassa ympaéristdssa.
Oli mieletontd paasta vihdoin opiskelemaan kouluissa, jotka vastasivat
mielikuviamme. Opettajat kannustivat omaan luovaan ajatteluun
ja tekemiseen. Opiskelujen péaateemana ei ollutkaan teknisyys ja
kaytannollisyys. Suunnittelua ei rajoittanut se, ettd vaatteet olisivat

teollisesti mahdollisimman edullisesti toteutettavissa, eikd myoskaan
kaupallisuus ja kohderyhma. Oli silmid avaava kokemus ymmartas,
kuinka pintapuolisesti olimmekaan péaasseet sisdédn luovaan
prosessiin ja kuinka pinnallisesti olimme aikaisemmin tehneet
taustaty6td mallistojen pohjalle. Aikaisemmin olimme oppineet
tekem&an malliston suunnittelun pohjalle pientd taustatutkimusta,
mutta emme olleet perehtyneet syvemmin prosessiin. Taustatyona
olimme normaalisti tottuneet tekemdian moorboardin A3-kokoon,
joka sisalsi muutamia kuvia. Vaihtokouluissa tydskentelytavat erosivat
huimasti totutuista tyStavoista, pelkéllda moodboardilla ei olisi paéssyt
pitkalle. Suunnittelun pohjalle tuli luoda oma maailmansa tarkkoine
taustatdineen ja visuaalisine tutkimuksineen. Luonnoskirjat olivat
ahkerassa kaytdssd, ja niiltd vaadittiinkin useiden kymmenien sivujen
pituuksia. Lopullista tuotetta tarkedmpi arvioinnissa oli luova prosessi,
kaikki mitd oli tehnyt ja ajatellut prosessin aikana. Luovuus nékyi
kokonaisvaltaisesti opetuksessa, ja eri aineiden tunneilla huomasi,
miten opetussuunnitelmassa oli selkedsti otettu huomioon eri aineiden
keskinaiset vaikutussuhteet.

Vaatesuunnittelija Paula Kasurisen haastattelussa ilmeni samankaltaisia
tunteita ja kokemuksia. Paula kokee olevansa enemmankin itseoppinut,
silld hdn ei kokenut saavansa tarvitsemaansa tukea omasta koulusta
luovaan tydskentelyyn. Han kertoi olleensa onnekas tehdesséén vaihto-
opintoja Lontoossa, jossa han sai kaipaamiansa evaita taiteelliseen
tyoskentelyyn. (Kasurinen 2015.)
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6.3 LuovuuS JA ULKOISET TEKIJAT

Tyoskennellessdmme tarkkailimme, miten ymparistd vaikuttaa tekemi-
seemme. Teimme tehtdvia sekd koulun hektisessd ympéaristossa etta
kotiemme rauhassa. Miten ndma eri ymparistot vaikuttavat omaan
tydskentelyymme ja kuinka ne voivat joko edesauttaa tai tuhoata
luovuuttamme?

Ulkoiset tekijat voivat olla suuressa roolissa luovuuden tuhoajina.
Katseiden alla tydskennellessd sekd muiden ihmisten lasnéololla
voi olla haittaavia vaikutuksia tydskentelyyn, etenkin jos taytyy olla
luova muiden tarkkailun alla. (Uusikyld 2012, 184.) Laura on tottunut
esimerkiksi maalatessaan tydskentelemdan rauhallisessa ja tutussa
ymparistdssd. Oman kodin tunnelma auttaa hantd paljon prosessin
aikana. Maalatessa han kokee menevansd luovaan tilaan, jonka
ulkoiset hairidtekijat helposti keskeyttdvat. Myods hiljaisuudella on
merkityksensa ja se antaa tilaa ajattelulle, eivatkd ajatukset 1dhde niin
helposti harhailemaan.

Laura:

“ MUISTAN USEITA
HETKIA, KUN OLIN NOIN
18-VUOTIAS, LINNOITTAUDUIN
OMAAN HUONEESEENI
MAALAUSTELINEENI JAMAALIEN
KANSSA POIS KAMPPISTEN
NAKEVIEN SILMIEN ALTA.
TALLOIN MULLA OLI  AINA
TAPANA PITAA PIPOA PAASSA
MAALATESSANI . SE AUTTOI
LUOVAAN TILAAN. JOSKUS
KUN PIPO OLI  KADONNUT,
EI MAALAAMISESTA TULLUT
MITAAN., ”
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Laura:

“"

KUN TEHTIIN TUOSSA TYOTILASSA TE-
HTAVIA, JOSSA ON KOKO AJAN HAIRIOTEKI -
JOITA. ON MIELENKIINTOISTA, MITEN SE
VAIKUTTAA TEKEMISEEN. VALILLA TUN-
TUI, ETTA IHMISET KATSOVAT MITA TUO
OIKEIN TEKEE. VALILLA MIETIN ETTA
IHAN SAMA, VARSINKIN JOS PAASIN PRO-
SESSIIN SISALLE. ”

Useat tilanteet koulussa tapahtuvat tarkkailevien silmien alla. Kuinka
ahdistavia olivatkaan muotipiirustuskurssit tai maalaustunnit, kun
tiedosti jatkuvasti opettajan tarkkailevan ty6ta. Miksi koimme nama
tilanteet ahdistavina? On luonnollista, ettd omaa tydtdan kohtaan
on &arimmaisen kriittinen, ja ulkopuolisille keskeneradisen tyén
nayttdminen ahdistaa. Mita jos he tuomitsevat ja eivat nde, mihin tyo
on menossa? lItselld voi olla tarkka idea tydstd, mutta sen selittely
ulkopuolisille turhauttaa. Luovan prosessin aikana ihminen on yleensd
tavallista herkempi (Renander 2003, 76). Tamén takia on luonnollista,
ettd keskenerdisen tyon nayttdminen tuntuu herkdsséd mielentilassa
vaikealta. Asioiden turha selittely vie aikaa omalta tekemiselts, ja
usein ulkopuolisten kommentit keskeyttavat hyvan flow-tilan. Tall6in
tekeminen katkeaa ja aikaa kuluu.

Huomaamme &rsyyntyvdmme helpommin, jos olemme itse hieman
epavarmoja tekemisesta. Prosessin ollessa hyvin aluillaan tai epéselva

Kristiina:
“ MONISSA PIIRUSTUSTILANTEISSA TAI
HAKUTILANTEISSA MUSTA ON TUNTUNUT,

ETTA KUN ON OLLUT TAKANA NURKASSA,
OLI PALJON HELPOMPI TEHDA ASIOITA.
PAASI OMAAN SELLAISEEN PIENEEN TI-
LAAN. NORMAALISTI EN TYKKAA, ETTA

MUTTA TANAAN

”

JOKU HIIPPAILEE TAKANA,
SE EI HAIRINNYT JOSTAIN SYYSTA.

ei siitd halua viela puhua kenellekdan. Kenenk&an ei saisi paasta
tuomitsemaan tai antamaan omia mielipiteitddn tydstd. Koulun
tydsalissatydskennellessa onulkopuolisilta hairidtekijoilta vaikea valttya.
Normaalia toki on, ettd ihmisid saattaa kiinnostaa muiden ihmisten
tekemiset, mutta joskus huomaa ajattelevansa todella itsekeskeisesti,
eikd palautetta tai ideoita halua ottaa vastaan liian aikaisessa vaiheessa.
Silloin oma into ja tyydytys ahaa-eldmyksestéd laimenevat. Ajatusmalli,
jossa kaiken tekemisen ja luomisen tulisi kummuta omasta itsestd
eikd ulkopuolisista tekijoista, katoaa saman tien. Tama on kuitenkin
asia, josta pyrimme pois prosessin aikana. Toivomme pystyvdmme
avaamaan omaa tekemistd ja keskustelemaan tdistéd avoimesti. Tama
toivottavasti antaa meille paremmat |dhtévalmiudet omaan luovaan
tekemiseemme myds jatkossa.
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6.4 ME LUOVUUTEMME TUHOAJINA

Mielestdmme liian tarkka idea lopputuloksesta tuhoaa luovuutta.
Aikaisempien mallistojemme suunnitteluprosessit ovat ldhteneet
liikkeelle siten, ettd olemme visualisoineet paddssdmme, minkalaisen
malliston tulemme tekemaan. Aikaisessa vaiheessa lopullisen produktin
konkretisointi tuhoaa mielestdmme luovaa prosessia. Olemme néin
toimiessamme sulkeneet ulkopuolelle mahdollisuuden kehittyd. Tama
on johtanut koviin paineisiin, ja tavoitteisiin padgseminen on ollut jopa
mahdotonta. Lauran luovuuden tuhoajana on ollut tiukat omat arvot ja
se, ettd han laittaa itsensa lokeroihin.

Laura:

"Olen aina ollut kiinnostunut niin luonnon, elainten kuin ihmistenkin
hyvinvoinnista ja talld alalla en auta yhtdkdan niistd, painvastoin
koen tuhoavani. Vaateteollisuus on raaka niin luonnon kuin ihmisten
hyvinvointia ajatellen, massatuotannosta lapsityévoiman kayttdon.
Olen kaynyt pitkdn prosessin yrittdessani oikeuttaa itselleni alan
opiskelun. Useamman vuoden ajan olin jumissa omissa eettisissa
arvoissani, enkd osannut ndhda niitd voimavaroina. Ne tuntuivat vain
rajoittavilta tekijoilta. Tamén takia olen ollut pihalla, miksi opiskelin
valitsemaani alaa”

Nama edelld mainitut seikat ja luovuuden puuttuminen opiskeluista
ajoivat Lauran ldhes lopettamaan opiskelut. Han koki turhauttavaksi
alan opiskelun, jolla ei saanut toteuttaa itsedén, vaan joka ajoi hanet
jatkuvasti kyseenalaistamaan valintojaan ja arvomaailmaansa. Nyt
viimeisend opiskeluvuotena portfolion huutaessa tyhjyyttédén, Laura
haluaa pitda luovan prosessinsa avoimena, eikd rajoittaa tekemistdan
omalla ajatusmallillaan. Tama ei suinkaan tarkoita sit3, ettd han l&htisi
heti suunnittelemaan turkistuotteita, jotka tuotetaan kauko-idassa.
Ennemminkin hén yrittd& olla tuomitsematta itsedan liikaa ja kokematta
maailmantuskaa omista valinnoistaan. Laura kokee tuomitsevansa
omia ajatuksiaan liian jyrkasti, eika anna itselleen mahdollisuutta |&htea
tyOstdmaan joitakin ideoita, koska kokee niiden olevan liian kaytettyja.

Laura:

“Kukat ovat aina kiehtoneet minua véreiltddn ja muodoiltaan, mutta
en ole antanut itseni kayttda niitd mallistojeni teemana. Lyttaan ideani
samantien ajatellen; ovathan kukat olleet inspiraationa lukuisille
suunnittelijoille ja taiteilijoille, en mind osaa tehdd mitdadn uutta
niistd. Jos p&asen eroon omista tiukoista oletuksista, padsen ehka
lopputulokseen josta voin olla ylped.”

Yksi luovan prosessin luonnollisista tunteista on epérdinti. Silloin
itseltdédn vaatii paljon ja itsensd asettaa alttiiksi epdonnistumiselle.
Oma epérdinti pelottaa helposti, eikd sitd valttdmattd osaa nahda
prosessin luonnollisena osana. Epérdinti voi johtua pelosta omia kykyja
kohtaan, siihen, onko minusta tdhan. Epdvarmuuden sanotaan asuvan
luovuudessa ja siitd eroon paaseminen on vaikeaa. Luovuudessa
et ole ikind oikeassa tai vaarassa, mutta on tarkea3, ettei anna oman
epdvarmuutensa estda itsed toimimasta. (Renander 2003, 42-46.)
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Visuaalisen informaation kerddminen ja kokoaminen saattaa olla
hyvinkin keskeinen osaluovaa prosessia. Luonnoskirjoille ei perinteisesti
aseteta s3antdja niiden siséllon tai ulkonddn suhteen, vaan niiden
paatehtdva on auttaa suunnittelijaa jdsentamaan ajatuksiaan. Siséllon
ulkondké voi vaihdella yksityiskohtaisista piirustuksista muutaman
viivan luonnoksiin, ja usein joukosta 18ytyy myds tekstia seka kollaaseja.
Naissd tapauksissa voidaan puhua jo enemmaénkin suunnittelijan
visuaalisesta paivékirjasta, jonne jasentyy usein myds joukkoon tekijan
tunteita. (Gaimster, 2011 158.)

Monesti  luonnoskirjan  sisallostd  pystyy selkedsti  ndkemé&an
suunnittelijan henkildkohtaisen suunnitteluprosessin. Prosessin aikana
esiin tulevien ongelmien purkaminen ja avaaminen luonnoskirjaan
auttaa suunnittelijaa hahmottamaan, mika saattaisi toimia ja mik&
ei. Luonnoskirjaa ei mydskdén kannata ikind heittda pois, silld niiden
sisdltdmastd informaatiosta saattaa vielda mydhemmin olla hydotya.
(Gaimster, 2011 159.)

Luonnoskirjan kdytdssd on mielestimme monia hyvid puolia, vaikka
valilld tyostdminen saattaakin olla vaikeaa. Hankalaa visuaalisen
materiaalin tuottaminen on etenkin silloin, kun ei ole inspiroitunut
olo. Ideocintivaihe tuo usein pintaan innostumisen, turhautumisen,
pelon, halun ja ahdistuksen tunteita (Renander 2003, 61). Néma
tunteet nakyvat helposti tuotettavan materiaalin laadussa ja mé&arassa.
Materiaalin puute saattaa myds aiheuttaa ongelmia. Tydstdessa ideoita
saattaa paasté lahelle hyvinkin suotuisaan flow-tilaan ja huomata, ettei
omista materiaaleja, joita haluaisi juuri silld hetkelld kayttda. Tastd
helposti seuraa joko p&&tds odottaa hetked, jolloin materiaalia on
tarjolla tai kayttéda vaihtoehtoisia materiaaleja. Joskus paatds kayttaa

muita materiaaleja saattaa johtaa jopa parempiin lopputuloksiin, ja
joskus ahdistuu vain enemmén, kun lopputulos ei vastaakaan sita, mita
odottaa. Luovan tilanteen siirtdminen mydhempaén taas aiheuttaa
helposti luovan olotilan katoamisen ja idean muuttumisen. Kdytdmme
yhten& keinona néiden tilanteiden vélttdmiseksi ideoiden tydstamista
mahdollisimman monien erivisuaalisten tekniikoiden avulla. Saatamme
hakea tunnelmaa konseptille piirtdmisen, maalaamisen, kollaasien,
tekstiilipintojen ja ndiden yhdistelmien kautta. Kaikki misté vain pystyy
inspiroitumaan on sallittua.

7.1 LUONNOSKIRJA PROSESSIN TYOVALINEENA

Kaikista innovatiivisimmat ideat syntyvat usein pitkan tyon tuloksena.
Kun tuottaa paljon ideoita on todennékdisempad, ettéd paatyy luomaan
myds jotain uutta ja mullistavaa.(Johansson 2005, 134.) Ideoinnin sopiva
syvyys ja maaréd onkin luovan prosessimme taltioimisen |ahtékohtana.
Pyrimme tallentamaan suunnitteluprosessin  luonnoskirjoihimme
mahdollisimman tarkasti. Visuaalinen materiaali helpottaa ajatusten
avaamista seka itsellemme etta toisillemme ja vie toiminnallista osuutta
kohti haluttuja lopputuloksia.

Opimme molemmat vaihto-opiskelujen aikana, kuinka tarkeata
luonnoskirjan kayttdminen on. Visuaalisen materiaalin tuottamisen
térkeydestd oli toki puhuttu myds Metropoliassa, mutta vasta
vaihtokouluissamme luonnoskirjojen kayttdmisestda tuli pakollista.
Kaikki visuaalinen materiaali ja ajatukset tuli taltioida luonnoskirjan
sivuille.
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Alkuun laajan luonnoskirjan kdyttdminen tuntui vaikealta ja hieman
epamaaraiseltd. Pikkuhiljaa sen kayttdmiseen kuitenkin tottui ja luova
prosessi ilman luonnoskirjaa alkoi tuntumaan vieraalta ajatukselta.

Luonnoskirjan tydstdmisen ahdistavat puolet tulivat ensimmaisilla
kerroilla esiin vaihtokohteissa, katsellessa muiden opiskelijoiden
luonnoskirjoja. Tuntui, ettd materiaalia taytyi olla valtavasti ja sen
tuottamista ei oikeastaan voinut misséén vaiheessa lopettaa. Parhaassa
tapauksessa sai kaiken eldmissdén tapahtuvan nidottua kirjan
sivuille. Kristiinan vaihtokoulussa muut opiskelijat olivat tottuneet
luonnoskirjojen kayttdon ja kerdnneet niihin materiaalia kesdloman
aikana.Heistd tuntuivaikealta ymmartaa, mikis joku tarvitsi luonnoskirjan
kdyttdmiseen neuvoja. Ahdistus oli ensimmainen tunne, joka iski, kun
katsoi ison kirjan valkoisia sivuja. Arviointitilanteissa ei voinut olla
varma siitd, mitd opettaja tulisi ajattelemaan luonnoskirjan siséllost3, ja
ensimmainen arviointi menikin kohtalaisen penkin alle. Materiaalia ei
ollut 1&heskaén tarpeeksi, eikd se ollut tarpeeksi pohdittua, mietittya
eikd kokeellista.

Kristiina:

”

VAIKKA TUNTUI SILTA, ETTA
MATERIAALIA OLI KERANNYT TODELLA
PALJON, YMMARSIN VASTA ARVIOINNIN
JALKEEN ETTA KAKKI SE OLI OLLUT
TURHAA. OLIN PANIIKISSA KERANNYT
KAIKKEA MAHDOLLISTA MATERIAALIA

UNOHTAEN ITSE PAAPOINTIN. JALKEENPAIN
VASTA TAJUSIN, ETTA MATERIAALILLE EI
OLLUTKAAN LOPPUJEN LOPUKSI MITAAN
KAYTTOA SUUNNITTELUN POHJALLE SILLA
SE OLI HYVIN PINNALLISTA. ”

Luonnoskirjojen pé&atehtdvana on toimia meille luovan prosessin
paivakirjoina, seka tydkaluina malliston teeman luomiseksi. Valitsimme
aivan aluksi molemmat mustakantiset lahelle A4-kokoa olevat
luonnoskirjat. Kirjan ulkonadlla tuntui olevan paljonkin valig, ja olimme
molemmat sitd mieltd, ettd kirjan taytyi olla ulkon&dltdén kohtalaisen
neutraali ja sivujen tarpeeksi paksuja kestamé&an erilaisia tekniikoita.
Paatimme, ettei koko valttdmattd aiheuttaisi sen suurempia ongelmia,
silla monet tdistd tulisimme kuitenkin liimaamaan kirjojen sivuille.
Kierteet ja kovat kannet olivat ehtoja, joiden halusimme kuitenkin
téyttyvan. Paksumpienkin naytteiden tulisi mahtua kansien vaéliin, ja
sivut eivat saisi paéstad rypistymé&an. Myohemmin hieman harmitti se,
ettei kirjaan aivan kaikki tyét mahtuneetkaan alkuperdisind, mutta
pienempi luonnoskirja oli toki helpompi kantaa mukana ja totesimme,
ettd isommista toistd saisi otettua kuvia tai kopioita, joita voisi liittda
luonnoskirjan sivuille.
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7.2 LUONNOSKIRJA TYOSKENTELYSSAMME Laura:

Erilaisia luonnoskirjoja on yhta paljon kuin niiden tekijoitékin. Tassa ‘«
luvussaesittelemmeaikaisempiensuunnitteluprosessienluonnoskirjoja. KUN AVAAN LUONNOSKIRJAN,
Olemme molemmat s&astdneet vanhoja luonnoskirjojamme. Niihin PALAAN SAMANTIEN TUNTEISIINI JA
on hyvé vélilla palata ja parhaimmillaan niista voi |16ytdd omia vanhoja

ideoitaan, joita ei ole syysté tai toisesta ennen tullut jalostaneeksi. KOKEMUKSTINI PROSESSIN AJALTA.

MUISTAN HYVIN FITLIKSENI TUOLTA

Basic Native -mallisto on Lauran vaihtokoulussa tekema mallisto.

Kurssilla  suunnittelimme muutaman asukokonaisuuden malliston. AJALTA. LUONNOSKIRJAAN KASVAA KIINNI
Luonnoskirjoihin taltioitiin  kaikki mitd prosessin aikana tehtiin. JA SIITA TULEE NOPEASTI TARKEA OSA
Esimerkiksi visuaalinen tutkimus, teknisten ratkaisujen kokeilut . .
ja valinnat, luonnokset, varit, teema, mallikappaleet ja lopulliset SUUNNITTELUPROSESSIA. NAEN SIELTA
tuotekuvat. Se kulki koko ajan mukana ja sen pohjalta keskusteltiin KOKO PROSESSIN KAAREEN. SE HELPOTTI
opettajien kanssa ja saatiin palautetta. Luonnoskirjalla oli suuri osuus . .

my&s lopulliseen arvosanaan. Kuvassa on vain murto-osa luonnoskirjan ITSE PROSESSISSA JA JALKIKATEEN ON
melkein sadasta sivusta. MUKAVA KATSOA MITA ON TEHNYT. ”
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KuvAa 6: OTTEITA LAURAN LUONNOSKIRJASTA MALLISTOON BAsIic NATIVE
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Dress Project oli Kristiinan vaihtokoulussa tekemé suunnittelu projekti.
Poikkeuksena muista projekteista tydlla oli toimeksiantajana Plum-
niminen vaateketju, jonka tyyliin ja kohderyhmaan perehdyttiin
tarkkaan. Tarkoituksena oli suunnitella tédydellinen mekko seuraavan
kesan mallistoon. Toimeksiantaja antoi tydn edetessé palautetta, jonka
mukaan mekkoa kehitettiin. Palautetta ei kuitenkaan saanut kovinkaan
paljon, vaan tarkoituksena oli tehdd itse mahdollisimman paljon
omia intuitiivisia ratkaisuja. Materiaalit ja varit olivat suuressa osassa
suunnitteluprosessia. Tuotekuvien, materiaali valintojen, prototyyppien
ja tasokuvien taytyi olla viimeisteltyja lopullisessa tuotteen esittelyssa.
Luonnoskirjaan taltioitu materiaali arvioitiin ja se vaikutti tyon
lopulliseen arvosanaan.

Kristiina:

“MEKON SUUNNITTELU TAISI OLLA VAIHDON
AIKANA ENSIMMAINEN TEKEMANI PROJEKTI.
MUISTAN HYVIN, MITEN JANNITTAVALTA
TUNTUI SUUREN LUONNOSKIRJAN
KAYTTAMINEN JA OMIEN AJATUSTEN
SINNE PURKAMINEN. KAIKKI KERAAMANI
MATERIAALI EI TYOSTAMISVAIHEESSA
TUNTUNUT VALTTAMATTA KOVINKAAN
JARKEVALTA, MUTTA NYT JALKIKATEEN
HUOMAAN KUINKA KAIKKI TEKEMANI
TYOMAARA LOPPUJENLOPUKSTI NIVOUTUI

”n

YHTEEN. KuvAa 7: MUUTAMIA SIVUJA KRISTIINAN LUONNOSKIRJASTA
DRESS PROJECT -SUUNNITTELU PROJEKTISTA
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3. MATKALLA

VALIMAASTOON

Tassd luvussa avaamme oman luovan prosessimme aloitusta. Kuinka
lahdimme kohti vélimaastoa ja kuinka aloitimme oman luovan
tyoskentelymme?  Tydskentelimme ilman  tiukkoja ulkopuolisia
rajoitteita ja halusimme herételld omaa ideointiamme pitkén tauon
jalkeen. Teimme tehtavid intuitiivisesti ja ilman tarkkoja tavoitteita.

8.1 KOHTI IDEARYOPPYA

Aloitimme konseptiemme jaluonnoskirjojemme tydstamisen tehtavallg,
jota kutsumme Wikipedia-tehtavaksi. Tehtdvé muodostui luettuamme
Medici-ilmidkirjan, josta olimme innoissamme ja halusimme l|&hted
kohti vélimaastoa meille uusin ja vierain keinoin. ldea tehtévasta
tuli ahaa-eldmyksend mieleemme. Valitsisimme kaksi artikkelia
Wikipedian satunnainen artikkelihaulla. Nain koimme, ettd voisimme
paasta kahden meille vieraan asian valimaastoon, josta 16ytaisimme
mahdollisesti uusia inspiraation lahteitd. Suoritimme osan tehtavasta
koululla ja osan kotona. Ensimmainen ideointivaihe tapahtui yhdessa
koululla, ja sitd jatkoimme itsendisesti kotona. Toinen vaihe tapahtui
kokonaan koululla, ja silla oli aikaraja. Toisen vaiheen tarkoituksena oli
tydskennelld samassa tilassa kehittden avoimesti omia aiheitamme.

8.1.1 WIKIPEDIA-TEHTAVA

Artikkeleiksemme Wikipediasta tulivat 1974 Firecracker 400 Nascar-
autokilpailu ja Libanonin kansallinen sinfoniaorkesteri. Teimme

tehtdvaa illansuussa koululla, jolloin tunnelma oli jo hieman vasynyt
ja artikkelien [6ydyttyd olimmekin ddrettdmaéan huvittuneita niistd. Mita
ihmettd voisimme saada irti ndistd kahdesta tdysin meille vieraasta
aiheesta? Lahdimme purkamaan aiheita tutustumalla artikkeleihin niin
tekstien kuin kuvienkin kautta. Koimme erityisesti visuaalisen materiaalin
olevan aiheista ideoimisen lahteiksi tarkeda. Aiheisiin tutustuttuamme
lahdimme etsim&an valimaastoa kirjaimellisesti ndiden kahden aiheen
valille. Emme tdssd vaiheessa tulleet ajatelleeksi ollenkaan, miten
saisimme ideamme sovellettua vaatesuunnitteluun, vaan ideoimme
vain satunnaisia tapoja yhdistdd nama kaksi aihetta.

Mietimme esimerkiksi, jos Firecracker-autokilpailun ajoneuvot saisivat
energiansa musiikista. Autot liikkuisivat nopeammin, mitd paremmin
kuskit soittaisivat, epavireisesta soitosta autojen vauhti hidastuisi.

Aikamme ideoita pyoriteltydmme tajusimme, ettd olimme néillé ideoilla
aika kaukana visuaalisen materiaalin tuottamisesta, ja ldhdimme
kokeilemaan uutta |&hestymistapaa aiheisiin. Tutustuessamme
Libanonin kansalliseen sinfoniaorkesteriin ajauduimme etsimaan liséa
tietoa Libanonista. Léysimme molemmat englanninkielisen sanan
hinterland, josta pidimme. Hinterland tarkoittaa suomeksi takamaata,
aluetta, joka jaa rannikon taakse (Wikipedia 2014).

Hinterland sanan I16ydettydmme etsimme meita miellyttavaa visuaalista
materiaalia internetin hakukoneilla. Kuvallista materiaalia etsiessamme
miellyimme molemmat geologisiin kuviin maanpinnoista.
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Miellyimme molemmat kuvaan 8, sen muotoihin ja vareihin. Téhan asti
teimme tehtdvaa yhdessa koululla, mutta jatkoimme tehtavaa eteenpéin
erillamme. Kristiina jatkoi tehtdvédn tekoa etsien lisdd samankaltaisia
kuvia. Han 18hti etsimd&n kuvia eri kartoista, paatyi myds etsimaan
mielestddn kauniita sanoja ja 0ysi sitd kautta englanninkielisen
sanan secede, suomeksi irrottautua, erota, erkaantua tai itsenaistya.
Se tarkoittaa myos toisesta riippumatonta, valtiota, joka ei ole toisen
valtion osa tai sen alaisuudessa (dictionary.com 2014). Sanan ulkonakd
miellytti Kristiina ja erityisesti suomeksi k&annetty sana erkaantua
tuntui tarttuvan mukaan. Secede-sana johti mielikuvaan asioiden
erkanemisesta ja loittonemisesta.

Kristiina:

"

MIELEENI TULI HETI KUVIA HILJAA
TOISISTAAN LOITTONEVISTA ASIOISTA JA
OLENNOISTA, VAHAN NIIN KUIN VARJOJA
TAI NURJIA PUOLIA. KOITIN ALUKSI PUR-
KAA MIELIKUVIANI KUVALLISESTI, MUTTA '

" Kuva 8: KRISTIINAN LUONNOSKIRJA KUVA 9: KRISTIINAN
TOTESIN NOPEASTI SEN OLEVAN VAIKEAA. (VREDEFORT IMPACT STRUCTURE)

LUONNOSKIRJA, SECEDE
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Kristiina Iahti miettimaan, milta erilaiset asiat ndyttaisivat erkaantuneina:
miten esimerkiksi maapallon palaset ja maat vaihtaisivat paikkaansa tai
miten erilaiset pinnat lipuisivat toistensa yli? Aihe tuntui kiehtovalta
ja samalla vaikealta hahmottaa. Ty&stettdvédn teeman purkaminen
sanallisestijaidearydpynyldskirjoittaminentuntuioikealtavaihtoehdolta.
Pikkuhiljaa Kristiina huomasi tarttuvansa sanaan itsendistyd enemman
kuin erkaantua. Han |6ysi monia eri tarkoituksia sanoille ja etenkin “itse”
sanan merkitys ihmisen sieluna tuntui mielenkiintoiselta (Wikipedia
2014). Vérien ja materiaalien ajatteleminen tuntui téssd vaiheessa
Kristiinasta vaikealta, ja han paattikin keskittyd pelkkien muotojen ja
ideoiden hahmottamiseen.

Kristiina:

“ltse -sana tuntui vievan ajatuksiani ja tuottamaa materiaaliani
synkempadén suuntaan, sanan taustalla oleva mytologinen merkitys
tuntui valilla kiehtovalta ja vélilld turhan itsestddnselvaltd. Yhdistin
monia aikaisemmin miettimidni ajatuksia asioiden erkaantumisesta
sielun erkaantumiseen ruumiista. Koitin jopa miettid miten yhdistdisin
tdman erkaantumisen vaatteisiin tai kankaisiin. Ndin mielessani erilaisia
ohuita kangas kerroksia, joiden kohdatessa syntyisi paksumpia
|&paisemattdmampid kohtia.”

Itse sanan kautta Kristiina p&atyi sanaan “varjosielu”, joka tuntui istuvan
hyvin aikaisempaan ajatukseen erkaantumisesta ja loittonemisesta.
Varjosielu antoi Kristiinalle varmemman |&dhtékohdan jatkaa konseptin
tybstamistd eteenpain. Tydstdminen téssé vaiheessa tuntui vaikealta ja
visuaalisen materiaalin tuottaminen ei sujunut kaikkein parhaimmassa
flow-tilassa. Lauran kannustus eteenpain kuitenkin auttoi Kristiinaa
tyéstdm&an materiaalia, ja etenkin Lauran antama palaute kannusti
Kristiinaa luottamaan omaan intuitioonsa enemman.

Laura 10ysi hinterland-sanan kautta kuvia maankerroksista. Kuvat
muistuttavat  vanhojen  maantiedon  koulukirjojen  kuvituksia.
Niiden vérit ja pintojen muodot kiehtoivat hantd. Han huomasi
l&htevansa taas samaan suuntaan kuten useammassa aikaisemmassa
suunnittelutehtavassdan. Kerroksellisuus kiehtoi hanté edelleen, ja han
pohti, pitdisikd hdnentietoisesti pyrkid pois omalta mukavuusalueeltaan.
Kristiinan kanssa keskusteltuaan han paatti jatkaa valitsemallaan linjalla,
mutta talld kertaa hénen tulisi perehtya kerroksiin enemman ja valita
uusi ldhestymistapa niistd inspiroitumiseen.

Uutta l&hestymistapaa kerroksellisuuteen pohtiessaan Lauralle tuli
ajatus purkaa jokin asia perusteellisesti kerroksiin ja sitd kautta saada
uusi tapa kayttda kerroksia inspiroitumisen valineena. Han tutki kerros-
sanaa ja sitd kautta p&atyi tutkimaan ihoa. Han l&hti tydstdmaan aihetta
ensin tutustumalla ihon eri kerroksiin ja sen jalkeen visualisoimalla ne
itseddn miellyttavalla tavalla.

“Lahdin tyostdmaén visuaalista materiaalia pitden mielessd mallistoni
tulevan varimaailman ja mahdolliset kuosit. Mietin ensin ihoa ja sen
tehtavid ja tdman jalkeen ldhdin tekem&an ihosta omaa versiotani
kayttden kankaita ja maaleja apunani. Tein kankaisen tilkkutydn ihon
eri kerroksista, aina verisuoniin ja ihokarvoihin asti. Toimin téydellisessa
flow-tilassa ja kuvittelin kuinka tekisin malliston, joka perustuu ihmisen
biologiaan. Kuinka kayttdisin eri tekstuureja ja varejé ilmentdméaan
ihoa vaatteissa. Ajattelin tietoisesti pyrkivani tekemaan jotain hieman
rumaa ja allottavaa. En l18htenyt tavoittelemaan kauneutta vaan annoin
mielikuvitukseni virrata. Haastaakseni itseni 1dhdin purkamaan ihoa
kerroksiin vield uudestaan. Oikean puoleisessa piirustuksessa olen
esittdnyt ihon eri osat vapaammin, oman tunteeni mukaan. Tussin
ohuet viivat kuvaavat ihokarvoja, suorakulmaiset osat ihon eri kerroksia
ja sininen taustavari kuvastaa laskimoverisuonia. Tyén ollessa valmis
muistutti se minua hieman sateenkaaresta erivareineen ja kerroksineen”
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Tehtavéan jalkeen pohdimme aikaansaannoksiamme ja purimme omia
ajatusketjuja toisillemme. Huomasimme nopeasti pddtyneemme eri
reitteja pitkin hyvinkin samalle alueelle. Vaikka tydmme olivat erilaiset,
oli Laura paassyt artikkelien kautta ihmisen konkreettisiin kerroksiin ja
Kristiina taas enemman ihmisen henkisen puolen kerroksiin. Tehtavan
keskivaiheilla pidimme palaverin ja nadytimme toisilemme, mita
olimme luonnoskirjoihimme siihen asti tydstaneet. Palaveri auttoi meité
jasentdmaén toitdmme sekd ajatuksiamme eteenpéin kohti lopullisia
konsepteja.
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Tehtdvasséd mielenkiintoista oli se, miten tdysin sattumanvaraisista
meille epakiinnostavista aiheista 16ysimme meitéd kiinnostavia asioita
ja sitd kautta loimme uutta. On hyvin epatodennakdista, ettéd olisimme
kumpikaan l&hteneet tutustumaan artikkeleihin ilman tehtavaa.
Tehtdvéa heratteli aivojamme, ja pddsimme hyvéan alkuun konseptien
tekemisessd. Tassd tehtdvassd oli varmasti suuressa osassa omat
mieltymyksemme ja niiden vaikutus sithen mita tietoa ja visuaalista
materiaalia pdatimme tyostda. Lahestyimme molemmat aiheita omien KuvAa 10: OTE LAURAN LUONNOSKIRJASTA, IHO JA SEN KERROKSET
visuaalisten maailmojemme kautta. Kristiinalle sopi tdssa tehtévassa

sen purkaminen ensin sanallisesti, kun taas Laurasta tuntui omimmalta

|&hted toteuttamaan suoraan visuaalista materiaalia. Tehtdvé antoi hyvan

l&htokohdan jatkaa seuraavaan vaiheeseen. Ajatusten heréttdminen oli

toiminut ja koimme, ettd tehtévéan jalkeen oli aika ldhestyd konsepteja

toisen tehtdvan kautta.
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8.2 SATEENVARJOTEHTAVA

Toinen tehtdvamme kulki nimelld sateenvarjotehtdva. Halusimme
tehtdvan, jossa yhdistyisivat ensimmaisen tehtavan toimeksiantomme
yhdistettynd uuteen aiheeseen. L&hdimme etsimaan sanaa, joka
yhdistdisi molempien meidan siihen asti tekemdmme materiaalin.
Vapaan ideoinnin jadlkeen keksimme sanan sateenvarjo. Siin
yhdistyivat Kristiinan sana varjosielu ja Lauran ajatus sateenkaaren
kerroksellisuudesta ja varikkyydesta. Tehtdvanannoksi tuli luoda
visuaalista materiaalia kdyttden sanaa sateenvarjo inspiraationa. Emme
téssakaan vaiheessa lahteneet rajaamaan tehtdvaa sen enempaa vaan
asetimme kahden péivan aikarajan ja ldhdimme tydstdmé&an tehtavaa
itsenaisesti.

Laura:

[

LAHDIN TYOSTAMAAN SATEENVARJO-
TEHTAVAA MIETTIMALLA MITA KAIKKEA
MINULLE TULI MIELEEN KYSEISESTA
SANASTA. LAHESTYIN SANAA HYVIN
MATERIAALI LAHTOISESTI, MIETTIMALLA
SATEENVARJOSSA KAYTETTAVIA
MATERIAALEJA. PAADYIN SITA KAUTTA
KAYTTAMAAN MATERIAALINA ILMAPALLOJA,
FOLIOTA JA RAUTALANKAA. TEIN ERILAISIA
MATERIAALI KOKEILUJA ESIMERKIKSI
OMPELEMALLA VESI-ILMAPALLOJA KIINNI
PAPERIIN LUODEN TEKSTUURIA. KOKEILIN
MYOS KUTOA ILMAPALLOISTA MATERIAALIA.
KIEPUTIN NIITA RAUTALANGAN VYMPARI
JA KUDOIN NE PUUVILLA LANKAAN .

LAITOIN KUDOTUN RAKENTEEN ALLE
FOLIOTA KUVASTAMAAN RAUTALANGAN
LISAKSI SATEENVARJON METALLIOSIA.

TEHTAVAN KAUTTA PAASIN LUOVAAN JA
INNOSTUNEESEEN TILAAN. ”

Laura Gréndahl & Kristiina Yrjandinen
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Kristiina:

a“”

MIETIN SATEENVARJOA SANANA ENEMMAN
VARJOSIELU SANAN KAUTTA JA POHDIN
JOSKO JOKAISELLA SADEPISARALLA OLISI 4.
OMA VARJONSA. VARIT EIVAT TUNTUNEET
LIITTYVAN VIELA KOVINKAAN VAHVASTI
PINTOJENI TYOSTAMISEEN, MUTTA TEIN
KOKEILUJA ERILAISISTA MATERIAALEISTA
JA ETENKIN POHDIN ERAANLAISTEN
SADETTA JALJITTELEVIEN LENKKIEN
LUOMISTA. JOKAISELLA PISARALLA TAYTYI
OLLA OMA PIENEMPI PISARA SISALLAAN.
TAITTELIN ERILAISIA PAPEREITA JA
KAYTIN MATERIAALEINA FOLIOTA, LANKAA
JA VALKOISTA PAPERIA. POHDIN MYOS
SATEENVARJON PEITTAVYYTTA JA MITEN
SAISIN PEITTAVIA SEKA AUKEAVIA
ELEMENTTEJA TOIHINI. ”

e £

KuvAa 11: LAURAN SATEENVARJOTEHTAVAN KUVIA

KuvAa 12: KRISTIINAN SATEENVARJOTEHTAVAN KUVIA
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9. KONSEPTEJA

KOHTI

Tassa luvussa kerromme lopullisiin konsepteihimme paasemisestd ja
tydskentelyn luonteen muutoksesta. Tyon tassa vaiheessa tuntui, ettd
kehittimamme tehtavat eivat vieneet meitd eteenpain toivomallamme
tavalla joten muutimme hieman tyoskentelyamme. Emme endd
kehitelleet tehtavid, vaan annoimme flow elamykselle tilaa. Prosessin
alussa ajatuksemme oli, ettd yhteistydmme vaikuttaisi konkreettisesti
visuaaliseen materiaaliin  joita teimme. Mutta tydn edetessd
huomasimme, ettd prosessi ei edennyt olettamallamme tavalla.
Yhteistyd ndkyi enemman prosessissa ja sen kulussa kuin visuaalisessa
materiaalissa.

Yhteisty puski meitd eteenpain, kun toinen on saanut jotakin aikaiseksi
niin toisenkin oli pakko tehda jotain. Yhteistydmme on myds pakottanut
meidét olemaan kiinnostuneita toistemme tekemisestd ja antamaan
palautetta.

Kristiina:

“«

TUNTUI, ETTA JOSSAIN VAIHEES-

SA OLIN JUMISSA JA EN SAANUT TEHTYA
MITAAN., MUTTA SITTEN NAIN ETTA LAURA
TEKI HIRVEESTI NIIN ITSELLEKIN TULI
FIILIS ETTA PAKKO PUSKEA ITSEAAN
ETEENPAIN. SITA KAUTTA PAASI TAAS
HYVAAN TEKEMISEEN. ”

KuvAa 13: MUUSAT TRIPTYYKKI, ANITA SNELLMAN 1971, YKSITYISKOHTA

MAALAUKSESTA

9.1 LAURA

Sateenvarjotehtévén jalkeen olin hieman hukassa, mihin suuntaan
[&htisin tydstdmaan mallistoni konseptia. Tehtavat antoivat alustavia
ajatuksia siitd mitd haluan tehdd, mutta ne eivat kuitenkaan
téydellisesti  miellyttdneet minua. Sateenvarjotehtédvén jélkeen
[dhdin taas miettimdan ihmisen kerroksellisuutta ja tein muutamia
materiaalikokeiluja siihen liittyen. Tydstin kovasti erilaisia materiaaleja,
mutta kaikki tuntui hyvin irtonaiselta ja epaselvalta. Tuntui, ettd kaikki
materiaali oli hieman pakonomaisesti tuotettua ja niistd puuttui tdysin
minun persoonallisuuteni. Olin kokeillut vahan kaikenlaista, mutta en
ollut vieldkdan uskaltanut laittaa itsedni tdysillda mukaan prosessiin.
Prosessin aikana tajusin, ettd minulle oikea tapa tydskentelyyn on oman
visuaalisen materiaalin tydstdminen, usein maalaamalla. Tyoskentelyssa
pitaa olla tunnetta, ja sen tulee kuvastaa minua ihmisena ja tekijana.

Keskustelimme paljon Kristiinan kanssa, mihin suuntaan minun
kannattaisi mallistoni konseptia |dhted tydstdmaan. Han kannusti
minua kokeilemaan jotain erilaista |8hestymistapaa ja ehdotti
inspiraatioiltapaivaa taidemuseossa ja tarvikekaupoissa.

Kévimme katsomassa Amos Andersonin taidemuseossa kuvataitelija
Anita Snellmanin nayttelyn. Han oli helsinkildinen taidemaalari, joka

eli suuren osan eldmastdan Ibizalla maalaten ja taitelijaelamaa viettden
(Valjakka 2014).

Hanen suuret varikkdat ja valontdyteiset maalauksensa inspiroivat
minua suuresti. Otin néyttelyssd paljon kuvia, erityisesti |ahikuvia
upeasta varien kaytdstd. Myds hénen eldmantarinansa Ibizalla
vietetyistd vuosista inspiroivat minua suuresti. Nayttelyssa kaynti olikin
mallistoni kannalta k&danteentekeva.
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Minua kiehtoivat hanen tdissédn tietynlainen lapsenomaisuus ja
vapautuneet siveltimien vedot. Minulle tuli mieletdén tarve paastd
maalaamaan ja leikkim&an eri varien kanssa. Lahdin tydskentelemaén
akryylimaalien kanssa ja halusin luoda varikkaitd kuoseja, joissa
nakyisi maalauksellisuus. Laitoin akryylimaaleja suoraan tuubista
pahvin paélle ja painoin toisen pahvin kiinni, jolloin maali levisi
isommaksi pinnaksi. Sain aikaiseksi upeita pintoja ja vareja sattuman
kautta. Pinnakuviot muodostivat hyvin maalauksellisia yksityiskohtia ja
hienoja pintatekstuureja. Taman jalkeen skannasin kokeilujani ja [dhdin
tydstdmaan niitd kuoseiksi Photoshopissa. Useat kuosit olivat mieleeni
liian geometrisia ja halusin orgaanisempia kuoseja. Tein lisda kokeiluja
sekd akryylimaaleilla ettd Photoshopissa. Kokeilin myds, kuinka
kuosit toimisivat kankaassa. Tein kokeiluja photofabric-kankaalla,
kuvansiirtoarkeilla seké suoraan kankaaseen maalaamalla.

"

MINULLE SUURI  AHAA-ELAMYS OLI
TAJUTA, ETTA VOIN KAYTTAA TEKNIIKOITA
JOITA ON KAYTETTY PALJON ENNENKIN,
TEKNIIKOIDEN EI TARVITSE OLLA UUSIA
JA ENNENNAKEMATTOMIA. VERTAAN SITA
TASSA OLJYVARIMAALAUKSIIN. EN USKO
OLJYVARI MAALARIN AJATTELEVAN OLLA
KAYTTAMATTA KYSEISIA MAALEJA VAIN
SEN TAKIA ETTA NIITA ON KAYTETTY

TODELLA PALJON ENNENKIN. LOPPUTULOS
JA PROSESSI RATKAISEE EI SE, ETTA
KAYTTAA OLEMASSA OLEVAA TEKNIIKKAA.
TAMA AJATUS SAATTAA KUULOSTAA MONEN
KORVAAN ITSESTAAN SELVYYDELTA, MUTTA
MINULLE SE EI OLE OLLUT SITA. ”

KuvA 14: YKSITYISKOHTA LAURAN LUONNOSKIRJASTA
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Kuvassa 15 on kuosi, johon olin erittdin tyytyvdinen. Sen vérimaailma
ja maalauksellisuus miellyttivdt minua suuresti. Testasin tdman kuosin
toimivuutta kankaalle, ja sen rytmitys toimi hyvin. Tama suunnittelemani
kuosi antoi innoituksensa mallistoni varimaailmaan, jotka tosin
mybhemmassd vaiheessa muuttuivat. Pyorittelin - ensimmaisena
vaaleampia ja kevyempid vérejd, mutta sitten tummemmat ja
voimakkaammat varit tuntuivat paremmilta. Tein tdman kuosin luomisen
jalkeen liséé kokeiluja akryylimaaleilla ja hain toimivia vériyhdistelmia
ja muotoja. Varimaailman muotouduttua tein lisdé kokeiluja ja halusin
liittad mallistooni kasitydlaisperinteitd ja etnisia vaikutteita. Tein erilaisia
ryijykokeiluja, joita haluan kayttda mallistossani. Kokeilin my&s kankaan
kudontaa saadakseni luotua yksildllisia tekstiileja. Konsepti alkoi
muodostumaan tekemisen kautta. Asiat saivat myds hautua rauhassa.
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KuvAa 15 & !6: OTTEITA LAURAN LUONNOSKIRJASTA, KONSEPTIN
KEHITTYY
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Kuvat 17-21: SiVUJA LAURAN
LUONNOSKIRJASTA., PRINTTIEN
JA VARIEN HAKEMISTA
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9,2 KRISTIINA

Sateenvarjotehtdvan myoté minulle selveni, etten ollut vielé tarpeeksi
syvélld omassa tekemisessani. Olin tehnyt mielesténi joitain hyvié
kokeiluita ja ahaa-elamyksid, mutta en kuitenkaan ollut saavuttanut
mitddn kovinkaan konkreettista. Monet ideoista olivat jaaneet ikdan
kuin puolitiehen, ja se ahdisti. Yksi syy saattoi olla, ettd olin kentien
vield lilan kiinni ajatuksessa konkreettisessa yhteistydssa. Tiesin tdssa
vaiheessa vérien olevan tdman konseptin vaikein asia minulle ja paatin,
etten alussa keskittyisi niihin, vaan antaisin asian hautua. Ajattelin siten
niiden kenties tulevan luontevammin. Mieltymyksi& ja ideoita vareista
minulla toki oli, mutta en ollut niihin aivan tyytyvdinen viela. Aivan
kuten idea varjosielusta, leijailivat varitkin jossain visuaalisen maailmani
liepeilla.

Pohdin, mita haluaisin tehda ja paadyin siihen, ettd haluaisin perehtya
enemman materiaalien kayttéoéni, pintojen luomiseen, kuoseihin
sekd tietenkin véreihin. Taman kautta toivoin lopullisen konseptin
suunnittelun ldhtevan liikkeelle. Kdanteen tekeva kohta suunnitteluun
tuli katseltuani kuvia tekstiilitaiteesta ja tekstiilien manipulaatiosta.
Etenkin l&hikuvat suunnittelija Marit Fujiwaran tdistd antoivat minulle
uutta suuntaa. Paatin tehdd muutamia kokeiluja langoilla ja maalaten.
Hain akryylimaaleilla vareja ja mietin, miten saisin yhdistettya konseptiini
seka erilaisia kuoseja ettd tekstuuria.

Varimaailmani kannalta akryylimaaleilla kokeileminen tuntui olevan
kdénteentekeva kohta. Olin kayttédnyt paljon tummempia ja tasaisempia
varejd, kuin mitéd aikaisemmissa lankakokeiluissani oli. Minun oli
selkedsti helpompi ilmaista itseani tummemmilla savyilla. Kokeilujen

kautta paadyin kuitenkin siihen, ettei olisi yhtddn pahitteeksi yrittéda
kuitenkin vield jalostaa ideoita pidemmalle. Tassé vaiheessa Lauran
kanssa keskusteleminen auttoi minua suuresti. Han ehdotti lisadamaan
muutamia véreja ja miettimaan, olisiko esimerkiksi mustan kdyttdminen
tarpeellista. Keskustelimme my®ds siitd, miten olisi hyva laittaa kaikki,
sekd tietokoneella ettd kasintehty materiaali esille. Nain niitd olisi
helpompi analysoida ja niiden laatua arvioida. Ennen keskusteluamme
olin miettinyt, miten runsaiden vérien kayttd saattaisi tuntua itsestani
liian kaoottiselta. Olin kuitenkin aikaisemmissa toisséni tottunut
kovinkin minimalistiseen vérien kayttéon.

Aikana, jonka kaytin loppullisen konseptini kehittdmiseen, kaansiin
suunnitteluni  suuntaa hieman. Olin vérien puolesta kokeillut
muutamia eri ratkaisuja ja luulin tulleeni omasta mielesténi oikeaan
lopputulokseen. Paatin kuitenkin kohtalaisen loppumetreilld vield
kerran kokeilla muuttaa konseptini vérimaailmaa, talla kertaa selke&sti
kevadisemp&an suuntaan. Myds konseptini lopullinen muotokieli oli
vield hieman hukassa. Mietin yha kuosien kayttdmista ja niihin tekstuurin
lisddmista, mutta aikaisemmista aatteistani poiketen halusin tekstuurin
olevan pienimuotoisempaa ja intiimimpaa. Koin tarpeelliseksi palata
taaksepain ja etsia luonnoskirjan sivuilta uutta inspiraatiota.

KuvA 22: YKSITYISKOHTA KRISTIINAN LUONNOSKIRJASTA
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9.3 KONSEPTIEMME PROSESSIKAAVIOT

Tassa luvussa kasittelemme konseptiemme luomiseen johtaneita
prosessin kaavioita. Huomasimme niiden muuttuneen selkeésti
verrattuna aikaisempiin  kaavioihimme, jotka esittelimme tydn
alkupuolella kappaleessa 6.2. Ahdistusta ja painetta luomisesta ei
ollut nakyvissé ldheskaan niin paljon. Innostus luomista kohtaan seka
uusien ideoiden tuottaminen kasvoi myds selkeasti. Uskomme ajan,
ajatustydn, yhteistydn ja kannustavan ilmapiirin vaikuttaneen niihin.
Kaavioista nakyy selkeasti miten pdddymme tehtévien kautta lopullisiin
konsepteihimme, vaikka alkuperdiset tehtdvistd kimmonneet ideat
saattoivatki sellaisinaan jaada kayttamatta.

Kristiina koki alkuvaiheen olevan tarked etenkin ajatusten sek3
ideoiden heréttelylle. Hanen kohdallaan kesti hieman pidempaéan
paastd hyvaén flow-tilaan ja konkreettisten hyvien ideoiden
tuottamiseen. Alkuvaiheessa keksittyjen ideoiden hylkdéminen oli
myos térked kddnnekohta. Ne rajoittivat omaa tekemistédmme liikaa
ja ne niiden hylkddminen johti parempiin ideoihin. Alkuperaisten
ideoiden hylkdadminen johti my&s innostukseen tehda uusia kokeiluja,
kun rajoittavana tekijana ei ollut alkuperaisen idean asettamia vari- eikd
tunnelatauksia.

Lauran prosessin kaavio eroaa hanen aikasemmista
suunnitteluprosesseistaan monella tavalla. Ensinndkin tdméa prosessi
oli alussa paljon kurinalaisempi ja ohjatumpi kuin suunnitteluprosessit
yleensa. Se, ettd inspiraatiota haettiin vieraista, jopa epéakiinnostavista
aiheista oli uutta. Niiden kautta hén paasi kuitenkin tekemiseen kiinni
eikd tyoskentelyn alussa olevaa epardintiad ja turhautuneisuutta ollut.
Tehtavien takia han tydskenteli jatkuvalla hyvalla fiiliksella.

Koska hén tuotti paljon materiaalia, |18ytyi seasta huonojen ideoiden
liséksipaljonhyviaideoita. Vaikka kyseessé on ollutyksi prosessionsieltd
|6ydéattavissa monia pienid omia kokonaisuuksia. Isoin kokonaisuus on
nayttelyssa kdynnin jdlkeen tuleva konseptin lopullisen muodostumisen
alkaminen. Uutta tdssé prosessissa oli myos ahdistuksen ja epardinnin
tunteiden puuttuminen ldhes taysin. Prosesissa oli aivan uudenlaista
itsevarmuutta, joka heijastuu positiivisella tavalla tekemiseen. Tosin on
muistettava, ettd prosessi jatkuu vield konseptin kehittamisen jalkeen
pitkdan, joten on edelld mainituille tunteille viela aikaa.
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Kuvio 6 : KRISTIINAN KONSEPTIN PROSESSIKAAVIO
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Kuvio 7 : LAURAN KONSEPTIN PROSESSIKAAVIO ‘W@ MAHTAVA MALLISTO/KONSEPTI
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t
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u konseptista T
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9.4 KONSEPTIT & MOODBOARDIT

Lauran konseptin kuvaus:

//MALLISTONI ON TUTKIELMA SATTUMASTA JA SEN VALJASTAMISESTA HARKITUIKSI SUUN-
NITTELUELEMENTEIKSI. SATUNNAISUUS ON JOTAKIN, JOTA EI VOI ENNUSTAA, JA SIKSI SE
KIINNOSTAA. AIVAN KUTEN ELAMASSAKIN, ASIOITA EI VOI ENNUSTAA, ASIAT OVAT SAT-
TUMIENSA SUMMIA. TAMA AJATUS LOYTYY MYOS SUUNNITTELUSTANI. JOKIN IDEA JOHDAT-
TAA MINUT AINA SEURAAVAAN, JA USEIN IDEA LOYTYY SATTUMAN KAUTTA. HALUAN LAHTEA
ETSIMAAN JA TUTKIMAAN SATUNNAISUUTTA, JA SITA KUINKA SAAN SATUNNAISEN VALJAS-
TETTUA HARKITTUUN SUUNNITTELUUN? KUINKA SATTUMANVARAISET ELEMENTIT ILMENTAVAT

PITKAAN HARKITTUJA VALINTOJA. HAEN VAATTEENMUOTOA KANKAAN SATUNNAISISTA MU-
ODOISTA. KUINKA KANGAS ELAA KUN SEN ANTAA VAPAASTI PUDOTA MAAHAN, JA KUINKA
IHMINEN , ELAVA OLENTO, VAIKUTTAA KANKAAN MUOTOON? NAEN KANKAAT ORGAANISINA

ELEMENTTEINA, NE ELAVAT KAYTTAJAN JA VAATTEEN MUODON MUKANA. VAATTEEN EI TULE
RAJOITTAA KEHOAMME.//
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KuvA 29: LAURAN MOODBOARD
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Kristiinan konseptin kuvaus:

//TUTKIN MALLISTOSSANI EEPPISEN JA INTIIMIN KOHTAAMISTA. SUURET ERAMAAT, VUO-
RET JA TASANGOT LUOVAT POHJAN MALLISTON MUOTOKIELELLE. HALUAN PEREHTYA LUONNON
KAUTTA TULEVIIN MUOTOIHIN JA YHDISTAA NE VAPAAMMAN VARIMAAILMAN KANSSA. LUONTO
ON ITSELLENI TARKEA JA SIKSI SUURESSA OSASSA KONSEPTISSANI. HALUAN TUTKIA MITEN
SAAN YHDISTETTYA LUONNON EEPPISET MUODOT JA INTIIMIMMAT YKSITYISKOHDAT. LUON
TEKSTUUREILLA YHDISTAVAN LINKIN LUONNON JA IHMISEN VALILLE. KONSEPTINI NOUSI
TARPEESTA YHDISTAA KOKO OPINNAYETTYON TOIMINNALLISEN OSUUDEN AIKANA TEKEMANI
TY0O YHDEKSI KONSEPTIKSI.//
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KuvA 30: KRISTIINA MOODBOARD
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10.

Opinnaytetydmme on ollut pitka prosessi, olemme péésseet pohtimaan
luovuutta yleisesti sekd henkilokohtaisella tasolla. Toiminnallisen
osuuden eteneminen kirjallisen osuuden rinnalla tuntui luonnolliselta.
Kirjallisuuteen tutustuminen auttoi meitd erityisesti omien luovien
prosessiemme tutkimisessa. Tama auttaa meitd varmasti myds paljon
tulevissa suunnitteluprojekteissamme.

Asetimme tydllemme kaksi tutkimuskysymystd: Minkalainen on
oma luova prosessimme ja kuinka voimme kehittda sitd yhteistydn
nakokulmasta? Kysymykset ovat vaikeita ja niihin ei ole olemassa
yksiselitteisid vastauksia. Luova prosessi on yksildllinen projektin
luonteesta riippuen, mutta olemme nyt mielestdmme hieman
viisaampia omia prosessejamme kohtaan.

Yhteistydn vaikutus on my&s asia johon on mahdoton saada yhté oikeaa
vastausta.Tyotéd aloittaessamme ajattelimme valimaaston [Oytyvan
konkreettisesti visuaalisista maailmoistamme. Oletimme imevamme
vaikutteita toisistamme ja ajattelimme sen takia paatyvdmme
mahdollisesti hyvinkin samankaltaisiin  visuaalisiin konsepteihin.
Tyon edetessd huomasimme, ettei ndin ollut kdynyt. Inspiroiduimme
enemman siitd, ettd toinen ylipdatdan teki jotain, kuin yksittaisista
ideoista.

Vélimaastoon paaseminen osoittautui paljon vaikemammaksi kuin
mitd olimme ajatelleet. Loysimme toki erilaisuutemme ja omat
toimintatapamme, mutta emme valttdméattd paasseet valimaastoon
niin syvallisesti kuin olimme ajatelleet. Tydn alussa ndimme valimaaston
konkreettisena tekemisen, jossa heittelisimme ideoita toisillemme ja

LOPPUPAATELMAT

toimisimme jatkuvassavuorovaikutuksessa. Ajatuksemme valimaastosta
saattoi alunperinkin olla liian korkealentoinen ja jélkikdteen ajateltuna
paadsimme varmasti monellakin tasolla vélimaasto ajattelun alueelle,
se oli vain erilaista kuin mitd alustavat mielikuvamme olivat olleet.
Vélimaasto 16ytyi enemmaénkin tydskentelymme laadusta ja siitd miten
tydstimme konseptejamme eteenpadin.

Yhteistyd vaikutti tekemiseemme positiivisella tavalla ja sitd kautta
paasimme valimaastoon. Jos toinen meista oli tehnyt paljon konseptin
eteen, pakotti se myds toisen tydskentelemddn ahkerammin.
Toimimme toistemme vetoapuna ja paddsimme yhdessd pidemmaélle
kuin olisimme yksin tyoskennellessa paasseet. Tekemisia ja etenemista
oli myds velvoitettu ndyttdamaén toiselle, jolloin niistd ulkopuoliselle
kertomalla 16ysi itsekin jotain uutta. Kun ideoistaan on pakko puhua
ja keskustella ulkopuolisen kanssa [6ytda helposti itse myds niiden
mahdolliset toimivat ja ei niin toimivat asiat. Palautteen saaminen oli
helppoa, toinen oli aina niin sanotusti velvoitettu antamaan omaa
aikaansa ja perehtymaan toisen tekemiseen. Silloin sai rehellista
ja hyvaa palautetta. Joskus tuntuu vaikealta |0ytda henkilda, jota
kiinnostaa tarpeeksi sinun tekemisesi, palautteen saamiseksi. Tassa
projektissa kuitenkin palautteen antaminen ja saaminen luonnistui
my®&s sen takia niin hyvin, koska pdadmaaramme olivat loppujen lopuksi
hyvin konkreettiset ja niihin oli paastava.

Toiminnallisen osuuden tehtavat veivat prosessia eteenpain, vaikka
emme kumpikaan suoraan konseptiamme |dhteneet niisté kehittdmaan.
Ne auttoivat meitd oman luovan prosessin herattelyssa ja irti omista
jopa kankeista tydskentelytavoista. Ne myds pakottivat meidat
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tydskentelemadn yhdessa. Palautteen antaminen ja vuorovaikutteinen
tekeminen oli jatkuvasti 1dsna tehtavia tehdessédmme. Loppua kohden
teimme kuitenkin suunnittelua enemméan omillamme. Aikataulullisesti
oli mahdotonta olla koko ajan yhdessa tekeméssé luovaa tyots, silla
inspiraatio ja flow-tila eivat katso aikaa eivatka paikkaa. Tehtdvia
miettiessémme ja suunniteltaessa kuvittelimme niiden etenevan
paljon johdonmukaisemmin ja samaan tahtiin. Todellisuudessa nain
ei kaynyt. Olisi ollut mahdotonta tydskennelld samaan tahtiin ja niin
kurinalaisesti tehtavid taysin seuraten. Molemmilla meilld on omat
tapamme tydstdd asioita ja luovan prosessin eteneminen ei ollut
kiveen kirjoitettu. Todennakaisesti kurinalaisuus olisi saattanut juurikin
rajoittaa tydskentelydmme ja juuri niistd rajoitteista halusimme téssa
tyossa paasta eroon.

Inspiraation hakeminen satunnaisista, meille vieraista asioista oli
mielenkiintoinen kokemus. Vaikka emme kumpikaan saaneet niistd
suoraa inspiraatiota tydllemme, oli niilld varmasti osansa konseptien
muovautumisessa. Luova prosessi on monimuotoinen ja -osainen
prosessi, johon vaikuttaa moni tietoinen ja alitajuintainen valinta.
On vaikea eritelld mitka asiat ja valinnat teimme alitajuisesti ja mitka
tietoisesti.

Prosessin aikana opimme molemmat luottamaan enemman itseemme
suunnittelijoina ja saimme varmuutta tehd&d asioita, jotka meitd
todella kiinnostivat. Monissa aikaisemmissa projekteissa olemme
tehneet valintoja perustuen siihen mitd olemme ajatelleet meilta
odotettavan. Projektin aikana olemme kokeilleet erilaisia tekniikoita
ja tybskentelytapoja, joita syystd tai toisesta emme ole uskaltaneet
aikaisemmin kokeilla. Tama antaa meille erinomaiset l&dhtokohdat
lopputydmalliston tulevaan suunnittelua varten. Olemme onnistuneet
karistamaan suurimmat esteemme ja tehneet valintoja, jotka ovat
tuntuneet omilta. Itsensa tutkiskelu ja kokemusten vertaaminen yhdessa
on kasvattanut ammatillista varmuuttamme.

Tyon aikana olemme huomanneet, ettd olemme itse olleet
itsemme suurimpia esteita. Vaikka ulkoiset tekijat ovat vaikuttaneet
tekemiseemme paljon, ovat suurimmat esteemme tulleet itsestdmme.
Esimerkiksi koulun luomat aikarajoitteet ja tehtdvdnannot ovat
tuntuneet joissakin tapauksissa hyvinkin rajoittavilta. Olisimme
kuitenkin varmasti paésseet parempiin lopputuloksiin  koulunkin
projekteissa, jos emme olisi vield sen liséksi rajoittaneet itse omaa
tekemistdmme. Prosessin aikana olemme kokeneet ahaa-elamyksig,
jotka saattavat tuntua itsestdanselvyyksiltd, mutta ne ovat olleet meille
silmid avaavia kokemuksia. llman niitd tuskin olisimme paésseet
uudenlaisiin lopputuloksiin.

Prosessissa on ollut aikaa luovalle tekemiselle ja ajattelemiselle. Asioilla
on ollut aikaa hautua ja silld on ollut positiivinen vaikutus tekemiseen.
Kirjoitustyolta jai paljon aikaa luovalle tekemiselle, joka yllatti meidéat
positiivisesti. Konseptin suunnittelu ei tdman takia jaanyt millaan
tavoin kirjallisen osuuden jalkoihin tai toisinp&in. Koimme molempien
kulkeneen mukavasti vieri vieressa loppuun asti. Tydhon kehittdmamme
konseptit teimme paljolti niiden tulosten pohjalta mihin tehtavien
sekd itsendisen kehittdmisen jalkeen padsimme. Mietimme tydn
loppuvaiheessa miten ndméa konseptit todennékdisesti vield saattavat
eldé varsinaisen malliston suunnittelun alkaessa.

Opinndytetydmme on meille itsellemme luultavasti viela pitkdan
ajankohtainen. Oman itsensa tutkiskelu, oman tekemisen kehittdminen
ja  yhteistyossd toimiminen ovat toivottavasti osana tulevia
ammattejamme valmistumisen jélkeen. Luova tydskentely kehittyy
sitd mukaan kun sitd tekee. Kehittyminen on vasta aluillaan ja saimme
prosessista tarvittavia tydkaluja moniin tuleviin koitoksiin. Taman aiheen
tutkimusta jatkaisimme oman tekemisen kautta, jo tdman prosessin
aikana olemme oppineet lisdd itsestdmme niin henkildkohtaisella
kuin ammatillisellakin tasolla. Uskomme opinndytetydn antaneen
meille parhaimman mahdollisen 18htékohdan lopputyémallistojemme
tekemiseen ja niiden jalkeisiin projekteihin.
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Kuvataiteilija Riikka Gréndahlin haastattelu 8.12.2014
Oletko tehnyt paljon yhteisty6ta luovissa prosesseissa ja miten se nakyy tyossasi?

Se nakyy paljon totta kai. Etenkin jos teen isompia videoteoksia, niita ei voi tehda yksin. Siihen tarvitsee aina tyéryhman:
nayttelijat, leikkaajat ja kuvaajan. Sen voi totta kai tehda myds yksin, mutta mulle yhteistydé kuuluu isona osana siihen

Onko se mukana nimenomaan myés ideointi ja luovassa vaiheessa?

Joissain tapauksissa, mutta ei aina. Videoissa se voi menna myds siten etté ideointi alkaa minusta ja sitten kasataan
tyéryhma. Leikkausvaiheessa ja jalkitydssé yhteistyd on nimenomaan mukana tiiviisti, ei niinkdan alkuvaiheessa.

Mutta totta kai kollegojen palaute on tarkeda alkuvaiheessa, se idea joka on alkuvaiheessa ei ole véalttamatta paras. Mutta
kun sen jakaa muiden ja antaa sen kypsya niin voi tulla joku uusi idea. Pitéisi tehdd enemmankin yhteisty6ta. Koulussa
olennainen osa oli jakaa raakile ideat muiden kanssa ja keskustella niista.

Kaipaatko nykyaan enemman yhteistyota?

Kylla, unelma olisi tydskennella pienessa ryhméssa tiiviisti, jossa voisi tehda kaikenlaisia asioita yhdessa. Yksin on vaikea
orientoitua tekem&an kaikkea yksin. Jakaminen tuntuu tarkealta. Erityisesti videoteoksissa vastuun jakaminen muiden
ihmisten kanssa tuntuu tarkealta. Yhteistyd on elintarkeaa ja sen huomaa jos sita ei ole. Se nakyy lopputuloksessa seka
henkisessa tilassa.

Haetko inspiraatiota jostain kun ldhdet ty6staméaan teosta? Onko se joku tunne tai tarve?

Luulen etta tarve ja tunne kuvaavat minun tydskentelya. Vaikea kysymys. Se riippuu aina teoksesta. Viimeisin teos lahti
taysin tunteesta, ei niinkaan tarpeesta. Tai jostakin hetkista jotka tulivat paahan ja jotka halusin ilmaista. Aikaisemmin
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lahdin paljon enemman jarjellisista ajatuksista. Minulla oli joku teema jota halusin kasitella, kuten esimerkiksi onnellisuus.
Selaan paljon kirjoja, valokuva- ja maalauskirjoja. Ja se inspiroi aina, vaikka siitd ei suoraan saisikaan mitaan.
Alitajuntaisesti ne jotekin inspiroi. Mutta en ehk& lahde tietoisesti etsimaan inspiraatiota, ne ajatukset enemman tulee sita
kautta mita kokee ja nakee.

Enta miten koulun luomat rajat vaikuttivat tekemiseen, esimerkiksi deadlinet, tehtdvanannot ym.?

Totta kai ne vaikuttivat paljon, ulkoapain tulevat tehtavét vaikuttavat paljon. Ne jopa auttavat minua eteenpain, koen etta
lika vapaus on aika vahingollista. Aikarajojen puitteissa tydskentelee totta kai joskus paljon tehokkaammin, joskus ne totta
kai my0Os arsyttavat. Mutta voisi kuvitella etta olen paassyt joissakin tehtavanannoissa paljon pidemmalle aikarajojen takia,
olen jotenkin puskenut itseéani eteenpéin. Jos taas aikarajoja ei olisi ollut niin ehk& en olisi vienyt niita asioita niin pitkéalle.

Intuitio, luotatko intuition voimaan tydskentelyssa ja miten ylipaataan koet intuition?

Yritan olla intuitiolla herkké ja kayttaa sita apuna tydskentelyssani. Mutta on vaikea sanoa onko se sama asia kuin maku.
Valilla joku vaan toimii ja sité ei osaa selittdd miksi se toimii. Sen vaan tietda etta se toimii itselld ja sitten voi olettaa etta se
toimii myos jollakin toisella.

Mutta ehk& intuitio on sellainen pohjalla oleva tunne jonkun hetken varmuudesta, sellainen etta sita ei voi selittdd mutta
jos sita yrittaa jarkeistad, jos sen riisuu kaikesta ja vaan tunnustelee niin kylla sen tietda toimiiko se vai ei. Mutta joskus se
sekoittuu kaikkeen, projektien pitkittyessa pieni pdd menee sekaisin. Muiden ihmisten ajatukset vaikuttavat ja suurin moka
on, ettéd rupee miettimaam sita valmista lopputulosta ja oletettua katsojaa, niin silloin se intuitio tavallaan kuolee, sen vie
liian pitkalle.

Teetko jotain tehtavia l6ytaaksesi uusia tyoskentelytapoja tai heratellaksesi luovuuttasi?

Yritdn kdydéa nayttelyissé, se on tosi hyva. Olen kdynyt katsomassa vanhojen jo kuolleiden taiteilijoiden nayttelyitd, yritan
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myds kdyda katsomassa nykytaidetta, Se auttaa aina. Vaikka nayttelya vihaisi, se kuitenkin auttaa. Katson myds paljon
elokuvia. Parasta on halu tehda sitd kautta kun nakee etta joku tekee. Olen yrittdnyt muusikko ystavéani kanssa saada
pois turhaa itsekritiikkia, me teemme kerran viikossa harjoituksia. Mina teen kuvan ja ystavani 4anet. Tyéskentelemme
miettimattd, emme halua luoda itsellemme naurettavia saantoja.

Voisitko kuvitella tekevasi joitakin hyvinkin konkreettisia tehtévia? (Wikipedia-tehtava)

En ole tehnyt tuollaisia, mutta kuulostaa hyvalta ja voisi olla ehdottomasti hydtya. Haluaisin mieluummin tehda sellaisia
ryhméssa. Itse koko ajan piirran ja yritdn muuttaa omaa tekemisténi ja haastaa itseani.

Miten tila tai paikka missa ty6skentelet vaikuttavat tekemiseen?

Vaikuttaaa todella paljon mita teen, olen tosi ailahtelevainen. Laht6kohtaisesti voisin ajatella ettd ajatustydta en voi tehda
seurassa. Mielentila vaikuttaa paljon, esimerkiksi herkka tila, liian kylm4, liian kuuma, vaara kyna tai vaara tuoli. Mutta
joskus ahdistaa jos joku keskeyttdd mun tydskentelyn. Nykyaan pystyn tydéskentelem&an erilaisemmissa paikoissa, joskus
paikat joissa voin olla yksin on parempia. Kirjasto on aika hyva ymparisto, siella et ole yksin mutta et kuitenkaan kehtaa
vain istua tekemattad mitaan.

Ajatteletko, etta liian tarkka idea lopputuloksesta tuhoaa luovuutta?

Kylla ja ei, mun on helpompi tydskennelld kun n&en lopullisen asian heti. Silloin tiedén kun tulee muutoksia niin tiedan
mitd haluan. Pitaa tietda mité tekee ja haluaa, mutta se pitda unohtaa kun aloittaa tekemaan. Aina ei tietenkdan etenkaan
dokumentaarista videota tehdessaan voi tietdd mita tapahtuu. Mua helpottaa jos nden asiat, mutta pitdd myos hyvaksya
ettd jos lopputulos onkin erilainen.
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Poola Kataryna merkin omistaja ja suunnittelija Paula Kasurisen haastattelu 15.1.2015

Kuinka luovuus nakyy tyossasi?
Jaako sinulle aikaa luovalle tydskentelylla?

Yrittdjanéd luovuus nékyy koko mun tydssé, suunnittelu on vain osa mun ammatti-identiteettia mutta se ei ole koko
identiteetti. Suunnittelussa luovuus nékyy tietenkin tuotteissa ja kehittelyssa joita kaupallisuus maarittda koska teen
kaupallisia tuotteita. Mutta yrittajyydessé koko prosessi on luovaa tydskentelyd, koska maaritan itse kaiken. Ihan
pakkauksista laskun ulkon&kd6n asti. Se on pitka janteinen prosessi, se kehittyy kokoajan sitd mukaa kun oppii liséa.

Koetko, etta kaupallisuus rajoittaa luovaa tyéskentelyasi?

Totta kai, kaupallisuus rajoittaa todella paljon. Valmistan lahituotantoa, se rajoittaa tosi paljon. My6s se mité tehdas pystyy
tekemaan on rajoittava tekija. Teen vastuullista suunnittelua niin myos materiaalit maarittavat tekemistani. En voi ikuisesti
tydstaa tuotteita. Rajat luovat myds mahdollisuuksia kun pitdé luoda siitd mitd on ja se kiehtoo minua. Kaupallisuus on
rajoittavin tekija, olen itse asettanut hinnan tuotteille ja se asettaa rajoitteita niille.

Miten kiire/stressi vaikuttaa luovaan tekemiseesi? Vaikuttaako se positiivisesti vai negatiivisesti, koetko
ty6skentelevasi esimerkiksi tehokkaamin kiireessa?

Kiire pakottaa tekeméén. Kiire méaéaraytyy sita kautta ettd rahaa on tultava firman pyérittdmiseen. Se stressaa siiné
mielessa, kun yksin tekee asioita, jolloin suunnittelulle jaa ihan liian védhén aikaa. Mutta ne ovat realiteetit joiden mukaan on
nyt elettdva. Positiivisesti siind mielessé, ettd on pakko tehda ja negatiivisesti siind mielessa etta ei saa tydstettyad asioita
niin pitkalle kuin haluaisi. Tottakai ty6skentelee tehokkaammin kiireessé, mutta toivoisin etté olisi enemman aikaa. Olen
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oppinut ettd asioiden on hyvé antaa hautua. Mutta pienelle firmalle ja yhdelle hengelle kaksi sesonkia vuodessa on liikaa.
Onko sinulla aikaa antaa asioiden hautua?

Annan niiden hautua muiden asioiden kustannuksella. Olen vdhan mydhéssa sesonkien kanssa. Paljon riippuu myds siité
miten rakentaa jalleenmyyntikanavat, en tee mallistoja puolta vuotta etukateen vaan teen suoraan sesonkiin. Mutta se ei
ole kannattavaa pitkéalla aikavalilla. En saanut koulusta tietoa esimerkiksi mistd mallistossa kannattaa aloittaa kun I&htee
tekem&an omaa merkkié. Nyt pitaisi hypata yhden tai kahden malliston yli, jotta paasisi sesonkeihin kiinni kunnolla.

Mista etsit inspiraatiota,tuleeko se helposti?
Tai teetkd esimerkiksi jotain tehtavia l6ytaaksesi sita?

Mulle kuosit on sellaset mita rakastan enemman kuin vaatteenmuotoa. Keraan koko ajan visuaalista kirjastoa itselleni, on
tarkedd, ettd brandilla on tietty visuaalinenlinja. Kerdan, kirjoitan ylds ja piirran asioita, jotka on toimivia ja mitd naan. lhan
rakenteista variyhdistelmiin.

Voisitko kuvitella tekevasi joitakin tehtavia, esimerkiksi Wikipediatehtava?

Voisin, mutta ei ole aikaa. Koko suunnitteluprosessille on niin vahan aikaa, tydstan edellisistd mallistoista uusia malleja,
mulla on joku kuosi idea jonka mé tydstan viikossa. Ei siiné ole silleen aikaa lahtee tekee taiteellista ty6ta. Se on tosi
konkreettista suunnitteluty6téd mitd méa teen. Teen tietynlaisen kuosin: teenkd sen yksivarisend onko mulla varaa tehda sité
useampi véarisend, tuleeko se toimimaan kaksi varisena, onko mulla tarpeeksi hyva painopaikka siihen? Ne ehdot on niin
rajattuja. Yhteen mallistoon mahtuu niin védhén ideoita. Nyt teen kahta kuosia seuraavaan keséén. ldeoita on varastossa jo
niin paljon mité haluaisi tehda niin ei tarvitse l&hted tekemaan niit4 tehtavien kautta

Kaytatké luonnoskirjaa tydskentelyssasi?
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Kéytan. Se on visuaaliselle ihmiselle todella tarke&é. Piirrén ja kirjoitan koko ajan ylds ideoita ja merkitsen muistiin, ilman
kunnon luonnoskirjaa ei parjaisi kylla lainkaan. Enemman se on sellasta suttaamista kuin piirtamista, aina kun on aikaa
niinkun ratikassa istuessa, niin aina tydstaa niita.

Teetko luovaa tyé6ta yksin?
Kaipaatko muiden ihmisten mielipiteita ja palautetta luovassa prosessissa?

Joo yksin ainoastaan. Mutta naytén varsinkin kuoseja muille, itse sokeutuu niin helposti niille. On pakko saada siihen
sellanen ulkopuolinen visuaalinen silma kattomaan niita.

Kaipaatko enemman yhteisty6ta?

Koen saavani tarpeeksi palautetta, naytan t6itani esimerkiksi poikaystavalle tai kamppikselle. Voisin kuvitella tekevani
luovaa ty6té jonkun toisenkin suunnittelijan kanssa mutta télla hetkella ei oo varaa palkata ketdén ja toisaalta sen pités
olla joku erillinen projekti, tdmé& on mun projekti. TAssa on niin vahéan sitd suunnittelua, niin ei sitéd halua antaa muille.
Keskeneraisten tdiden nayttdminen ei ole vaikeaa, jos ne nayttaa siltd kuin haluan. Mutta vaarista kankaista tehtyja rytkyja
en miellani nayta muille.

wValmistuit joitakin vuosia sitten vaatesuunnittelijaksi. Koitko silloin saaneesi tarvittavia evaita luovaan
ty6skentelyyn vai onko se kehittynyt myé6hemmin tyéskentelyn kautta?

Koen olevani itse oppinut, johtuen ihan koulun tasosta, sielld ei luovaa tyéskentelyé tuettu. Onneksi tein vaihto-opinnot
Lontoossa ja siella opin luovaa tydskentelyd. Sielld oli portfoliotydskentelyd ja sitd, ettéd kokoajan pitdéa kantaa kirjaa
mukana ja tehda koko ajan ty6ta sen eteen, tehda siitd osa rutiinia. En Suomessa koulussa kokenut saavani mitdan
etenk&an siihen omaan yritystoimintaan.
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