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tyona toimii live-striimauksesta leikkaamamme monikameratuotannon osio.
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SeAMKIin tarjoaman striimauskaluston kayttamiselle.

Lahteena kaytamme FlakeLAN 2014 -tapahtuman live-striimausta toteutettaessa

kertyneitd kokemuksia. Lisaksi hyddynnamme internetistd alan sivustoilta etsittya
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This thesis is about producing a high-quality live stream on the Internet by using
the equipment available for us studying at the School of Business and Culture. In
this particular case, we produced a live stream with multiple cameras for a network
gaming event called FlakeLan 2014. We carried out this project without any fund-
ing. The media part of this thesis consists of several video recordings, from which
we edited a single compilation video for the event.

Our goal was to evaluate and criticize the process of producing a high-quality live
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Kaytetyt termit ja lyhenteet

Striimaus

Freelancer

Video on demand

YouTube

YouTube live stream

Enkooderi

Geoblokata

Creative Commons

Suoratoisto eli striimaus (engl. Streaming, joskus my6s
webcasting) on internetin verkkosisallon sisaltdpalvelui-
den lataamis- eli tiedonsiirtotapa. Suoratoistossa lahetet-
tavaa aani- tai videolahetetta vastaanotetaan ja toistetaan
heti nettiyhteyden omaavalla tietokoneella, matkapuheli-
mella tai vastaavalla laitteella.

Tarkoittaa tyontekijaa tai yrittajaa, joka voi tydoskennella
yhdelle tai useammalle tydnantajalle. Usein tydtehtavat
ovat tilapaisia tai projektiluontoisia.

Tarkoittaa tilausvideopalvelua, joka vastaa suoraan kayt-
tajan tarpeeseen, ja jonka tarjpamat sisallot ovat kaytetta-
vissa kayttajan mieltymysten mukaan.

Internetissa toimiva videosivusto, joka on Googlen omis-
tuksessa. YouTubessa kayttaja voi luoda oman kanavan,
jonne lisata videoita seka katsoa tai ladata muiden kaytta-
jien lisdamia videoita.

YouTuben yhteydessé lanseerattu suoratoistopalvelu, jota
voivat kayttaa YouTube-kanavan omaavat kayttajat.

Laite tai ohjelma, joka muun muassa pakkaa, yhdistaa tai
muuttaa informaatiota jonkin algoritmin mukaisesti. En-
kooderin avulla kameroilla kuvattava videomateriaali voi-
daan muuntaa sopivaan muotoon vastaamaan suoratois-
to-ohjelman vaatimia asetuksia.

Kun verkossa esitettavan sisallon nédkyminen estetaan
jossakin tietyssa maassa, on sisalto silloin geoblokattu.

Creative Commons -lisensseilla luovutaan osasta tekijan-
oikeuksia ja annetaan halutut vapaudet teoksen kayttajal-
le, katsojalle tai kokijalle kayttaa teosta.



Fair Use

Trussi

Bugi

Yhdysvaltain tekijanoikeuslaissa on méaaritelty, etta Fair
Use -kasitteen mukaan tekijanoikeuksilla suojattua mate-
riaalia voi kayttaa kritiikkiin, kommentointiin, uutisiin, ope-
tukseen ja tutkimuksiin ilman tekijanoikeuden haltijan eril-
lista lupaa.

Valorakennuksessa kaytettava ristikkopalkki.

Englannin sanasta hyodnteinen, bug, alun perin juurensa
juontava atk-kielen slangisana. Bugi tarkoittaa tietokone-
jarjestelman tai ohjelman virhetta.



1 JOHDANTO

Videosisaltdjen striimaaminen on yleistymassa kovaa vauhtia niin ulkomailla kuin
Suomessa. Striimaustekniikan kehityksen ja internetin kasvun myota suoran lahe-
tyksen tekeminen on tehty alati helpommaksi, eika se ole en&é suurten televisio-
kanavien yksinoikeus. My6s pienet tuotantoyhtiot tai jopa yksittaiset kuluttajat voi-
vat aloittaa striimauksen kohtuullisen pienilla panostuksilla, ja useat tahot ovat al-
kaneet ymmartad myos alan kaupallisen potentiaalin. Tasta huolimatta striimauk-
sesta on yha liikkeella paljon vaihtelevaa tietoa ja monet striimeista ovat huonolaa-

tuisia. Laadukkaan striimin tuottaminen ei ole vield aivan yksioikoista.

Idea tdhan opinnaytetydéhon lahti alun perin Jussi Vatajan ollessa tyoharjoittelussa
Seinajoen ammattikorkeakoulun entisen kulttuurin yksikén, nykyisen yhdistetyn
liketalouden ja kulttuurin yksikén valinevarastolla kevaalla 2014. Valinevarastolle
oli hankittu muun muassa Matrox MXO2 LE video -enkooderi, jota ei kuitenkaan
ollut viela hyoédynnetty ainoassakaan aikaisemmassa projektissa. Useista moni-
kameratuotannoista huolimatta mediatuotannon suuntautumisvaihtoehdon opiske-
lijat eivat myoskaan olleet aiemmin toteuttaneet yhtakaan live-striimid hyodyntaen

tata laitteistoa. Opinnaytetydmme on suunnattu striimaamisesta kiinnostuneille.

Paatimme toimia edellakavijoina ja toteuttaa opinnaytetydndmme striimituotannon
FlakeLAN 2014 -verkkopelitapahtumasta. Henkil6kohtaisena tavoitteenamme oli
paivittdd strimausosaamistamme hyddyntéden yksikolle hankittua uutta kalustoa.
Lisdksi pyrimme opinndytetydomme aikana dokumentoimaan tytskentelyamme
niin, etta kykenisimme koostamaan materiaalista kayttboppaan opetuskayttba se-
k& uusien opiskelijoiden toteuttamia projekteja varten. Sivutuotteena monikamera-
tuotantona toteutetun live-striimin yhteydessa teimme tapahtumasta myos kooste-

videon.

Opinnaytetydomme tilaajatapahtuma, FlakeLAN 2014, on Seinajoen koulutuskes-
kus Sedun tieto- ja tietoliikennetekniikan seka tieto-ja viestintatekniikan opiskelijoi-
den vuosittain jarjestama verkkopelitapahtuma. Vuonna 2014 tapahtuma jarjestet-
tiin Seingjoen Rytmikorjaamolla 16.-18.5. valisena aikana. Etela-Pohjanmaan suu-
rin lan-tapahtuma kerasi tuolloin yli 200 pelaajaa. Tapahtuma kesti yhtdjaksoisesti

48 tuntia, mik& tarjosi ihanteellisen testiympariston live-striimausta ajatellen.
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2 KIRJALLISEN TYON TAVOITTEET

Opinnaytetydbmme kirjallisessa osuudessa haluamme selventaa lukijalle, mita
striimaamisella tarkoitetaan ja pohtia laajemmin sen kasvavan suosion syitd. Ha-
vaintojemme tueksi olemme etsineet tietoa ja esimerkkeja niin Suomesta kuin
maailmalta. Haluamme my0ds kyseenalaistaa ndkemyksemme striimaamisen kas-
vaneesta kysynnasta ja sita kautta myds sen olemassa olevasta taloudellisesta
potentiaalista. Kirjallisessa osuudessa pyrimme esittelemaan strimausta hyddyn-

tavia kanavia monipuolisesti ja arvioimaan niiden onnistumista.

Striimaustuotannon toteuttamista suunnittelevalle henkildlle hyddyllisen taustatie-
don esittelyn ohella kdymme lapi oman striimaustuotantomme tydvaiheita pyrkien
samalla nostamaan esiin striimaamisen hyvia ja huonoja puolia. Tarkastelemme
tuotantoamme hyddyntéen kvalitatiivisen eli laadullisen tutkimuksen keinoja. Kvali-
tatiivinen tutkimus vastaa kysymyksiin mita, miksi ja kuinka (Kvalitatiivinen tutki-
mus 2015). Naihin kysymyksiin pyrimme itsekin opinnaytetyéllamme vastaamaan.
Kvalitatiivisessa tutkimuksessa korostetaan syvaluotaavampaa pohdintaa, eika
niinkaan numeerisia arvoja kuten kvantitatiivisessa eli maarallisessa tutkimukses-
sa. Pyrimmekin opinnaytetydssamme esittelemé&an selkeéasti toimintaamme ohjan-
neita syita seka paatoksistamme koituneita seurauksia, oli kyse sitten tekniikasta

tai sisalléntuotannosta.

Saaranen-Kauppinen ja Puusniekka (2006, 1.2.2.) listaavat kvalitatiivisen tutki-
muksen ominaispiirteisiin kuuluviksi muun muassa hypoteesittomuuden, kaytetty-
jen aineistojen narratiivisuuden ja tutkijan aseman subjektiivisuuden. Hypoteesit-
tomuudella Saaranen-Kauppinen ja Puusniekka tarkoittavat (2.3.2), ettei kvalitatii-
visia menetelmid kayttavan tutkijan tulisi paatya ennalta olettamaansa lopputulok-
seen omassa tutkimuksessaan ainakaan tarkoitushakuisesti. On kuitenkin mahdol-
lista, ettd tutkija omaa aikaisempaa empiirista tietoa tutkimuskohteestaan. Saara-
nen-Kauppisen ja Puusniekan mukaan tutkija voi myds arvailla analyysinsa loppu-
tuloksia, mutta oikeaan osuminen ei paina vaakakupissa yhta paljon kuin oikeiden

kysymysten esittaminen ja uusien nakdkulmien muodostaminen.

Vaikka emme opinnaytetydmme Kkirjallisessa osiossa toteuta varsinaista laadullista

tutkimusta, on tavassamme ké&sitella aineistoja havaittavissa yhtalaisyyksia sen
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menetelmiin. LAhdimme tekemdaan striimituotantoa avoimin mielin ilman varsinai-
sia ennakko-odotuksia. Omasimme kokemusta monikameratuotannoista jo ennes-
taan, mutta internetissa striimaamisesta opimme vasta FlakeLAN-projektin myo6ta.
Sen sijaan meilla molemmilla oli aiempaa kokemusta lan-tapahtumista, mika var-

masti vaikutti ainakin striimin sisaltdsuunnitteluun.

Narratiivit eli kerronnalliset aineistot edellyttavat jossain maarin kronologista ra-
kennetta, jossa on havaittavissa alku, keskikohta ja loppu (Saaranen-Kauppinen &
Puusniekka 2006, 7.3.6). Kuitenkin narratiiveiksi voidaan laskea myds sellaisia
kerrontaan perustuvia aineistoja, joiden analysoiminen vaatii tulkintaa. Saaranen-
Kauppisen ja Puusniekan mukaan narratiivisia tarkastelutapoja voidaan soveltaa
yksildiden henkilokohtaisia kokemuksia siséltavissa tutkimuksissa. Téallaisissa tut-
kimuksissa aineistona on mahdollista kayttdd muun muassa sanomalehtikirjoituk-
sia tai tarinoita, joiden ndkokulmissa samasta aiheesta saattaa ilmeta suuriakin
eroavaisuuksia. Opinnaytetydmme Kkirjallisessa osiossa kaytdmme hyvaksemme
narratiivisuutta kuvatessamme tuotannon kulkua omasta nakékulmastamme lahti-
en suunnittelusta ja esituotannosta aina kertomukseen koostevideon leikkaukses-
ta. Hydodynndmme kirjallisen osion alkupuolella my6s muun muassa useita asian-
tuntevia verkkolehtiartikkeleita, jotka tarjoavat vaitteillemme tukea tai kritiikki&a tuo-
den samalla kerronnalle syvyytta. Henkilokohtaisella kerronnallisella otteella halu-
amme myds saada lukijan ymmartamaan kaytannon tasolla, etta striimituotannon
tekemiseen kuluu runsaasti aikaa. Haluamme lukijan eritoten kasittavan, etta esi-
merkiksi webcamilla toteutetun blogin striimaaminen ja monikameratuotantona
tuotetun tapahtumastriimin tuotannon vaatimukset eroavat toisistaan mittavalla

tavalla.

Opinnaytetydossamme pyrimme tarkastelemaan kasittelemiamme aiheita mahdolli-
simman objektiivisesti ja kayttamaan luotettavaa tietoa sisaltavia lahteita. Kvalita-
tiivisia keinoja hyddyntaessa on kuitenkin mahdollista sortua liialliseen subjektiivi-
suuteen myds lAhdemateriaaleja arvioitaessa. Saaranen-Kauppisen ja Puusniekan
(2006, 3.3) mukaan laadullisen tutkimuksen luotettavuutta ja paikkansapitavyytta
ei voida arvioida tasmalleen samalla tavoin kuin kvantitatiivisen tutkimuksen. Jal-

kimmaisen tutkimusmetodin keskeisten kasitteiden, reliabiliteetin ja validiteetin,
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kautta on silti mahdollista nostaa esiin kysymyksid myds laadullisesta tutkimuksen

arvioinnista.

Saaranen-Kauppisen ja Puusniekan mukaan ajallisella reliaabeliudella (engl.
diachronic reliability) tarkoitetaan mittausten tai havaintojen pysyvyytta ajan kulu-
essa. Arviointitavan ongelma tulee esille laadullisessa tutkimuksessa, jossa ollaan
harvoin tekemisissd muuttumattomien objektien kanssa. Tama patee myos opin-
naytetydhomme, silla striimituotanto itsessaan on elava prosessi, johon vaikuttavat
monet eri tekijat ja esimerkiksi ajan mukana kehittyva tekniikka. Striimaustekniikan
kehityksen kautta laitteistot ovat myds monipuolistuneet. Onnistunut tapahtumast-
riimi on mahdollista toteuttaa useilla eri vélineilla, mutta lopputulos ei valttdmatta
ole aina sama. Saaranen-Kauppinen ja Puusniekka nimittavat tatd johdonmukai-

suudeksi tuloksissa (engl. synchronic reliability).

Laadullisesta tutkimuksesta puhuttaessa validiteetti kertoo onko tutkimus itses-
saan pateva ja huolellisesti suoritettu (Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006,
3.3.1). Saaranen-Kauppinen ja Puusniekka toteavat, etta tutkija voi tehda virheita
tutkimuksen aikana, esimerkiksi kysymalla vaaria kysymyksia tai nakemalla suhtei-
ta tai periaatteita erheellisesti. Laadullisen tutkimuksen patevyyttad voidaan kutsua
my0Os uskottavuudeksi ja vakuuttavuudeksi ja siihen vaikuttavat tutkijan kyky to-
teuttaa konstruktionsa vastaamaan tutkittavien tuottamia ja esittda ne ymmarretta-

vassa muodossa.

Saaranen-Kauppinen ja Puusniekka (2006, 3.3.3) jatkavat tutkimuksen patevyytta
voitavan parantaa oman toiminnan kriittisella ja arvioivalla tydasenteella. ltsensé ja
tutkimustulosten kyseenalaistaminen seka kriittinen analysoiminen eli reflektio on
tutkimuksen arviointitavoista keskeisin. Saaranen-Kauppisen ja Puusniekan mu-
kaan laadullinen tutkimus ei koskaan tarjoa objektiivista, absoluuttista tietoa, eika
siihen voida koskaan taysin luottaa sellaisenaan. Lisatutkimukset samasta aihees-
ta uusissa olosuhteissa voivat kuitenkin tuoda tutkimustydlle lisaarvoa, mikali tu-
lokset kohtaavat. Valitsemastamme aiheesta, live-striimin tuottamisesta, ei kuiten-
kaan ole tarjolla juurikaan vastaavanlaisia opinnaytetoitd, joten edellakavijoita tar-
vitaan. Lapi opinnaytetydmme pyrimme arvioimaan omaa toimintaamme Kriittisesti,
sekd vertaamaan omaa tuotantoamme muiden striimaajien kayttamiin ratkaisuta-

poihin. Pohdimme ratkaisuihimme johtaneita syitd tuotannon aikana ja punnit-
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semme tehtyjen valintojen onnistumista. Toimintamme tahtaa jarkevan ja kaytetta-
vissa olevien resurssien puitteissa parhaan mahdollisen toimintamallin I6ytami-
seen live-striimin tuottamisessa tassa ajassa. Toivomme, ettd opinnaytetydmme
helpottaa siten myds striimaamisesta kiinnostuneiden opiskelijoiden alkutaipaletta

live-striimaamisen parissa.
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3 TUOTANTONA STRIIMAUS

3.1 Tuottajan motiivi — miksi tuottaa striimeja?

Striimaaminen eli suoratoistaminen on internetin sisaltopalveluiden lataamis- eli
tiedonsiirtotapa. Striimaamisesta puhuminen on myds yleistynyt puhekielessa, jos-
sa silla tarkoitetaan yleisimmin joko &ani- tai videolahetteen vastaanottamista ja
toistamista tietokoneella tai muulla internet-yhteyden omaavalla laitteella. Termia

"striimata” kaytetaan seka tallenteiden etta suorien lahetysten yhteydessa.

Suorien live-lahetysten striimaukseen péatevat kuitenkin eri sd&dnnét kuin paaosin
tallenteita sisaltaviin tilausvideopalveluihin. Erot tulevat esille videonvalitysteknii-
kassa. Siina, missa tilausvideopalveluiden striimattavaa sisaltéa pyoritetddn auto-
matisoiduilla servereilla, on live-striimituotannon takana aina yksi tai useampi ih-
minen tuotantoa tekemassa. Tekniikan kehityksen my6té voidaan kuitenkin todeta
molempien striimaustapojen olevan kasvussa. Lahdimmekin valmistelemaan opin-
naytetyétamme nojaten siihen uskoon, etta laadukkaiden striimien tuottajille on
kasvavassa maarin markkinoita seka kaupallisella ettéa viihdealalla tulevaisuudes-

sa.

Pitk&d&n suorien lahetysten tekeminen lepési l&ahes kokonaan televisiokanavien
kuten Ylen ja MTV3:n harteilla. Nykyaan useat tuotantoyhtiot, ja valilla jopa mai-
nostoimistotkin tarjoavat strimauspalveluita asiakkailleen, joko omina tai alihankin-
tatuotantoina. Osa yrityksistd sulauttaa striimauksen osaksi suurempaa tuotanto-
repertuaariaan. Nain tekee muiden muassa Ylojarvella toimiva Akun Tehdas, jon-
ka verkkosivuilla kerrotaan yrityksen hallitsevan tuotannot tapahtumatekniikan
suunnittelusta aina kuvatekniikan toteutukseen (Akun Tehdas 2015). Myds vaasa-
lainen Siltaloppi Productions listaa live-striimaukset verkkosivuillaan "Monikamera-
tuotanto”-otsikon alle (Siltaloppi Monikameratuotanto 2015). Osa yrityksista koros-
taa striimausta selkedmmin, kuten toinen vaasalainen toimija Kepit Systems seka
helsinkildinen Apogee Productions. Verkkosivuilleen ensin mainittu on tehnyt uusia
asiakkaita varten selkean ja lahestyttavan infopaketin strimauksen periaatteista
korostaen tuotannon helppoutta tilaajan ndkdkulmasta yksinkertaistaen viestinsa:

"Kerro meille vain aika ja paikka niin me hoidamme loput!” (Kepit Systems Strea-
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ming-palvelut 2015). Apogee Productions taas avaa striimituotannon toteutusta
juontajanayttelija Saija Palinin juontamalla esittelyvideolla seka listaa esimerkki-
tuotannon toteuttamiseen tarvittavaa tekniikkaa (Apogee Productions Webcasting
2015).

Kepit Systems kertoo yrityksen tydllistavan vain seitseman henkea (Kepit Systems
Yritys 2015), joista osa tydskentelee erilladn striimituotannoista, sijoittuen yrityksen
pyorittaman verkkokauppaliiketoiminnan alle. Omien kokemustemme perusteella
olemme havainneet myds Akun Tehtaan ja Siltaloppi Productionsin tekevan strii-
mituotantoja muutaman tyontekijan voimin ja hyodyntamalla kameramiehind esi-
merkiksi freelancereita. Striimituotannossa vastuualueet jakavatkin nain muuta-
malle paatekijalle. Tuottajina toimivat henkilét voivat joutua soveltamaan osaamis-
taan eri tuotannoissa. Kyky toteuttaa striimaustuotantoja on mielestamme vahva
lis& mediatuottajan perusosaamisen tueksi. Striimien tuottaminen pienemmassa
mittakaavassa ei ole mahdotonta media-alalla toimivalle yksityisyrittajalle tai free-
lancerillekaan, silla alkuun paasee melko helposti. Striimituotanto on mahdollista
toteuttaa yksin, mutta kuten media-alan tuotannoissa yleensakin, paremman lop-

putuloksen takaa hyva tyéryhma.

Tuottajan rooliin kuuluu perinteisesti taloudellinen vastuu ja rahoituksen hankkimi-
nen tuotantoa varten, mutta myds tuotannon kulun valvominen laaduntarkkailumie-
lessa. Tuottaja on vastuussa tuotannosta kokonaisuutena ja hanella on paavastuu
sen valmistumisesta ajoissa seka lopputuloksen laadusta (Ammattinetti 2015).
Tuottajan tehtdvana on liséksi perehtya projektin yksityiskohtiin ja tehda paatoksia
esimerkiksi siita, millaisella henkildomaaralla ja kalustolla striimaustuotanto toteute-
taan. Tuottaja osallistuu usein myds striimattavan ohjelman sisaltésuunnitteluun,
mutta hanen roolinsa voi vaihdella tuotannon koosta riippuen. Suuremmissa tuo-
tannoissa tuottajan on mahdollista keskittyd juuri edella mainittuihin, [&hinna hal-
linnollisiin toimiin, mutta pienemmissa tuotannoissa on pikemminkin saantd kuin

poikkeus, ettd tuottaja osallistuu myds kaytdnnon toteutukseen.

Hankittuamme opinnaytety6llemme tilaajan ja varmistettuamme kayttodmme Sei-
najoen ammattikorkeakoulun tarjoaman kaluston, meidan oli mahdollista siirtya
suunnittelemaan tuotannon teknista toteutusta. Pidimme juuri striimaustekniikan

omaksumista ja kaluston yhteensovittamista tuotantoaikataulun puitteissa suurim-
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pina haasteinamme. Ennen syvemp&é katsausta tuotannon tekniseen toteutuk-
seen on kuitenkin hyva tarkastella striimauksen tamanhetkista tilannetta kotimaas-
sa. Ketka tekevat talla hetkelld laadukkaita striimeja ja ketkd taas ovat striimien

tilaajia? Enta miksi striimeja halutaan toteuttaa?

3.2 Tilaajan motiivi — Miksi ja missa striimeja halutaan toteuttaa?

Keskustelua videosisaltojen siirtymisesta verkkoon kaydaan alati kiihtyvammassa
tahdissa. Konkreettisesti tama tulee esille median uutisoinnissa seké televisioka-
navien ja elokuvavuokraamojen toiminnassa. Sanomalehti Kaleva toteaa vuonna
2014 julkaistussa verkkouutisessaan (Leffavuokraamot katoavat katukuvasta
2014) videovuokraamoiden maaran vahentyneen huomattavasti vimeisen kahden
vuoden aikana. Samaan aikaan ulkomaiset tilausvideopalvelut, kuten Netflix ja
HBO ovat kasvattaneet suosiotaan. Helsingin Sanomat uutisoi (Netflixilla jo yli
2014) Netflix-palvelun kayttajamaaran lahes kaksinkertaistuneen viimeisen kahden
vuoden aikana. Samaan aikaan my0ds useat suomalaiset televisiokanavat ovat
siséllyttaneet tilausvideopalvelun kaltaisia toimintoja verkkosivuilleen. Téalla tavoin
televisiokanavien ohjelmilla on mahdollista tavoittaa yha laajempi katsojakunta ja

samalla palvella katsojien tarpeita tilausvideopalveluiden tavoin.

Striimauksen yleistymisen ja edellytykset tilausvideopalveluiden suosion kasvulle
ovat mahdollistaneet muun muassa verkkoyhteyksien parantuminen ja laajakais-
tayhteyksien lisdantyminen kotitalouksissa. Langattomien verkkoyhteyksien yha
yleistyessa striimeja voidaan katsoa monipuolisesti niin tietokoneelta, tabletilta
kuin alypuhelimestakin. Turnerin ja Tayn (2009, 20) mukaan televisio onkin muut-
tanut muotoaan. Perinteinen olohuoneessa sijainnut kiintea laite kulkee nyt katso-
jan mukana kodin ulkopuolellakin. Samalla lahtokohtaisesti kansallisen ja paikalli-
sen tason viestintavélineena aloittanut televisio on monipuolistunut ja laajentunut
toiminta-aluettaan myo6s globaalisti vaikuttavien sosiaalisten verkostojen kautta.
Turner ja Tay jatkavat toteamalla, etta useat tahot esimerkiksi urheilun tai viihteen
saralla pystyvat hyddyntamaan internetin mukanaan tuomaa “Long Tail’-
ominaisuutta loytadkseen sisallolleen katsojia kaikkialta (2009, 20). Chris Ander-

sonin lanseeraamalla Long Tail- periaatteella viitataan tuotevalikoiman laajaan,
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mutta heikosti myyvaan osaan. Andersonin (2006, 11) mukaan jakelun, valmistuk-
sen ja markkinoinnin tehostuminen alkoivat muuttaa kaupallisen kannattavuuden
kasitetta siten, ettda aiemmin tuottamattomat asiakkaat, tuotteet ja markkinat kaan-
tyivat nyt tuottoisiksi. Andersonin mukaan ilmié on selvimmin nahtavissa juuri viih-

deteollisuuden ja median saralla.

Striimauksen yleistymisesta kertoo myds Ericssonin tekema tutkimus (TV and Me-
dia 2013). Tutkimuksen mukaan videosisaltdjen katseleminen kiinteasti asetetuilta
laitteilta kuten televisiosta tai poytatietokoneelta on vahentymassa. Sen sijaan
kannettavilta tietokoneilta, alypuhelimilta ja tableteilta videosiséltoja katsotaan yha
enemman. Ericssonin tutkimustuloksia tukee tuoreempi Soneran syksylla 2014
teettama, kotitalouksien television katselua mittaava tutkimus (Koti & TV-tutkimus
2014). Ericssonin tutkimuksessa esitettyjen huomioiden lisdksi Soneran tutkimuk-
sessa erityisen kiinnostavaa on huomata, etta suoria lahetyksiad seuraa kannetta-
valla tietokoneella jo 16 % ja tableteilla 26 % vastaajista. Tasapuolisuuden nimissa
on kuitenkin todettava, etta televisiolla on samassa kategoriassa yha suvereeni

prosenttiosuus, 89 %.

Videosisallon tarjoaminen kayttgjille yhd monipuolisemmin nakyy jo suorien lahe-
tysten kohdalla. Aiemmin vain television vélityksella lahetettyja suorana lahetettyja
ohjelmia voi yha useammin seurata myo6s internetin valityksella. Verkkostriimaus-
ten kasvu nékyy varsinkin vakiintuneen katsoja- ja tilaajakunnan omaavien urheilu-
lahetysten kohdalla. Perinteisesti katsojia kiinnostavat myds tarkeat poliittiset ta-
pahtumat kuten vaalilahetykset, erikoiset ilmiot tai suuret juhlat. Taméankaltaisten
tapahtumien potentiaali antaa usein aihetta strimata sisaltdé reaaliajassa myds
verkossa, jonka avulla katsojamaaraa on mahdollista kasvattaa entisestaan. Usein
striimien yhteyteen liitetaan myds kommentointi- tai chat-osio, jolla pyritddn akti-

voimaan katsojia ja luomaan vuorovaikutteisuutta.

Televisiokanavien tuottamien lahetysten lisaksi strimeja toteutetaan tietenkin
myos pienemmassa mittakaavassa. Esimerkiksi tietokonepeliharrastajat ovat otta-
neet strimaamisen omakseen. Striimauskohteiksi lukeutuvat myos erilaiset tapah-
tumat, joiden teemat vaihtelevat laidasta laitaan. Striimeja toteutetaan usein sellai-
sissa erikoisluontoisissa tapahtumissa, jotka halutaan tarjota laajemmalle yleisdlle

tai asiakaskunnalle. Naiden tapahtumien televisioiminen saattaa olla tilaajalle liian
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kallista, jolloin kustannustehokas ja samalla paremmin kohdennettu verkkostriimi
osoittautuu oivaksi levitysvaihtoehdoksi.

3.2.1 Urheilu ja politiikka

Yksi live-striimausten suurimmista markkinaraoista Suomessa on erilaisten urhei-
lutapahtumien lahettamisessa. Usein suuret arvokisaldhetykset kuten olympialai-
set striimataan myds verkossa. Myds lajikohtaiset MM- ja EM-kisalahetykset pyri-
taan nykyisin tarjoamaan verkkokatsojille. Osa lahetysoikeuksista on Ylelld, kun
taas osa jakautuu mainosrahoitteisen median kesken. Eri lajien ottelukohtaisia
live-striimej& markkinoidaan kohdennetusti kayttajien kiinnostuksenkohteista riip-
puen. Kotimaan sarjan otteluita seuraavalle on helpompi myyda samalla myos ky-
seisen lajin ulkomailla pelattavien sarjojen ottelustrimeja. Kun lahetysaikataulut
vastaavat kauden alussa julkaistavia otteluaikatauluja, voidaan live-striimien suun-

nittelu ja mainostus kaynnistaa hyvissa ajoin katsojien takaamiseksi.

Kilpailu katsojista ja lahetysoikeuksista on kovaa, lajista riippuen. Esimerkiksi
Suomen erittain suositun urheilulajin, jaakiekon, eri turnauksien ja sarjojen tv-ja
internet-lahetysoikeudet ovat jakaantuneet useamman toimijan kesken. Tama on
aiheuttanut hAmmennysté ja narkastysta lajin seuraajien keskuudessa jo pitkaan.
Kaudella 2014-2015 MTV3:n Katsomo-suoratoistopalvelussa naytetaan lajin MM-
kisat seka eurooppalaisen Champions Hockey League-sarjan ottelut, kun taas Ne-
losen vastaavassa Ruutu-palvelussa tarjolla ovat kotimaan ykkossarjan, Liigan
ottelut. Helsingin Jokerien ensimmaista KHL-kautta on sen sijaan mahdollista seu-
rata ruotsalaisen Viasat-kanavan Viaplay-suoratoistopalvelun avulla (Elo 2014).
Pohjoisamerikkalaisen NHL:n lahetysoikeudet taas olivat viela vuonna 2013 puoli-
tettuina Viasatin ja Nelonen Pro-kanavan kesken, kunnes Nelonen paatti keskittya

pelkastadn kotimaan sarjaan (Hakola 2013).

MyoOs yksittaiset jaékiekkoseurat, kuten esimerkiksi Mestiksessa viela kaudella
2013-14 pelannut Vaasan Sport, ovat panostaneet live-strimaukseen (Siirila
2014). Usein seurat tilaavat strimauspalvelun pieniltd tuotantoyhtidilta tai muilta
yhteistydkumppaneilta. Sportin live-ottelustriimeista Mestis-kausina huolehti vaa-

salainen tuotantoyhtid Siltaloppi Productions. Kokkolassa suureen suosioon nous-
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seen lentopallojoukkueen Tiikereiden kanssa otteluita strimaamaan on ryhtynyt
Keski-Pohjanmaan aikuiskoulutuskeskuksen yllapitamé Lime TV (Nettistreami Tii-
kereiden ottelusta 2014).

Valilla urheilustriimien suosio on aiheuttanut myds ongelmia. Helmikuussa 2014,
SotSin talviolympialaisten aikaan, Suomen jaakiekkomaajoukkueen otteluita seu-
rattiin Tampereella niin suurella antaumuksella, ettd kaupungin sisainen verkko
ylikuormittui (Vesanummi 2014). Kisojen ajaksi Yle oli lanseerannut SotSi 2014-
mobiilisovelluksen, jonka avulla suoria lahetyksia oli mahdollista seurata my6s
alypuhelimilla. Kaupungin tyontekijoiden sovelluksen ahkeran kayton seurauksena
verkon ylikuormittuminen uhkasi jopa terveydenhuollon potilasjarjestelmien kayt-
téa. Tavanomaisempi ongelma striimien kohdalla on kuitenkin kuvan laadun heitte-
ly. Joulukuussa 2014 lltalehti uutisoi Jokerien pelien huonon kuvanlaadun aiheut-
tamasta negatiivisesta palauterytpysta (Pilvinen 2014). Viasat-kanavan kuluttaja-
tarjoomapaallikkd Antti Nikkanen kertoi tuolloin, ettei kaikista KHL-ligan paikka-

kunnista ollut viela mahdollista lahettad HD-tasoista kuvaa.

Live-striimausta hyddynnetaan myds usein politikan saralla, kun halutaan tavoit-
taa laajempia yleisdomassoja. Valtionjohtajien puheet, poliittisten paattajaelinten
huippukokoukset seka vaalipaneelit ja tuloslaskennat |ahetetdan yh& useammin
television lisaksi myos verkon valityksella. Suomessa valtakunnallisen tason lahe-
tyksista vastaa useimmiten Yle, joka hyddyntaa live-strimauksessa omaa, julkisilla

verovaroilla rahoitettua Yle Areena-palveluaan.

Pienemmassa mittakaavassa striimeja lahetetd&n esimerkiksi kunnan- tai kaupun-
ginvaltuuston kokouksista (Mellin 2013). N&ain on tehty my6s Seinajoella, missa
kaupunginvaltuuston kokoukset on striimattu yhteistydssa Seindjoen ammattikor-

keakoulun kanssa (Valtuuston kokoukset verkossa 2014).

Myo6s monet poliittiset puolueet ovat ottaneet hyodyn irti suoratoistopalveluista tar-
joten omille aanestajilleen mahdollisuuden seurata esimerkiksi puolueen sisaisia
tapahtumia. Toukokuussa 2014 Kansallinen Kokoomus jarjesti Kokoomus 2015-
kiertueen ohessa viisi teemoiltaan eriavda puheenjohtajakeskustelua, joihin osal-

listuivat silloiset puheenjohtajaehdokkaat Alexander Stubb, Paula Risikko ja Jan
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Vapaavuori (Seuraa Kokoomus 2015 kiertueen 2014). Nama keskustelut puolue

striimasi suorana omilla kotisivuillaan kayttaen Ustream-palvelua.

3.2.2 Kulttuuri- ja erikoistapahtumat

Striimauksen edut on havaittu myds useissa kulttuuritapahtumissa. Yle striimasi
kesalla 2014 osan Ruisrock-festivaalin keikoista Yle Areenan kautta. Myos monet
ulkomaiset musiikkifestivaalit hyodyntavat striimeja, joilla on mahdollisuus markki-
noida omaa festivaalia sellaisille kavijoille, jotka syysta tai toisesta eivat kyseisena
vuonna paase paikan paalle. Strimauksen avulla on myds mahdollista markkinoi-
da tapahtumaa ulkomailta tuleville festivaalikéavijoille, jotka pohtivat seuraavan fes-
tivaalivuoden matkakohdettaan.

Yle tekee yhteisty6ta myos Radion sinfoniaorkesterin RSO:n kanssa striimaten
useita Musiikkitalossa jarjestettyja konserttiesityksid vuodessa (Lehtonen 2011).
Myds Sibelius-Akatemia on striimannut seka taltioinut konsertteja ja tanssiesityksia
aktiivisesti (Sibelius-Akatemian videot 2014). Nain Etela-Suomeen painottuneet ja
usein loppuunmyydyt konsertit voidaan tarjota entista suuremmalle kuulijakunnal-

le.

Yksityisella rintamalla toimiva kotimainen Live Music Stage -sivusto taas tarjoaa
useita maksullisia live-striimeja erilaisista kulttuuritapahtumista. Sivuston keikkaka-
lenterissa on konsertteja, stand-up-esityksia ja jopa oopperaa. Live Music Stagen
toimintaperiaate vastaa tilausvideopalveluita, mutta paapaino on nimenomaan live-
striimien myymisessa yksittaisille tilaajille. Sivusto markkinoikin itseaan "keikka-

paikkana verkossa” (Live Music Stage 2014).

Saannollisten tapahtumien kuten yksittaisen urheiluseuran otteluiden tai kaupun-
ginvaltuuston kokousten lisaksi live-striimaamisen vahvuudet tulevat esiin poikke-
uksellisten tai erikoislaatuisina pidettavien tapahtumien lahettamisen kohdalla. Hy-
vana esimerkkina poikkeuksellisesta tapahtumasta tehdyn live-striimin suosiosta
voitaneen pitaa lahetysta australialaisen vapaapudotusexpertin Felix Baumgartne-

rin ennatyshypysta vuonna 2012. Tuolloin Baumgartnerin avaruudesta tekemaa
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hyppya seurasi YouTuben striimin valityksella samanaikaisesti jopa yli 8 miljoonaa
kayttajaa (Humphrey 2012).

Kotimaassa erikoislaatuiseen live-striimiin aihetta taas antoivat keihdéanheiton EM-
kullan Zurichissa voittaneen Antti Ruuskasen kotiinpaluujuhlat Pielavedella (Ha-
malainen 2014). Ylen uutisoinnin mukaan juhlapaikkana toimineeseen liikuntahal-
liin ahtautuneiden reilun 1000 ihmisen lisaksi ihmisid ohjattiin laheiselle seuranta-
lolle todistamaan Ylen suoraa nettilahetysta. Monien yllatykseksi Yle paatyi strii-
maamaan myods vuoden 2014 Assemblyn, joka tunnetaan Suomen suurimpana
verkkopelitapahtumana. Valitettavasti Assembly jarjestettiin myohemmin kuin Fla-
kelan 2014, joten emme voineet suoranaisesti hyddyntad Ylen tuotantoa referens-

sinomaisesti etukateen.

Striimausalaa tarkastellessamme olemme tulleet siihen kasitykseen, ettd suurem-
pia yleisbmassoja kiinnostava sisaltd kiinnostaa myads striimien tilaajia. Tasta yleis-
tyksestd huolimatta myds pienempia katsojamaaria keraavien striimien tekijoille
riittdd toitd. Tietylle yleisolle kohdennetut tapahtumastriimit vaihtelevat yrityksen
mainos- tai messutapahtumista erilaisten yhdistysten tilaamiin striimeihin. Lisaksi
yritykset panostavat erilaisiin koulutus- ja konferenssistriimauksiin. Tallaisten strii-
mien tekniset vaatimukset ovat yleensa vahaisemmat, johtuen paaosin tapahtumi-
en yksinkertaisemmasta sisallosta. Monipuolisuudella ja kustannustehokkaalla
toiminnalla pienempia striimeja tekemallakin on siis mahdollista harjoittaa liiketoi-
mintaa. Esimerkiksi lahtelaisen Live Stream Finlandin, joka on yksi Suomen naky-
vimmista live-striimauspalveluita tarjoavista toimijoista, verkkosivuston asiakaslista
on monenkirjava. Tilaajista 16ytyy niin Hameenlinnan kaupunki kuin suuryhtié Fa-
zer (Live Stream Finland 2014). Lisaksi listassa on kansainvélinen hiihtoliitto FIS,

seka useita urheiluseuroja. TAma kuvastaa alan monipuolisuutta hyvin.
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4 STRIMAUKSEN TYOKALUT

Tuottajan ndkdkulmasta tarkasteltuna striimaustuotannon jarjestaminen on melko
yksinkertaista. AV-alan tietamys on toki eduksi, mutta onnistunut striimi on mah-
dollista saada toimintaan ilman alan koulutustakin. Striimaus on Suomessa edel-
leen melko uusi ja kokeilualtis ala. Taméa nakyy siina, etta alasta esilla oleva tieto
on hajanaista ja taynna vahvistamattomia vaitteita. Usein luotettavilta vaikuttavat
sivustotkin pohjautuvat taysin vain yhden kirjoittajan kokemuksiin. Tama ei tieten-
kadan automaattisesti kumoa tiedon oikeellisuutta, mutta lukijan on hyva harjoittaa
lahdekritiikkid&n. Saatavissa olevan tiedon tulkintaa vaikeuttavat myo6s eri l&hteis-
sa kaytetyt keskenaan erilaiset laitekokoonpanot, jotka voivat olla toimintaperiaat-
teiltaan ja yhteensoveltuvuudeltaan hyvin erilaisia. Useita lahteita vertailemalla ja

yhtalaisyyksia loytamalla voi paasta lahemmaksi etsimaansa.

Etsiessamme tietoa strimaamisesta ja refensseja tuotantomme tueksi, l6ysimme
varsin vahan hyodyllisia sivustoja tai kirjallisia l&hteitd. Hakumetodeissamme
saattaa toki olla parantamisen varaa, mutta vaitamme silti etta yleispatevan ”Strii-
mauksen ABC:n” |I6ytaminen on téalla hetkella mahdotonta. Paaosa lyétamistamme
tiedoista oli kirjoitettu englanniksi. Saatavilla on jonkin verran artikkeleita ja ohjeita
myo6s suomeksi, mutta nama tiedot ovat internetissa varsin levallaan. Muutama
mainitsemisen arvoinen suomalainen sivusto kuitenkin listaa vasta-alkajille hyodyl-
lista informaatiota. Striimaus.fi- ja streamia.fi-sivustot ovat molemmat tahoillaan
kunnianhimoisia yrityksia keratd mahdollisimman paljon tietoa alasta yhteen paik-
kaan. Nama sivustot eivat kuitenkaan tee lukijaansa autuaaksi ja vaitammekin,
ettd paras tapa oppia striimauksesta on kokeilla sitd kaytanndssa. Ensin on pe-
rehdyttdva omaan striimauskalustoon ja opeteltava sen vahvuudet ja viat.

Striimauskalustoa valittaessa tarkeintd on ymmartaa tilaajan tarpeet, eli minka ta-
son tuotantoa ollaan rakentamassa. Itse striimi on mahdollista saada kayntiin jo
pienillda panostuksilla. Alkuun paasee jopa kannykkakameralla tai web-kameralla ja
kannettavalla tietokoneella. Kannykkakamerastriimid varten tarvitaan vain sopivan
striimaussovellus. Lisaksi on tarkistettava, ettd kaytdssa on kiintedhintainen rajoit-

tamaton datayhteys, etteivat liittyman datamaksut karkaa kasistd. Kannettavalla
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tietokoneella voi kayttéda web-kameran sijaan myos videokameraa, jolloin tarvitset

liséksi erillisen videostriimausohjelman.

Laadukkaampia striimeja varten vaatimukset kaluston suhteen kasvavat entises-
taan, jolloin myds kustannukset luonnollisesti nousevat. Tehoiltaan tarpeeksi suuri
tietokone, yhteensopiva enkooderi seka videomikseri ja paremmat kamerat ovat
vaatimuksena monipuolisempaa tuotantoa rakentaessa. Liséksi tarvitaan kokoon-
panoon yhteensopiva striimausalusta. Tama voi olla esimerkiksi striimausalusta-

palvelu kuten YouTube, Ustream tai Livestream.

FlakeLAN 2014 -striimia varten meilla oli kaytdssamme Seindjoen ammattikorkea-
koulun tarjoama kalusto. Tavoitteemme oli yhdistella saatavilla olevasta laitteista
toimiva kokoonpano striimausta varten ja myohemmin koota ohjeistus taman ka-
luston kayttamiseen uusia opiskelijoita varten. Tiesimme jo tuotannon alkuvai-
heessa, etta tulemme toteuttamaan live-strimimme monikameratuotantona. Tasta
johtuen totesimme tarvitsevamme sekd enkooderin ettéa videomikserin. Laatuvaa-
tumukseksi lisdsimme, etta striimin tulee olla HD-kuvan vaatimukset tayttava, mika

on eraanlainen taman hetken ammattilaisvaatimus.

4.1 Tietokone

HD-tasoisen striimikuvan aikaansaamiseksi tiesimme tarvitsevamme riittavan te-
hokkaan tietokoneen. Testasimme aluksi SeAMKin opetuskaytssé olevia vanhan
mallisia Mac Pro-tietokoneita, mutta niiden ja Matroxin enkooderin kanssa ilmeni

odottamattomia ongelmia, joista lisdd tuonnempana.

Vaihtoehtojen puutteen ja tiukan aikataulun vuoksi paadyimme néain ollen kaytta-
maan Jussi Vatajan henkilokohtaista PC-tietokonetta jossa oli riittdvan tehokkaat
komponentit. Heti alusta alkaen Matroxin enkooderi toimi moitteettomasti PC- ym-

paristossa joten siitd oli hyva jatkaa testeja.

Yleistden voidaan sanoa, ettd tietokonetta valittaessa tarkeimméat ominaisuudet
onnistuneen strimauksen kannalta ovat prosessoriteho sekd muistin riittdva maa-

ra. Vahintaan yhta tarkeaa on kuitenkin varmistaa etukéteen kaytettavien ohjelmis-
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tojen, kayttojarjestelmien ja laitteiden yhteensopivuus kesken&én. Tama on elin-

tarkedd nimenomaan ongelmien ennaltaechkaisyn kannalta.

4.2 Enkooderi

Striimin  monikameratuotantoa varten kaytdssamme oli kanadalaisen yrityksen
Matrox Electronic Systems Itd:n enkooderi mallia Matrox MXO2 LE MAX. Enkoo-
derin tehtdvana on tuottaa tietokoneelle reaaliaikaista videosignaalia kamerasta ja
pakata se samalla kevyempéaan tiedostomuotoon, jotta videota lahettava tietokone
kykenisi kasittelemdéan sitd ongelmattomasti. Matroxin enkooderi kayttaa H264-
pakkaustekniikkaa. Yrityksen verkkosivujen mukaan mallin kerrotaan olevan yh-
teensopiva seka Applen ettéa Microsoftin kayttojarjestelmien kanssa (Matrox sup-
port 2014). Sivustolla on esitetty selkedsti tiivistettynda myods enkooderin toiminnan

edellyttamat laitteiston minimivaatimukset seka PC- etta OSX-kayttojarjestelmissa.

Matroxin enkooderin kanssa yhteensopivia leikkausohjelmistoja ovat muun muas-
sa Adoben tuoteperhe, johon kuuluvat Premiere Pro, Photoshop ja After Effects
seka lisaksi Applen Final Cut Pro ja Avid Media Composer. Yhteensopiviksi strii-
mausohjelmiksi enkooderin sivulla (Matrox products 2014) listataan muun muassa
Wirecast, Livestream sek& Adoben Flash Media Live Encoder. Matrox MXO2 LE
MAX tukee myds yleisimpia HD-videoformaatteja kuten 720P, 1080i seka 1080p
monella eri kuvanopeudella seka NTSC ettd PAL standardeissa. Tama helpottaa

kamerakaluston valitsemista.

Pienesta koostaan huolimatta Matroxin enkooderiin on upotettu paljon sisdan- ja
ulostuloja. Meidan tarpeitamme ajatellen enkooderista l6ytyvéat tarkeimpina SDI
sisdan- ja ulostulot seka HDMI sisdan- ja ulostulot. Liséksi laitteessa on sisaan- ja
ulostulot komposiitti- ja komponenttikaapeleita varten. Enkooderin kokonaiskytken-
tamahdollisuudet esittdvat havainnekuvat ovat nahtavissd Matroxin verkkosivuilla

(Matrox io connections 2014).

Laitteen erikoisuutena mainittakoon, etta enkooderin mukana tulee oma PCI Ex-
press-kortti, joka kiinnitetaan kaytossa olevan tietokoneen emolevyyn. Itse enkoo-

deri-laatikkoon PCI Express-kortti liitetdan Matroxin omalla kaapelilla, joka on epa-
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standardi. Tulevaisuutta ajatellen on huomautettava, ettd esimerkiksi uudempien
Mac Pro-tietokoneiden yhteydessa liitAntatapa Matroxiin muuttuu. PCl Express-
korttia ei talléin enda asenneta, vaan Matroxin ja Mac Pro:n vdlille asetetaan erilli-
nen adapterilaatikko (Matrox MXO2 Thunderbolt-adapteri 2014). Adapterilaatikko
kytketddn Matroxiin sen omalla epéastandardilla kaapelila ja Mac Pro-
tietokoneeseen Thunderbolt-liittimell&.

4.3 Striimausohjelma

Matroxin kanssa kokoonpanoon soveltuvia tuotantomme kannalta realistisia strii-
mausohjelmavaihtoehtoja olivat l&hinn& Telestreamin Wirecast, SplitmedialLapsen
XSplit, Open Broadcaster Software ja Adoben Flash Media Live Encoder (FMLE).
Wirecast on naista neljasta kallein ohjelma. Sen hintahaarukka liikkuu valilla 300-
1000€. Perassa tulee kuukausimaksuilla pyoriva Xsplit, jonka kayttdlisenssi mak-
saa 232,30€ 36 kuukaudelta ja 77,40€ 12 kuukaudelta. Open Broadcaster Softwa-
re ja FMLE taas ovat ilmaisohjelmia.

Tuottajan on tarpeellista ymmartaa, ettd maksullisten ja ilmaisten ohjelmien erot
tulevat esille kayttbominaisuuksien lukumaarissa. limaisohjelmat on suunniteltu
l&ahinna yksittaisia peruskayttajia ajatellen. Tallaisia ovat esimerkiksi vloggaajat eli
videomuotoista blogia yllapitavat henkilot. Maksullisiin ohjelmiin on taas lisatty
hyodyllisia lisdominaisuuksia houkuttelemaan kaupallisia striimeja tekevia kayttajia
tai yrityksid. Toisin sanoen, siind missa FMLE on lahinna striimauksen mahdollis-
tava enkooderi, Wirecast tarjoaa enemman saatomahdollisuuksia esimerkiksi mo-

nikameratuotantoa varten.

Maksullisista ohjelmista paadyimme lopulta valitsemaan Yhdysvaltalaisen Telest-
ream-yhtion Wirecast-ohjelman. Tata paatosta tukivat seka foorumeilla ettd alan
blogeissa ammattilaisten sekd kayttdjien ohjelmasta tekemat positiiviset arviot,
joita pyrimme kuitenkin arvioimaan kriittisesti. Ohjelman parhaita puolia listaa hy-
vin Web Talk Revolution-sivuston kirjoittaja Rob Davenport, joka kehuu Wirecastia
enkoodauksen laadusta seka ohjelman ominaisuuksista ja kayttoliittymasta (Da-
venport 2013). Wirecast on lisdksi kaytettdvissd sekd PC-etta OSX-

kayttojarjestelmissa, kun taas XSplit tukee vain PC-ymparistéa. Nain ollen Wire-
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cast olisi ainoa jarkeva vaihtoehto, silla Seindjoen ammattikorkeakoulun tietoko-
neet koostuvat pelkdstaan OSX-jarjestelman omaavista koneista. Wirecast on yh-
teensopiva myds Matrox-enkooderin kanssa, ja ohjelma tukee useamman kame-
ran kayttdmistd mahdollistaen monikameratuotannon. Matroxin tapaan myos Te-
lestream ilmoittaa sivuillaan laitteiston minimivaatimukset Wirecastin sujuvan kayt-

tamisen takaamiseksi (Telestream Wirecast Technical 2014).

Wirecastista on saatavilla kaksi versiota, Wirecast Studio ja Wirecast Pro, joita
erottaa 500$ hinnannousun liséksi muun muassa HDV-sisaantulotuki, mahdolli-
suus lisata jarjestelmaan yha useampia taltiointilaitteita ja IP-kameroita sekéa kat-
tavammat audioasetusten saadot (Telestream Wirecast Pricing 2014). Telest-
reamin verkkosivuille kayttajatilin tekeville on ohjelmasta saatavilla mygs trial- eli

kokeiluversio.

4.4 Monikameratuotannon kalusto

Monikameratuotantoa varten meilla oli kaytéssamme Panasonicin AV-HS410-
videomikseri (Panasonic Products 2014). Panasonic mahdollisti useamman kame-
ran kayton, videomikseristd I6ytyy yhteensa kahdeksan SDI-sisddnmenoporttia.
Liséksi videomikserista loytyivat tarvittavat SDI- ja DVI-ulostuloportit monitoria ja
videotykkia varten. Videotykkia varten tosin huomasimme tarvitsevamme yhteen-
sopivan HDMI-portin. Koska tatéa ei Panasonicin videomikserista I0ytynyt, teimme
kompromissin ja kavimme elektroniikkaliikkeessa ostamassa HDMI to DVI -
adapterin. Taméankaltainen yleinen adapteri siis yksinkertaisesti muuntaa HDMI-

kaapelissa kulkevan signaalin DVI-portille sopivaksi.

Videomikseri oli kokoonpanossamme toteuttamassa ensisijaista tarkoitustaan, eli
mahdollistamassa leikkaamisen eri kamerakuvien vélilla. Panasonicin videomikse-
rista [6ytyy hyodyllisia lisdominaisuuksia kuten grafiikka- ja kirjoitustyokalu, jolla voi
luoda esimerkiksi tv-ohjelmissa kaytettavat tekstiplanssit. Tuotantoaikataulumme
ei valitettavasti sallinut asianmukaista perehtymista naihin lisdominaisuuksiin, mut-

ta niiden hyddyntadminen tulevissa projekteissa on erittdin suositeltavaa.
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Monikameratuotannon toteuttamista varten kaytéssamme oli useampia kamera-
vaihtoehtoja. Paatimme kayttaa Panasonic P2 HD - kameroita, koska niita oli saa-
tavilla kolme kappaletta ja ne ovat kayttbominaisuuksiltaan katevimpia projektia
ajatellen. Toisin sanoen Panasonicin kameroissa laatu kohtaa helpon ja nopean
kaytettavyyden. Sen sijaan web-kamerat ja Canon Legrian kaltaiset kuluttajamallin
videokamerat hylkdsimme heti. Kuluttajamallin kameroita voi nahda joissakin strii-
mituotannoissa ja ne ovat kylla hinnaltaan huokeita, mutta mielestamme ne anta-

vat myo6skin epdammattimaisen kuvan tekijoista.

Kameroiden paavaatimus oli tuottaa kuvaa HD-resoluutiossa ja niista oli [0ydyttava
SDI-liitdntd. Lisaksi kameroiden tuottaman kuvan tulisi olla yhteensopivaa keske-
naan. Kameroiden tuli olla myo6s tarpeeksi kevyitd, mika mahdollistaisi pitkienkin
yhtajaksoisten sessioiden kuvaamisen. Panasonic-kameroissa on myos kaantyvat
led-naytot, jotka olivat valttamattomia pimeissa kuvausolosuhteissa. Lisaksi kame-
roista oli [6ydyttava riittavd zoom-optiikka, jotta kuvaajat voisivat ottaa useita erilai-
sia kuvia ja kuvakokoja samalta paikalta ilman, ettéa heidan tarvitisi valttamatta liik-
kua jatkuvasti. Tama mahdollistaisi ensinnékin nopeamman leikkaustahdin, seka
helpottaisi kuvaajien tydskentelyd. Liséksi kuvaajien liikkuminen tapahtumassa
olisi rajoitettu, jo pelkdstaan SDI-kaapelikelojen pituuden johdosta. Meidan oli
my0Os otettava huomioon tapahtuman asiakkaat, silla liian lahelle pyrkiva kuvaaja
saattaa hairita joidenkin henkildiden keskittymista pelaamiseen. Nain ollen pyrim-

me varautumaan siihen, etta kuvaisimme suurinta osaa pelaajista etaammalta.

4.5 Audiolaitteisto

Audiolaitteistoa mietittdessa esitimme itsellemme perustuvanlaatuisen kysymyk-
sen, mitd 4anid verkkopelitapahtumassa ylipdatansa halutaan kuuluviin? Tapah-
tumissa on yleensa turnausten aikana suhteellisen hiljaista, lukuun ottamatta ta-
saista ndppaimistdn naputusta ja hiiren klikkauksia. Peliturnausten aikana pelaajat
kayttavat kuulokkeita ja puhuvat suoraan suun edessa oleviin mikrofoneihin. Nai-
den komentokeskusteluiden taltioiminen esimerkiksi kameraan istutetulla konden-
saattorimikrofonilla tai yleismikrofonilla olisi haastavaa. Liséksi yhden pelaajan

kommenttien kuuluminen antaisi melko yksipuolisen kuvan tapahtumista. Komen-
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tokeskusteluiden yhdistaminen osaksi striimid olisi jarkevaa skenaariossa, misséa
meidan olisi mahdollista yhdistdd koko joukkueen mikkikanavat siten, ettd &ani
saataisiin tuotua yhdella piuhalla ohjaamoon. Koimme kuitenkin, etta tallainen ope-
raatio ei tulisi onnistumaan aikataulumme puitteissa. Lisaksi olimme jo ajoissa
opinnaytetydotamme suunnitellessa paattaneet, ettd projektin paatavoite on nimen-

omaan kuvan striimaaminen ja audion merkitys on toissijainen.

Paatimme jo aikaisessa vaiheessa kayttavamme live-striimin taustalla jotakin teki-
janoikeusvapaata musiikkia soittavaa radiokanavaa tai itse kasaamaamme soitto-
listaa. Lisaarvona paatimme kuitenkin toteuttaa tapahtumassa myods haastatteluja.
Kaiken varalta lisdsimme suunnitelmaan myds tilamikrofonin, jolle emme tosin us-

koneet olevan paljoakaan kayttoa.

Koska emme kokeneet tarvitsevamme live-striimia varten kuin muutaman audio-
kanavan, paadyimme valitsemaan kayttoéomme Behringerin pienen audiomikserin.
Behringerista 10ytyi yhteensa nelja kanavaa XLR-sisddnmenolla ja lisdksi kaksi
kanavaa RCA-sisadnmenolla. Mikserin takaosasta I6ytyvat myods edella mainittuja

vastaavat ulostulot.

Paatimme olla kayttamatta tapahtumassa langattomia mikrofoneja, koska niita ei
olisi ollut maarallisesti tarpeeksi, mikali haastateltavia henkildita olisi useampia.
Paadyimme valitsemaan Shuren dynaamisen mikrofonin haastatteluja varten sen
helppokayttdisyyden vuoksi. Dynaaminen mikrofoni on myds haastattelijan kannal-
ta kateva tapa hallita ja rytmittaa haastattelua. Harkitsimme haastattelun taltitointia
myo6s puomittamalla kondensaattorimikrofonin avulla. Meilla ei ollut kuitenkaan
tarpeeksi ihmisid tyéryhmassamme, etta olisimme voineet asettaa yhden henkilén
pelkastddn puomittamaan. Sen sijaan paatimme kayttdd Sennheiserin konden-
saattorimikrofonia tiladania varten. Molemmat mikrofonit kytkettiin XLR-liittimilla
audiomikseriin. Audiomikserin mikrofonikanavista taas vedimme Iyhyet XLR-

kaapelit Matroxin enkooderiin, josta saimme ne osaksi live-striimia.

Monikameratuotannon kannalta olennainen osa-alue on myés kommunikaatio oh-
jaajan ja kuvaajien valilla. Reaaliajassa tapahtuva viestiminen mahdollistaa nope-
an reagoinnin ymparilla muuttuvaan tilanteeseen. Hy6dynsimme tuotannossamme

mahdollisuutta kayttdd Clearcom-yhtion juuri tdhan tarkoitukseen suunniteltua MS-



29

232-komentojarjestelméa. MS-232-jarjestelmé&an kuuluu ohjaajan keskuspaneeli
kuulokkeineen, haluttu maara lahetin- ja vastaanotinkuulokkeita seka nama kaksi
yhdistavat johtokelat. Paatimme ottaa kayttoon kaksi vyohon kiinnitettavaa kuulo-

keyhdistelmaa, yhden molemmille kuvaajille.
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5 ESIVALMISTELUT

5.1 Striimin sisaltosuunnittelu

Kaluston varmistamisen jalkeen oli vuorossa striimin siséltdsuunnittelu. Onnistunut
striimi kun on paljon muutakin kuin pelkastaan katkeamaton kuva ja selked aani-
raita, jotka toki kiistdmatta ovat striimauksen kaksi peruspilaria. Striimista taytyy
pyrkia tekemaan mahdollisimman kiinnostava. Katsojan odotuksiin vastaaminen
tai parhaassa tapauksessa niiden ylittdminen on suotavaa. Striimin sisaltéd suun-
nitellessa on kuitenkin lahdettava liikkeelle tilaajan tarpeista ja huomioitava suoran
lahetyksen mukanaan tuomat haasteet.

Tiesimme jo projektin alussa, ettd sisalléltddn monipuolisen ja kiinnostavan striimin
tekeminen pelitapahtumasta tulisi olemaan haastavaa. Ensinndkin meidan olisi
mahdotonta kuvata FlakeLANin tapahtumia monipuolisesti tauotta kahden vuoro-
kauden ajan. Keskityimmekin alusti asti miettimaan, kuinka saisimme tapahtuman
kohokohdat esitetyksi mahdollisimman mielenkiintoisella tavalla. Ideoita ja vaihto-
ehtoja striimin sisaltétoteutukseen etsimme aiemmin jarjestettyjen pelitapahtumien

internet-sivustoilta.

Helsingissa jarjestettdvan, Suomen suurimman pelitapahtuman, Assemblyn You-
Tube-kanavaa (Assembly TV) selatessamme saimme hyvan yleiskasityksen siita,
mitd pelitapahtumasta strimataan. Assembly TV:n sivustolla havaitsimme, etta
peliturnausten ohella striimatun sisallon paapaino oli selkeasti haastatteluilla, se-
minaareilla ja paneeleilla. Liséksi jarjestajat striimasivat tapahtumasta useita erilli-
sid ohjelmisto- ja laitteistoesittelyvideoita joita peliasiantuntijat juonsivat. Assem-
blyssa jarjestettiin kavijoiden kesken myds kilpailuja eli kompoja useissa eri kate-
gorioissa kuten demoissa, tietokonegrafiikassa ja musiikissa. Mita monipuolisempi
tapahtuman ohjelma on, sitd enemman mahdollisuuksia se antaa striimaajille

suunnitella mielenkiintoinen lahetys.
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5.1.1 Vertailukohtana Ylen Assembly-striimi

Pian sen jalkeen kun olimme striimanneet FlakeLAN 2014 -tapahtuman, julkaisi
Yle paatoksensa tehda suora lahetys vuoden 2014 Assemblysta. Huomattavasti
omaa tuotantoamme suuremmalla panostuksella tehty Assembly-striimi |&hetettiin
Yle areena-palvelun kautta. Osa striimin sisallosta esitettiin myds televisiossa Ylen
TV2-kanavalla. Televisiossa tapahtuman jalkeiset katsojaluvut nousivat Yle e-
urheilun Twitter-tilin mukaan jopa yli 72 000 (Yle e-urheilun Twitter-tili 2014). Hel-
mikuussa jarjestetyn Assembly Winter -tapahtuman katsojaluku taas ylitti 88 000
katsojan rajan. Yle Areenan striimin kautta tapahtumia seuranneita verkkokatsojia
ei lukuihin ole kuitenkaan sisallytetty, mutta Assembly nousi silti sisaltépalvelun
katsotuimmaksi ohjelmaksi. Voidaan siis todeta Ylen onnistuneen striimaustuotan-

nossaan.

Yle lanseerasi Assembly-lahetyksen my6td uuden Elektroninen Urheilu -sivuston
osaksi tarjontaansa. Kuten sivuston nimesta voi paatella, Ylen tapa kasitella peli-
tapahtumaa muistuttaa mista tahansa urheilusta uutisointia. Sivuston avulla Yle
paatti tarjota runsaasti Assembly-striimilahetysta tukevaa sisalt6a, esimerkiksi uu-
tisoinnin, haastatteluiden ja analyysien kautta. Ylen Assembly-striimin runkona
toimivat eri peliturnausten finaaliottelulahetykset. Muutoin Ylen lahettama sisalto
tuki pitkalti Assembly TV:n aikaisempien vuosien tuotantojen linjaa, samalla toimi-
tustaan hyodyntéden, tehden pelaaja- ja kavijahaastatteluita. Omassa tuotannos-
samme paadyimme tekemaan samoin ja haastattelimmekin koeluontoisesti Coun-

ter Strike -turnauksen voittajajoukkuetta.

Suurin yksittdinen eroavaisuus meidan ja Ylen tavoissa kasitella pelitapahtuman
sisaltdva, on selostajien ja kommentaattorien hyddyntadminen. Kuten verkkosivus-
tonkin suhteen, myo6s Ylen Assembly-lahetys noudatti urheilutapahtumista tuttua
muotoa. Yle kaytti omassa tuotannossaan verkkopelimaailmasta perilla olevaa
juontajaa, joka toivotti katsojat tervetulleiksi. Ennen peliturnausten alkua juontajan
pariksi kisastudioon liittyi asiantuntijakommentaattori, jonka tehtavana oli analysoi-
da muun muassa eri joukkueiden mahdollisuuksia ja taktiikoita. Otteluiden kayn-
nistyttya pari siirtyi selostamaan ja kommentoimaan pelitapahtumia. Selostajapari

rytmitti livelahetyksen kulkua ja helpotti ottelutapahtumien seuraamista.
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Omassa tuotannossamme emme missaan vaiheessa edes harkinneet ryhtyvam-
me selostamaan tapahtumaa. Oma asiantuntemuksemme peleista ei olisi tehtéa-
vaan riittanyt ja paikan paalla olleilla jarjestdjilla oli lian kiire omien tehtaviensa
hoitamisessa ja turnausten jarjestamisessa. Selostaminen olisi myds vaatinut jat-
kuvaa sitoutumista jopa useita tunteja kestavien otteluiden ajaksi. Selostajan mu-
kanaolo olisi kuitenkin kieltaméatta tuonut live-striimillemme lisdarvoa ja palvellut
katsojia. Selostajien myéota Ylen ote Assembly-striimaukseen oli myos valistava.
Ylen lahetyksessa pyrittiin selvasti ottamaan huomioon myds sellainen katsoja,
joka ei omaa verkkopelimaailmasta juurikaan ennakkotietoja ja informoimaan tata
tapahtumien kulusta. Emme kuitenkaan kokeneet tarvetta tamankaltaiseen katso-
jan sivistamiseen. FlakeLAN 2014 -striimin kohdalla lahdimme siitd olettamukses-
ta, etta lan-tapahtuman kulku ja turnausten pelit ovat katsojalle ennestaan tuttuja.
Striimin mainostuksen ollessa pienta ja tapahtuessa paaosin FlakeLANin markki-
nointikanavien kautta, meidan oli turvallista olettaa katsojien koostuvan paaosin

muista pelaajista, joille alan termisto on tuttu.

5.1.2 Tositelevision keinojen hydédyntaminen striimin sisélléssa

Ylen valitseman, urheilul&hetysta mukailevan ohjelmakaavan vastapainoksi strii-
min sisaltéa voisi lahestyd myos toisella tapaa, ammentamalla ideoita esimerkiksi
tositelevision maailmasta. Enta jos laneja kasiteltaisiinkin urheilusuoritukseen kes-
kittymisen sijasta laajemmin sosiaalisena tapahtumana? Lanien ymparistd muistut-
taa jopa hieman tunnetun tositelevisio-ohjelmaformaatin, Big Brotherin taloa. Big
Brotherissa kilpailijat asuvat l&hes neljan kuukauden ajan suljetussa ymparistossa
suorittaen tuotantoryhmé&n asettamia viikkotehtavida. Aika eristyksissé ulkomaail-
masta aiheuttaa kilpailijoissa tunnereaktioita laidasta laitaan, mik& vetoaa erityi-
sesti katsojiin. Siin& missa lan-ymparisto ei ole suoranaisesti suljettu muulta maa-
ilmalta, poistuvat pelaajat kuitenkin vain harvoin tietokoneidensa aaresta muutoin
kuin syémaan tai nukkumaan. Lahestulkoon kaikki pelaajat pysyvat tana aikana
pelisalissa tai muissa sisatiloissa, eivatkd edes poistu rakennuksen ulkopuolelle.
FlakeLANiIn tapauksessa tapahtumaan osallistuvia kavijoita oli noin 200. Striimiin
tulevaa sisaltéd suunnitellessa taytyy muistaa, etta osallistujat ovat maksaneet

konepaikasta tapahtumassa, joka on suunnattu ensisijaisesti heille, ei striimin kat-



33

sojakunnalle. Osallistujien yksityisyyttd on kunnioitettava ja kuvattavan sisallén
suhteen on pysyttava hyvan maun rajoissa.

Enta kuinka tositelevision kerronnallisia keinoja voitaisiin hyddyntaa hienotuntei-
semmin siten, etta striimistéa tulisi samalla myds mielenkiintoisempi? Yksi luonnol-
linen vaihtoehto olisi kasitella lan-ymparistda tositelevisiogenreihin lukeutuvan do-
kumentaarisen television tai infoviihdeohjelman (engl. infotainment programme)
tavoin. Esimerkki dokumentaarisia elementteja sisaltavasta infoviihdeohjelmasta
on esimerkiksi yhdysvaltalainen Cops (Hill 2005, 25). Yhdysvaltaispoliiseista ker-
tovalla sarjalle on olemassa myds suomalainen verrokki. Nelosella esitettavassa
Poliisit-sarjassa seurataan jakso kerrallaan vaihtuvan poliisipartion tydvuoron ai-
kaisia tapahtumia. Jakso alkaa tyévuoron alusta ja kulkee paaosin kronologisesti
aina loppuun saakka. Valiin on myds sijoitettu osioita, joissa poliisit esittdvat oman
nakodkantansa tapahtumien kulusta. Ohjelman noin 30 minuutin keston vuoksi jak-
soon on leikattu vain mielenkiintoisimmat tapahtumat. Suorana lahetettavassa
striimissa tallaista karsinnan mahdollisuutta ei luonnollisesti ole, jolloin uhkaksi

muodostuu kerronnan jamahtaminen paikoilleen.

Juuri tuota mielenkiinnottomuutta tositelevisiossa yritetaan valttda, mika tapahtuu
usein tapahtumien ja henkildiden aitouden kustannuksella. Tasta taas muodostuu
tositelevision paradoksi, silla mita viihdyttavampi ohjelma on, sitd vdhemman aito-
na se katsojille nayttaytyy (Hill 2005, 57). Tama antaa aihetta pohdintaan siita,
mika lopulta on sopiva tasapaino viihteellisyyden ja aitouden valilla. Viihteellisen
siséllén mahdollistaminen vaatisi kiinnostavia henkiloita, joiden nakdkulmasta ta-
pahtumien eteneminen voitaisiin esittdd. Lahtokohtaisesti voidaan todeta, etta suu-
rin osa tavallisista ihmisista ei esiinny kameran edessa luonnollisesti, saati sitten
osaa esiintyd. Suorana lahetettavassa ohjelmassa esiintyvien henkil6t tulisi roolit-
taa etukateen. Yksi tapa voisi olla korostaa henkil6iden luonteenpiirteitd tai omi-
naisuuksia, jota tulisivat esille tapahtuman aikana. Esimerkiksi ékkipikaiseksi rooli-
tettu henkild suhtautuisi ongelmatilanteeseen turhautumalla ja raivoamalla, kun
taas sopuisaksi roolitettu henkil®d pyrkisi painvastoin rauhoittamaan tilannetta. Roo-
litettujen henkildiden seuraaminen ja heidan reaktioidensa ennustaminen helpot-
taisi nain ollen kuvaajien tydskentelyd. Ainoat henkil6t, joita meidan olisi tuottajina
ollut tapahtumassa mahdollista roolittaa, olivat tapahtumanjarjestgjat. Heidan seu-
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raamisensa tapahtuman aikana olisi tuonut mielenkiintoisemman kerronnallisen
vaihtoehdon kuvamateriaalille pelaajista, peleistd ja tapahtuma-alueesta, mutta
olisiko se lopulta ollut tarkoituksenmukaista? Lan-tapahtuman runko on kuitenkin

eri peleista jarjestettavissa kilpailuissa ja pelaajissa, eika itse jarjestajissa.

Paras toimintamalli voisi olla yhdistaa kaksi edella mainittua toimivaa tapaa tukea
lahetyksen sisaltda. Tapahtumanjarjestajista valittaisiin ensin verbaalisilta kyvyil-
taan patevin henkild tapahtuman juontajan rooliin. Tata juontajaa kameraryhméa
sitten seuraisi tapahtuma-alueella infoviihdeohjelman tyyliin. Juontaja olisi luotet-
tava sisapiirin tarkkailija, joka voisi esitella aluetta sek& haastatella pelaajia ja jar-

jestajia luontevasti.

Toinen tapa luoda sisallolle liséa viihdearvoa ovat kilpailutilanteet. Kilpailussa on
havaittavissa klassinen draaman kaari. Puhuessaan tragediasta, Aristoteles kertoo
kokonaisen ja hyvin sommitellun juonen noudattava kaavaa, johon siséltyvat alku,
keskikohta ja loppu (Aristoteles 1998, 27). My6s kilpailun alussa on selked ennak-
koasetelma, jossa vastakkain ovat suosikit ja altavastaajat. Kilpailun keskikohdas-
sa he ottavat mittaa toisistaan kamppaillen voitosta. Kilpailun lopussa voittaja pal-
kitaan ja havigja joutuu nuolemaan haavojaan. Korostamalla joukkueiden vastak-
kainasettelua ennen Kilpailun alkua draaman aineksia voisi lisdta entisestaan.
Esimerkiksi nyrkkeilymaailman lehdistétilaisuuksien trash talk -henkinen ohjelma-
numero voisi sopia myos lan-maailmaan. Trash talk tarkoittaa vastakkain ottelevi-
en kilpailijoiden kesken tapahtuvaa itsekehuskelua tai toiselle suunnattuja loukka-
uksia. Mahdollisesti tunteita kuumentava verbaalinen taistelu nayttaisi kilpailijoista
myds uuden puolen ja antaisi katsojalle uusia perusteita valita suosikkinsa seu-
raavaan kamppailuun. Tama antaisi myos jatkuvuutta kuvakerronnalle, jossa kil-

pailijoita seurattaisiin tietokoneidensa aaressa ottelun aikana.

Tuottajana on kuitenkin otettava huomioon myds kilpailutilanteen mahdollistamat
negatiiviset kokemukset ja niiden purkautuminen. Laneilla pelaavat kilpailijat ovat
usein ialtddn nuoria, eivatka tasta johtuen valttdmatta osaa hillitd kayttaytymistaan
aikuisten tavoin. Tuottajan on pidettdva huolta siita, ettei kilpailu aidy liian vaka-
vaksi ja aiheuta ylilyonteja. Vastakkainasettelulla provosoiminen ei saa aiheuttaa
kenellekaan mielipahaa. Tuottajan on myds syyta pohtia, onko kilpailutilanteessa

tapahtuva pelaajien kiroileminen sopivaa naytettdvaa striimissd, jota luultavasti
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seuraavat myos monet alaikaiset. Kilpailijoita kuvatessa on myods muistettava, etté
nama pelaavat rahapalkinnoista. Kameroiden lasn&olo voi hairita pelaajien suori-
tusta, joten kameroiden paikat on syyta suunnitella yhteisymmarryksessa jarjesta-

jien kanssa.

5.1.3 Tuotantopalaveri tilaajan kanssa

Ennen suunnitelmien |apiviemista on syyta striimiin sopivasta sisallosta itse tilaa-
jan kanssa. Tuotantopalaverissa kaydaan lapi niin sisallolliset kuin teknisetkin
suunnitelmat. Pidimme palaverin FlakeLANin jarjestajien kanssa maaliskuussa
2014, hyvissa ajoin ennen itse tapahtumaa. Tuolloin tapahtuman ohjelmarunko oli
viel& melko hajanainen ja [&hinn& paaturnausten jarjestaminen oli varmistettu. Mo-
ni jarjestajista oli tapahtuman kanssa tekemisissa ensimmaista kertaa ja tapahtu-
mapaikkana Rytmikorjaamo oli heille uusi. Lisaksi tapahtuma jarjestettiin ensim-
maista kertaa nain suuressa mittakaavassa, mikd hankaloitti tapahtumankulun

ennustamista.

Jarjestjien paatoivomuksena oli, ettd molempina paivind pelattavat paaturnaukset
naytettaisiin livena striimissa ja etté kuva nakyisi myos paikan paalla. Ehdotimme
jarjestdjille haastatteluiden tekemistd, johon he myontyivat. Liséksi jarjestajat ker-
toivat meille mahdollisesta yllatysohjelmasta, jonka jarjestajat kehittaisivat lennos-
ta tapahtuman aikana. Taman pyrkisimme kuvaamaan mahdollisuuksien puitteis-
sa. Yhteisymmarryksessa totesimme, ettd kyseessa on ensimmainen testiluontoi-

nen yhteistyoprojekti, jossa ei yriteta haukata lilan isoa palasta kerralla.

Ohjelmasisallon liséksi palaverissa kavimme lapi kuvaajien paikkoja tapahtuma-
paikalla. TAssd yhteydessa meille korostettiin, ettd kuvauksesta ei tulisi koitua yli-
maaraista hairiota pelaajille, varsinkaan palkintoturnausten aikana. Keskustelimme
myo6s Rytmikorjaamon verkkoyhteyksista, joita parannettiin tapahtumaviikonlopun
ajaksi hankkimalla Anvian raatal6imé tapahtumanetti-palvelu. Lisaksi vastasimme
jarjestajien kyselyihin kayttamastdmme laitteistosta ja sovimme aikatauluista vii-

konloppua varten.
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5.2 Laitteistotestaukset ja ongelmien ratkonta

Striimaustuotannoissa kokoonpanon toimivuutta ei voi ylitestata. Testauksia varten
tulee myo6s pyrkia luomaan todellista striimaustuotantoa vastaavat olosuhteet. Ta-
ma tarkoittaa yksinkertaisesti testien suorittamista vastaavalla kokoonpanolla kuin
mitd itse varsinaisessa striimaustuotannossa tullaan kayttdmaan. Mikéali ennen
striimaustapahtumaa on mahdollista testata tapahtumapaikan verkkoymparistoa,
on sekin erittdin suositeltavaa. Testaaminen on paras tapa ennaltaechkaista on-

gelmien syntymista.

Aloittaessamme suorittamaan ensimmaisia testauksia, oli meille jo melko selvaa,
mité laitteistoa meilla olisi kaytettavissamme lopullista striimaustuotantoa varten.
Valmistajien verkkosivuilta hakemiemme laitteistotietojen perusteella oli syyta olet-
taa, etta eri laitteet soveltuisivat kokoonpanoon ja toimisivat keskenaan. Testien
tarkoituksena oli kuitenkin todistaa taméa kaytanndssa.

Aivan aluksi koko tuotannon suunnittelu lahti liikkeelle siita, ettd aloimme kartoittaa
erilaisia vaihtoehtoja kaytettavan laitteiston suhteen. Hyvin pian saimme selville,
ettd koulun laitteistosta 10ytyisi striimin tekemiseen sopivat laitteet. Ensimmaiset
testaukset eivat hyvaa luvanneet, koska Matroxin enkooderi ei alkujaan edes toi-
minut koneessa, jossa se oli kiinnitettyna. Pitkien testauksien ja uudelleen asen-
nuksien jalkeen paadyimme siihen lopputulokseen, ettd MacPro tietokoneen ja
Matroxin enkooderin valilla oli liian vakavia ohjelmisto-ongelmia. Taman jalkeen
siirryimmekin toiseen suunnitelmaamme, jonka toteutimme ja testasimme uudel-
leen PC-ymparistossa. PC:lla tydskentely osoittautui heti paremmaksi vaihtoeh-
doksi, kun tietokone tunnisti enkooderin ja myo6s kayttdmamme Wirecast-ohjelma

tunnisti enkooderin seka naytti sen lapi tulevan videosignaalin.

Lopullista kokoonpanoamme |&hestyttaessa testasimme Matroxia aluksi yhdessa
liketalouden ja kulttuurin yksikbn Mac Pro -tietokoneen kanssa, joka oli ensisijai-
nen laitevaihtoehtomme. Testin tarkoituksena oli tehda kokeiluluontoinen HD-
laatuinen live-striimi YouTubessa. Tatd varten olimme asentaneet Mac Pro-
koneeseen seka Matroxin ajurit, ettd Wirecast For YouTube-ohjelman. Lisaksi

olimme jo ottaneet Panasonicin videomikserin ja kamerat mukaan kokoonpanoon.
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Kohtasimme kuitenkin ongelmia heti kattelyssa, kun Matroxin enkooderin ja kayt-
tamiemme Panasonic-kameroiden yhteisty0d ei ottanut sujuakseen. Tama oli ylla-
tys, silla esimerkiksi aiemmin testaamamme web-kamerat toimivat saumattomasti.
Ongelma oli perustavanlaatuinen, silla kuva ei tullut enkooderin lapi tietokoneessa
kaynnissa olleeseen Wirecastiin. Luulimme ensin, etta Matroxin enkooderi ei tun-
nistanut Panasonicista tulevaa kuvaformaattia. Vaihdoimme kuvaformaattia eri
muotoihin kamerasta kasin, mutta se ei vaikuttanut ongelmaan. Tilannetta mutkisti
entisestaan se, etta kuva tuli 1&api normaalisti esimerkiksi Avid Media Composer-
ohjelmaan sek& Matroxin ajureiden mukana tulevaan Capture-ohjelmaan. Taméa
taas viittasi siihen, etta syy olisi Wirecastissa, jonka asetusten muuttaminen ei kui-
tenkaan vaikuttanut ongelmaan. Yritimme myo6s vaihtaa asetuksia Matroxin ohja-

uspaneelista, mutta tamakaan ei tuottanut tulosta.

Jonkin ajan kuluttua ideat alkoivat loppua kesken ja aloimme miettid voisiko vika
sittenkin olla Mac Pron asetuksissa? Jokin meille tuntematon tekija Mac-
ymparistdssa saattoi riidella muun laitteiston tai ohjelmiston kanssa. Yksi vaihtoeh-
to olisi ollut asentaa Mac Pron kayttojarjestelma uusiksi ja aloittaa Matroxin asen-

taminen alusta. Tama ei kuitenkaan ollut tuolloin mahdollista.

Joissain tapauksissa tekniikan suhteen on parempi luovuttaa, eika hakata paatan-
sa samaan seindan yha uudelleen. Koska emme |6ytaneet patevaa ratkaisua on-
gelmaan kokoonpanon sisalla, paatimme muokata kokoonpanoa. Koska Matroxin
tai Wirecastin korvaaminen ei kaynyt painsa, paadyimme vaihtamaan tietokonetta
ja suoritimme seuraavan testin PC-ymparistossa. SeAMKin edit-luokan ainoa PC-
kone sisalsi kuitenkin lilan vanhaa tekniikkaa. Esimerkiksi Matroxin ajureita ei voitu
asentaa kyseiselle koneelle. Tasta syystd paatimme muuttaa suunnitelmaa ja

otimme mukaan Jussi Vatajan henkilokohtaisen PC-tietokoneen.
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Kuva 1. PC-tietokone testissa

PC:n myo6ta paasimme valitttmasti askeleen eteenpéain. Ohjelmien asennuksen
jalkeen kokoonpano toimi moitteetta ja Panasonic-kameroiden kuva tuli enkoode-
rin lapi Wirecastiin kaikilla kuvaformaateilla. Tama tuki paattelyitimme siita, etta
varsinainen ongelma oli jossakin Mac Pron, Matroxin ja Wirecastin valilla. Vastai-
suudessa on erittdin suositeltavaa tehda uusia testejd Matrox-enkooderin ja

SeAMKille saapuneiden uudempien Mac Pro -koneiden kanssa.

Edettyamme kuvapuolen kaluston kanssa hyvaksyttavaan vaiheeseen, siirryimme
seuraavaksi testaamaan audiolaitteistoa. Aluksi ajatuksenamme oli kiinnittéa dy-
naaminen tai kondensaatiomikrofoni suoraan kameraan XLR-johdolla, mik&a olisi
mahdollistanut haastattelujen tekemisen helposti lennosta. Siitd &ani olisi kuljetettu
SDI-piuhalla suoraan Matroxiin SDI-sisdantuloon. Huomasimme kuitenkin nopeas-
ti, ettei Matrox paastanyt aanta lapi yhden SDI-piuhan kautta. Tasta kehittyi meille
melkoinen pulma, koska Matroxin toimintaperiaatteet olivat meille viela vieraita.
Jalkikateen ajateltuna on mahdollista, ettd aani tuli normaalisti Matroxiin yhdessa
kuvan kanssa yhta SDI-piuhaa pitkin. Taman jélkeen olisimme voineet testata &a-

nen erottamista kuvasta viemalla se eteenpdin erillisella SDI-piuhalla. Matroxin
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omaa epastandardia piuhaa pitkin &ani ei kulkenut. Lopulta totesimme, etta mei-

dan olisi keksittava uusi ratkaisu aanen tuomiseksi live-striimiin.

Kaytéssamme oli Behringerin vanhempaa mallia oleva analogitekniikkaa hyoédyn-
tava audiomikseri. Lahdimme liikkeelle kytkemalla mikrofonin Behringerin audio-
sisaantuloon XLR-piuhalla. Behringerin ulostulosta taas veimme aanen RCA-
piuhalla Matroxin sisaéanmenoon. Matrox yhdisti kuvan ja aanen ja kuljetti sen
omaa piuhaansa pitkin tietokoneeseen. Tama ratkaisi ongelmamme, mutta nyt
emme voineet kiinnittdd mikrofoneja kameroiden yhteyteen, silla XLR-johdot eivét
olisi millaan riittdneet suunnittelemiamme pitkid vetoja varten.

Wirecast-ohjelman yhteydessa esiin nousi jalleen uusi pulma. Mikrofonia testates-
samme huomasimme, ettda aani kiersi oudosti. Mikrofoniin puhuttaessa kuulosti
kuin &aneen olisi lisatty, musiikkitermeilla ilmaisten, echoa eli kaikuefektid. Pyrim-
me ensin paikantamaan ongelman ja oletimme syyn olevan Behringerin audiomik-
serissa, kenties jokin kayttamamme &anikanavan saatonappuloista oli vaarassa
asennossa. Tasta ei ollut kuitenkaan kyse. Myoskdadn PC:n aaniasetuksissa ei
ollut huomauttamisen varaa.

Ongelma osoittautui onneksi luultua vahapatéisemmaksi, silla huomasimme nope-
asti, etta kaikuefekti ei kuulunut itse striimissa YouTubessa vaan ainoastaan Wire-
cast-ohjelman yhteydessa. Ainoa jarkeva selitys vaikutti olevan, ettd Wirecast-
ohjelmassa itsessaan on jonkinlainen bugi, silla itse Wirecast Studio-
ohjelmaversiossa ei ole mahdollisuutta sdataa aaniasetuksia.
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6 YOUTUBE STRIIMAUKSEN VALITTAJANA

6.1 YouTube striimausalustana

Paatoksemme valita YouTube striimausalustaksemme juontui useista seikoista.
Tuottajan nakdkulmasta ajateltuna térkein syy valintaamme oli, ettd YouTuben
tarjoama live stream-palvelu on ilmainen ja avoin Kkaikille YouTube-kanavan
omaaville kayttajille. Aina nain ei ole toki ollut, vaan palvelu on kehittynyt nyky-
muotoonsa vasta hiljattain. 2010-luvun lopussa YouTuben live stream-palvelua
testattiin useissa suurissa tapahtumissa, joihin lukeutuivat muun muassa Yhdys-
valtain presidentin Barack Obaman esiintymiset (Your Questions For 2010) seka
suositun irlantilaisen rock-yhtyeen U2:n 360° -kiertueen konsertti Kaliforniassa
vuonna 2009 (Terdiman 2009). Alkuun YouTube tekikin live stream-palvelunsa
tiimoilta yhteisty6ta vain tarkasti valittujen yhteistydkumppanien ja kanavanhaltijoi-
den kanssa (Testing, testing...YouTube 2010). Siihenastisesti massiivisin live
stream-projekti toteutettiin vuonna 2011 Englannin Prinssi Williamin ja Catherine
Middletonin kuninkaallisissa haissa. Tapahtuman live stream joutui todelliseen tes-
tiin, kun striimin seuraajia oli parhaimmillaan jopa 72 miljoonaa ihmista 188 eri

maasta (Trenholm 2011).

Vuoden 2013 aikana YouTuben striimauspalvelun muutoksista uutisoitiin laajasti
verkkomaailmassa. Vahitellen live stream-palvelun kayttomahdollisuuksia laajen-
nettiin, ensin toukokuussa suuremmille vahintaan 1000 tilaajaa (engl. subscriber)
omaaville kanaville (Franzen 2013). Asiassa edettiin vauhdilla, silla vain vajaa
kolme kuukautta my6hemmin elokuussa julkaistun uudistuksen mukaan live
stream-palvelun kaytté mahdollistettin my6s kanaville, joilla oli vahintaan 100 ti-
laajaa ja joiden maine oli hyva/jotka noudattivat YouTuben kayttaytymissaantoja
(engl. A channel in good standing) (Lardinois 2013). Sama tahti jatkui ja joulu-
kuussa Youtube viimein julisti live stream-palvelun olevan avoilla kaikille YouTu-
ben kanaville (Now you can, 2013) ja yksi pitkan kehitystyon virstanpylvaista oli

Ssaavutettu.

Aloittaessamme suunnittelemaan opinnaytetyétamme maaliskuussa 2014 oli You-

Tuben live stream-palvelu siis jo kokonaisuudessaan hyédynnettavissamme. Vaik-
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ka alussa harkitsimme striimausalustavaihtoehdoiksi esimerkiksi alan toimijoiden
keskuudessa tunnettuja Ustreamia tai Livestreamia, paadyimme lopulta kuitenkin
tutumpaan YouTubeen. YouTubeen valinta kohdistui siitd syysta, etta se toimii
kaikilla alustoilla ja on maailmanlaajuisesti tunnettu. Karkeasti yleistaen voidaan
jopa olettaa, etta kaikki internetia kayttavat osaavat kayttdd myods YouTubea.
YouTube oli myds meille kayttoymparistona kilpailijoitaan tutumpi ja uskoimme
omaksuvamme live stream-palvelun kaytén nopeammin projektimme aikataulun
puitteissa. Lisaksi meilla oli valmis YouTube-kanava, nimeltddn Sober Grouse

Media, jota oli mahdollista hy6dyntaa projektissa.

Uskoimme myds, ettd Googlen kaltaisen suuryhtion hallussa olevan YouTuben
tarjoama palvelu olisi myds luotettava, varsinkin kun useat kanavat olivat jo tes-
tanneet sen kayttda onnistuneesti. Live stream-palvelun maltillisen kehittamisen ja
sen nykyisen suuren kayttajavolyymin vuoksi paattelimme, ettd YouTube on pa-
nostanut palvelun toimivuuteen vahvasti. N&in ollen oletimme sen olevan turvalli-
sin valinta striimausalustaksi. Koska katsojaodotuksemme striimia kohtaan olivat
maltilliset, uskoimme ettd YouTuben resurssit riittavat meidan kaltaisemme pienen

kanavan pystyttdaman striimin yllapitoon ilman hankaluuksia.

Etsiessamme tietoa YouTuben live stream-palvelun kaytosta kotimaassa, l6ysim-
me ennakkotapauksia musiikkimaailmasta. Suomessa YouTuben palvelua hyo6-
dynsi ensimmaisten joukossa ulkomaillakin aktiivisen keikkailun kautta asemiaan
vahvistanut Von Hertzen Brothers-yhtye. 14. maaliskuuta 2013 yhtye soitti omien
sanojensa mukaan pohjoismaiden ensimmaisen livena YouTubessa lahetetyn kei-

kan (Merilainen 2013) Semifinal-klubilla Helsingissa.

Live stream-palvelun ensikayttgjat ovat kohdanneet myds ongelmia. Yksi tuoreeh-
ko esimerkki on kotimaan viime vuosien suosituimpiin artisteihin kuuluvan poppa-
rin, Robinin Boom Kah -sinkun julkaisukeikka Linnanmé&ellda 30. elokuuta 2013.
Robinin keikka striimattiin suorana YouTubessa, mutta artistin suosio aiheuttikin
odottamattomia ongelmia, kun suuri fanimaara ruuhkautti lahetyksen (Robinin fanit
kaatoivat 2013). Myb6hemmin Robinin Facebook-sivuilla (Robin virallinen Face-
book-sivu 2013) tapahtunutta pahoiteltin seuraavasti: "YouTube live streamissa
on valitettavasti ongelmia suuren liikenteen takia. Keikka tulee YouTubeen live-

lahetyksen loputtua. Olemme todella pahoillamme tastéa. -Robin team”
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Striimi itsessaan ei kaatunut, mutta kaikki halukkaat eivat pdasseet seuraamaan
lahetystd. Noin 30 minuuttia kestdneen keikan aikana striimin kapasiteettia ei siis

pystytty lisddméaan tuolloin tarpeeksi nopeasti.

6.2 Tekijanoikeuskaytannot ja rajoitukset YouTubessa

Striimaukselle haasteita asettavat myds YouTuben live stream-palvelun kayttora-
joitukset seka YouTuben tekijanoikeuskaytannot. Esimerkiksi Saksassa Google
kamppailee YouTuben palvelujen puolesta edelleen "Saksan Teostoa”, tekijanoi-
keusjarjesto GEMA:a vastaan. Aarimmaisen tiukasta tekijanoikeusrikkomuksiin
kohdistuvasta suhtautumisestaan tunnettu GEMA jarruttaa paitsi YouTubeen la-
dattujen videoiden katselua myos live stream-palvelun kayttéa. YouTuben verk-
kosivujen mukaan live stream-palvelun striimeja ei ole mahdollista katsoa Saksas-
sa talla hetkella ollenkaan (YouTube live- suoratoisto-opas 2014). Suomessa Te-
osto ei ole vastaavan mittakaavan operaatiota suorittanut, mutta esimerkkeja
striimien estadmisesta on olemassa. Esimerkiksi vuonna 2012 Kansainvalinen jaa-
kiekkoliitto ilmoitti lahettavansa kaikki maailmanmestaruuskisojen 64 pelia suorina
lahetyksind YouTubesta ja vielapa ilmaiseksi (Tolvanen 2012) Mydhemmin kuiten-
kin kavi ilmi, etta otteluiden YouTube-striimit oli geoblokattu Suomessa, silla MM-

kisojen lahetysoikeudet olivat tuolloin maksukanavayhtio Canal+:n hallinnassa.

Ennen striimausta onkin syyta tutustua YouTuben verkkosivuilleen kasaamaansa
ohjeistukseen koskien tekijanoikeusrikkomuksia. YouTuben tekijanoikeuskaytan-
ndissa on kohta, jossa saantérikkomusten seuraukset ilmoitetaan selkeasti: "Osa-
na YouTuben tekijanoikeuskaytantéja YouTube lopettaa kayttajan paasyn Palve-
luun, jos kayttaja katsotaan toistuvaksi loukkaajaksi. Toistuva loukkaaja on kaytta-
j&, jolle on ilmoitettu loukkaavasta toiminnasta useammin kuin kahdesti.” (YouTube
Palveluehdot 2013) YouTuben sdantdjen mukaan live stream-palvelun kayttdoike-
us poistetaan automaattisesti kaytosta tileilta, jotka eivat ole hyvamaineisia. Tilin
maineeseen taas vaikuttavat paaasiassa kolme tekijaa (YouTube-tilin maineensai-

lyttdminen hyvana 2014).
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Hyvamaineisella tililla ei saa
- olla yhteison saanttja koskevia varoituksia
- tekijanoikeusvaroituksia

- enempaa kuin yksi Content ID-sisallontunnistuksen perusteella maailman-

laajuisesti estetty video.

Mikali video tai striimi on saanut tekijanoikeusilmoituksen, 16ytyy se aina YouTube-

tilin Creator's studion Videonhallintaohjelma-osion alta.

6.2.1 YhteisOn sdantdja koskevat varoitukset

Yhteisbn saantdja koskevat varoitukset voivat koskea esimerkiksi videon tai live
striimin pornografista tai vakivaltaista sisalt6d. Myos uhkaava kaytos, huumeiden
kayttaminen, elainraakkays tai muun vastaavan sisallon julkaiseminen tilin kana-
valla saattaa aiheuttaa varoituksen. Talldin YouTube poistaa yhteison saantéja
rikkovaksi katsomansa sisallon ja ilmoittaa siitd kanavanhaltijalle. Yhteison saan-
not perustuvat lahinn& hyviin tapoihin ja terveen jarjen kayttéon (YouTuben yhtei-

s6sdannot 2014)

Yhteison saantdja koskevasta varoituksesta voi halutessaan tehda valituksen. Va-
roitukset eivat ole kuitenkaan pysyvia, vaan ne vanhentuvat kuudessa kuukaudes-
sa, mikali tilille ei tule sind aikana uusia varoituksia (YouTube Varoitukset yhteisén
saantdjen rikkomisesta 2014). Mikali tili saa kaksi varoitusta kuuden kuukauden
aikana, poistaa YouTube kanavalta oikeuden lahettaa siséltéa YouTubessa kah-
den viikon ajaksi. Mikali tili taas saa kuuden kuukauden aikana kolmannenkin va-

roituksen yhteistjen saantdjen rikkomisesta, YouTube lopettaa tilin.

6.2.2 TekijAnoikeusvaroitukset

Tekijanoikeusvaroitus (engl. Copyright strike) johtaa yleensa suoraan videon pois-
tamiseen. Varoituksen saanti johtuu siitd, ettd YouTube on vastaanottanut tekijan-

oikeuden omistajalta laillisen pyynnoén poistaa video. Sama kaytantd soveltuu
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myos live stream-palveluun. Tekijanoikeusvaroituksen myota striimi automaatti-
sesti katkaistaan ja sen myota jo tallennettu videomateriaali poistetaan. Tekijanoi-
keusvaroitukset vaikuttavat tilin maineeseen negatiivisesti ja lakkauttavat kana-

vanhaltijan oikeuden kayttaa live stream-palvelua.

Kolmen varoituksen jalkeen tili suljetaan ja kaikki kanavan videot poistetaan. You-
Tuben mukaan tekijanoikeusvaroituksen saatuaan on kanavanhaltijan mahdollista
ratkaista tilanne kolmella tavalla (YouTube Tekijanoikeusvaroituksien perustiedot
2014). Ensiksi on mahdollista odottaa kuusi kuukautta, ettéd varoitus vanhenee.
Tassa tapauksessa kuuden kuukauden aikana ei saa ilmeta uusia rikkomuksia ja
lisaksi kanavanhaltijan on suoritettava YouTuben oma tekijanoikeuskoulu. Toisek-
si, kanavanhaltija voi pyytaa tekijanoikeusvaatimuksen peruutusta sen lahettaneel-
td henkiloltd. Kolmanneksi, kanavanhaltija voi lahettdd vastailmoituksen, mikali

kokee, ettd oma video poistettiin tai striimi katkaistiin erehdyksessa.

6.2.3 Content ID-sisallontunnistusvaatimukset

Content ID-sisallontunnistusvaatimus ei ole yhta vakava kuin tekijanoikeusvaroi-
tus. Sisallontunnistusvaatimusilmoituksella YouTube yksinkertaisesti ilmoittaa 16y-
tdneensa videosta tai striimista tekijanoikeuksilla suojattua materiaalia, jonka joku
muu omistaa (YouTube Mika on Content ID- sisallontunnistusvaatimus 2014). Jat-
kotoimenpiteet riippuvat pitkalti tekijanoikeuksien hallinnoijista. Nama voivat esi-
merkiksi estda videon nakymisen kokonaan, mykistdd videon aanen tai estaa vi-
deon katselun esimerkiksi mobiililaitteilla tai muilla kuin YouTuben omalla verkko-
sivulla. YouTube-tilin maineeseen sisallontunnistusvaatimus voi vaikuttaa vain,

mikali vaatimuksen saanut video estetddan maailmanlaajuisesti.

Sisallontunnistusvaatimuksen saatuaan kanavanhaltijalla on kaytéssaan useampia
vaihtoehtoja tilanteen ratkaisemiseksi. Yksinkertaisimmillaan vaatimuksen voi kui-
tata ja jatkaa kanavan toimintaa normaalisti. YouTuben mukaan kuittauksen voi
perua myohemmin, mikali mieli muuttuu. Mikéli vaatimus taas koskee videossa
esiintyvad musiikkikappaletta, voi sen halutessaan poistaa YouTubessa, ilman etta
tarvitsisi ladata videota kanavalle uudelleen. YouTube myoés tarjoaa tilalle joitakin

vapaasti kaytettavid kappaleita. Mikali kanavanhaltja on  YouTube-
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kumppaniohjelman jasen, on joissakin tapauksissa myos mahdollista jakaa videon
tuottamat tulot musiikin julkaisijan kanssa. YouTuben mukaan Content ID-
sisélléntunnistusvaatimuksen voi my6s halutessaan kiistauttaa, mikali on varma
tekijanoikeuksistaan tai mikali uskoo jarjestelman tunnistaneen videon jollakin ta-

paa vaarin.

YouTuben lapi kulkee valtavat maarat sisaltda jatkuvasti ja tekijanoikeuksien kun-
nioittamisen valvominen on jarjestetty automaattibottien avulla. Nama valvojabotit
kayvat lapi kaiken YouTubeen ladatun videomateriaalin, mukaanlukien live
stream-palvelun videot, tekijanoikeuksilla suojatun materiaalin kayton varalta. Mi-
kali audio-tai videomateriaalista tulee osuma, lahettavat botit automaattisesti Con-

tent ID-sisalléntunnistusvaatimuksen videon lataajalle.

6.3 YouTuben bottitoiminta ja sen kritisointi

Juuri Content ID -sisallontunnistusvaatimusten tulva on aiheuttanut kritiikki& verk-
komaailmassa (Good 2013). Esimerkiksi peli- ja elokuva-arvosteluja tekevat You-
Tube-bloggarit ovat saaneet useita sisallontunnistusvaatimuksia jarjestelman kayt-
toonoton jalkeen, usein kyseenalaisin perustein. Vaikka sisallontunnistusvaati-
mukset sinansa harvoin uhkaavat videon olemassaoloa, vaikuttaa se YouTuben
kumppanuusohjelmaan negatiivisesti tulonjaon puitteissa. Jotkut yhti6t, kuten esi-
merkiksi Nintendon USA:n jaosto hyddynsivat sisallontunnistusvaatimusten muka-
naan tuomia mahdollisuuksia viela pidemmalle. Yhti¢ lisdsi Nintendon omia mai-
noksia toisten kayttajien videoihin, joissa YouTuben botit olivat havainneet Ninten-

don omistamaa materiaalia (Plunkett 2013).

YouTuben botit ovat kaukana erehtymattomistd. Vuonna 2013 ne iskivat kiinni
myo6s yhdysvaltalaisen tekijanoikeuslakien professorin, Lawrence Lessigin kana-
valleen lataamalleen videolle (Morran 2013). Creative Commons-jarjeston perusta-
jan YouTubeen ladattuun video-luentoon siséltyi Phoenix-bandin Lisztomania-
kappaleen remix-versioita, mink& vuoksi YouTube vaati Lessigia poistamaan vide-
on. Lessig kuitenkin valitti vaatimuksesta seka YouTubelle, ettd kappaleen oikeu-
det omaavalle australialaiselle levy-yhtidlle vedoten Yhdysvaltain lainsaadannon

Fair Use -pykéalaan. Valitukset eivat tuottaneet tulosta, joten Lessig haastoi lopulta
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tekijdnoikeudet omaavan levy-yhtion oikeuteen (Laine 2013). Lopulta Lessig ja
levy-yhtio paatyivat sovitteluratkaisuun, jossa levy-yhtio myonsi julkisesti olevansa
vaarassa ja maksoi Lessigille tuntemattoman korvaussumman (Lawrence Lessig
Settles 2014). Tiedotteessaan levy-yhtid6 myds lupasi muuttaa tekijanoikeus- ja

YouTube-kaytantojaan, jotta vastaavaa ei tapahtuisi enaa uudestaan.

Lessigin tapauksessa oikeus oli hadnen puolellaan, minka kokenut alaa tunteva
professori varmasti tiesi lahtiessdan istumaan oikeutta. Harvalla tavallisella You-
Tuben kanavanhaltijalla on kuitenkaan hallussaan resursseja tai tietotaitoa ryhtya
yhta rohkeaan vastarintaan suuryhtidita vastaan. Valituskasittelyt, oikeusistunnois-
ta puhumattakaan, ovat lisdksi pitkakestoisia. Mikali vastaavien tapahtumien joh-
dosta live stream katkaistaisiin, olisi jarkevin ja nopein keino vaihtaa striimausalus-
taa, eikd aloittaa taistelua tuulimyllyja vastaan. Tarkeintd on ymmartaa, kuinka
YouTuben botit toimivat ja kuinka tarkan seulan lapi YouTubeen ladattu tai live
stream-palvelun kautta l&hetettdvd materiaali kulkee. Kun ymmartaa palvelun ra-
joituspolitiikan, on siihen mahdollista varautua jo ennakkoon ongelmien valttami-

seksi.

6.4 Kuinka varautumistoimenpiteet onnistuivat?

YouTuben tiukkojen sdantdjen ja aktiivisen bottivalvonnan vuoksi ymmarsimme,
ettd meidan taytyisi olla erityisen tarkkoja siité4, millaista audiomateriaalia paas-
tamme striimissamme kuulumaan. Tavallinen radiomusiikki oli luonnollisesti taysin
poissuljettua, kuten myds soittolistojen tekeminen tekijanoikeusmusiikista*. Tapah-
tuman jarjestajat itse toivoivat, etta turnausten pelidénet saataisiin kuuluviin. Taméa

olisi toteutettavissa, mutta toisaalta pelimusiikin suhteen olisi oltava varovainen.

Tapahtuman alussa viritimme lan-tilana toimivaan saliin yleismikrofonin, joka toi-
misi samaan tapaan kuin vaikkapa urheilutapahtumissa niin sanottuna tunnelma-
mikrofonina. Koska kyse on lan-tapahtumasta, olisivat pelkat tiladéanet melkoisen
pitkastyttavia. Tapahtumanjarjestajat tai osallistujat saattaisivat myos soittaa tilas-
sa musiikkia, mik& aiheuttaisi striimillemme ongelmia. Esimerkkina tallaisesta ta-
pauksesta toimivat koira-agilityn maajoukkuekarsinnat kesdkuussa 2014. Tuolloin

YouTube blokkasi striimin kilpailuohjelman tauolla soitetun tekijanoikeuksilla suoja-
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tun musiikin vuoksi (Agility maajoukkuekarsinnat 2014). Kommenttikentassa jarjes-
tajat kertoivat selvittelevansa asiaa kesan aikana yhdessa Teoston kanssa.

Taman vuoksi meidan oli hankittava kayttokelpoista taustamusiikkia striimia var-
ten. Vaihtoehdot olivat etsia internetista tekijanoikeusvapaata musiikkia tapahtu-
manaikaista soittolistaa varten tai kayttaa ilmaista musiikkia soittavia nettiradioita.

Projektin onnistumisen kannalta jarkevinta oli hydédyntdd molemmat vaihtoehdot.

Tapahtuman aikana saimme tilllemme yhteensa nelja Content ID-
sisalldontunnistusvaatimusta saman vuorokauden aikana. Nama tulivat kahdesta
erillisesté kappaleesta, jotka olimme valikoineet ilmaisista nettiradioista seka You-
Tube-kanavalta, joka oli luotu tekijanoikeusvapaita musiikkikappaleita varten. Mo-
lemmat kappaleet ovat elektronista musiikkia. On mahdollista, etta kappaleet olivat
alunperinkin tekijanoikeussuojattuja tai ne sisalsivat vain miksattuja osia joistakin
tekijanoikeuksilla suojatuista kappaleista. Poistimme kyseiset kappaleet soitosta

mahdollisimman pikaisesti toistuvien ilmoitusten pelossa.

Jokaisen kerran kun ilmoituksen aiheuttanut kappale soi, YouTuben botit lahettivét
kanavallemme Content ID-siséllontunnistusvaatimuksen, mika katkaisi striimimme.
Kolmannesta osumasta huolimatta meidan oli kuitenkin mahdollista kaynnistaa
striimi uudestaan. Pelkét sisdllontunnistuvaatimukset katkaisevat siis automaatti-
sesti striimin, mutta eivat uhkaa kanavan mainetta tai strimausoikeutta, mikali al-

kuperaisen sisallon oikeuksien haltija ei vie asiaa eteenpain.

Tapahtuman jalkeen paatimme kokeeksi kiistauttaa toista, Jason Rivasin Lookin' 4
U (Original Club Mix)- kappaletta koskeneen vaatimuksen ja lahetimme ohjeistuk-
sen mukaisen lomakkeen perusteluineen YouTubelle. Pitkaan naytti siltd, etta
emme saa kiistautukseemme minkaanlaista vastausta. Sahkopostivastausta kiis-
tautukseemme ei ole edelleenkaan saapunut, mutta kaikessa hiljaisuudessa Fla-
kelan 2014 -videon tekijanoikeustiedot-kohtaan kappaleen tietojen alle on lisatty
pienikokoinen teksti: vaatimus poistettu. limeisesti kiistautuksemme onnistui, vaik-

ka siita ei meille millaan tavoin erikseen ilmoitettukaan.
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7 TUOTANNON KULKU TAPAHTUMASSA

7.1 Kaluston kasaus ja laitekytkennat

Monet ulkopuoliset katsojat kuvittelevat varsinaisen tuotannon alkavan vasta itse
lahetyksen alkaessa. Olemme opinnaytetydssdmme tahan asti kuitenkin koetta-
neet korostaa ennen striimilédhetysta tehtavien varautumistoimenpiteiden merkitys-
td. Tapahtuman alkaessa ei ole enaa aikaa pohdiskeluun, vaan tuotannon jokai-
sen tekijan on tiedettava roolinsa onnistuneen lopputuloksen saavuttamiseksi. Ta-
pahtumapaivand aikataulussa pysyminen alusta asti on ehdottoman tarkeaa.
Etenkin laitteiston kasaamiselle on hyva varata vahintadan yksi ylimaarainen tunti.
Sama patee verkkoyhteyden ja striimin testaamiseen. Nain ollen ongelmanratkai-
suun on viela aikaa, mikali edella mainittujen asioiden kohdalla niita viela tapah-
tumapaivana ilmenee. Ennen tapahtuman alkua tulee tarkastaa myo6s tuotannon
kannalta olennaiset perusasiat kuten sahkodnsaanti ja aikataulu.

Taman vuoksi aloitimme valmistelut paikan paalla Rytmikorjaamolla tapahtumaa
edeltaneena paivana, torstaina 15.5.2014. Toimme paikan paalle valmiiksi suu-
rimman osan kalustosta ja kartoitimme sen jalkeen tapahtuma-alueen. Jarjestajien
kanssa pidetyssa palaverissa kdvimme lapi tapahtuman tarkentuneen aikataulun
ja selvitimme kuinka he aikoivat sijoitella pelaajien pdydat, admin-pisteen seka
screenin. Pelaajia varten pystytetyt poydat aseteltiin perdkkain neljaéan riviin lahes
koko salin pituudelta. Tapahtuman kaikki 200 pelipaikkaa olivat loppuunmyytyja,
mika aiheutti jarjestgjille haasteita tilan suhteen. Jotta kaikki nelja rivid saatiin
mahdutettua saliin, oli pdytien vélitilat jatettava melko ahtaiksi. Tama taas herétti
kysymyksia kuvaajien liikkumisen suhteen. Kamerakaapeleilla tehtyjen testivetojen
jalkeen totesimme 50-metristen SDI-kelojen kuitenkin riittavan tarpeisiimme.

Ohjaamon paatimme pystyttda Rytmikorjaamon pdaalavalle, koska se oli ainoa
paikka jonne saimme tehtya jarkevan vedon HDMI-piuhalla videotykista. Rytmikor-
jaamon péaélava on keskeisella paikalla salissa, minka kuvittelisi altistavan sen
hairidtekijoille. Sijainti tarjosi kuitenkin suojaisen paikan ohjaamolle, koska se oli
selkeasti erotettu tapahtuman pé&ékulkureiteistd. Ohjaamoa varten olimme varan-
neet kolme poytdd. Poytien paalle asetimme mustan Molton-kankaan, joka peittai-
si sekalaisen johtoviidakon pois nakyvista.
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RYTMIKORJAAMON POHJAPIIRROS

Uloskaynti

Paaovi

Kaytava
kahvioon

Kuva 2. Rytmikorjaamon klubisalin pohjakartta ja kameroiden paikat

Perjantaina palasimme kasaamaan ohjaamon lopulliseen muotoon. Kaluston jar-
jestaminen alussa on mielestamme tarkeaa, silla se helpottaa muutoksien teke-
mista, mikali ongelmia ilmenee. Jarkevinta on sijoitella kalusto niin, ettda monika-
meratuotannon ohjaaja voi toimia vapaasti kuvausten aikana. Karkeasti todettuna
video -ja audiotekniikka kannattaa jakaa mahdollisuuksien mukaan eri sektoreihin
ja striimausohjelmaa pyorittavalle koneelle on hyva jattaa yksi tuolipaikka nopeaa
operointia varten. Kasauksessa on my6s huomioitava kaapelivetojen kuljetus.

Kokoonpanossamme videomikserin paikka tuli vasemmalle puolelle poytaa, josta
kameroiden SDI-johdot oli helppo vetaa lavalta alas ja salin reunaa pitkin kohti
Rytmikorjaamon Klubisaliin asetettuja kameroita. Videomikserin taakse asetettiin
erillinen kuvamonitori ohjaajaa varten. Tietokoneen naytot taas tulivat kokoonpa-
non keskeisimmalle paikalle. Ensimmaiseen nayttoon avattiin Wirecast-ikkuna ja
toiseen nayttéon internet-selain, josta tarkkailimme YouTube-striimid. Lisanaytto
helpotti mydés muun muassa nettiradiota hallitessa ja muita sdatétoimenpiteita suo-
rittaessa. Oikealle puolelle pdytia asetimme ensin Matroxin enkooderin ja sen vie-
reen Behringerin audiomikserin sekad Clearcom-komentojarjestelméakeskuksen.
Avasimme poydalle myos kannettavan tietokoneen, jonka kautta oli mahdollista
tarkastella kuinka live-striimi nékyy verkon valityksella toiselle tietokoneelle.
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Kuva 3. Ohjaamo

Kytkennat aloitimme kiinnittdmalla molemmat naytét DVI-kaapeleilla PC-
tietokoneeseen. Sen jalkeen Matroxin enkooderi kytkettiin PC:n sisalle emolevyyn
kiinnitettyyn PCI Express-korttin  Matroxin omalla kaapelilla. Matroxin SDI-
sisdantuloportista veimme SDI-kaapelin Panasonicin videomikserin  SDI-
ulosmenoporttiin. Videomikserin toiseen SDI-ulosmenoporttiin kytkettiin sen jal-
keen erillinen monitori SDI-kaapelilla. Videotykki taas kytkettiin Panasonicin vi-
deomikseriin HDMI to DVI-adapterin avulla. Adapteri kytkettiin videomikserin DVI-
ulosmenoporttiin, mista signaali vietiin tykille HDMI-kaapelia pitkin.

Audiolaitteiston kytkennat teimme seuraavasti. Dynaaminen ja kondensaatiomikro-
foni saivat omat XLR-kanavansa Behringerin audiomikseristd. Behringerista aani
vietiin kahdella XLR-kaapelilla suoraan Matrox-enkooderin XLR-
sisdéanmenoportteihin, josta se kulki edelleen PC-tietokoneelle. Sanomattakin on
selvad, ettd jokaiseen laitteeseen kytkettin myos virta. Jatkojohtoja ja -keloja
olimme varanneet laitteistoa varten runsaasti. Ainoa kokoonpanon osa, joka ei
tarvitse erillistd virtakaapelia on ulkoinen tallennin, jonka litimme PC-tietokoneen
USB 2-porttiin.

Clearcom-komentojarjestelmakeskus kytkettiin muusta kokoonpanosta erilleen.
Komentojarjestelmakeskuksesta veimme yhdyskaapelia kahdella 50-metrisella
kelalla molempien Klubisaliin sijoitettujen kameroiden yhteyteen SDI-kaapeleiden
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tavoin. Kamerapisteilla kytkimme kaapeleiden toiseen paahan kuuloke-
mikrofoniyhdistelman. Ahtaissa tiloissa useampien kaapelivetojen tekeminen voi
osoittautua hankalaksi, mutta koska teimme ne ajoissa ennen tapahtumaké&vijoi-
den tuloa, saimme vedetyiksi haluamamme linjat. Valitettavasti emme voineet teh-
da kaapelivetoja ylékautta siten, ettéd ne olisivat taysin poissa kulkuvaylilta, silla
kaapelin oli oltava kaytettavissa koko matkalta. Mydskaan usein esimerkiksi ul-
koilmatapahtumista tutut johtokourut eivat kayneet painsa, koska ne olisivat yhta
lailla evénneet kaapelin vapaan liikkumisen. Kaapelien olennaiset taitekohdat teip-
pasimme lattiaan ja ohjaamon paahan teimme jokaiselle kelalle vedonpoiston.

Seuraavaksi ryhdyimme kytkemaan kayttéon videotykkid. Rytmikorjaamolla oli
valmiiksi kiinteasti asennettuna yksi videotykki paalavan etulinjan trussikehikossa.
Rytmikorjaamon videotykista loytyivat seka HDMI- ettd VGA-sisaantulot, joista
HDMI oli kuitenkin meille ainoa mahdollinen valinta. N&ain siksi, ettd Panasonicin
videomikserissa ei ollut lainkaan vanhempaa VGA-ulosmenoporttia. Videomikse-
rissa ei ollut myéskaan omaa HDMI-ulosmenoporttia vaan ainoastaan SDI- ja DVI-
ulosmenoportit. Nain ollen jouduimme hankkimaan videotykin kytkentaa varten
oman HDMI to DVl-adapterin, jonka kytkimme Panasonicin videomikserin DVI-
ulosmenoporttiin. Varaamamme ensimmainen HDMI-kaapeli hadin tuskin ylsi etu-
linjan trussikehikkoon kiinnitettyyn videotykkiin. Kaapeli olisi ollut liian kireall, jotta
kytkentdan olisi voinut luottaa, silla vedonpoistojen tekemiseen ei ollut kaytdéssa
yhtaan ylimaaraista kaapelia.

Siirryimme ensimmaiseen varasuunnitelmaamme, eli kayttamaan SeAMKin video-
tykkid. Asetimme taman videotykin keskelle lavaa, josta ammuimme kuvan Rytmi-
korjaamo-klubin vakiovarustukseen kuuluvalle takalinjaan kiinnitetylle valkoiselle
taustakankaalle. Taman vaihtoehdon myétda HDMI-kaapeli riitti mainiosti Pa-
nasonicin videomikseriltda SeAMKin videotykille. Videotykin lopullista paikkaa miet-
tiessamme jouduimme kuitenkin ottamaan huomioon miten sijoittaisimme sen
myO6hemmin suhteessa haastattelupaikkaan. Alhaalta, lahes paalavan pinnalta
kuvaa ammuttaessa videotykki tulisi olemaan auttamatta tielld. Haastattelupiste
olisi pitanyt siirtdad lavalta katsottuna sen oikeaan nurkkaan. Lisaksi tapahtuman-
jarjestgjat kulkivat valilla lavan poikki, jolloin he olisivat saattaneet kompastua joh-
toihin ja kaapeleihin.

Onneksi meilla oli viel& yksi vaihtoehto mielessamme. Jussi Vatajalla oli hallus-
saan huomattavasti pidempi, 20-metrinen HDMI-kaapeli, jolla alun perin suunnitte-
lemamme veto Rytmikorjaamon videotykille olisi mahdollista tehd&. Ainoana on-
gelmana oli, ettd kaapeli oli kdytdssa muualla, ja sen hakemiseen kuluisi ylimaa-
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raistd aikaa. Onneksi olimme ryhtyneet kasaamaan kalustoa tapahtumapaikalle
hyvissa ajoin ja meilla oli tdssé vaiheessa viela useampi tunti aikaa tapahtuman
alkuun. Pidemman HDMI-kaapelin myo6ta kytkimme Panasonicin videomikserin
Rytmikorjaamon videotykkiin. Ylh&alla etulinjan trussissa se oli sek& turvassa vau-
rioilta, etta poissa katsojien ja jarjestajien tielta.

7.2 Kuvaaminen tapahtumassa

Striimimme kuvaajiksi saimme kaksi mediatuotannon opiskelijaa Seindjoen am-
mattikorkeakoulusta, Anu Korhosen ja Annukka Kitinojan. He suorittivat puuttuvia
opintopisteitd avustamalla meitd opinnaytetydtuotannossamme. Perjantaipaivan
aikana he avustivat kaluston kasaamisessa ja valmisteluissa. Kaluston kasausvai-
heen jalkeen keskityimme kameroiden asetteluun ja striimin testaamiseen. Flake-
LANiIn internet-yhteys oli ulkopuolisen toimijan, pohjanmaalaisen yrityksen Anvian
toimittama niin kutsuttu tapahtumanetti-paketti. Taméan paketin myota Rytmikor-
jaamon kiintedd verkkokaista nostettiin maksimiin suuren kayttajamaaran vuoksi
kestamaan verkon kuormitusta. Verkkokaapeli vedettiin tapahtumanjarjestajien
omalta admin-pisteelta meidan ohjaamomme PC-koneeseen CAT-kaapelilla.

Ensimmaisissa testeissa kuva tuli sujuvasti Matroxin enkooderin kautta PC:lle ja
nakyi Wirecast-ohjelmassa. Panasonic-kameroiden lomitettu kuva-asetus
1920x1080i 50fps ei kuitenkaan tuottanut mieleistamme sulavaa kuvaa, kun kame-
ra oli likkeessa. Tama tuli meille yllatyksena, silla aiempien testien aikana emme
olleet huomanneet vastaavaa. limeisesti emme liikuttaneet kameraa testien aikana
tarpeeksi aggressiivisesti, koska tama huomio jai tekemattd. Paatimme vaihtaa
kuva-asetuksen progressiiviseksi Panasonicin kameran mahdollistamaan vaihto-
ehtoon 1280x720p 50fps. Talla asetuksella kameroiden kuva muuttui sulavaksi ja
ongelma poistui. Kuvan muutokset selittyvat progressiivisen eli lomittamattoman ja
lomitetun kuvan eroilla.

Lomitettu kuva on peraisin analogitekniikkaa hyddyntaneiden kuvaputkitelevisioi-
den ajalta, eikd sen kayttdmiselle ole enaa tarvetta nykyaan. Suurin osa nayttolait-
teista, kuten tietokoneiden naytot ja LCD-televisiot ovat progressiivisia. Lomitetun
kuvan paaasiallinen etu menneina vuosina ollut sen progressiivista kuvaa pienem-
pi kaistan kuormitus, mik& on ollut merkittava etu varsinkin TV-yhtidille. Viime vuo-
sina tekniikan kehitys on kuitenkin kirinyt tata eroa umpeen. How to Geek internet-
sivuston yllapitdja Jason Fitzpatrick kiteyttda meidan kayttdtarkoituksemme kan-
nalta hyvin vastauksen kysymykseen mitad kuva-asetusta on jarkevaa kayttaa: "Is it
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for Internet and fluid motion is more important than resolution? Use 720p." (How to
Geek, 2013). Suomennettuna siis progressiivisen 720p kuva-asetuksen kayttami-
nen on jarkevinta silloin, kun tuotannon kannalta kuvan sulavan liikkeen merkitys
on resoluution kokoa tarkeampi.

Kuva-asetusten asettaminen sopiviksi mahdollisti jalleen keskittymisen sisaltéon.
Aloitimme kuvaukset maltillisesti totuttelemalla itse tapahtuman luonteeseen ja
samalla totutimme vaivihkaa myo6s pelaajia kameroiden lasnédoloon. Kamerat nayt-
tivat aluksi hairitsevan monia, mutta kukaan ei esittanyt suoranaisia vastavaitteita
kuvauksen suhteen. Verkkokatsojien lisaksi myds paikanpaalla olevat pelaajat
seurasivat live-striimia paalavan screeniltd. Monia oman itsensd nakeminen kan-
kaalta huvitti ja huomasimmekin, etta pelaajat alkoivat selke&sti hyvaksya kame-
roiden lasndolon. Kuvaajamme tietysti pyrkivat hienotunteisuuteen ja pelaajien
yksityisyytta kunnioitettiin. Mikali henkilo ei varsinaisesti pelannut mitdan, vaan oli
esimerkiksi Facebookissa tai muulla henkilokohtaisella sivustolla, ei tata tieten-
kaan kuvattu.

Kuva 4. FlakeLAN 2014 kaynnissa

Tilagjat toivoivat, etta tapahtumasta tulisi onnistunut, ja etta kavijoille jaisi hyva
fiilis. Kuvakerronnan avulla meidan oli mahdollista tukea tilaajien viestia striimin
valityksella. Ohjaamon sijainnin ja salin pimeyden vuoksi ohjaajan oli kuitenkin
valilla hankala hahmottaa salin tapahtumia ja tunnelmaa. Kuvaajia olikin ohjeistet-
tu tarkkailemaan pelaajien tunnereaktioita ja loytamaan mielenkiintoisia kuvaus-
kohteita. Tarkeitd naytettavia tilanteita olivat varsinkin yhteisolliset hetket, kuten
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kaverit kannustamassa toista parempaan suoritukseen tai vain hengailemassa ja
rupattelemassa rennosti. Kuvaajat ohjeistettiin kuvaamaan kéasivaralla, jolloin hei-
dan oli mahdollista vaihtaa paikkaa nopeasti tilanteiden muuttuessa. Kuvaajien
toimiessa salissa paaosin itsenaisesti, muuttui ohjaamisenkin luonne riippuvai-
semmaksi tarjotuista kuvista.

Kuvaajat toki noudattivat ohjaajan ehdotuksia mahdollisuuksien mukaan, mutta
jarjestelmallistéa kuvasuunnitelmaa ei varsinaisesti tehty. Kuvaajia ohjeistettiin kayt-
tamaan paljon lahikuvia eri pelaajista ja heidan nayttéruuduistaan. Nain ollen strii-
min katselijat saivat mahdollisuuden bongata tuttujaan ja ndhda mitk& ovat suosi-
tuimpia peleja. Lisdksi kuvaajat ottivat laajakuvia salin eri puolilta, mista kavi ilmi
ettd pelipdydat olivat tdynna ja tapahtuma oli menestynyt. Paalavalle sijoitettu
miehittdmaton kamera kuvasi yleiskuvaa salista ja toimi kuvaajien tauottajana. Oh-
jaaja leikkasi yleiskuvaan myés kuvaajien liikkuessa kuvauspaikasta toiseen.

7.3 Kompo-kilpailu ja finaaliottelut

Ensimmaisena paivana tapahtumanjarjestajille tuli ongelmia aikataulun kanssa.
League of Legends -peliturnauksen oli maaréa alkaa perjantaina tasan kello 23.00,
mutta turnauksen ennakkojéarjestelyissa oli viela tehtavaa. LoL-turnaus siirrettiin
nain ollen seuraavalle péaivalle ja alun perin lauantaille kaavailtu Counter Strike:
Global Offensive-turnaus aloitettiin jo perjantaina. Ohjelman saatétoimenpiteet ja
tiedottaminen aiheuttivat tapahtumanjarjestdjille ylimaaraista paanvaivaa ja meille
tiedotettiinkin muutoksesta vasta myohéan perjantai-iltana. Aikataulujen viivasty-
misella on selkeat ja suoran lahetyksen kannalta jopa turmiolliset seuraukset. La-
hetyksen rytmi karsii, katsojat pettyvat ja kyllastyvat odottamaan suunnaten huo-
mionsa muualle. Verkkostriimin tueksi on hankalaa tuoda korvaavaa ohjelmaa ku-
ten televisiossa. Ongelmalliseksi tilanteen kannaltamme teki myds, etta jarjestajilla
ei ollut iimoittaa meille aikaa jolloin kilpailu voitaisiin aloittaa. Kuvaajatkaan eivat
olisi kaytéssamme vuorokauden ympari. Tassa tilanteessa vaihtoehtona on yksin-
kertaisesti odottaa tai improvisoida striimisisaltéa lennosta.

Counter Strike: Global Offensive-turnauksen karsinnat, semifinaali ja finaali oli
maara striimata kokonaan. Pelikuva nékyisi live-striimissa pienella viiveella verrat-
tuna turnauksen tapahtumiin, jotta pelaajat eivat voisi hyddyntaa striimia esimer-
kiksi ndhdakseen missad vastustajan pelaajat kentalla milloinkin liikkuvat. Tapah-
tumanjarjestajat toivat ohjaamoon pelkastaan pelikuvan nayttamista varten tarkoi-
tetun PC-tietokoneen, jota kutsutaan spectator-koneeksi. Nimitys tulee englannin
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sanasta spectator, mika tarkoittaa suomeksi katsojaa. Nimensa mukaisesti koneel-
la ei osallistuta pelitapahtumiin vaan ainoastaan seurataan pelin etenemisté ulko-
puolisena katsojan roolissa. Spectator-tietokone oli kytkettynd verkkoon erillisella
CAT-kaapelilla. Saadaksemme pelikuvan live-striimiin, kytkimme spectator-
koneesta DVI-kaapelin videomikseriin.

Kuva 5. Pelikuva kuvamikserisséa ja Wirecastissa

Pelikuva néakyi kuvamikserin monitorissa kamerakuvien rinnalle, ja nain ristiin leik-
kaaminen nadiden kahden valilla onnistui vaivattomasti. Kuvasimme turnauksessa
pelaavia joukkueita tietokoneidensa aarella valikuvitukseksi. Paapaino oli kuitenkin
pelikuvalla, jota otaksuimme live-striimin katsojien haluavan seurata. Pelikuva toi-
mi sisalléllisena runkona, silla juuri pelitapahtumat maarittivat turnauksen etenemi-
sen. Urheiluldhetyksissékin kamerat kuvaavat startin jalkeen intensiivisesti urheili-
joiden suoritusta hiihtoladulla tai jddkiekkokaukalossa aivan kuten peliturnaukses-
sa kuvataan pelaajan hahmon edesottamuksia pelikentalla. Aluksi kuvaajat pyrki-
vat kameroidensa kanssa mahdollisimman lahelle pelaajia, mutta he huomasivat
nopeasti, ettd kameroiden lasnédolo kilpailuerien aikana hairitsi kilpailijoita. N&in
ollen kuvaajat siirtyivat kauemmaksi tarkkailemaan pelaajia vaivihkaa teleoptiikan
turvin.

Kuvaajien tavoite oli jalleen havaita pelaajien tunnereaktioita otteluiden aikana.
Tama osoittautui yhtd aikaa vaivattomaksi sekd haastavaksi tehtdvéksi johtuen
pelaajien suuresta maarasta ja sekalaisesta istumajarjestyksesta. Yhdessa erassa
vastakkain oli kerrallaan jopa 16 pelaajaa, joilla kaikilla oli oma pelaajanimensa.
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Kuvaajat tavoittivat pelaajien reaktioita monipuolisesti, mutta ohjaajan oli mahdo-
tonta tietda varmasti, leikkasiko han pelikuvan tapahtumista oikean henkilon reak-
tioon. Oikeellisuudesta riippumatta leikkaukset joka tapauksessa toimivat kuvaker-
ronnan kannalta ja rytmittivat pelikuvaa mainiosti.

Kilpailujen edetessa ymmarsimme, etta yksinkertaisistakin infografiikoista olisi ollut
hyotya. Pelissa nakyvat joukkueiden eréakohtaiset tilastot ja pistetilanne, mutta
esimerkiksi joukkueiden pistesijoitustaulukko olisi selventanyt turnauksen koko-
naistilannetta. Erien véliset lyhyet tauot ja pelin nopeatempoinen tahti eivét tosin
olisi jattaneet tallaiselle statistiikalle juurikaan aikaa. Infografiikkapohjat olisi mielui-
ten pitdnyt laatia ennen tapahtumaa, mika olisi vaatinut joukkue- ja kilpailijatiedot
jo varhain. Toinen mahdollisuus olisi ollut tehdd kompromissi ja kayttdd Pa-
nasonicin videomikserin omaa grafiikkkaplanssijarjestelmaa kilpailutulosten esitta-
miseen. Tapahtuman aikana jarjestelman opetteluun ei kuitenkaan jaanyt aikaa.

Myds toinen FlakeLAN 2014-tapahtuman paaturnauksista League of Legends-
pelissa viivastyi useammalla tunnilla. Alun perin turnauksen finaaliottelun oli maara
alkaa kello 20.15, mutta lopulta finaali siirtyi jopa kuusi tuntia eteenpdain. Semifi-
naalit sen sijaan saatiin kayntiin jo aikaisemmin, mutta peliturnauksen finaaliottelut
kaynnistyivat vasta puolenydn aikaan. Yon ajan paalla ollut live-striimi toimi koko
turnauksen ajan moitteetta, kuten seuraavana aamuna tapahtumanjarjestgjilta
kuulimme. Aikataulujen uudelleenjarjestelyn vuoksi tapahtumanjarjestajat kehittivat
League Of Legends-turnauksen tilalle korvaavan tayteohjelmanumeron, jonka he
toivoivat striimattavan. Tama jarjestajien Yllarikompoksi nimittdma kilpailu pelattiin
Counter Strike 1.6 -pelissa.

Yllarikompoon kutsuttiin yhteensa kahdeksan pelaajaa, joista muodostettiin alku-
eriin kaksintaisteluparit. Kilpailu eteni pudotuspelityylisesti ja kaksintaistelun voitta-
ja eteni seuraavaan eraan, haviajan pudotessa suoraan pois pelista. Yllarikompoa
varten aiemmin asetimme paéalavan keskikohtaan rumpuriserin, eli konserteissa
rumpalia varten tarkoitetun korokkeen. Riserin pé&aélle sohvat asetettiin vastakkain
ja korokkeelle tuotiin kaksi poytad kahta tietokonetta varten. Naytot asetettiin niin,
etteivat pelaajat voineet ndhda toistensa ruutuja. Yllatyksellisyytta kilpailuun toivat
muun muassa jarjestajien vinksahtaneiksi muokkaamat Counter Strike-pelin ase-
tukset. Liséksi haastattelussa kayttdmamme led-paneelit asetettiin osoittamaan
tietokoneiden nayttoihin niin, ettéa pelikuvaa oli vaikeaa erottaa heijastusten vuoksi.
Samalla valot toimivat yleisvaloina kameroita varten. Selvyyden vuoksi halusimme
ehdottomasti Yllarikompon &aanet striimiin. Kiinnitimme Sennheiserin kondensaa-
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tiomikrofonin toiseen Panasonic-kameraan, mik&a mahdollisti kohdennetun audio-
taltioinnin aanekkaan inmisjoukon keskella.

Yllarikompossa ohjeistimme kuvaajat luomaan vastakkainasettelua kilpailijoiden
valille. Koska molempia koneita ei voitu kytked suoraan live-striimin yhteyteen
Spectator-koneen tavoin, jouduimme nopeasti paattamaan kuinka seuraisimme
kilpailun kulkua niin, etta tapahtumat valittyisivat myds live-striimin katsojille. Aluksi
otimme eraan tapahtumanjarjestajista juontamaan kilpailua ja selittdmaan kaksin-
taisteluiden sdannot mikrofonilla varustetulle kameralle, minka jalkeen kuvaajam-
me siirtyivat seuraamaan vuorossa olevia pelaajia. Lisasiséaltoa ja jannityksen il-
mapiiria striimiin toi kilpailijoita ymparoiva yleis6. Pddosassa oli taistelupari, joiden
reaktioita ohjaaja pyrki leikkaamaan perakkain vuoronperaéan. Koska vaaristyneis-
t& naytdista ei voinut nahda pelikuvaa, jai pelitilanteen tulkitseminen taysin kilpaili-
joiden ja katselijoiden reaktioiden seka jarjestajien selostuksen varaan. Pelipisteen
ympaérille keraantyi yhteensé noin parisenkymmenté ihmista ja ensimmaisten kak-
sintaisteluiden alkaessa myds live-striimin katsojaluvut sivusivat siihenastisia en-
natyslukemia.

Yllarikompo keskeytyi odottamatta noin kello kymmenen illalla, kun Rytmikorjaa-
mon palohalytyslaitteisto reagoi neljannen eréparin kohdalla. Poistuimme raken-
nuksesta yhdessa tapahtumakavijoiden ja jarjestajien kanssa. Juuri ennen poistu-
mista asetimme eraan Panasonic-kameroista kuvaamaan Rytmikorjaamon p&a-
uloskayntia. Nain saimme lahetettya koko tapahtumaketjun live-striimiin. Poistumi-
sessa, palokunnan saapumisessa ja tarkastustoimenpiteissa meni yhteensa noin
puoli tuntia, minka jalkeen paasimme palaamaan takaisin sisaan. Halytys johtui
Rytmikorjaamon halytyslaitteiston sisaisesta viasta, eika aiheuttanut vaaratilannet-
ta. Palokunnan tarkastuksen jalkeen palasimme takaisin paalavalle, mutta tapah-
tumanjarjestajat paattivat kuitenkin olla jatkamatta Yllarikompoa aikataulusyiden
vuoksi.

Jalkikateen ajateltuna palohélytyksen mukanaan tuoma yllatyksellisyys olisi tar-
jonnut poikkeuksellisia mahdollisuuksia kasitella tapahtumia suorassa lahetykses-
sa. Tapahtumakavijoissa oli palohalytysepisodin aikana enemman kuhinaa kuin
aikaisemmin ja jo pelkka ihmisten tarkkailu olisi ollut kiinnostavaa seurattavaa.
Pitkd&n paikoillaan sisatiloissa olleiden pelaajien tunteiden purkautuminen ulkoil-
massa, kilpailun keskeytymisesta seurannut arsyyntyminen ja jannityksensekaiset
tunteet paloautoa odotellessa tapahtuivat kaikki samaan aikaan. Tilanne olisi ollut
ihanteellinen myo6s esimerkiksi haastatteluiden tekemisen kannalta, kun pelaajat
olivat kerrankin poissa tietokoneidensa aaresta. Valitettavasti kuvauskaluston rea-
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liteetit tulevat mahdollisuuksien tielle. Kuvaaminen ulkona olisi vaatinut pidemmat
kamerakaapelit tai langattomat lahettimet ja vastaanottimet. Palohalytyksen sattu-
essa on myds muistettava, ettd kyseessa voi olla tositilanne. Talléin sekéa tapah-
tumakavijoiden etta tuotantotiimin turvallisuus menee striimin sisallon edelle.

7.4 Voittajajoukkueen haastattelu

Toisena tapahtumapaivana toteutimme paalavalla myo6s joukkuehaastattelun.
Haastateltaviksi valitsimme erddn tapahtumanjarjestgjistd seka edellisen yon
Counter Strike-turnauksen voittajajoukkueen. Haastattelupiste oli lavan keskikoh-
dassa rumpuriserin paalla samalla tavoin kuin Yllarikompo-kilpailussa. Valaisuun
kaytimme kahta SeAMKin saadettavaa led-paneelia. Asetimme valot yksinkertai-
sesti yleisvaloiksi siten, ettd ne valaisivat molemmilla sohvilla istuvien kasvot ja
vaatteet. Paalavan jalustakameran asetimme kuvaamaan yleiskuvaa haastattelu-
pisteestd. Kahta muuta kameraa taas kaytimme kuvaamaan haastateltavia ja
haastattelijaa. Haastattelussa kaytimme siis kaikkia kolmea Panasonicin kameraa,
joista kaksi oli kasivaralla ja yksi jalustalla. Adnet otimme yksinkertaisesti yhdella
Shuren haastattelumikrofonilla, jota kierrdtimme haastateltavilla vuorotellen. Haas-
tattelumikrofoni oli kytkettyna Behringerin audiomikseriin ja sitd kautta Matroxin
enkooderiin. Live-striimin lisaksi aani ohjattiin Behringerin audiomikseristd RCA-
kaapelilla paalavan PA-jarjestelmaan eli kaiuttimiin. Yksi mikrofoni riitti haastatte-
lussa hyvin, eika hitaampi haastattelutahtikaan ollut pahitteeksi. Uskomme, etta
haastattelu toimi hengéhdystaukona seka pelaajille etta katsojille.

Haastattelun lahtdkohta oli esitella tapahtumaa striiminkatsojille ja kerrata turnauk-
sen etenemista. Tilanne oli osalle pelaajista taysin uusi, ja yritimmekin tehda haas-
tattelutilanteesta mahdollisemman rennon. Kuten Aram Aflatuni (Ammattinetti TV-
tuottaja 2015) haastattelussa osuvasti toteaa: "Toimittajalta vaaditaan vahvaa las-
naoloa ja lampoda haastateltavaa kohtaan, jotta sadat apparaatit, studiovalot ja
kamerat jaisivéat taka-alalle”. Kuvaustilanteessa haastattelijana toimi Varila, Korho-
sen ja Kitinojan kayttdessa kameroita ja Vatajan ohjatessa. Apuhaastattelijaksi
Saarisen. Haastattelu aloitettiin kysymalla Saariselta muutamia helppoja kysymyk-
sid FlakeLAN 2014-tapahtuman jarjestamisesta, siitd miten tapahtuma paadyttiin
pitiamaan Rytmikorjaamolla, ja miten turnausten pelit valittiin tapahtumaan. Sen
jalkeen kutsuimme haastatteluun Counter Strike: Global Offensive-pelin viisihenki-
sen voittajajoukkueen. Haastattelun kestoksi tuli noin 12 minuuttia ja sen aikana
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katsojamaard kohosi asteittain. Tapahtumanjarjestgjat tiedottivat haastattelun pi-
tamisestd FlakeLAN 2014 Facebook-sivuilla ja muissa kanavissa. Haastattelua
tehdessa huomasimme, ettd myos suurin osa yleisosta seurasi haastattelun kul-
kua.

Mietimme lauantai-illan aikana useampien haastattelujen tekemista, mutta paatok-
seemme olla toteuttamatta lisdhaastatteluita vaikutti tapahtuman aikataulujen ve-
nyminen. Taman lisaksi emme halunneet hairita klubisalissa pelaavia tapahtuman
asiakkaita likaa. Opinnaytetydbmme luonteen vuoksi meille riitti, ettd saimme testa-
ta haastattelutilanteen toimivuutta live-striimissa ja toteuttaa sen mahdollisimman
tuotantotehokkaasti. Lisaksi olimme tassa vaiheessa keskustelleet jarjestdjien
kanssa yllatysohjelmanumerosta, jonka kuvaisimme myéhemmin illalla.

7.5 Ongelmia laitteiston kanssa

Tuotantomme laitteisto toimi yhdessa hyvin, mutta muutamia ongelmiakin tapah-
tuman aikana ilmeni. Kun Rytmikorjaamon klubisalin ovet aukaistiin perjantaina
kello 18.00 ja osallistujat paasivat sisddn asettumaan konepaikoilleen, kaynnis-
timme live-striimin. Asetimme p&alavan kameran kuvaamaan kokokuvaa salista,
joka kuhisi kuin muurahaiskeko. Noin tunnin paasta PC-tietokone kuitenkin kaatui
ilman mink&éanlaista ennakkovaroitusta. Striimi katkesi ensimmaisen kerran, mutta
onneksi katsojia oli tuolloin kertynyt vasta muutama. PC-tietokone kaynnisti itsen-
sa automaattisesti uudelleen muun laitteiston toimiessa talla valin normaalisti. Ta-
man vuoksi olimme varmoja, ettei kyseessa ollut sahkokatkos. Koska opinnayte-
tyoprojektimme luonteeseen kuuluu nimenomaan testata kalustoa ja havaita on-
gelmia, paatimme antaa jarjestelmalle vield toisen mahdollisuuden. Olihan mah-
dollista, etta kyse oli vain kertaluontoisesta virheesta. Kaynnistimme striimin toisen
kerran ja se pysyi ylla lahes yhta kauan kuin aikaisemminkin, kunnes kello 19.40
PC-tietokone kaatui uudelleen.

Nopean tilannearvion jalkeen paadyimme siihen lopputulokseen, etta ongelma on
PC-tietokoneen jaahdytyksessa. Tyopodydan reunat peittdva paksu Molton-kangas
ei hengittanyt tarpeeksi paastddkseen ilmaa lapi tuuletusta varten. Molton-
kankaan poistaminen olisi ollut ikavaa, silla ohjaamo olisi silloin jdanyt paljaaksi.
Lisaksi kyseessa oli ainoa kaytettavissa oleva tarpeeksi suuri kangas, joka riitti
peittamaan koko poytdaryhman ja samalla laitteista lahtevat johtorykelmat. Koska
kankaan poistaminen ei kaynyt painsa, kaytimme kiertotietd. Avasimme ensin PC-
tietokoneen toisen kyljen ilmankierron parantamiseksi. Sen jalkeen asetimme
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Rytmikorjaamon pdaalavan artisteja varten hankitun tehokkaan lattiatuulettimen
puhaltamaan kohti PC-tietokonetta. Taméa vaikutti toimivan mainiosti, silla PC-
tietokone ei kaatunut enda kertaakaan tapahtuman aikana.

Turnausten aikana striimatun pelikuvan kanssa samanaikaisesti toivottiin kuuluviin
my0Os peliaania, jotka Counter Striken tapauksessa koostuvat pitkalti laukauksista
ja rajahdyksista. Pelidé&net luonnollisesti helpottavat otteluiden mukana pysymista
ja tekevat turnauksen seuraamisesta mielekkaampad. Pelikuvaa nayttavassa
spectator-koneen etuosassa oli aanen siirtamista varten tavallinen 3,5 millimetrin
plugille soveltuva audioliitdntd, joka on tarkoitettu lahinn& kuulokkeille. Koneen
takaosasta l0ytyi lisaksi vastaava tavanomainen audioliitintd. Kytkimme RCA-
kaapelin spectator-koneen takaosan ja Behringerin audiomikserin vélille. Aani ei
kuitenkaan tullut lapi live-striimiin. Seuraavaksi yritimme kytked RCA-kaapelin
spectator-koneesta suoraan Matroxin enkooderin audiosiséanmenoon. Enkooderi
ei kuitenkaan suodattanut &ania lapi tietokoneelle mikéa oli odottamaton kaanne.

Peliddnen tuomiseksi meilla ei ollut varsinaista varasuunnitelmaa. Emme ehtineet
testata tatda osa-aluetta etukdteen, mika oli virhe. Luotimme liikaa RCA-
kaapelikytkennan toimivuuteen. Spectator-koneessa ei mydskaan ollut vaihtoeh-
toisia audio-liitdnt®ja, joita olisimme voineet testata. Turnauksen alun lahestyessa
jouduimme tekemé&an vaikean paatoksen. Luovuimme peliddnesta kokonaan ja
kaytimme pelikuvan tukena musiikkia. Ratkaisumme herétti katsojien keskuudessa
muutamia kysymyksia, joissa peliadnen puuttumista ihnmeteltiin, mutta varsinaista
negatiivistd palauterydoppyéa ei osaksemme koitunut. Myohemmin tapahtuman ai-
kana yritimme etsia keinoa, jolla saisimme peliaanet kuuluviin live-striimissa. Poh-
dinnasta huolimatta emme keksineet tapaa kiertaa liitantdja muilla tavoin.

vaaran palohalytyksen jalkeen PC-tietokoneen resurssienhallinta ei suostunut
reagoimaan komentoihimme. Totesimme taman johtuvan mita luultavimmin SSD-
tallentimesta, jonka olimme asettaneet taltioimaan Yllarikompoa ja sitéa seuranneita
tapahtumia. Noin tunnin mittainen yhtdjaksoinen tallennusaika vaikutti kuitenkin
olevan tallentimelle lilkaa, jolloin se meni jumiin. K&ynnistimme tietokoneen uudes-
taan ja kytkimme live-striimin paalle. Teimme saman tien uuden katsojaennéatyk-
sen, yhteensa 40 katsojaa, mika johtui varmasti katsojien halusta ndhda, mita pa-
lohalytyksen aikana tapahtui. lloksemme huomasimme myo@s, ettd vaikka tallennin
kaatoi jarjestelman, oli itse tallennusprosessi edennyt loppuun saakka.
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8 PALAUTE

YouTuben tallentamien tietojen perusteella FlakeLAN 2014 -live-striimia katsottiin
aikavalilla 16.5-18.5 yhteensé 1156 kertaa. Suurin katsojapiikki tuli lauantaiyona
kello 23.35, jolloin laneja seurasi yhteensa 40 katsojaa. Yhden livekatselukerran
keskimaarainen kesto oli 16 minuuttia ja 11 sekuntia. Yhteensa live-striimia seurat-
tiin jopa 203 tunnin verran. Eniten live-striimia seurattiin parhaalla mahdollisella
laadulla 720p kuva-asetuksella, mika oli yksi tavoitteistamme. Kokonaiskatselujen
maarad voimme pitaa kelvollisena, mutta vain 40 yhtaaikaista katsojaa oli pieni-
muotoinen pettymys.
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Kuva 6. Striimin katselutilasto YouTubessa tapahtuman aikana

Yhtdaikaisten katsojien m&aran heikkoon tasoon vaikuttivat varmasti pelidanien
puuttuminen turnausten aikana sekd aikataulujen venyminen. Turnaukset eivat
alkaneet suunnitellusti, mutta meidan oli mahdotonta tiedottaa muutoksista tarkas-
ti. Tapahtumanjarjestajat eivat ilmoittaneet meille kertaakaan tarkkoja aikatauluja
vaan saimme tietaa turnausten alusta noin kymmenen minuutin varoajalla. Aika-
taulujen venymisesta johtuen ilta-aikaan sijoitetut turnaukset alkoivatkin vasta aa-

muydsta, mika ei ole kaikista katsojaystavallisin vuorokaudenaika. Live-striimimme
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ensisijainen tarkoitus ei ollut tiedottaminen, vaan tapahtuman kohokohtien naytta-
minen ja taltiointi. Live-striimin kayttaminen paremmin tapahtuman reaaliaikaista
tiedotusta tukevana kanavana on kuitenkin vaihtoehto jota on syyta pohtia tulevien

striimausprojektien kohdalla.

Vastaanotimme live-striimista tapahtuman aikana runsaasti palautetta, josta suurin
osa oli kuitenkin positiivista. Useat katsojista bongailivat tuttujaan pelaajien joukos-
ta ja lahettivat heille terveisia live-striimin valityksella. Monet uteliaat tapahtumaka-
vijat taas kyselivat meilta live-striimista ja ohjelmasta paikan paalla, minka liséksi
kysymyksia ja kommentteja sateli myds YouTubessa live-striimin kommenttikent-
taan. Negatiivista palautetta saimme l&ahinn& striimin taustalla soivien musiikkikap-

paleiden tyylivalinnoista ja striimin satunnaisesta katkeamisesta.

Mielenkiintoista oli myds huomata, ettd katsojat ja paikan paalla olevat kavijat
kayttivat live-striimin kommenttikenttdd live-chattina. Satunnaisen vuoropuhelun
lisdksi muutama paikan paalla olevista katsojista kaytti live-striimin keskusteluik-
kunaa arvostellakseen tapahtuman jarjestelyitd. Etenkin meista riippumattomista
syista tapahtuneet aikataulujen venymiset aiheuttivat tuohtumusta katsojien kes-

kuudessa.

Emme toteuttaneet FlakeLAN 2014 -tapahtuman live-striimista erillista kirjallista
kyselya, mutta jalkikateen ajateltuna se olisi varmasti tuonut lisdarvoa opinnayte-
tydllemme. Onkin suositeltavaa, etta vastaavien projektien yhteydessa toteutettai-
siin tulevaisuudessa kohdennettu palautekysely, jossa kysyttéisiin katsojilta ja ta-
pahtumakavijoiltd, mita mieltd he live-striimista olivat. Kyselyssé voitaisiin esimer-
kiksi tiedustella tarkemmin, millaista sisdltba katsojat haluaisivat live-striimissa
nahda, ja minka vuoksi he sitad ylipdatansa seuraavat. Vaihtoehtona jaykahkolle
kirjalliselle kyselylle olisi toteuttaa vapaamuotoinen vuoropuhelu tapahtuman si-

vuilla Facebookissa tai jopa YouTuben live-striimin kommenttikentan avulla.
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9 KOOSTEVIDEON EDITOINTI JA PIKAOPPAAN KOKOAMINEN

Tapahtuman jalkeen leikkasimme FlakeLAN 2014 -koostevideon, johon sisally-
timme tapahtumapaivien huippukohtia. Videon paatavoitteena oli esitella tapahtu-
ma positiivisessa valossa ja korostaa sen hyvalla tavalla kotikutoista tunnelmaa.
Muutamat kauempaa kuvatut kokokuvat Rytmikorjaamon klubisalista nayttavat
loppuunmyydyn tapahtuman laajuuden. Koko viikonlopun ajan laneilla vallitsi vah-
va yhteisollisyyden tunne, minka pyrimme taltioimaan myds videolle. Lisaksi ha-
lusimme, ettd mahdollisimman moni kéavijoista voisi bongata itsensa tai kaverinsa

videosta, jonka vuoksi pyrimme kayttdmaan paljon kuvaa pelaajista.

Koostevideon pituudeksi tuli lopulta 4:33, mikd on mielestamme sopiva mitta ne-
tissé julkaistavalle koosteelle. Videon taustalla kaytimme Flex Vectorin The Kill-
bots Are Coming -kappaletta. Taméa elektronisen musiikin kappale oli tekijanoi-
keusvapaa ja lisaksi sopivan persoonallinen soveltuakseen kayttomme. Se sisélsi
muutaman selkean rytminvaihdoksen, jotka tukivat kuvakerronnan suunnan muu-
toksia videossa. Lopulta koostevideon leikkaustahti muodostuikin hyvin pitkalle

taman kappaleen mukaan.

Koostevideon suurimpana ongelmana on sen kuvamateriaalin yksipuolisuus. La-
neilla keskitytdan olennaisesti pelaamiseen, josta meidankin kuvamateriaalimme
paaosin koostui. Mielestamme saimme kuitenkin luotua koostevideoon monipuoli-
suutta kuvakerronnan avulla. Kuvakerronnan rytmitysta tuki taustalle valitsemam-
me omalaatuinen elektroninen musiikkikappale, joka sopi FlakeLAN-teemaan. Li-
saksi yllatyspalohalytykseen reagoimisesta syntynyt tahaton huumori ja nopeutetut
kuvat klubisalista poistuvasta ja sinne takaisin palaavasta pelaajajoukosta tauotta-

vat pelikuvia mainiosti.

Opinnaytetydmme kirjallisen osion liite, Pikaopas Live-lahetyksen tekemiseen Te-
lestream Wirecast -ohjelmalla, on koottu ohjeistus striimauksen aloittamisesta
kayttamallamme kalustolla. Se siséltdd olennaiset kytkentdohjeet striimauksen
tyokalujen, tietokoneen, enkooderin, striimausohjelman ja kamerakaluston kesken.
Oppaan tarkoituksena on esittaa laitekytkennat yksinkertaisesti, mutta riittavan

yksityiskohtaisesti, etta tydvaiheita ei ole vaikeaa seurata. Pikaopas ohjeistaa
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kaynnistamaan verkkostriimin opinnaytetydssdmme kaytetylla Seingjoen ammatti-
korkeakoulun av-kalustolla, Wirecast-ohjelmalla sek& YouTuben avulla.

Opasta varten teimme muistiinpanoja ja dokumentointia jo esituotannon ja tapah-
tuman aikana, mutta lopullisen version koostimme vasta opinnaytety6tuotantomme
jalkeen, kun laitteiston kayttoperiaatteet olivat meilla varmasti hallussa. Valitsimme
oppaan toteutustavaksi PowerPoint-tiedoston, koska se on katevasti muokattavis-
sa. Opas on helppo paivittda ajan tasalle, mikali strimauskalustossa tai ohjelmis-
tossa ilmenee muutoksia tulevaisuudessa. Opas on mahdollista ottaa opetuksen

tueksi myos sellaisenaan, esimerkiksi monikameratuotantojen yhteydessa.
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10YHTEENVETO

Tassa opinnaytetyon Kirjallisessa osuudessa olemme kasitelleet live-striimin to-
teuttamista tarkkaan rajatuilla resursseilla keskittyen FlakeLAN 2014 -
tapahtumasta tekemé&admme tuotantoon. P&&atavoitteemme tdmén opinnaytetydn
mediatydn suhteen oli tuottaa itsenaisesti onnistunut live-striimi kaytettavissa ole-
valla kalustolla, jonka kayton SeAMK mahdollisti. Live-striimin onnistumista maarit-
tavat mielestaimme kolme pdaatekijaa: luotettavuus, kuvanlaatu ja sisaltd. Kaikki
kolme osiota asettivat omat haasteensa. Opinnaytetydomme kirjallisessa osiossa
tavoitteenamme oli pureutua tarkemmin striimauksen merkitykseen nykypaivan
mediakentalla. Halusimme selvittaa, ketkd striimaustuotantoja tilaavat ja miksi,
sekd sen, onko niille kysyntad myo6s lahitulevaisuudessa? Analysoimme ja poh-
dimme myds kayttAmiamme tyotapoja ja tekemiamme ratkaisuja seka niiden syita
ja seurauksia. Pyrkimyksemme oli kasitella aihettamme objektiivisesti, kvalitatiivi-
sen tutkimuksen keinoja hyddyntaen. Mielestamme tapa jolla kykenimme naihin

haasteisiin vastaamaan, maarittelee opinnaytetydmme onnistumisen.

Rajattujen resurssien puitteissa haalittu kalusto aiheutti tuotannolle omat haas-
teensa. Pyrimme kuitenkin kokoamaan saatavilla olevasta kalustosta parhaan
mahdollisen kokoonpanon. Opinnaytetydmme Kirjalliseen osioon listaamamme
tuotannon esivalmistelut ja tapahtumanaikainen toiminta oli myos paljolti sidoksis-
sa FlakeLAN 2014-tapahtuman luonteeseen. Live-striimin sisaltd maarittyi lopulta
pitkalti tapahtumakavijoiden ehdoilla. Tuotantomme aikana meidan taytyi ottaa
huomioon, etta vaikka tapahtumanjarjestajat toimivat live-striimipalvelun tilaajina,
ensisijaisia asiakkaitamme olivat kuitenkin tapahtumakavijat ja verkkokatsojat. Me

olimme paikalla heita varten, eik& toisinpain.

Live-striimiamme voi mielestamme kutsua luotettavaksi. Valmistauduimme hyvin
ennen tapahtumaa ja testasimme kalustoa useita kertoja ratkoen samalla esiin
nousseita ongelmia. Saimme laitteet toimimaan keskendén, vaikka meilla oli niiden
suhteen vain vahan valinnanvaraa. Striimimme katkesi vain muutaman kerran,
joista suurin osa johtui meista rippumattomista syista, kuten palvelimen kaatumi-

sesta.
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Live-striimin kuvanlaatu taytti sille asettamamme kriteerit, joskin jouduimme las-
kemaan kuvan resoluutiota 1080p:sta 720p:hen. Saimme kuvanlaadusta paljon
positiivista palautetta ja se oli yksi live-strimimme ehdottomista vahvuuksista.
Suurin epaonnistuminen tapahtui audiolaitteiston kytkemisessa, kun emme saa-
neet pelidanta tuoduksi striimiin useista yrityksista huolimatta. Toisaalta on oltava
tyytyvainen kykyymme sopeutua odottamattomaan tilanteeseen nopeasti. Lopulta

ratkaisu l6ytyi, vaikka se olikin kompromissi.

Olemme tyytyvaisia myos striimin sisaltéon, kun ottaa huomioon useat aikataulu-
muutokset ja vaihtelevat olosuhteet. Toteutimme monikameratuotannon live-
striimin yhteydessa rutiinilla, mutta ammattimaisesti. Sisallytimme live-striimiin en-
nalta suunnittelemamme osiot, kuten haastattelut ja peliturnaukset. Liséksi ku-
vasimme lennosta tapahtumanjarjestajien toiveiden mukaisesti yllatysohjelmanu-
meron, jonka sisaltd oli meille ennestaan tuntematon. Reagoimme my®s nopeasti
toisena yllatyksena tulleeseen palohélytykseen, jonka jalkeisten tapahtumien talti-

ointi tuotti live-striimillemme katsojalukuennatyksen.

Aanityskalustomme puolesta meidan ei ollut mahdollista tehda tasmaiskuja pelaa-
jien keskuuteen ja monipuolistaa siten live-striimin sisaltod useammilla haastatte-
luilla. My6s tapahtuman aikatauluongelmat vaikeuttivat tavoitettamme tehda live-
striimistd kiinnostava. Useimmat peliturnauksista paadyttiin lopulta pelaamaan
vasta alkuydstd, jolloin suurin osa striimin katsojista oli jo kaikonnut. N&in ollen
emme voineet hyddyntaa live-striimin rungoksi valitsemaamme osiota optimaali-
sesti. Lisaarvoa striimille olisivat tuoneet myods grafiilkkaelementit. Valitettavasti
emme ehtineet perehtya videomikserin grafilkkkaominaisuuksiin tai valmistella etu-
kateen kilpailuja tukevia grafiikkaelementteja, kuten tulostaulukkoa tai nimiplans-
seja haastattelun yhteydessa. Jalkikateen pohdittuna nama elementit olisivat eh-
dottomasti parantaneet strimimme tasoa ja niiden siséllyttdminen striimeihin tule-

vissa projekteissa on ehdottomasti suositeltavaa.

Opinnaytetydomme Kkirjallista osuutta varten kerasimme striimauksesta ja siihen
kaytettavista laitteistoista runsaasti taustatietoa ennen ja jalkeen tapahtuman. Py-
rimme arvioimaan tata tietoa kriittisesti ja tarkastelemaan sita kvalitatiivisia keinoja
hyodyntaen sekéa luoden samalla opinnaytetyomme kirjalliselle osuudelle seuratta-

van rakenteen. Tiedonhankinnassa meilla oli vastassamme haasteita, sill& striima-



67

uksesta saatavilla oleva tieto on toistaiseksi varsin hajallaan. Liséksi lahteiden luo-
tettavuuden arviointi on haasteellista tilanteessa, jossa lahdetekstin kirjoittajan
taustatiedot ovat riittamattomat. Striimaustekniikka kehittyy jatkuvasti tydelama ja
kaytanto edelld, jolloin tutkimus ja dokumentointi laahaavat perassa. Pyrimmekin
opinnaytetydssdmme soveltamaan av-alan termistoja ja vertaamaan striimaustuo-
tantoa suoran lahetyksen tekemiseen seka kotimaassa striimattuihin tuotantoihin.
Uskomme tiedonhankinnan helpottuvan tulevaisuudessa samalla kun suomenkie-
lisen lahdemateriaalin maara kasvaa. Jo olemassa olevan tiedon hyddyntamisen
kautta on toivottavaa, etta striimaustuotantoja toteutettaisiin rohkeasti myos Seina-
joen ammattikorkeakoulussa. Toivomme, etta opinnaytetyon liitteeksi kokoamam-

me pikaopas auttaa uusien projektien alkuun saattamisessa.

Keratyn tiedon perusteella pitdydymme edelleen alkuperaisessa vaittamassamme,
jonka mukaan strimaamiselle on runsaasti kysyntda tulevaisuudessa. Ammatti-
maisia tekijoitd on Suomen mittakaavassa toistaiseksi vahan, mika tarjoaa mah-
dollisuuksia uusille tekijoille. Striimeille on kysyntaa varsinkin urheilussa, politiikas-
sa ja viihteen saralla. Striimituotannon toteutusmahdollisuudet ovat lahes rajatto-
mat, kyse on pitkalti tuottajan luovuudesta ja kyvystd myyda ideansa. Striimauksen
aloittaminen on suhteellisen yksinkertaista, mutta onnistuneen striimin aikaansaa-
minen vaihtelevissa olosuhteissa hyvan ennakkosuunnittelun. Striimauksessa lu-
kemattomat asiat voivat menna pieleen, joten ennen alalle l1ahtdéa on syyta varmis-
taa, etta tuntee kayttamansa kaluston lapikotaisin. Teknisen osaamisen tulee olla
hyvalla tasolla ennen kuin voidaan keskittya sisaltoon. Sisaltéad suunnitellessa on
my0Os aina noudatettava tilaajan tarpeita, kuten palveluntarjoajan roolissa yleensa-
kin. FlakeLAN 2014-striimituotannossa tapahtumanjarjestajat ja striimikatsojat oli-
vat sisaltoon kuitenkin paaosin tyytyvaisia. Kehittamisen varaa sisallon suhteen on
viela paljon, mutta opinnaytetydomme aikataulun puitteissa olemme tyytyvaisia ko-
konaisuuteen. Striimituotannon myo6ta saimme uuden ja hyodyllisen kokemuksen
tuottajana toimimisesta meille ennestddn tuntemattomalta media-alan osa-

alueelta.
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Pikaopas

Live-ldahetyksen tekemiseen
Telestream Wirecast-
ohjelmalla

Jussi Vataja & Miikka Varila
SeAMK 2015
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Pikaoppaan esittely

» Tama pikaopas on osa opinnaytetyota: Live-
striimauksen toteuttaminen tapahtumassa CASE:
Flakelan 2014.

» Pikaopas tiivistaa tarvittavat toimenpiteet
striimauksen aloitukseen Wirecast-ohjelmalla.

» Pikaoppaan tarkoituksena on helpottaa SeAMKin
striimauskaluston kayttéonottoa ja sen toiminnan
nopeaa omaksumista.
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Pikaoppaassa kaytetyt laitteet

Oppaassa kaytetyt laitteet l0ydadt Seindjoen
ammattikorkeakoulun Liiketalouden ja kulttuurin
yksikdn vadlinevarastosta.

88 ¢ 2. 888,

Panasonic Live
Matrox MX0O2 Switcher AV-

LE- enkooderi HS410-
kuvamikseri

TV Logic LVYM-
232W-
monitori

Panasonic P2
HD-kamera
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Pikaoppaan sisalto

1. Laitekytkennat

-Enkooderin kytkeminen tietokoneeseen
-Enkooderin kytkeminen kuvamikseriin
-Kuvamikserin kytkeminen monitoriin
-Kameran kytkeminen kuvamikseriin

2. Videokuvan asetukset kuvamikserissa

3. Videokuvan tuominen Wirecastiin

4. Live tapahtuman luominen Youtubessa

5. Striimaamisen aloittaminen Youtubessa

6. Striimin tallentaminen Wirecastissa
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1. Laitekytkennat
a) Enkooderin kytkeminen tietokoneeseen

Aloita jarjestelman kasaaminen
kytkemalla enkooderi
tietokoneeseen Matroxin omalla
PCle-kaapelilla.

Kaapelin molemmissa paissa
liittimien molemmin puolin ovat
kirjaimet A ja B.

Kytke liitin enkooderin Host-
porttiin kuvan osoittamalla tavalla
siten, etta B-puoli osoittaa
ylospain.




Seuraavaksi PCle- kaapelin
toinen paa kytketaan enkooderin
mukana tulevaan PCle- korttiin.

PCle- kortissa on kaiverrettu
teksti "Xl LINK” ja sen oikealla
puolella teksti "Matrox”.

Kytke kaapeli jalleen niin, ettd B-
kirjaimen omaava puoli on
ylospain. Tekstin "XI LINK” pitaisi
nyt nakya liittimen ylapuolella.
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b) Enkooderin kytkeminen kuvamikseriin

Enkooderi kytketaan
kuvamikseriin SDI-kaapelilla.
Kytke kaapelin toinen paa
enkooderin INPUT-puolen sivulle,
sen oikeassa alakulmassa
sijaitsevaan
SDI-sisaanmenoporttiin.




Kytke sitten SDI-kaapelin
toinen pad kuvamikserin
takaosan alalaidassa

keskella sijaitsevaan
SDI-ulostuloporttiin

(SDI OUTPUTS).

wuTB2—! L—in/ouTtB1—! 9 @ L—in/ouT A2—!

DVI-D IN

SDI OUTPUTS
3 2
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c) Kuvamikserin kytkeminen monitoriin

Kuvamikseri kytketadn monitoriin
DVI-kaapelilla. Kytke DVI-
kaapelin toinen paa kuvamikserin
takaosan vasemmassa
alalaidassa sijaitsevaan
DVI-D-ulostuloporttiin

(DVI-D OUT).
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Kytke sitten DVI-kaapelin toinen paa
monitorin takaosan

DVI-I-sisaanmenoporttiin.
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d) Kameroiden kytkeminen kuvamikseriin

Kamerat kytketdan
kuvamikseriin SDI-
kaapeleilla. Kytke
kaapeli kameran SDI-
ulostuloporttiin

(SDI OUT).
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ytke sitten SDI-Kaapelin

toinen paa kuvamikserin
takaosan oikeassa

alalaidassa sijaitsevaan SDI- — g
sisddnmenoporttiin (SDI '

INPUTS).

A

Panasonic Live Switcher AV-
HS410-kuvamikserissa on
yhteensa kahdeksan
sisddnmenoporttia

kytkentoja varten.
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2. Videokuvan asetukset videomikserissa

MENU: System

H-Phase 0 |V-Phase 0

Kdynnista videomikseri ja
monitori. Paina S e

PGM PVYW mv
[FOffE On ||[FOffN On |PGM

videomikserin painiketta e

No Alarm No Alarm No Alarm

"CONFIG/SYS” ja valitse LT

"System”-valikko. Valitse veorkz Sk,
sitten "Format”. Valitse Kuva— Sl st o "
asetuslistasta kamerasi -
kdyttimaa asetusta vastaava o

576/50i Fan Temperature
N - No Alarm No Alarm

kuva-asetus, esimerkiksi vt

Mode A v Execute

L IP Address
720/50p et
- Subnet Mask
- 255.255.255.0




Paina sen jalkeen
videomikserista "IN/OUT" -
painiketta. Valitse "Output
(SDI)”"-valikosta aktiiviseksi
se SDI-ulostuloportti johon
olet kytkenyt enkooderiin

menevan SDI-kaapelin,
esimerkiksi "SDI OUTT1".
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MENU:  Output(SDI) / SDI OUT1 F1:CLOSE
Select SDI Limit
tput SDLOUTA...¥ off v
: SDI OUT1
Assign SDI OUT2
SDI OUT3
SDI OUT4
SDI OUTS
DVIOUT

HUOM!

Muista piilottaa kamerasta timestamp ja
muut kuvassa nakyvat asetukset (Esim.
Panasonicissa Menu - Output Select -
SDI&HDMI CHAR - OFF).



3. Videokuvan tuominen Wirecastiin

Live Broadcast Area

This area represents application output

Kytkentdjen jdlkeen
kaynnistad tietokone ja avaa
Wirecast. Padikkuna koostuu
kahdesta videoikkunasta.

josta voi nahda videomikserista

tulevan kuvan. Oikealla taas on

"Live”-ikkuna, josta voi nahda
striimiin menevan kuvan.
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Ohjelman vasemmassa
ylakulmassa valikkojen alla on
kaksi merkittavaa nappikuvaketta.
"Stream”-painikkeella voidaan
aloittaa striimaus.

5 Untitled 1 - Wirecas
File Edit Switch Media | Sources Output Layout Window Help

"Record”-painikkeella voidaan
aloittaa striimin tallentaminen
haluttuun kohteeseen, esimerkiksi
suoraan tietokoneen kovalevylle
tai ulkoiselle kovalevylle (ks. kohtaj
5).
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SYSTEM DEVICES
Matrox ANV Input
Matrox ANV input

MATROX INPUT DEVICES

REMOTE DESKTOP PRESENTERS
Remote Desktop Presenter

HUOM!

Kuvan asetusten on
vastattava kameran
kuva-asetuksia.

Mikali kuva ei nay,
tarkista etta

Matrox MXO2 MAX Input 1
Plugin Version: 7.7.1

O T — kamerasi asetukset
s vastaavat ohjelmassal
S —
P Y — ndkyvid asetuksia.
Audo Channels:
De-interlace Video: [

Ennen striimin kdynnistamista on valittava "Source settings”-ikkunan auettua vasemmalla
oikeat asetukset striimattavalle videolle. valikossa pitdisi nyt nakya "Matrox input
Valitse ylavalikosta "Sources” ja alavalikosta devices kohdassa” teksti "Matrox MXO2 MAX

enkooderin.
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System Device
Add Matrox A/V Input Shot

— Sulje nyt Source settings- ikkuna ja palaa
e ohjelman paianakymaan. Preview ja Live-
Show Sources Settings...
ikkunoiden alla ndet editointiohjelmien
timelinea muistuttavan osion. Naita
pdallekkdin asetettuja janoja kutsutaan
layereiksi.

Vie hiiri ylimman layerin vasemmassa
laidassa olevan +-symbolin paalle.
Symbolista aukeaa nelja painiketta, joista
voit valita uuden striimin lahteen eli
sourcen (nelja vaihtoehtoa lahteeksi ovat
kamera, dani, tietokone, tiedosto).

Paina seuraavaksi kamera-symbolia.
Tdaman jalkeen avautuvasta valikosta
valitse "Add Matrox MX0O2 MAX input 1
shot”. Paadllimmaiselle layerille ilmestyy
kamerakuvan miniatyyri-kuvake.
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Paina kuvaketta, jolloin se aktivoituu Preview-ikkunaan.
Paina taman jalkeen Live-ikkunan alla olevaa nuoli-
painiketta, jolloin kamerakuva siirtyy nadkymaan myds Live-
ikkunaan.
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4. Live tapahtuman luominen Youtubeen

Yo @D =- a

0 tilaajaa il 630 naytte B Vi

1 Mita kannattaa katsoa

e katatn I _
——

Valitse sitten
"Videonhallintaohjelma”. Valitse

Avaa web-selain ja kirjaudu Youtube-palveluun

haluamillasi kayttdajatunnuksilla. Kirjautumisen
jalkeen valitse kayttdjavalikosta "Oma kanava”.

seuraavaksi "Live-tapahtumat”.

CREATOR STUDIO /' Tiedotja sactukset =
B3 MALLNTAPANEEL)
Luo uusi tapahtuma Ao
B viocomaLUNTAOHSELMA
— Perustiedot
Sutaner
Tanaan 2100 Lisaa pasttymisaika ==
Suors (GMT +02.00) Helsinks  Muoiiss
S ¥ 03
22 eSO v Kuvaus
Google+ Hangouts On Al
O v v
® Muokattu (Iis23 koodausvalintosa) @
Wil AwaLynics @ Tagit (essm albert emstom, lontavd lohma, animaatio)
W o 20 muten tanvitaval olkecdet
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/' Tiedot ja asetukset -] i ien hallinta Nayts katselusivulla | <
+ Tapahtuma tallennettu. x
Testi #1 Peruuta  Tallenna muutokset

Paikamera  Lisaa kamera

Pikkukuva
Lataa kuva mahdollisimman suurena (suositus: 1280 x 720). silla sita kaytetaan myos esil kun Ip muille sivustoille.
u Hyvaksytyt tiedostomuodot ovat JPG, GIF, BMP ja PNG. Tiedoston enimmaiskoko on 2 Mt.
Selaa

Valitse enkooderisi suurin jatkuva bittinopeus *
Valitse alue, joka vastaa enkooderin suurinta jatkuvaa tehoa.

Paina seuraavaksi "Uusi live tapahtuma”-
et R painiketta. Tdytd pyydetyt perustiedot. Muista
Rl tarkistaa myos "Lisdasetukset”-valilehti. Paina

Valitse pakkauksenhallinta

YouTube Live tukee useita pakkauksenhallintamenetelmia. Valitse yksi alla olevista vaihtoehdoista ja seuraa annettuja ohjeita. t a m a n J' al k e e n » Lu O t a p a h t u m aH _ p ai n i k e t ta

Wirecast YouTubelle -

1. Lataa ja asenna
Lataa ja asenna kayttojariestelmallesi sopiva ohjelmistopaketti.
Mac | Windows

2. Kirj; sisdan YouTub

Kirjaudu sisaan Wirecast YouTubelle -palveluun YouTube-kanavasi nimelia ja -salasanalla S e u raava k S i ava u t u u ”T u I O a S et u k s e t” - i k k u n a’
it e e e s ot s jonka "Paakamera’-vililehdessa valitaan
T enkooderin bittinopeus. Bittinopeus vaikuttaa
NS suoraan striimin laatuun. Bittinopeuden

e o eser sl B valintaan vaikuttaa saatavilla oleva internet-
S yhteyden nopeus. Samassa valilehdessa
[[] Ota tekstitykset kayttoon (vaatii tuetun palveluntarjoajan/ohjelmiston) O 0 T O o Il

valitaan viela "Valitse pakkauksenhallinta”-

alavalikosta kohta "Wirecast Youtubelle”.

o
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/' Tiedot ja asetukset BN Tuloasetukset 1} Live-tapantumien hallinta Niyti katselusivulla | <=

! Emme vastaanota tietoja enkooderistasi. Varmista, etta se on maaritetty oikein Tuloasetukset-sivulla.

Testi #1

Kaynnista enkooderi Livekeskustelun esikatselu Lahetys toimii!

Ohje

Synkronoi esikatselusoittimen kanssa @

LIVEKESKUSTELUN TILA

El TIETOJA Mene seuraavaksi Tuloasetukset-ikkunan
ol rinnalla olevaan Live-tapahtuman hallinta-
ikkunaan. Tassa vaiheessa Youtuben
asetukset ovat valmiit vastaanottamaan
Hallinnoi Analytics

striimin Wirecastista. Jata selain auki
taustalle ja siirry Wirecast-ohjelmaan.
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5. Striimaamisen aloittaminen Youtubessa

Paina Wirecastissa
"Stream”-painiketta (ks.
kohta 3) Wirecastissa.

(® Select an Output Destination

Talloin aukeaa "Select e
Output Destination”-
ikkuna. Valitse ikkunan
alasvetovalikosta
"Youtube”, ja paina "OK”.

Destination: | YouTube

Avautuu "Output Settings”-ikkuna. Paina
"Authenticate”-painiketta, jonka jdlkeen web-selain
avautuu automaattisesti. Kirjaudu haluamallesi
Youtube-tilille, jonne haluat uuden striimin luoda.




YouTube

- | O X

Name: |Testi #1

|

Destination: [YouTtbe

'] More...

Encoding: |YouTube: 1080p Recommended

7] [s-]

Username: Thelujova Authenticate

Event: [knikii 09/18/2014, 5:00PM

(o5

[ Use backup server

Bitrate: 4628k

V(11| Tube)

Broadcast Yourself™
Sian Up

H Location: rtmp://x.rtmp.youtube.com/flive2 : thejujova-4271.spdk-x7p5-ksmk-c9xp

Stream Delay: 0 seconds

Kirjauduttuasi Youtube-tilille ja annettuasi Valitse "Event’-kohdasta Youtubeen luomasi

Wirecastille oikeudet hallinnoida tiliasi ohjelma
palautuu automaattisesti "Output Settings”-

valikkoon, jossa kirjautumisesi pitdisi nyt olla e :
néhtivissa. enkoodausta eli bittivirtaa haluamaksesi).

live-tapahtuma (HUOM! Tassa ikkunassa voit
vield muuttaa Wirecastin tekemaa
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Paina OK. "Output Settings”-ikkuna sulkeutuu ja nakyma palautuu takaisin
Wirecastin perustilaan. Paina "Stream”-painiketta aloittaaksesi
enkoodaamisen. Talloin "Stream”-painikkeen ymparoi punainen keha.

= Untitled 1 - Wirecas
File Edit Switch Media | Seurces | Output Layout Window Help




Siirry takaisin
avaamasi selaimen
"Live tapahtuman
hallinta”’-ikkunaan
Youtubessa.

Aloita livelahetys
painamalla "Aloita
suoratoisto’-
painiketta.

/' Tiedot ja asetukset BN Tuloasetukset H} Live-tapantumien hatiinta Nayta katselusivulla <+

Testi #1

Lilleivs toimii!

[[J Synkronoi esikatselusoittimen kanssa @

KESKIMAARAINEN - -
[ a1 2015 21.30 (UTC+2) [vearseLukerran kesto 00:01:00

HYVA Hyva maine KATSELUAIKAYHTEENSA ()

(TUNNEISSA)

1080P-SUORATOISTO
ENITEN SAMANAIKAISIA 1
Laheta palautetta

Hallinnoi Anatytics

ESIKATSELU

ESITYSILMOITUS

Ei mitaan

b TESTEIDEN LISAYS ©

Lisadeste  Poistaeste

[MAINOSTEN LISAYS @

=

LUO KOROSTUS
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6. Striimin tallentaminen Wirecastissa

Halutessasi voit myos
tallentaa striimin suoraan
Wirecastin avulla. Paina
pddikkunassa "Record”’-
painiketta, jolloin
ohjelma avaa "Output
settings’-ikkunan.
Valitse "Destination”-
pudotusvalikosta "Record
to disk” haluamallasi
formaatilla.

YouTube

Bitrate:
Location:

Stream Delay:

: | Testi #1

;| YouTube

V] [ More... I El

RTMP Server
Windows Media Streaming

Record To Disk - MP4
Record To Disk - Quicktime
Record To Disk - Windows Media

QuickTime Multicast

QuickTime Streaming Server
QuickTime Streaming Server - Built-In
QuickTime Unicast

Akamai

Bambuser

Brightcove

DaCast Streaming Services
justintv

Limelight

Sermon.net
ShowCaster
Streaming Media Hosting
Stretch Internet
TwitchTV
Ustream

v YouTube

@]
You([TiL)

Broadcast Yourself™

Sign Up

1a-drfh-2d1q

27(27)



