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1 JOHDANTO

Tarkoituksena oli luoda sivusto, jossa myydaan moopyoria ja niiden osia.
Tassa tyossa esitelladn teoriaa ja tekniikoitajdulivat kayttoon lopullisessa
sovelluksessa. Tarkastellaan hieman tietokannamiritaa ja sitd, miten Php:lla
voidaan hallita tietokantoja. Tyossa kaydaan myps kaikki sellaiset funktiot,
joita tarvitaan toteutettaessa sovellusta. Sqkeki@ kasitellaan perusteet ja ylei-

sella tasolla relaatiotietokantojen filosofiaa.

Php-kielesta pyrin kertomaan mahdollisimman sysé#ti juuri niistd asioista,
joita kaytimme tydossdmme. Yhdessa S. Kanervistanngytetyon kanssa tama
opinnaytetyd on kattava kokonaisuus Php-ohjelmgitanApache-palvelinympa-
ristbssd. Kanerviston opinnaytetytssa on keskitgttgmman ohjelmointiympa-
riston ja lopullisen sovelluksen esittelemiseem kaas tassa tyossa on kerrottu
enemman ohjelmointiteknikoista ja kaytettyjen ratkgen toiminnasta.

Tasta tyosta voi kuka tahansa etsia ne tarkeimsiat, goita www-ohjelmointi
Php:lla sisaltda. Tarkeimméssa osassa ovat MyS@hiiitt, lomakkeiden kasit-

telyfunktiot ja istunnon toteuttaminen.

2 WWW-OHJELMOINNIN TEKNIIKAT

Perinteisesti HTML-kieli perustuu tietystad joukost@ndardinimisia elementteja
eli tageja, jotka kuvaavat dokumentin rakenteenlldN&oidaan tuottaa staattisia
HTML-dokumentteja, joiden paivittaminen ja korjaa@n on hyvin hankalaa ja
aikaa vievaa. Koska HTML-dokumenttien laatijat shat helpomman tavan
tuottaa dokumentteja, jotka sisaltavat muuttuvasd, oli keksittava tapa toteut-
taa tdma. (Setola, 2004, 9)



Webin alkuperaista staattista luonnetta on vuokigdnessa terastetty useilla eri-
laisilla tekniikoilla. Tekniikat voidaan jakaa koan ryhmé&an. (Rantala, 2002, 8)

Web-selaimessa suoritettaviin asiakastekniikoihin
Web-palvelimessa suoritettaviin palvelintekniikaihi
HTTP-yhteyskaytantoon liittyviin tekniikoihin

Naistd meita kiinnostavin alue on palvelintekniikk@alvelintekniikoita ovat

CGlI (Kaytettyja kielia mm. Perl, C, Php.)
Java Servletit
Upotetut tekniikat
- SSI (Server Side Includes)
- Php (Php: Hypertext Preprosessor)
- Asp (Active Server Pages)
- Jsp (Java Server Pages)

Sovelluspalvelimet

SSl-tekniikan avulla voidaan dokumentteihin upotyliainkertaisia palvelinpaan
toiminnallisuuksia. SSI mahdollistaa esimerkikseilla sivuilla toistuvan navi-
gaatiopalkin upottamisen useaan dokumenttiin. Q&yleinen liitynta Web-pal-
velimen ja sen suorittamien ohjelmien valilla. Cé&lole ohjelmointikieliriippu-
vainen, vaan CGIl:ta voidaan hyoddyntaa useilla ehlkk. ASP on l&ahinna Mic-
rosoftin Web-palvelimien kayttama upotustekniiki@hjelmointikielena kayte-
taan yleisesti VBScript-kieltd. JSP on Sunin kéiniti Asp:n ja Php:n kaltainen
tekniikka. Dokumentti kaannetaan Java Servletiksiem suoritusta. Java Servletit
ovat tekniikka, jolla Web-dokumentteja tehddéan Jsweelmien avulla. Servle-
tissa ei voida koodia sekoittaa HTML:n sekaan, Vieaikki HTML-koodi on ge-
neroitava Java-koodilla. (Rantala, 2002,8-10).

2.1 Ohjelmointikielen valinta

Php on HTML-koodin sekaan sijoitettava skriptaukki@lla on helppoa saada
dynamiikkaa Web-sivulle. Tietokantojen kanssa ttmeissa Php on ehdottoman



helppokayttdinen ja siksi soveltuu tdhén projekémnttain hyvin. Liséksi Php on
ilmainen ja syntaksiltaan muistuttaa enemman Gzkialin esimerkiksi ASP.

3 TIETOKANNAT

3.1 Yleista

Tietokantojen tehtava on kerata ja sailyttaa tiefoatokannan tietosailio on tau-
lu, johon kaikki tieto talletetaan. Tietokannassa olla useita tauluja ja niiden
valilla voi olla erilaisia suhteita. Taulussa onejé ja jokaisen rivin pitdd olla
erilainen. Koska jokainen rivi on erilainen, ne daan yksiselitteisesti tunnistaa.

Tunnistukseen tarvittavaa saraketta tai sarakkeifsutaan avaimeksi.

Toisin sanoen taulu nayttdd jokseenkin samanlaiskltin exel-taulukko. Eroa-
vaisuutena on, etté tietokannasta voidaan hakeataikgseampi rivi nopeasti ja
nain ollen tietokannan yllapitaminen on huomattivaspeampaa ja tehokkaam-

paa.

Tietokannan tyypit ovat merkkijonot, numeerisetpiyybittitietotyypit seka aika-
tietotyypit. Kaupallisissa tietokantaohjelmistoisegat mukana myos kuvan ja
aanen tallennukseen vaadittavat tallennusmuodamndeuset tyypit voidaan ja-
kaa kokonais- ja liukulukuihin. Merkkijonot ovatkjo kiinte&- tai vaihtuvamittai-
sia merkkijonoja. Aikatietotyypeista tarkeimpid oysiiva, aika, ajanjakso ja ai-

kaleima.

3.2 Kasiteanalyysi

Kasiteanalyysi on laaja ja tarkeda, jopa tarkein tighokantoja luotaessa ja sen
rooli korostuu mita suurempia kantoja ollaan luosaaKasiteanalyysissa suun-
niteltiin millaisia tauluja tarvittaisiin ja mitéatluihin tultaisiin tallentamaan. Lo-
pullisesti taulujen sisaltd paatettiin, kun tiedetmilta projekti kokonaisuudes-
saan tulisi nayttdmaan valmistuessaan. Kasiteasialyyyon hyva tietdd muutamia

perusasioita, joita varmasti tulee jossain profektiheessa vastaan.



Kun tietokantaa aletaan suunnittelemaan, on syigt&dn miettia millainen kanta
olisi jarkevaa tehda ja mitd sinne kannattaisetdkha. Tatd kutsutaan kasiteana-

lyysiksi.

Kasiteanalyysin tarkeimpia asioita ovat entiteetitribuutit, ja yhteydet. Entiteetit
ovat jotain sellaista, mita halutaan tallentaaokaentaan. Tassa projektissa halu-
taan tallentaa moottoripydrid ja niiden osia. Sava#tsi pitdd ottaa selvaa mita
attribuutteja eli ominaisuuksia niista pitaa tatben (Merkki, malli ym.). Mikali
entiteeteilld on riippuvaisuuksia toisiinsa, kugan niitd yhteyksiksi. Tassa tapa-
uksessa tallaisia riippuvuuksia ei ole, mutta jetiesimerkiksi pydrien omistajia
olisi useampia (entiteetit: omistaja ja pyoratsphiiden valilla riippuvuus, siita

kuka omistaa minkakin pyoéran.
3.3 SQL-kiel

Sql on standardoitu relaatiotietokantojen kysellykjella voidaan hallita kaikkia
tietokannan toimintoja. Sql-kielella tapahtuu nliséys-, poisto- kuin muokkaus-
toiminnotkin. Php tarjoaa suoran rajapinnan usemglaatiotietokantoihin, niin

myo6s MySQL-tietokantaan.
3.3.1 Taulun luonti tietokantaan

Ennen kuin mitdan voidaan tietokantaan tallentabuotava vahintaan yksi taulu.
Tietokannan taulua luotaessa pitaé tietda varmabéiset asiat kuin miten taulua
tullaan kayttdmaan, mihin tarkoitukseen taulu téimdfa ketka sita kayttavat ja
milla oikeuksilla. Tietokannan taulun kayttdoikewsidaan toteuttaa monella ta-
paa. Yksi mahdollisuus on luoda yhteys toiseenutaul jossa on kayttajat ja sa-
lasanat. Nain saadaan taulun jokaiselle riville d@gttaja ja vain tdma kayttaja

voi rivia lukea.

Tietokantaan lisataan taulu komennolla CREATE TARBRIun_nimi (). Sulkui-

hin tulee taulun kentét ja niiden tyypit. Esim.

CREATE TABLE mopot (id integer auto_increment primn&ey,
Merkki varchar(25),
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Malli varchar(25),

Kuvaus text)

Ensimmaisessa sarakkeessa oleva auto_incrementitymdarkoittaa, etta tieto-
kantaohjelmisto antaa automaattisesti sarakkeeoksiryhden suuremman kuin
edelliselle riville on annettu. Nain saadaan jo&Besriville yksiselitteinen arvo.
Primary key-asetus annetaan juuri tasta syystéa s#takkeelle. Tama id-sarake
mahdollistaa sen, ettd jokainen taulussa olevaariverilainen ja ne voidaan ta-

man id:n perusteella hakea yksitellen mydhempé&tddvarten.
3.3.2 Rivin lisays tauluun

Rivin lisdys tauluun tehddaéan INSERT-komennolla. Kedkella tehtyyn taulun

halutaan lisata rivi se voitaisiin tehda vaikkaparsavasti.

INSERT INTO mopot (Merkki,Malli,Kuvaus) VALUES ('Su
zuki’,’PV’’ihan vaan mopo’)

Sarakkeiden nimet ja VALUES voidaan myds jattad pmis pidetdan huoli, etta

arvot menevat oikeassa jarjestyksessa tauluun.

3.3.3 Rivien paivitys tauluun

Mikali halutaan muuttaa jo tallennetun rivin sigalt on se tehtdva UPDATE-ko-
mennolla. Jos halutaan muuttaa asken tallennetim kuvaus-sarakkeen tekstia,

tehtdisiin se nain:

UPDATE mopot SET Kuvaus='hieno PV’ WHERE id=1

Komennossa on oletettu, ettd tdman rivin id onlrhah where-ehtoa komento

muuttaisi kaikkien taulussa olevien rivien Kuvaasakkeet arvoon "hieno PV".
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3.3.4 Rivin poisto taulusta

Rivi voidaan poistaa taulusta DELETE-komennollaldbekomennossa on syyta
pitdd mielessa, ettd yksi komento voi tuhota yhdein, monta rivia tai vaikka
kakki rivit. Delete-komento tuhoaa aina kaikki tjvjoihin sen maaritykset tas-

maavat.

DELETE FROM mopot WHERE Merkki="Suzuki’

Tama komento tuhoaa kaikki rivit joissa mopon medk Suzuki. Jos halutaan
varmistaa, ettei taulusta lahde kuin yksi rivi, wetehdoksi on aina laitettava

rivin paaavain. Tassa tapauksessa se olisi id-sarak
3.3.5 Tiedon haku tietokannasta

Kaikki tieto haetaan tietokannasta SELECT-lause&klect on toimintona hyvin
monipuolinen ja lauseesta saa hyvinkin monimutkarse halutessaan. Toisaalta
yksinkertaiset haut on helppoja tehd&, mikali gitédnitaan erikoishakuja. Aivan

perushakuna voidaan pitaa sellaista hakua, josfizsta haetaan kaikki tieto.

SELECT * FROM mopot

Mikali haluttaisiin hakea vain jotain tiettyd saedla kirjoitettaisiin sen sarakkeen

nimi tahden tilalle

SELECT Kuvaus FROM mopot
Kuten muuallakin SQL:ssd voidaan select-lauseessakiaa kriteereita, joiden
perusteella haku tehdaan. Esimerkiksi voitaisiimdéehaku, jolla haettaisiin kaik-
ki mopot, joiden id on 50.

SELECT * FROM mopot WHERE id=50

SQL:ssa voidaan myo6s ryhmitella riveja, jolloin Kai rivit samalla sisallolla

nakyvat yhtena rivina.
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SELECT DISTINCT Merkki FROM mopot

Tassa tulostettaisiin kaikki merkit joita taulusdigtyy. Jos viela haluttaisiin lait-

taa merkit aakkosjarjestykseen kaytettaisiin ORIEER-lisdmaaretta.

SELECT DISTINCT Merkki FROM mopot ORDER BY Merkki

4 PHP-OHJELMOINTI

4.1 Yleista

Php-kielen kehityksen katsotaan alkaneen 1994, Rasmus Lerdorf julkaisi
muutamia Perl-skriptejd. Nama skriptit julkaistitersonal Home Page Tools -
pakettina. Myohemmin php:hen lisattin Form Intreppaketti, joka takasi jo
kohtuullisen suosion Web-ohjelmoijien keskuudesgarsinainen l&pimurto ol
Php3:n julkaiseminen. Php3 siséalsi mm. MySQL- @aéhetuen. Php4 ja Php5-
versioissa on tasta viela parannettu mm. Xml-tujgedisatty olio-ohjelmointi-
ominaisuudet. Php on talla hetkella suosituin tapdtaa dynaamisia verkkoso-

velluksia.
4.2 Syntaksi

Php on skriptikieli, jota laitetaan sellaisenaamlHtoodin sekaan. Php kirjoite-
taan html:ssd <?php ja ?>-merkkien valiin. Toimigiaat myods <? ja ?>-merkit.
Php:n syntaksi on hyvin samankaltaista kuin C:Rlgsan syntaksi. Komennot
ovat Php:ssa kirjainkoosta riippumattomia, kutemktiotkin. Merkkaa() fun-

kiokutsu toimisi myos nain merkkAA(). Muuttujissarjkinkoolla sen sijaan on

merkitysta. SMUUTTUJA ja $muuttuja ovat siis kaksi muuttujaa.

Www-ohjelmointia ajatellen Php:ssa on yksi hyvirk&i ominaisuus. Koodi voi-
daan katkaista, valiin kirjoittaa tavallista HTMloédia ja taas jatkaa Php-

koodilla. Esimerkiksi ehtolauseissa ja toistolassaitdsta on huomattavaa hyotya.
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Kaikkea HTML-koodia ei tarvitse generoida Php:sssn voidaan kirjoittaa sel-

laisenaan Php-koodien véliin. Esim.

<?
for ($i =0 ; $i < 10; $i++) {
echo “Terve<br>";

}

?>

Tama siis voidaan tehda seuraavastikin:

<?

for ($i =0 ; $i < 10; $i++) {

?>

Terve<br>

<?}7?>

Vaikka tassa jalkimmainen vaihtoehto saattaa naytiga hieman kompel6lta, on

silla ehdottomat hyvat puolensa hiemankaan piders#énéisjelmakoodissa.

Kommentit voidaan php:ssa kirjoittaa kolmella exvdlla. Voidaan kirjoittaa mo-

nirivisesti, tai yksirivisesti. Yksirivisia esitysgpoja on kaksi erilaista.

<?php

[* monirivinen kommentti naiden
merkkien sisdan */

I yksirivinen kommentti

# yksirivinen kommentti toisella tapaa

?>
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4.3 Muuttujat

Toisin kuin yleisimmissa ohjelmointikielissa, phgasei tarvitse muuttujaa esitella
ennen kaytt6a, vaan muuttujaa voidaan suoraand@éybodissa. Tasta seuraa
tiettyja ongelmia. Ohjelmakoodin muodostus kyllgpentuu jonkin verran, mutta
varsinkin pidemmissa ohjelmapéatkissd saman muuttajleein kirjoituksessa on
oltava tarkkana. Php tai selain ei mitenkaan redggoitusvirheisiin”, vaan pitaa

niita eri nimisind muuttujina.
4.4 Tyypit

Boolean

Boolean-tyyppinen muuttuja voi saada arvon Trud-tdse. Boolean tyypilla voi-
daan tehda vertailuja normaaliin tapaan ja hiemeainkertaisempaan ja fiksum-

paan tapaan esim.

if ($Muuttuja == TRUE) {

echo "on se totta";

if ($Muuttuja) {

echo "on se totta";

Molemmissa tavoissa toiminta on sama.

Integer

Integer on kokonaisluku, joka ei siis voi saadardaaliarvoa. Integer:lla voidaan

esittdd kymmen-, oktaali- ja hexadesimaalijarjeséel lukuja.

$a = 1234; // positiivinen kokonaisluku

$a = -123; // negatiivinen kokonaisluku
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$a = 0123; // oktaaliluku
$a = Ox1A; /I heksadesimaaliluku

Float

Liukuluku on tyyppi, jolla voidaan esittd&d desimhbgduja hyvinkin tarkasti. Liu-

kuluvun syntaksia on kolmenlaista, joista varmasgimmainen on kaytetyin.

$a =1.234;
$b =1.2e3;
$c = 7E-10;

Liukuluku kayttaa 64-bittistd IEEE-standardia.

String

Merkkijono on varmasti kaytetyin tietotyyppi ja éhlse on myds hankalin kai-
kista tietotyypeista. Merkkijonon kasittelyyn on ma valmiiksi rakennettuja
funktioita, joista enemman my6hemmin. Merkkijonokimjoitettaessa voidaan
kayttaa kahdenlaisia heittomerkkeja "-merkkej&-méerkkeja. Niiden toiminnassa

on seuraava €ero:

<?php

$sana="moi";
$merkkijono="moi $sana”;
$merkkijono2 ='moi $sana’;
echo $merkkijono;

echo $merkkijono2;

?>

Tassa kaksi echo-rivia tulostaa:
moi moi

moi $sana
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Toisin sanoen "-merkkien sisalla voidaan tulostags muuttuja sisaltd, mutta ’-

merkeissa tulostuu juuri se, mita niiden valissa on

Lainausmerkkien sisalla voidaan kayttdd myos selaaerikoismerkkeja, jotka

ovat merkittyja kenoviivalla:

\n Rivinvaihto (LF, ASCII 10)

\r Telanpalautin (CR, ASCII 13)
\t Tabulaattori (HT, ASCII 9)

\\ Kenoviiva \

\$ |Dollarimerkki $

\" Lainausmerkki "

Liséksi kenoviivalla voidaan kirjoittaa mika tahanmerkki oktaali- tai heksa-

desimaalimuodoissa.

\123
\x32

Kaksi tai useampia merkkijonoja voidaan yhdistadelsi merkkijonoksi piste-

operaattorilla esim:
$teksti = "mopo”;
$merkkijonol = "kesa” . $teksti;
echo $merkkijonol;

Tulostus nayttaisi siis talta:

kesamopo

Taulukko
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Taulukko on muuttuja, joka siséltda useita alkioNaihin alkioihin voidaan vii-
tata taulukkomuuttujan indeksilla. Indeksi voi dlilku tai merkkijono. Taulukko

luodaan kuten muutkin muuttujat, lisaamalla siiaevoja esim.
$taulukko[1]="tekstia”;
$taulukko[2]="lukuja”;
$taulukko[3]=12;
$taulukko[4]=15;

$taulukko[”jotain_ihan_muuta”]="ei mitaan”;

Mikali taulukon indeksina on merkkijono, on siiheiitattava heittomerkkien si-

sdalla. Pois lukien tilanteet, joissa taulukkoornataan merkkijonon siséalla.

Normaali kaytanto:

$muuttuja = $taulukko[’eka™;

merkkijonon sisdinen kaytanto:

echo "sellaista se elama on $taulukko[eka] ”;

Jalkimmaisessa tapauksessa siis ei heittomerkdejidia hakasulkujen sisaan.

Taulukko voidaan luoda myds ilman indeksinumerainiolloin ensimmainen

indeksi on oletuksena nolla seuraava yksi jne.

$taulukko = array("yksi”, "kaksi”, "kolme”);

Tai antaen itse indeksit.

$taulukko = array("eka” => "ykkénen”, "toka” => "H&konen”, "kolmas”

=> "kolmonen”);

Nama taulukot kayttaytyvat kuin ne olisi annettursavasti.

$taulukko[O]="yksi";
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$taulukko[1]="kaksi";
$taulukko[2]="kolme";

$taulukko["eka"]="ykkonen”;
$taulukko["toka"]="kakkonen”;

$taulukko[’kolmas”]="kolmonen”;
4.5 Tyyppimuunnokset Php:sséa

Php:ssa ei muuttujia esitella joksikin tietyksi pyksi, vaan tyyppi mukautuu si-
sallon mukaan. Mikali merkkijonolla yritetaan sutaa laskutoimitusta, onnistuu

se mikali merkkijonossa on vain numeroita esim.

$merkkijono = "100";

$merkkijono++;

Taman jalkeen tietotyyppi on integer ja arvo on.1@ikali merkkijonoa ei voida

tulkita miksikaan luvuksi saa se arvon nolla.

$merkkijono = "jotain tekstia”;

$merkkijono++;

Nyt muuttujan tietotyyppi on jalleen integer ja ari.

Boolean-tyyppiseksi tiedoksi kay minka tyyppineetadi tahansa. False:ksi tulki-
taan seuraavat arvot: false, null, kokonaislukliubuluku 0.0, tyhja merkkijono

ja merkkijono "0", tyhja taulukko ja olio, joll@i ole ominaisuuksia. Mika ta-

hansa muu arvo tulkitaan aina True:ksi booleanikgypmuunnettuna.

$muuttuja = "Manu”;

if ($Muuttuja) {
echo "on se totta";
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if ('$muuttuja) {

echo "ei ole totta™;

Tassakin tapauksessa muuttujan arvo "manu” tddeoietta muuttuja tulkitaan

True:ksi.

Hyvin harvoin Php:ta koodattaessa huomaa tarvitssvéyyppimuunnoksia, kos-
ka se tapahtuu "kuin itsestaan”. Toki Php:ssakimlemassa pakkomuunnin, joka
muuttaa tyypin vakisin halutuksi, tallaista kuiteak tarvitsee tuskin koskaan.

esim.

$muuttuja = (float) $muuttuja2
4.6 Operaattorit

Operaattoreita on monenlaisia ja niille kaikille omat erityistarkoituksensa.
Operaattoreilla on suoritusjarjestyksensa, jonk&aan suoritus toteutetaan. Suo-

ritusjarjestys ensimmaiseksi suoritettavasta vigelkesi suoritettavaan:
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New

[

++ --

I ~ - (int) (float) (string) (array) (objeq
@

*[ %

= 4= -=*=[= = 0= &= |: N= <<= >>=

Taulukko

4.6.1 Aritmeettiset operaattorit

Aritmeettiset operaattorit ovat PHP:ssad samanlsaitdiuin muissakin ohjelmoin-
tikielissa. Aritmeettisten operaation suoritus \a@d tehda joko ennen lauseen
suoritusta tai sen jalkeen. Mikali suoritus tehdg#keen, se tulee voimaan vasta

seuraavalle ohjelmariville siirryttdessa. esim:
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a=1;

echo "aon:”. at+; /laonl
echo a; llaon 2
echo ++a; llaon 3

Aritmeettisia operaattoreita ovat

-$a Negaatio
$a + $b | Yhteen
$a - $b | Vahennys
$a * $b |Kerto
$a/$b | Jako

$a % $b | Jakojaannos

4.6.2 Sijoitusoperaattorit

Sijoitusoperaattoreista yleisin "=" -operaattoijp#taa operaattorin perassa ole-
van tiedon operaattorin edessa olevaan muuttuf@peraattoreilla voi myds kik-

kailla yhdistelemall& niita toisiinsa. esim.

lukul = 10;
lukul -=5; /Nlukul on 5

Myds merkkijonoille voidaan tehda ylla esiteltyjaevaatioita. Esim.

$mjono = "kesa ”;

$mjono .= "mopo”; //mjono on kesa mopo

Operaattoreilla kikkailu voi kylla pitkalla tahtaetd olla melkoinen suden-

kuoppa, jos ei aina ole varma mitd mikakin opeaattidistelméa oikeasti tekee.
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4.6.3 Loogiset operaattorit

Yleisimmin kaytetty on ! eli ei-operaattori, joka anvertteri. Esim:

if (I$muuttuja){

tarkoittaa siis sita, ettda muuttujan pitaa ollatepg jotta if lohkoon siirrytaan. Ks.
Tyypit kappale. Muita loogisia operaattoreita oD, OR ja XOR. Esimerkit

kustakin:

if ($muuttujal AND $muuttuja2) {

if ($muuttujal OR $muuttuja2) {

if ($muuttujal XOR $muuttuja2) {

Ensimmaisessa if-lohkoon mennaan, jos molemmattefigtiyvat. Toisessa sil-
loin kun edes jompikumpi ehdoista tayttyy ja kolmeassa kun VAIN toinen eh-
doista tayttyy. ANR ja OR sanat voidaan korvata sn§&: ja || merkeilla, jotka

ovat ehka hieman tavanomaisempia. Naitakin operadih voidaan tarvittaessa
yhdistella. Tassakin tapauksessa pitdé olla erittarovainen, etta toiminta var-

masti on halutun laista. esim.

if (Smuuttujal XOR ($muuttuja2 AND $muuttuja3) {
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Tassa siirrytdan if-lohkoon, kun muuttujal tai mua?2 ja 3 tayttavat ehdon.
Huomaa sulkeet, ilman niitd toiminta olisi aivanlasta. Kaikki loogiset ope-

raattorit:

$a and $b And

$a or $b Or

$a xor $b Xor

I $a Not
$a && $b And
$a || $b Or

4.6.4 Bittioperaattorit

Bittioperaattorit ovat tietyissd sovelluksissa térit kayttokelpoisia, mutta ihan

yksinkertaisissa sovelluksissa niita tuskin taauitaBittioperaattoreita ovat:

$a & $b |And
$a|$b | Or

$a~ $b | Xor
~ $a Not

$a << $bSiirto vasemmalle

$a >> $bSiirto oikealle

Bittioperaattoreita ei pida sekoittaa loogisiin m@toreihin. Bittioperaattorit

toimivat aina "bitti kerrallaan”.

4.6.5 Vertailuoperaattorit

Vertailuoperaattoreita kaytetdan vertaillessa nujiattkeskendan tai vertaillessa

muuttujia johonkin arvoon. Kaikki vertailuoperaatto
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$a ==$b Yhta suuri kuin

$a===%b | Identtinen

$a 1= $b Erisuuri

$a <> $b Erisuuri

$a == $b Ei identtinen

$a < $b Vahemman kuin

$a > $b Enemmaén kuin

$a <= $b Vahemman tai yhta paljon kuin
$a >= $b Enemman tai yhta paljon kuin

Vertailua kaytetaan ehto- ja toistolauseissa esim

if (Smuuttuja==23){

4.7 Kontrollirakenteet

Kontrollirakenteet ajavat ohjelman haluttuun toitaen, halutulla tavalla. Kont-
rollirakenteita kuvataan tyypillisesti vuokaavigllppsta nahdaan missa tapauk-
sissa ohjelman pitaa tehda mitakin. Perinteisesgalnooinnissa vuokaavio on
usein se lahtokohta, josta ohjelmaa aletaan rakex#ta. Webbimaailmassa vuo-
kaavio ei niin suureen rooliin koskaan paése, msdkftaa tietyissé asioissa hel-

pottaa suurestikin tulevaa ohjelmointityota.

Kontrollirakenteita ovat erilaiset ehto-, toista-yalintalauseet.
4.7.1 Toistolauseet

Yksinkertaisimmillaan ohjelman ohjausta suorittat@stolauseet, joita on erilai-
sia ja joiden toiminta hieman poikkeaa toisistaéinteista naille on etta ne tietty-

jen ehtojen tayttyessa toistavat itseaan maaréym@arittamattéman ) ajan.
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For-silmukka

For on toistolauseista yleisin ja se onkin lahémigessa ohjelmointikielessa syn-
taksiltaan samankaltainen. For lausetta kaytetadtamaan tiettyd lausetta tai

lauseita méaaréatyn ajan.
For-lauseen rakenne on for (alku; loppu; toiminjagsa sulkujen ensimmainen
toimenpide on muuttujan alustus seuraavassa karrotahin asti for-lause pyo-

rittdd silmukkaa ja viimeinen mita muuttujalle télaa jokaisella kierroksella.

for ($laskuri=1; $laskuri<10; $laskuri++) {

Tassa alustetaan laskuri muuttuja ykkdseksi jaokaan, etta silmukkaa pyorite-
tdaan kunnes laskuri on kymmenen Lopuksi laskurigvéetaan yhdelld, joten
tama silmukka toistetaan kymmenen kertaa. Mik&kuaiin halutaan jokin muu

askellus voidaan se hoitaa vaikkapa nain:

for ($laskuri=1; $laskuri<10; $laskuri= $laskuria$kuri) {

Tama kasvattaisi laskuria seuraavasti:

© A~ N BB

Kun for-lauseen on tarkoitus toistaa vain yhta édias ei aaltosulkuja tarvita.
Kuitenkaan puolipistetta ei tdssdkaan tapauksessdos lauseen peraan laittaa.

Esim.
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for ($laskuri=1; $laskuri<10; $laskuri= $laskuria$kuri)

echo $laskuri;

While-silmukka

While-lause on toiminnaltaan samantapainen kuiddosekin.

$muuttuja=1;
While ($muuttuja<10){
echo $muuttuja;

$muuttuja++;

}

Kuten voidaan huomata, while-lauseessa muuttugg @tustaa ennen kuin varsi-

naiseen while-lauseeseen mennaan. Myos laskurivalss pitdd tehda omalla

rivillaan, joten tama lisdd koodin pituutta jonkierran. Pienessa koodipatkassa
tamakin on melko mitaton juttu, mutta kun ajatallaovellusta, jossa erilaisia

toistorakenteita joudutaan kayttdmaan ehka usemanienia jopa satoja kertoja

voidaan for-lauseella kutistaa helposti koodia ramila kymmenilla riveilla.

Toisaalta while-toistorakenne on monipuolisempitkaga.

Do while -silmukka

Tama toistorakenne on aivan kuin while silla erstlla, etta while-silmukassa ei
silmukkaa suoriteta valttamatta kertaakaan. Do evhihkenteessa silmukka joka

tapauksessa suoritetaan vahintaan kertaalleen. Esim

$muuttuja=1;
do {
echo $muuttjuja;

$muuttuja++
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} while ($muuttuja<10);

Normaalitapauksessa tulostus on samanlainen wihikedsan kanssa, mutta enta

Seuraavassa.

$muuttuja=10;

While ($muuttuja<10){
echo $muuttuja;

$muuttuja++;

}

do {

echo $muuttuja;
$muuttuja--;

} while ($muuttuja<10);

Esimerkki saattaa tuntua keksimalla keksitylta, tamepadhuomiossa tallaisia "vir-
hetilanteita” voi kylla syntya. Tassa siis ensimse#n while-silmukkaan ei men-
na milloinkaan ja nayttaisi, ettei toinenkaan teenkyhden kierroksen, vaan oike-
asti kyseessa on ikuinen silmukka. Ensimmaisell#aka suoritetaan muuttujan
decrementointi ja arvo onkin nyt 9 ja silmukka memseuraavalle kierrokselle ja
jalleen arvo pienenee. Tarkkana pitaa siis tassélan virhetta kun on niin kovin

vaikea loytaa suuresta maarastéa koodia.
4.7.2 Ehtolause

Ehtolause eli if-lause, jota monessa esimerkissankin kaytetty, on ohjausra-
kenne, joka ohjaa suorituksen if-rakenteen siséé@ikéli tietyt ehdot tayttyvat.

Yksinkertaisimmillaan asia on taméan kaltaista:

if (Smuuttuja==1)
echo $muuttuja;
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Kun if-lohkon sisddn halutaan useampia kuin ykaséa on siind kaytettava aal-
tosulkeita aivan kuten kaikessa muussakin php-wigiginissa.

Hieman monimutkaisemman if-lauseesta saa kun siiisété&n useampia loh-
koja. Ensimmainen lohko on aina if, mutta seuraavéapauksesta riippuen elseif

tai else.

if (Smuuttuja==1) {
echo $muuttuja;

}

elseif ($muuttuja==2) {
echo $muuttuja;

}

else {

echo ("muuttujan sisalto ei ollut yksi eikd kaksi”)

}

4.7.3 Tapauslause

Switch-case rakenne on ehdottomasti fiksumpi ratk&uin monen elseif-raken-
teen perakkain asettelu. Molemmilla saadaan salos #éikaiseksi, mutta switch-
case on huomattavasti selkeampaa koodia. Tallantedéda voisi korvata mel-

keinpa kaikki if-lauseet aivan yksinkertaisintadapta lukuun ottamatta.

switch ($muuttuja) {
case 1:
echo (“luku on 17);
break;
case 2:
echo (“luku on 27);
break;

case 3:
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echo (“luku on 37);
break;

default:
echo (“luku ei ollut mitd&an 1:den ja 3:n valilta”)

Jos mik&éan arvo ei vastaa muuttujan arvoa ohjegaantus default-osaan.

4.8 Funktiot

Funktiot eli aliohjelmat ovat paaohjelmasta irsfi ohjelmapatkia, jotka tekevat
yleensa jonkin pienemman kokonaisuuden. Aliohjelikugsutaan padohjelmasta
tai toisesta aliohjelmasta. Aliohjelma voi palaat@von. Syy, miksi aliohjelmia

kaytetaan, on niiden tapa lyhentaéa ohjelmakoodim Kedetaan, ettd jotain oh-
jelmapatkaa tullaan kayttamaan useaan kertaannmdujehikana, on ehka viisasta

tehda siita aliohjelma.

Funktion voi méaaritella missa kohdassa koodia tahamutta yleinen kaytanto

on, ettd se maaritellaan erilliseen tiedostoona jekten varsinaisessa ohjelma-
tiedostossa otetaan kayttoon yleensa ensimmarsalla. Toinen yleinen tapa on

sijoittaa kaikki funktiot tiedoston loppuun, tdméitenkin estda funktioiden kay-

tobn muissa ohjelmissa, joten tiedoston loppuun @das globaaleita funktioita

laittaa.

<html>

<?php

Funktion laske_yhteen($lukul , $luku?2) {
$tulos = $lukul + $luku2;

return $tulos;

}

7>
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</html>

Tama koodi voidaan siis kirjoittaa vaikkapa funlgiop nimiseen tiedostoon.

Funktiolla on kaksi parametria jotka annetaan fakuttsussa.

Kun halutaan tdma koodi kaytt6on padohjelmassaame tehda esimerkiksi re-

quire()-funktiolla, joka saa parametrikseen sigattgvan tiedoston nimen.

<html>
<?php
require(funktio.php);

echo “seuraavassa lasketaan muutamia yhteenlaskuja”

echo "1+2".laske_yhteen(1, 2);
echo "20+2” .laske_yhteen(20, 2);
echo "4+3” .laske_yhteen(4, 3);

7>

</html>

Kuten voidaan huomata samalla koodipatkalla voidatwda laskuja eri luvuilla.
Nyt kun funktio.php on jo tehty, voidaan sinne rmai&arin lisata omia funkti-

oita ja ne ovat automaattisesti kaytdossa paadohgsdma

5 WEB-SOVELLUKSEN RAKENTAMINEN

5.1 HTTP-protokolla

HTTP-protokolla koostuu aina kahdesta HTTP-viesdtatiakaspyynnosta (HTTP
request) ja palvelimen vastauksesta (HTTP resporssipkaspyyntd sisaltéa
pyyntorivin http-otsakkeet ja datan. Pyyntdrivi kbau kaytettdvastd metodista
pyydettavastd dokumentista ja http:n versiosta. ddliset otsakkeet lahetetdan

riveittain yksi otsake per rivi. Otsake koostuu asté arvosta ja rivinvaihtomer-
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kistd. Otsakkeidentyypillinen sisalté on selaimgyppi haluttu kieli ym. Pyynt6
lopetetaan kahteen rivinvaihtomerkkiin. Mikali ésta dataa ei l&heteta tama

tehdaan heti otsakkeiden jalkeen.

Palvelimen saatua pyynnon asiakkaalta se vastaensiEnsimmaisella rivilla on
HTTP:n versio, tilakoodi ja sanallinen selitys. 8&vaksi tulevat http-otsakkeet
jalleen riveittain. Tassa palvelin voi kertoa tetissestaan, vastauksen luontiajan,
dokumentin tyypin tms. tietoa. Tamén jalkeen patvéhhettdd datan, joka voi
olla vaikka Php:lla luotu HTML-dokumentti. Tyypilesti Request-Response -

tapahtuma voisi olla seuraavan kaltainen.

Request:

GET /index.html/ http/1.0
User-Agent: IE6.0
Accept-Language: fi

Response
http/1.1 200 OK
Server: Apache/2.0
Content-Lenght:278
Content-Type: text/html
<TITLE>html dokumentti index.html </TITLE>

Tasta selviaa periaate, miten HTTP-protokollallaresiéan tietoa. Sovelluksen

toiminta muodostuu useista tallaisista Reguest-&&sp-toiminnoista.
5.2 Php Web-ohjelmoinnissa

Php:lla voidaan tehda yksinkertaisia lyhyita jappelja pienia lisdyksia html-koo-
din sekaan, mutta php:lla voidaan myos rakentaaitaikoimivia tietokantapoh-
jaisia www-sovelluksia, joiden toiminta on riippusta kayttajan toimista sivulla.
Php:ssa on monia hyvid ohjelmointia yksinkertaistaasioita, kuten taydellinen

MySql-rajapinta.
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Selvaa on, ettd kun kaytetaan jotain ohjelmoinii&iatml-koodin generoimiseen,
on suunnittelu, ohjelmointi ja testausty® kova keakToisaalta, kun kerran on

hyva ja toimiva sovellus saatu aikaan, on sen &éytien melko vaivatonta.

Projektia edeltava tilanne oli, etta jokaiselle d@alle moottoripyoralle oli teh-
tava oma html-sivunsa. Valmiissa projektissa om wéisi Php:lla tehty sivu, talle
sivulle vain haetaan sen pyoréan tiedot, jota asidiaduaa juuri silla hetkella kat-

soa.
5.3 Tiedon valitys sovelluksen sivujen valilla

Www-sovelluksissa on aina tarpeen saada siirreiyéa sivulta toiselle, siinakin
tapauksessa, ettéd kaytdssa on tietokanta. Tanodotieyleensa sellaista, mita tar-

vitaan, joko sivun siséaltéa luodessa tai tietokantllennettaessa jotain.

GET- tai POST-metodilla. Nykyaikaisempi tapa on tk&@§ php:ssakin olevaa
session-tekniikkaa. Samankaltainen tapa on myostest joihin voidaan tallen-

taa samankaltaisesti tietoa kuin sessionmuuttuiink
5.3.1 Get ja Post

Yksinkertaisin ja vanhin tapa siirtaa tietoa siauiiselle, ovat Get- ja Post-meto-
dit. Nama kaksi tapaa ovat http-protokollan mukantemia toimintoja, joissa
tieto saadaan siirrettya http:n otsakkeissa. Gedetwiikielinen ja nakyy selaimen

osoiterivilla, kun taas Post piilottaa tiedot kayétta nakymattomiin.

Taman tavan ongelmana on sen vaatima tiedon gk#isen sivun valilla. Esim.
istunnoissa ohjelmoijan ei jokaisella sivulla téei antaa muuttujalle arvoa, vaan

arvo sailyy koko istunnon ajan.
5.3.2 Istunnot

Session on nykyaikaisempi tapa siirtaa tiettyjaigsisivulta toiselle. Taméan ero

edelliseen tapaan on se, etta session-muuttujgy déako sen ajan kun ollaan
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istuntoon kuuluvassa ohjelmassa. Tama ei kuitenka&oita sitd, etteikd Get- ja
Post-metodeita tarvittaisi.Joitain asioita ei vession tekniikalla tehda ja niissa
on yha kaytettava naita vanhempia tekniikoita. K&ign hallinnassa ym. asioissa

session on kylla korvaamaton tekniikka.

Istunnot kaynnistetaan session_start()-funktiofama on oltava jokaisessa is-
tuntoon kuuluvan ohjelman alussa. Istunto lopeteja&io sulkemalla selain tai
funktiokutsulla session_unset(), joka tyhjenta&kiasession-muuttujat. Session-
muuttuja on vaikkapa tdman nakdinen: $ SESSION[tojai] =10;. Tassa ase-

tettiin session-muuttujan arvoksi 10.
5.3.3 Evasteet

Evasteillda voidaan myos rakentaa samanlaisia tagjarkuin istunnoillakin (itse

asiassa evasteilla voidaan toteuttaa myos istuBtgsteet eivat valttdmatta tar-
vitse istunnon kaynnistamistd toimiakseen, muttgtene sitd mahdollisuutta
poiskaan sulje. Evasteen toiminta perustuu siileéd, selain tallentaa muistiinsa
halutun muuttujan siihen saakka kun se kasket&ita poistaa. Keksi asetetaan
setcookie("Evasteen_nimi”,"$_Evasteen_sisaltd”;9,funktiolla. Evasteen aset-

tamisessa kolmas parametri tarkoittaa voimassd@agpaivissa ja neljas para-
metri, mihin hakemistoon evaste vaikuttaa (kauthgavtarkoittaa, etta evaste on

voimassa koko domainin vaikutusalueella).

Evéasteen ehdottomasti tarkein sovellusalue oniditgen yllapitaminen. Kun
tilatieto tallennetaan selaimen muistiin, kaytté@ kayda jollain muulla sivus-
tolla ja palata takaisin palveluun minkaan tiedéhlNa katoamatta.

5.3.4 Yhteenveto

Dynaamisella sovelluksella on aina tarpeen siitigtéa sivulta toiselle. Tahan on
muutamia ratkaisuja, jotka kaikki ovat aivan kali#lpoisia. Parhaan sovelluksen
toiminnaltaan saa yhdistelemalla naita tekniikaigsiinsa. Kaikilla nilla on

omat erityispiirteensa ja alueensa, joissa ne léats korvaamattomia.
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5.4 Tarkeimmat MySQL-funktiot

Php:ssa on melko joukko MySQL-funktioita, jotka egkt mita erilaisempia asi-
oita. Tietokantojen peruskaytdssa kuitenkin taantpaasaantdisesti vain muuta-

mia naista. Tassa kaydaan lapi tyon vaatimat témkeit funktioit.
5.4.1 Yhteyden muodostus ja Tietokannan valinta

Yhteyden muodostus MSQL-palvelimeen on hyvin ykeitdisa. Normaalitapa-
uksessa tarvitaan vain palvelimen osoite, kayttéij@j ja salasana. Nama anne-

taan parametrina mysql_connect funktiolle. Esim.

$link = mysql_connect('mysqgl_host', 'mysql_userysql_password')

Tietokanta valitaan antamalla yksinkertaisesti w&tokannan nimi ja juuri luo-

dun yhteyden resurssinimi parametrina mysql_sedetunktiolle.

mysql_select_db('my_database’, $link)
5.4.2 SQL-toiminnot Php:ssa

Php:ssa voidaan kaikki toiminnot tietokannan kanssgaa yhdella funktiolla.
Funktion kayttd on erittdin helppoa, jos osaa S@@lek. Funktiolle annetaan
parametrina SQL-lause, jonka sitten palvelin stemit Tasta syysta tietokantaan
lisys sielta poisto tai haku sujuu yhdella funkdio

$query = 'SELECT * FROM my_table'
$result = mysql_query($query)

Tassa $query-muuttujaan tallennetaan SQL-lause,a jdditten valitetaan

mysql_query-funktiolle. Saatu tieto tallennetaaeshitt-muuttujaan.
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5.4.3 Tiedon muuttaminen HTML-muotoon

Kaikki tieto, mika saadaan tietokannasta pitdd maauHTML-muotoon, jotta
selain voi tulkita sen HTML-dokumentiksi. Yksi tapaon kayttda

mysqgl_fetch_array-funktiota ja muuttaa tieto HT MAutukoksi.

echo "<table>\n";
while ($line = mysql_fetch_array($result, MYSQL_ASS)) {
echo "\t<tr>\n";
foreach ($line as $col_value) {
echo "\t\t<td>$col_value</td>\n";

}

echo "\t</tr>\n";

}

echo "</table>\n";

Esimerkissd luodaan ensin taulukko, jonka jalkegdrifetaan silmukkaa niin
kauan kuin tietoa l6ytyy $result-muuttujasta. Jekasa silmukassa on viela sisai-
nen silmukka, jota pydritetddn niin kauan kuin kkedta |0ytyy. Jokaisen sarak-
keen sisalto laitetaan <TD> ja </TD>-elementtiefiinga jokainen téllainen ko-
konaisuus <TR> ja </TR>-elementteihin. TallA tava@aadaan muodostettua
hyvin  yksinkertainen HTML-taulukko tietokannan didénasta tiedosta.
MYSQL_ASSOC-parametri maarittaa, etta rivin tietaandaan viitata sarakkeen
nimen perusteella. Muut vaihtoehdot olisivat MYSQIUM ja MYSQL_BOTH,
joissa ensimmaisessa voidaan viitata sarakkeen no@mga toisessa kumpaan

tahansa.
5.4.4 Tietokannan sulkeminen ja haun tuloksen ntj@inen

Jotta ohjelma toimisi tehokkaasti, on saatu haka ayyta tyhjentaa. Tyhjentami-

nen tehdaan vapauttamalla muuttuja mysqgl_free_tr&sktiolla.

mysql_free_ result($result);
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Tietokantayhteys suljetaan mysqgl_close-funktioljalle annetaan parametrina
linkki-muuttuja, jota kaytettin avaamaan tietokaytiteys (ks. yhteyden muo-

dostus ja tietokannan valinta).

mysql_close($link);
5.5 Tiedostojarjestelma-funktiot

Tiedostojarjestelma funktioista kaytettiin kahtaop® ja Unlink. Molempia tarvit-

tiin kuvatiedostojen yllapitoon.
5.5.1 Copy

Copy toimii aivan kuten Dos:n tai Unixin kopiointrunktiolle annetaan alkupe-
rainen tiedosto ja kohde johon tiedosto kopioidadmsimmissa Php:n versioissa

molemmat, seka lahde etta kohde voivat olla URLeja.

<?php

$file = 'example.txt';
$newfile = 'example.txt.bak’;

if (lcopy($file, $newfile)) {
echo "failed to copy $file...\n";

}

?>

5.5.2 Unlink

Myds Unlink on hyvin yksinkertainen funktio kayttd@nlink:lle annetaan para-
metrina tiedoston nimi ja hakemisto siind tapaskag jos se on eri kuin Php-

koodin hakemisto.

<?php
$file="data.dat”;
if (lunlink($file)){
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echo “ei voida poistaa tiedostoa”;

?>
5.6 Selainohjelman UPLOAD-toiminto

Uudet selaimet tukevat tiedostojen Upload-toimintoaka avulla voidaan hel-

posti siirtdé tiedostot kayttajan tietokoneeltavphhkoneelle. Uploadia kaytetadan
kuin mita tahansa html:n input-elementtid. Tastgsty voidaan tiedostojen siirto
ja muu tarvittava informaatio siirtdd samalla lokeddla palvelinkoneen lomak-

keenkasittelyohjelmalle, joka tekee tarvittavaimenpiteet tiedolle. Huomattava
on, ettei Upload viela tallenna tiedostoa pysyvpativelimelle, vaan se tallentuu
johonkin véliaikaiseen paikkaan muistiin tai kowaje sivutusalueelle. Tasta
syysta on erikseen viela lomakkeen kasittelijaetéava tiedoston tallennus ha-

luttuun paikkaan halutulle nimelle.

6 PHP:N KAYTTO PROJEKTISSA

Tassa kappaleessa esittelladan muutamia huomiosavmodi-patkia. Osaa nais-
ta patkista kaytettiin lahes jokaisella sivullaaas/ain kerran koko sovelluksessa.
Osa koodista on lyhennetty tai muuten yksinkemtist luettavuuden sai-
lyttdmiseksi. Osa koodista on sellaista, ettei lsginaan toimi, vaan vaatii jon-

kinlaista ohjausta (kuten esimerkiksi taulukoneivivarin vaihtelu).

Moottoripyorat haluttiin listata siten, etta riviedri vaihtelee. Varin vaihtelu teh-

tiin seuraavalla koodipatkalla.

if ($heiluri==1){
echo "\t<tr bgcolor=ff6600>\n";
$heiluri++;

}

else {
echo "\t<tr bgcolor=ff9933>\n";
$heiluri--;
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Heilurille annetaan ensin arvo yksi. Kun tatd keothistetaan useampia kertoja,

arvo vaihtelee valilla 1-2. Talléin joka toineniron hieman eri varinen.

Pyora2-sivulla olevat kuvien linkit tehtiin Url-kdauksella. Jos tietokannassa on
kuvan nimi, siitd generoidaan linkki takaisin tédieulle. linkilla on talléin para-

metrina kuvan numero ja pyoran id.

if($row[7]'="Null")
printf (‘'<a href="pyora2.php?id=%s&kuva=1">1</a>
" $id);

Tiedosto poistetaan, jos tietokannassa on kuvam fil@dostojarjestelmassa ole-
va nimi muodostuu aikaleimasta kuvan numerostaljak tietokannassa olevasta

nimesta.

if (Skuval!="Null"){
$tiedosto="./data/"."$aikaleima"."1"."$kuval";
unlink ("$tiedosto™);

Monessa kohtaa sovellusta kéaytettiin toiminnan wkgassa metodin tarkistusta.

Kun metodi on POST tehdaan yleensa jotain liségstaoistoa tietokantoihin.

if ($3_SERVER["REQUEST_METHOD"]=="POST")

Isset-funktiolla voidaan tarkistaa, onko jotain rttujaa asetettu. Tassa tarkiste-

taan onko kuva4 asetettu, jos néin on kutsutasenta-funktiota.

if (isset($kuvad))
{

$kuvano=4;
tallenna($kuvad, $kuva4_name, $datadir, Syrihikaleima, $ku-

vano);
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Mysql_fetch_array-funktiota kaytettiin lahes kadastaulukon muodostus tapah-
tumissa. Huomattavaa on varin vaihto joka rivillékaisesta rivistd muodostetaan
lomake, jolla on hidden-kentassa pyoran id. Tati ithrvitaan mydhemmin kun

pyOra2-sivua muodostetaan.

while ($line = mysql_fetch_array($vastaus, MYSQL X)) {
/I MUODOSTETAAN TAULUKKO SAATUJEN TIETOJEN
PERUSTEELLA
if ($heiluri==1){
echo "\t<tr bgcolor=ff6600>\n";
Sheiluri++;
}
else {
echo "\t<tr bgcolor=ff9933>\n";
$heiluri--;

echo '<form action="pyora2.php" method="GET">",

echo '<td>";
if($line["merkki"]!="Null")

printf ("%s", $line["merkki");
echo "</td>\n";

echo "\t\t<td>";
if($line["malli"]!="Null")

printf ("%s", $line["malli']);
echo "</td>\n";

echo '<input type="hidden" name="id" value="".rij"id"]. ">";
echo "\t\t<td>";
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echo '<input type="submit" value="Tiedot">";
echo "</td>\n";

echo "</form>";

}

Pyora2-sivulla tulostetaan haluttu kuva image-elatréekayttaen. Tiedoston nimi

generoidaan tassakin tietokannasta saadusta #edost

if ($kuva==1)
printf (‘'<image src=".\\admin\data\%s1%s"
width="640" heihgt="480"> ', $row[17],$row[7]);

Aikaleima pitdd muodostaa nimenomaan Php:ssa. Rfifia tietdd tdma aika-
leima. Aikaleima luotiin alun perin siitd syystétdekuvien nimet saatiin pysy-
maan hallinnassa, ja etta osien hallinta olisi bielpaa. Aikaleimalla on siis eri

tarkoitus osien ja moottoripydrien hallinnassa.

$format = '%d-%m-%Y-%H-%M-%S";
$aikaleima = strftime($format);

7 YHTEENVETO

Php ja MySQL ovat yhdessa monipuolinen ja tehokps tehda verkkosovelluk-
sia. Php:n vahvuudeksi voidaan laskea sen sisal&itidin hyva tuki MySQL-
tietokannalle. Koska MySQL-tuki on tehty pohjautanaSQL-kieleen, on sen
kayttd helposti hallittavissa kunhan osaa SQL-kigherusteet. Php:ssd on myds
monia muita sisaénrakennettuja toimintoja, joitaissa ohjelmointikielissa ei
viela ole. Php:n syntaksin omaksuminen ei vie kaan aikaa, jos hallitsee en-
tuudestaan C-kielen syntaksin. Oikeastaan Phpwasénsero on muuttujien tyy-

pittomyys.
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Tekijat oppivat Php-ohjelmoinnista projektin kulsaspaljon uusia asioita. Opit-
tiin, ettd aina hankaliin tilanteisiin ei ole hef@ploytaa ratkaisua. Yllattavaa oli-
kin, ettei Php-ohjelmointiin 16ydy lainkaan niinlpesti informaatiota, kuin voisi
kuvitella. Php:sta on kylla kirjoitettu paljon, ntaittodellisia vinkkeja oikeaan
www-ohjelmointiin on silti usein etsittava hyvin kan. Ehka paras paikka hakea
ohjelmointiapua on Php_manual_fi-niminen  dokumenttjonka I6ytaa

www.php.net-sivulta.
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