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Tassa opinnaytetyossa kartoitetaan ilmaisia kuvan- ja videonkasittelyohjelmia, joita voitaisiin
kayttaa tulevaisuudessa Oulun ammattikorkeakoulun monimuoto-opetuksessa. Opinnaytetydssa
esitellaan, vertaillaan ja testataan vaihtoehtoisia ohjelmia, jotka voisivat soveltua maksullisten
Adoben kuvan- ja videonkasittelyohjelmien korvaajiksi.

Tyon tavoitteena on l0ytaa ohjelmia, jotka vastaavat perustoiminnoiltaan Adoben kuvan- ja
videonkasittelyohjelmia, eli Premiere Pro ja Photoshop CS6 -ohjelmia. Ohjelmien tulisi olla
ilmaisia ja kaytettavyydeltaan aloittelijaystavallisia, mutta samalla antaa myo0s valmiudet
tydeldamassa tydskentelemiseen.

Opinnaytetydssa suoritettu ohjelmien vertailu ja testaus perustuivat ennen kartoitusta paatettyihin
kuvan- ja videonkasittelyohjelmien perustoimintoihin, jotka ovat tarkeitd oppimisen ja taitotason
edistymisen kannalta. Opinndytetydn tekija on kayttanyt kyseessé olevia perustoimintoja
opiskellessaan Oulun ammattikorkeakoulun kursseilla. Kartoituksessa kaytettiin Internetista
|6ytyvaa tietoa seka opinnaytetyon tekijan suorittamaa ohjelmien testaamista.

Kartoituksessa 10ydettin Adoben kuvan- ja videonkasittelyohjelmien korvaajiksi soveltuvia
vaihtoehtoisia ohjelmia, joiden perustoiminnoilla saatiin toteutettua suunnitellut paamaarat. Kaikki
vertailussa olleet kuvan- ja videonkasittelyohjelmat suoriutuivat testauksesta hyvalla tasolla,
mutta kaksi ohjelmaa nousi erityisesti esille.

Kuvankasittelyohjelmista GIMP 2.8 oli kokonaisuutena toiminnoiltaan ja kaytettavyydeltdan
Photoshop CS6 -ohjelman tasoinen. Videonkasittelyssa HitFilm 3 Express suoriutui testattavista
ohjelmista parhaiten antaen suurimman haasteen Premiere Pro CS6 -ohjelmalle.

Tasta tyostda saatuja tuloksia voidaan hyddyntda valittaessa Oulun ammattikorkeakoulun
monimuoto-opetuksessa kaytettavia digitaalisen median kuvan- ja videonkasittelyohjelmia.
Tuloksista voitaisiin saada tarkempia ja kattavampia jatkotestaamisen avulla.

Asiasanat: monimuoto-opetus, vertailu, testaus, editointi, kartoitus, kuvankasittelyohjelma,
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This thesis examines free image and video editing software that could be used in the future in
blended learning teaching in the Oulu University of Applied Sciences. The thesis introduces,
compares and tests alternative software that could be suited to replace Adobe’s paid image and
video editing software.

The aim of the study is to find software whose basic functions correspond to Adobe’s image and
video editing software, i.e. Premiere Pro and Photoshop CS6. The software should be free of
charge and beginner-friendly, but at the same time also provide skills needed in work life.

The comparison and testing of software carried out in this thesis was based on pre-decided basic
functions of the image and video editing software. These functions are crucial in terms of learning
and progressing one’s skills. The author has used said basic functions in his studies at the Oulu
University of Applied Sciences. When examining the software, information from the Internet as
well as testing done by the author were used.

The examination resulted in finding alternative software that had the basic functions needed to
meet the planned goals and thus were suitable to replace Adobe’s image and video editing soft-
ware. All of the software involved in the comparison performed well in the testing, but there were
two that especially stood out.

From the image editing software, GIMP 2.8, as a whole, was equal to Photoshop CS6 in terms of
features and usability. In video editing, HitFilm 3 Express performed the best out of the software
featured in the testing, proving to be the biggest challenger to Premiere Pro CS6.

The findings of this study can be used when choosing the image and video editing software for
blended learning in the Oulu University of Applied Sciences. Further testing could be done in
order to make the results even more accurate and comprehensive.

Keywords: blended learning, comparison, testing, editing, examining, image editing software,
video editing software
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1 JOHDANTO

Digitaalinen media on nykyisin suuriin mittasuhteisiin kasvanut tietotekniikan ja markkinoinnin
osa-alue, jota ndemme ja kaytdmme jokapaivaisessa elamassamme. Esimerkiksi Internetia
selaamalla voimme nahda@ hienoilla efekteilld varustettuja ja hyvin editoituja elokuvien
esittelyvideoita. Voimme nahda kauniita luonnonmaisemakuvia, jotka nayttavat entistakin
upeammilta tehtyjen kuvamuokkausten ansiosta. Kuvan ja tekstin osalta hienoiksi muotoillut

mainokset bussipysakeilla ja kaupungeissa antavat meille tietoa tuotteista ja tapahtumista.

Opinnaytetyon aihe on valittu sen tarpeellisuuden seka oman kiinnostuksen ansiosta. Oulun
ammattikorkeakoulun tietojenkasittelyn monimuoto-opetusta varten halutaan saada tietoa
erilaisista digitaalisen median vaihtoehtoisista ohjelmista, joita voitaisiin mahdollisesti kayttaa
opetuksessa tulevaisuudessa. Opinndytetyd painottuu kansainvalisesti tunnetun yrityksen,
Adoben, kuvan- ja videonkasittelyohjelmien vertailuun kilpailevien yritysten tekemien ohjelmien

kanssa. Vertailusta saatuja tuloksia pyritdan analysoimaan raportin lopussa.

Ohjelmista esitellaan taustatietoja, joiden avulla lukija voi muodostaa kasityksen esitetysta
asiasta. Tarkoituksena on selvittaa vastaavatko toisten yritysten kuvan- ja videonkasittelyyn
erikoistuneet iimaisohjelmat tai pidemmat kokeiluversiot perusominaisuuksiltaan Adoben

vastaavia ohjelmia. Edelld mainittua voidaan luonnehtia tutkimusongelmaksi.

Kartoituksessa pyritaan l6ytamaan mahdollisimman monipuolisia, helppokayttdisia, suosittuja ja
mahdollisimman vahan tietokoneelta tehoja vaativia ohjelmia, jotka voisivat olla sopivia
kaytettdvaksi muun muassa kuvan- ja videonkasittelyn etdopetuksessa. Internetin valityksella
opiskelevilla etaopiskelijoilla on tehokkuudeltaan eritasoisia tietokonekokoonpanoja, joten olisi
hyodyllista 16ytaa vaihtoehtoisia ohjelmia. Ohjelmien tulisi olla kéytettavyydeltdan kevyempia kuin

Oulun ammattikorkeakoulun tietojenkasittelyn kursseilla kaytetyt Adoben ohjelmat.

Opinnéytety6n avulla saatava tieto ohjelmista on yleishyddyllisté ja siité voi olla apua esimerkiksi
oppilaitoksille, opiskelijoille tai muuten asiasta kiinnostuneille. Opinnéytetydntekija on kiinnostunut
kyseisista ohjelmista, ja siten ohjelmien kartoitus antaa syvallisempaa tietoa myds hanelle.
Opinnadytetyontekija on kaynyt Oulun ammattikorkeakoulussa kuvan- ja videonkasittelyn
peruskurssit. Taman lisaksi han on harrastanut naihin liittyvia asioita vapaa-ajallaan.
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2 MONIMUOTO-OPETUS

Monimuoto-opetus tarkoittaa sulautettua opetusta, johon kuuluvat esimerkiksi verkko- ja
lahiopetus. Sulautetun opetuksen ansiosta opetettava kurssi voi sisaltaa useita eri opetustapoja.
Opiskelijan oppimateriaali on saatavilla verkossa ja sen avulla opettaja opettaa opiskelijaa etana.
Opetukseen voidaan siséllyttaa lahiopetuspaivia, joissa opiskelija on fyysisesti samassa tilassa

opettajan kanssa. (Macdonald 2008, 2.)

E-oppiminen eli elektroninen oppiminen tarkoittaa oppimista, jossa opiskellaan elektronisesti
esimerkiksi tietokoneen tai mobiililaitteen avulla. Tallaista oppimista voi tapahtua esimerkiksi
koulussa, yrityksessa tai etaopetuskurssin valityksella. E-oppimisen hyotyihin kuuluvat muun
muassa ajan- ja kulujen saasto. Elektroninen oppiminen saastaa esimerkiksi tulostukseen
kaytettdvia materiaaleja. Oppiminen on joustavaa ja oppimista voi tapahtua kellonajasta ja
paikasta riippumatta. (Virtual College 2015, viitattu 3.9.2015.)

Oulun  ammattikorkeakoulussa  tarjotaan  monimuotokoulutusta  eri  koulutusaloille.
Tietojenkasittelyn monimuotokoulutusta on toteutettu vuodesta 2012 lahtien. Tietojenkasittelyn
tutkinto-ohjelmassa monimuoto-opetus on sisaltanyt tammikuusta 2015 alkaen kaksi
lahiopetuspaivaa lukukauden alussa. Opetus tapahtuu etaopetuksena Adobe Connect -ohjelman
avulla. Opettajalla ja opiskelijalla on kéaytdssa web-kamera, kuulokkeet ja mikrofoni
opetustilannetta varten. Luentoja pidetdan kolme kertaa viikossa ja kaikki luennot tallennetaan.

Opintojaksoilla on opiskelijoita koko Suomesta. (ljas, haastattelu 5.10.2015.)

Oulun ammattikorkeakoulussa koulutusta annetaan monimuoto-opetuksena myds muun muassa
liketalouden, kirjastoalan sek& tekniikan tutkinto-ohjelmissa. Liiketalouden monimuoto-
opetuksessa lahiopetuspaivien lukumaara vaihtelee ryhmittéin ja opiskelijat tulevat yleensa
lahiseudulta. Kirjastoalan monimuoto-opetuksessa lahiopetuspaivia on vahan ja opiskelijoita on

ympari Suomen. (sama)

Opintojaksojen tentit on perinteisesti valvottu |ahiopetustilanteena, mutta nykyisin valvonta
tapahtuu Adobe Connect -ohjelman valitykselld. Opettajat ovat kokeilleet myds useita erilaisia

arviointimenetelmia. Tulevaisuudessa voi olla mahdollista suorittaa tentteja Exam -



tenttijarjestelman avulla toisella paikkakunnalla ammattikorkeakoulujen yhteistydn ansiosta. (ljas,
haastattelu 5.10.2015.)

Monimuoto-opetuksesta on keratty palautetta yhden opiskelijaryhman kokemuksista kevaalta
2015. Palautteesta kay ilmi, etta opetusharjoitukset ja viikottaiset testit ovat olleet toimivia. Lisaksi
on todettu, ettd luentojen opetustahti on ollut sopiva. Monimuoto-opetusta on kehuttu eri
eléamantilanteisiin hyvin soveltuvaksi. Opiskelu on koettu vapaammaksi kuin yleensa, mutta
haasteena on ollut oma-aloitteinen tydskentely. Kurssin tekninen toteutus on ollut tasokasta ja

opettajat ammattitaitoisia. (sama)

Palautteen perusteella kehittdmista toivottaisiin muun muassa tenttimistapoihin, vaihtoehtoisiin
tehtaviin ja ryhmatdihin, joita haluttaisiin lisaa. Opiskelijat haluasivat saada enemman palautetta

ja selkedammat tehtavanannot erityisesti etdopetuksessa kaytettaviin tehtaviin. (sama)

Oulun ammattikorkeakoulun monimuoto-opetus on lisdantymassa tulevaisuudessa. Monimuoto-
opetukseen on tulossa esimerkiksi tammikuussa 2016 alkava digitaaliset palvelut, joka on IT-
tradenomin tutkintoon johtava muuntokoulutus. Koulutukseen haetaan ICT-alalta tydkokemusta

omaavia henkildita tai aiemmin IT-alan koulutusta saaneita ihmisia. (sama)



3 KUVANKASITTELYOHJELMIEN ESITTELY

Tassa luvussa esitellddn  kuvankasittelya ja sen kasitteita. Lisaksi  kerrotaan
kuvatiedostomuodoista ja kuvankasittelyohjelmista. Kuvankasittelyohjelmien esittelyyn on otettu
mukaan tyopoytdohjelmia ja verkkoselaimessa toimivia sovelluksia. Osiossa kuvaillaan

kuvankasittelyohjelmien kayttoliittymia.

3.1 Kuvankasittely

Tassa opinnaytetydssa kuvankasittelystd puhuttaessa tarkoitetaan digitaalisessa muodossa
olevien kuvien kasittelyd, jota tehdaan tietokonetta apuna kayttden. Opinnaytetyossa esitellyt
kuvankasittelyohjelmat ovat digitaaliseen kuvankasittelyyn erikoistuneiden yritysten tekemia

ohjelmia.

Kuvankasittely  on  kuvanmuokkaamista  halutun  lopputuloksen  saavuttamiseksi.
Yksinkertaisimmillaan se tarkoittaa esimerkiksi kuvakoon, kuvasuhteen, kuvan varin tai kuvassa

olevan vaurion korjaamista tietokoneohjelman avulla. (Smith College 2015, viitattu 3.9.2015.)

3.2 Yleisimmit kasitteet

Bittikarttakuva tarkoittaa kuvaa, joka muodostuu pienista pisteista, joita kutsutaan pikseleiksi.
Esimerkiksi kaikki digitaalisella kameralla otetut ja digitaalisessa muodossa olevat valokuvat ovat
pikseleista muodostuvia kuvia. Pikseleistd muodostuvien kuvien kasittelyssd kuvan koko
(pikseleiden maard) ja resoluutio ovat oleellisimmat arvot, jotka vaikuttavat kuvanlaatuun. Jos

kuvia suurennetaan, se néhdaan kuvanlaadun heikkenemisena. (Goelker 2013, luku 1.3.)

Vektorigrafikkakuva tarkoittaa kuvaa, joka muodostuu matemaattisista arvoista. Kuva voidaan
luoda geometrisilla kuvioilla, joita tehdaan vektorigrafikkaohjelman tydkaluilla. Talla tekniikalla
voidaan muodostaa objekteja, kuten ympyroéita. Esimerkking vektorigrafiikkaohjelmasta voidaan

mainita Adobe lllustrator. (Florida Center for Instructional Technology 2011, viitattu 9.9.2015.)



Bittikarttakuviin  verrattuna vektorigrafiikkakuvia voidaan suurentaa kadottamatta kuvan
tarkkuutta, koska tehty muutos laskee matemaattisesti uudet arvot kuvalle. Vektorigrafiikkakuvat
ovat yleensa pienikokoisempia kuin bittikarttakuvat, mutta niiden suosio Internetissa on
vahaisempaa. Vektorigrafikkaa voidaan kayttdd muun muassa logojen ja tekstien luomiseen.
(Florida Center for Instructional Technology 2011, viitattu 9.9.2015.)

3.3 Yleisimmat kuvatiedostomuodot

PNG (Portable Network Graphics) on tiedostomuoto, jossa kuvassa voi olla jopa 16.78 miljoonaa
varia. PNG-formaatissa oleva kuva voi olla ominaisuudeltaan lapinakyvasta lapinakymattomaan.
Tiedostomuodon kuvanpakkausmenetelma on korkeatasoinen ja sita tehdessa ei menetetéd kuvan
ominaisuuksia. Kuvanpakkausmenetelma pienentad huomattavasti kuvan kokoa. Internet-

selaimet tukevat tiedostomuotoa. (Goelker 2013, luku 1.3.)

JPG/JPEG (Joint Photographic Experts Group) tiedostomuoto nayttaa kuvassa 16.78 miljoonaa
varia 24-bitin varisyvyydelld. JPEG-formaattiin pakattaessa kuvan koko voi pienentya
huomattavasti, mutta samalla heikentden kuvanlaatua. Tiedostomuoto kehitettiin, koska sen
avulla haluttin nopeuttaa valokuvien lataamista Internetiin. Internet-selaimet tukevat JPEG-
formaatissa olevia kuvia, mutta sita ei suositella kaytettavaksi digitaalisessa muodossa olevien
valokuvien tallennuksessa. Jos tiettya kuvaa tallennetaan JPEG-muotoon useita kertoja
perakkain, kuvanlaatu heikkenee. Tasta johtuen kuvatiedoston muokkaamisen jalkeen kuva

kannattaa tallentaa PNG-muodossa. (sama)

GIF (Graphics Interchange Format) on tiedostomuoto, joka nayttda enintdan 256 eri varia
kahdeksan bitin varisyvyydellda. Kuvaa tallennettaessa tiedostomuoto pakkaa kuvan
ominaisuuksia menettamatta, jos kuvassa on enintdan 256 varia. GIF-formaatissa kuvassa on
mahdollista olla yksi lapinakyva vari. Tiedostomuodolla voidaan tallentaa animaatioita kuviksi, jos
ne ovat tarpeeksi yksinkertaisesti tehtyja. GIF-formaatti soveltuu kaytettavaksi Internetissa.

(sama)
TIF/TIFF (Tagged Image File Format) tiedostomuodolla on mahdollista nayttaa kuvassa enintaan

16.78 miljoonaa varia 24-bitin varisyvyydelld. TIFF-formaatti on vanhimpia kuvatiedostomuotoja,

jota hyddynnetdan edelleen. Valtaosa kuvankasittelyohjelmista avaa TIFF-muodossa olevia
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kuvatiedostoja. Useilla kuvankésittelyohjelmilla voidaan tallentaa muokatut kuvat TIFF-
formaattiin. Kuvan tallennusvaiheessa tiedosto pakataan ominaisuuksia menettamatta. (Goelker

2013, luku 1.3.) TIFF-muotoa kaytetdan esimerkiksi kuvapainoissa.

3.4 Kuvankasittelyohjelmat

Nykyisin kuvankasittelyohjelmia on tarjolla Internetissa valtavat maarat. Kuvankasittelyohjelmia
tekevat yritykset kayttavat ohjelmissaan erilaisia lisensseja. Ohjelmat voivat olla maksullisia,

kokeiluversioita tai kokonaan ilmaisia.

Opinnaytetyohon on valittu yleisimpia kuvankasittelyohjelmia, joiden ominaisuuksia vertaillaan ja
testataan. Vertailussa kaydaan lapi yksinkertaisia perustoimintoja, jotka auttavat erityisesti

sellaisia henkil6ita, joilla on hieman tai ei lainkaan kokemusta kuvankasittelysta.

3.5 Adobe Photoshop CS6

Adobe Photoshop on kuvankasittelyohjelma, joka on erittdin tunnettu maailmanlaajuisesti.
Ohjelman vuosia kestanyttd suosiota selittdd osaltaan sen laajat kuvankasittelyominaisuudet.
Photoshopilla voidaan saada aikaan hyvia tuloksia vahaisella tyomaaralla. Koska ohjelmassa on
runsaasti ominaisuuksia, sita voi olla monimutkaista kayttaa. (Dayley & Dayley 2012, 3.) Adobe
Photoshop CS6 vaatii toimiakseen Windows tai Mac OS -kayttojarjestelman (Adobe Systems
Incorporated 2015a, viitattu 25.9.2015).

Adobe Photoshop CS6 tarjoaa kéyttajalle mahdollisuuden muun muassa digitaalisen valokuvan
varien ja valaistuksen editoimiseen. Ohjelman mainittavia tyokaluja ovat esimerkiksi kuvaan
tehtéva suodatus ja maalaaminen seké tasojen saato ja muokkaaminen. (Dayley & Dayley 2012,
3.)

Kayttajan on mahdollista hankkia Photoshop CS6 kahdesta eri versiosta valitsemalla. Ohjelman
tavallinen versio siséltaa perusominaisuudet, joilla kuvia voidaan esimerkiksi korjata, muokata ja
tehostaa. Laajennetussa versiossa erikoisuutena ovat lisatoiminnot, jotka auttavat muun muassa
3D-mallien ja animaatioiden kanssa tyoskentelevid. Laajemmat toiminnot siséltdva vaihtoehto

maksaa enemman kuin normaaliversio. (sama, 4)
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Adobe tarjoaa Photoshopin kayttgjille tukea ohjelman kayton aloittamiseen useilla
videotutoriaaleilla, joita voi katsoa internet-selaimen valityksella Adoben verkkosivuilta. Tutoriaalit
opettavat perusteet ohjelman tydkalujen ja tekniikoiden kayttéon. (Adobe Systems Incorporated
2015b, viitattu 27.9.2015.)

Yritys tarjoaa Photoshopin seka muiden tuotteidensa kayttajille laajat yhteison keskustelupalstat,
joiden avulla kayttaja voi loytaa tukea ongelmatilanteissa (Adobe Systems Incorporated 2015c,
viitattu 27.9.2015). Lisaksi Internetissa on saatavilla paljon hyodyllista tekstimateriaalia ja videoita

aiheeseen liittyen.

Adobe Photoshop CS6 -ohjelman kayttdliittyma koostuu viidesta olennaisesta osasta (katso kuvio
1). Kayttolittyman vasemmalla reunalla sijaitsee tyokalupalkki, josta kayttaja voi valita muun
muassa kuvan rajaukseen tarkoitetun tyokalun (Crop Tool) tai liukuvarjdykseen tarkoitetun
toiminnon (Gradient Tool). Keskelle kayttdliittymaa on sijoitettu alue kuvan editoimiselle. Kayttaja
voi tuoda kuvansa kyseiselle alueelle ylavalikosta Ioytyvalla kuvan avaamiseen tarkoitetulla
painikkeella (File > Open). Ylavalikossa sijaitsevista pudotusvalikoista on mahdollista saataa

esimerkiksi kuvan tasoja (Layer), suodatus asetuksia (Filter) sek& 3D-asetuksia (3D).

Ylavalikon alapuolella sijaitsevat asetukset muuttuvat silloin, kun kayttaja valitsee jonkin tyokalun
kayttoonsa. Naiden asetusten avulla kayttaja voi vaihtaa tyOkalussa kaytettavia arvoja.
Kayttoliittyman oikeaan reunaan on asetettu vaihtoehdot varien valitsemiselle (Color, Swatches).
Véripaneelin avulla kuvan editoija voi mukauttaa variasetuksia. Saatavilla on useita erilaisia

ominaisuus vaihtoehtoja.
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KUVIO 1. Kuvaruutukaappaus Adobe Photoshop CS6 -ohjelman kéyttoliittyméstéa

3.6 GIMP238

GIMP eli GNU Image Manipulation Program on ilmainen kuvankasittelyohjelma, jonka perustana
toimii avoin lahdekoodi. Ohjelmasta tekee iimaisen sen lisenssi, General Public License (GPL)
(katso kuvio 2). Ohjelmaa voidaan kéyttaa eri kayttojarjestelmilla, kuten Windowsilla, Linuxilla tai
Mac OS:lld&. Ohjelmaa on kuvailtu helppokayttdiseksi ja parhaaksi ilmaiseksi
kuvankasittelyohjelmaksi. Ohjelmasta ja sen kaytdsta on tehty useita eri kirjoja. Materiaaleista
osa on iimaista Internetista [0ytyvaa luettavaa. (Goelker 2013, luku 1.2.)

GIMP is free software: you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNLU General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 3 of the License, or (at your cpticn)
any later version.

GIMP is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRAMTY: without even the implied warranty of MERCHAMNTABILITY or
FITMESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GMU General Public
License for more details.

Y¥ou should have received a copy of the GMNU General Public License aleng
with GIMP. If not, see <http:/'www.gnu.org/licenses/>.

Close

KUVIO 2. Kuvaruutukaappaus GIMP-lisenssistéa
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Ohjelman paaasiallisena kayttotarkoituksena on pikseli- tai bittikarttakuvien editoiminen, mutta se
soveltuu myds esimerkiksi digitaalisesti tehdyn taiteen tai likemerkkien luomiseen. Taman lisaksi
GIMP soveltuu yksinkertaisen vektorigrafikan luomiseen. GIMP mahdollistaa myds pienten
animaatioiden tekemisen ohjelman siséisella animaatiopaketilla, eli GIMP Animation Packagella
(GAP). Animaatiopaketti tukee AVI-, GIF- ja MPEG-formaatteja. (Goelker 2013, luku 1.2.)

Ohjelman kayttoliittymé on kolmesta osasta muodostuva kokonaisuus, jota ké&yttaja voi muokata
haluamallaan tavalla. Oletusnakyméassa kayttoliittyman keskelle on sijoitettu valikkopalkki, jonka
avulla voidaan esimerkiksi avata ja tallentaa kuva tai vaihtaa kuvan variasetuksia. Vasemmalla
puolella kayttolittymaa sijaitsee tydkalupalkki, ja oikealla puolella tasojen ja siveltimien

kayttovaihtoehdot (katso kuvio 3).

X
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KUVIO 3. Kuvaruutukaappaus GIMP -ohjelman kéyttéliittymésté

14



3.7 Online-kuvankasittelyohjelmat

Tassa opinnaytetyossa online-kuvankasittelyohjelmilla tarkoitetaan ohjelmia, jotka toimivat
verkkoselaimessa ilman erillista asentamista. Internetissa on saatavilla useita online-
kuvankasittelyohjelmia, joista on valittu joitakin esimerkkeja taman opinnaytetyon

kuvankasittelyohjelmien vertailuun.

Verkkoselaimessa toimivat kuvankasittelysovellukset antavat kayttdjalle mahdollisuuden
yksinkertaiseen kuvan editoimiseen. Téllaisia ohjelmia voidaan pitaa vaihtoehtoisina yleisesti

kaytossa oleville kayttojarjestelmaan asennettaville kuvankasittelyohjelmille.

3.7.1  Sumo Paint

Sumo Paint on verkkoselaimessa toimiva kuvankésittely- ja maalausohjelma. Ohjelma on
ilmainen sovellus, jota kayttajan ei tarvitse erikseen asentaa. Kayttaja voi tuoda kuvia Sumo
Paintiin tietokoneeltaan. Kuvien tallennus onnistuu tietokoneelle tai pilvipalveluun. (Sumoware Ltd
2014a, viitattu 17.9.2015.) Pilvipalvelu tarkoittaa tietojen sailyttdmista ja niihin paésya Internetin
valityksella. Lisaksi ohjelmat voivat toimia pilvipalveluissa. Pilvipalveluun tallennetut tiedostot ja
niiden kautta toimivat ohjelmat sijaitsevat muualla kuin kayttajan fyysisessa laheisyydessa
olevalla kiintolevylla. (Griffith 2015, viitattu 20.9.2015.)

Sumo Paint perustuu pilvipalvelun kautta toimivaan sovellukseen, jota alettiin kehittad vuonna
2007 suomalaisen Lauri Koutaniemen toimesta. Sovellus julkaistin vuonna 2008 ja silla on

nykyisin yli 20 miljoonaa yksittaista kayttajaa. (Sumoware Ltd 2014b, viitattu 20.9.2015.)

Sumo.fm on Sumo Paintin kayttajille tarkoitettu yhteisd, jossa he voivat jakaa kuviaan. Yhteiso on
toiminut vuodesta 2009 ja silld on nykyisin yli 570 000 rekisterditynytta kayttajaa. Yhteisoon on

jaettu julkisesti yli kaksi miljoonaa kuvaa, jotka kayttajat ovat tehneet Sumo Paintilla. (sama)

Sumo Paintin  kayttdlittymd on jaettu osiin (katso kuvio 4). Vasemmalla sijaitsevasta
tydkalupalkista l0ytyvat muun muassa liukuvari- ja tekstityokalut. Keskella kayttoliittymaa sijaitsee
tila kayttajan tuomalle kuvalle. Ohjelman oikealle laidalle asetettuun palkkiin on lisatty varien

valintaan ja niiden kayttoon liittyvat asetukset seka kuvan tasojen muokkaustyokalu.
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Kayttolittyman yldosan pudotusvalikoiden avulla kayttaja voi esimerkiksi tuoda kuvia
sovellukseen tietokoneeltaan. Kayttaja voi tallentaa valmiin kuvan tietokoneelleen ftai
pilvipalveluun. Pudotusvalikoista on l0ydettavissa useita asetuksia ja vaihtoehtoja kuvan

muokkaamiseen. Sovellus on saatavilla 18:lle eri kielelle, joihin sisaltyy suomen kieli. Kielen

valinta tehdaan kayttolittyman vasemmassa ylakulmassa sijaitsevasta lipusta painamalla.
(Sumoware Ltd 2014c, viitattu 20.9.2015.)

KUVIO 4. Kuvaruutukaappaus Sumo Paintin kayttéliittyméstéa

Sumo Paintin iimaisen sovelluksen lisaksi saatavilla on myds maksullinen versio. Maksullinen
Sumo Pro tarjoaa kayttajalle Sumo Paintin tyopdytaversion, joka toimii ilman verkkoyhteytta.
Lisdksi Sumo Pro mahdollistaa yrityksen muiden Sumo-sovellusten kaytdon. Sumo Paintin
maksullisella versiolla kayttaja saa kayttoonsa muun muassa korkeampilaatuisten kuvien
varastoimisen pilvipalvelussa sek& paremman tuen teknisissd ongelmatilanteissa. Sumo Pron
halutessaan kayttajan tulee rekisteroitya palvelun verkkosivuille. Palvelu maksaa kayttajalle nelja
dollaria kuukaudessa. (Sumoware Ltd 2014d, viitattu 21.9.2015.)

3.7.2  Pixlr

PixIr on kuvankasittelyyn erikoistunut sivusto, jonka tuotteista vastaa Autodesk. Sivuston
sovellukset ovat ilmaisia. PixIr Desktop on tydpdytakayttoon tarkoitettu kuvankasittelysovellus,

jonka kayttaja lataa tietokoneelleen. Taman jalkeen perusominaisuudet ovat kaytettavissa.
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Sovellukseen on saatavilla lisdominaisuuksia sivustolle rekisterditymalla. Pixlr Desktopin tuetut
kayttojarjestelmat ovat Windows ja Mac. (Autodesk, Inc 2015a, viitattu 21.9.2015.)

Tassa opinnaytetyossa kasitellaan PixIr Editoria ja PixIr Expressia, jotka eivat vaadi toimiakseen
erillistd ohjelman lataamista tai rekisterditymista sivustolle (sama). Tasta johtuen ne lasketaan

online-kuvankasittelyohjelmiksi.

Pixlr Editor on verkkoselaimessa toimiva sovellus, joka tarjoaa kayttajalle tyokaluja
kuvankasittelyyn ja graafiseen suunnitteluun. Editorin ominaisuuksiin siséltyy muun muassa
kuvan tasojen muodostaminen, sivellintydkalu ja suodattimet. Sivustolle voi halutessaan luoda
kayttajatilin, joka tarjoaa ilmaista tallennustilaa kuville. K&yttaja voi tallentaa kuvansa sivustolle
yksityisesti, jolloin ne eivat ole muiden nahtavissa. Sovellukseen on mahdollista tuoda kuvia
sosiaalisesta mediasta esimerkiksi yhdistamalla Facebook-tili sivustolle. (Autodesk, Inc 2015a,
viitattu 21.9.2015.)

PixIr Editorin kayttdlittyman vasemmasta laidasta [0ytyy tyOkalupalkki (katso kuvio 5).
Tyokalupalkkiin on sijoitettu muun muassa liukuvari- ja sivellintyokalut. Kayttoliittyman keskelle
avautuu kayttdjan sovellukseen tuoma kuva, joka on valittu editoitavaksi. Sovelluksen oikeaan
laitaan on asetettu tyokalu kuvan pienentamista ja suurentamista varten. Taman lisaksi oikeassa
laidassa sijaitsevat kuvan tasojen muokkaamiseen kaytettava tyokalu seka editointihistoria.
Sovelluksen ylaosassa sijaitsevista pudotusvalikoista kayttajalle avautuu esimerkiksi efektien
lisaamiseen ja kuvan varien editoimiseen tarvittavat asetukset. Pudotusvalikosta kayttaja voi
valita Editorille kielen, jossa vaihtoehtoja on 28. Sovellus tukee suomen kielta. (Autodesk, Inc
2015b, viitattu 24.9.2015.)
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KUVIO 5. Kuvaruutukaappaus Pixir Editorin kayttéliittyméstéa

PixIr Express on kuvankasittelysovellus, joka toimii verkkoselaimessa. Sovellus on saatavilla
tietokoneen verkkoselaimen liséksi iOS ja Android -kayttdjarjestelmille. Express sisaltaa
helppokéayttoiset tyokalut kuvien muokkaamiseen. Sovelluksen ominaisuuksiin kuuluvat muun
muassa kasvokuvien editointityokalut seka automaattinen kuvan valoisuuden ja varien korjaus.
Taman lisaksi kuviin voidaan lisata teksteja ja efekteja. Expressissa saatavilla olevia efekteja ovat

esimerkiksi sumennus- ja kohina-efektit. (Autodesk, Inc 2015a, viitattu 21.9.2015.)

PixIr Expressin kayttoliittyma koostuu kuudesta sovelluksen alareunassa sijaitsevasta valikosta
(katso kuvio 6). Ensimmaisesta valikosta (adjustment) I6ytyy kuvan hienos&atoon tarvittavat
tyokalut, joihin lukeutuvat esimerkiksi asetukset kuvan sumentamiseen, teravoittdmiseen, varien
vaalentamiseen ja kuvakoon vaihtamiseen. Toisessa valikossa (Effect) sijaitsee tehosteiden
lisd@minen. Sovelluksen efektejd ovat valmiiksi luodut vérimallit, jotka muuttavat kuvan
varimaailman. Efektivalikon varimallivaihtoehtoja ovat muun muassa vanhan ajan vérit ja kuvan
varien pehmennys. Kolmas valikko siséltdd kuvan eri kerroksiin lisattavia materiaaleja (Overlay).
Materiaaleihin lukeutuvat sovelluksessa valmiina olevat kuvaefektit kuten savu ja tuli, jotka
voidaan liittdé alkuperaisen kuvan péélle. (Autodesk, Inc 2015c, viitattu 24.9.2015.)

Neljas valikko mahdollistaa kuvan reunojen muokkausty6kalun (Borders) kayton, jonka avulla
kuvaan voidaan lisata raamit valmiiksi luoduista vaihtoehdoista. Viides valikko koostuu tarroista

(Stickers), joilla kuvan paalle saadaan asetettua pienempié kuvia, joihin lukeutuvat muun muassa
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luonto ja kesaaiheiset kuvat. Kuudennesta valikosta kayttdja voi lisatd kuvaan tekstia
tekstityokalulla (Type), josta on ldydettavissa useita fonttivaintoehtoja. (Autodesk, Inc 2015c,
viitattu 24.9.2015.)

Sovelluksen ylareunasta dytyvat vaihtoehdot kuvan tallentamiseen ja kuvakoon muuttamiseen.
Lis&ksi ohjelmassa on vaihtoehto kuvaan tehtyjen muutosten kumoamiseksi. Ohjelma voidaan

asettaa kokoruututilaan (Fullscreen) oikean ylareunan vaihtoehdosta painamalla. (sama)

KUVIO 6. Kuvaruutukaappaus Pixlr Expressin kéyttoliittymésté

3.7.3 PicMonkey

PicMonkey on Internet-selaimessa toimiva ilmainen kuvankasittelyohjelma, jolla voidaan tehda
kuvien muokkausta ja graafista ulkoasusuunnittelua. Ohjelmaan voidaan tuoda kuvia
tietokoneelta, sosiaalisesta mediasta tai pilvipalveluista. Kayttaja voi tallentaa muokatut kuvat
tietokoneelle tai sivuston tukemiin pilvipalveluihin, eli OneDriveen tai Dropboxiin. Ohjelmalla
voidaan jakaa kuvia sosiaalisessa mediassa kuten Facebookissa tai Twitterissa. Sivustolta [dytyy
tukiverkosto, joka sisaltaa esimerkiksi tutoriaaleja eli johdatusta ohjelmalla tydskentelyyn.
(PicMonkey 2015a, viitattu 17.9.2015.)

19



PicMonkeyn kéayttoliittyma koostuu kahdesta osasta. Kayttélittymén vasempaan reunaan
asetetussa tyokalupalkissa sijaitsee valokuvan editoimiseen tarvittavat tyokalut. Ylareunasta
|6ytyvat kuvan avaamiseen, tallentamiseen ja jakamiseen tarvittavat valikot. Ohjelmalla voidaan
lisdta valokuviin muun muassa efekteja, jotka muuttavat kuvan varitasapainoa (katso kuvio 7).
Kyseiset efektit ovat valmiiksi tallennettuja variprofiileja, joita painettaessa ohjelma muuttaa kuvan
varimaailman erilaiseksi verrattuna aloitustilanteeseen. Kayttdja voi halutessaan vaihtaa
variprofiilin arvoja. Taman lisaksi ohjelma mahdollistaa esimerkiksi kasvokuvien editoimisen
kohennustydkalulla, kuvakollaasin tekemisen ja kutsukorttien suunnittelemisen. (PicMonkey
20153, viitattu 17.9.2015.)
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KUVIO 7. Kuvaruutukaappaus PicMonkeyn kéyttéliittymésta

PicMonkey on ohjelmana iimainen, mutta siitd on saatavilla maksullinen versio, PicMonkey Royal.
Maksullisen version halutessaan kéyttajan tulee kirjautua sivustolle. Sivusto tarjoaa PicMonkey
Royalin kuukauden ajan ilmaiseksi, jonka jalkeen kayttaja maksaa joko kuukausittain 4,99 dollarin
hintaisen kuukausimaksun tai 33 dollarin hintaisen vuosimaksun. (PicMonkey 2015b, viitattu
17.9.2015.) PicMonkey Royal tarjoaa ohjelman tyokalupalkkiin lisdominaisuuksia, joita ei ole
saatavilla ilmaisversiossa. Lisdominaisuuksiin sisaltyy esimerkiksi efekteja, fontteja ja tekstuureja.
(PicMonkey 2015c, viitattu 17.9.2015.)
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4 VIDEONKASITTELYOHJELMIEN ESITTELY

Tassa luvussa esitellaan videonkasittelya ja kerrotaan videonkasittelyohjelmista. Esittelyn
tarkoituksena on antaa lukijalle perustietoa ohjelmista. Videonkasittelyohjelmien esittelyssa on
mukana nelja eri ohjelmaa. Luku sisaltdd muun muassa ohjelmien kayttoliittymien esittelyn seka

tietoa laitteistovaatimuksista.

41 Videonkasittely

Tassa opinnaytetydssa videonkasittelylla tarkoitetaan tietokoneella tehtdvaa digitaalisten
videotiedostojen kasittelyd. Taman opinnaytetyon videonkasittelyosuuteen on pyritty valitsemaan
tyyliltdéén erilaisia videonkasittelyohjelmia, joita voitaisiin mahdollisesti kayttdd monimuoto-

opetuksessa.

Videonkasittely on videokuvan muokkaamista ja erillisten videoiden yhteen liittamista.
Videonkasittelyyn sisaltyy videomateriaalin jalkikasittelya, joka koostuu esimerkiksi videokuvan
varien ja aanen editoimisesta. Jalkikasittelyyn liittyy videon leikkaaminen, jonka avulla
ylimaarainen materiaali saadaan poistettua. Editoija voi tyylitella videota muun muassa tehosteilla
ja musiikilla, joiden avulla kyetaan tuomaan esille tiettyja nakokulmia ja henkilokohtainen sanoma.
(MediaCollege.com 2015, viitattu 23.10.2015.)

4.2 Videonkasittelyohjelmat

Internetistd 16ytyvien videonkasittelyohjelmien valikoima on kasvanut vuosien kuluessa entista
laajemmaksi. Yritykset maarittavat videonkasittelyohjelmilleen lisenssit. Videoeditoija voi joutua
maksamaan ohjelman kaytosta. Yritykset tarjoavat usein ohjelmistaan ilmaisia, mutta
ominaisuuksiltaan rajoitettuja kokeiluversioita. Joidenkin videonkasittelyohjelmien kokoversiot

ovat kayttajalle taysin maksuttomia.

Taman opinnaytetyon vertailuun ja testaukseen on valittu yleisesti kaytdssa olevia
videonkasittelyohjelmia. Videonkasittelyohjelmien testauksessa kasitelld@n ohjelmien sisaltamia

perustoimintoja, jotka voivat olla hyodyllisia esimerkiksi editoimista aloitteleville henkilille.
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4.3 Adobe Premiere Pro CS6

Adobe Premiere Pro CS6 on erittdin suosittu videonkésittelyohjelma, jonka kayttdliittyma on
suunniteltu selkedksi kayttda (Ekert 2013, Preface). Ohjelman kéytt6littyma on uudistettu
verrattuna Adobe Premiere Pro CS5.5 -ohjelmaan. Materiaalien esikatselu sijaitsee
kayttolittyman vasemmalla puolella ja projektin esikatselu ohjelman oikeassa laidassa.
(Muchmore 2012, viitattu 26.10.2015.)

Ohjelma sisaltaa useita editoimiseen tarkoitettuja tyokaluja, jotka sijaitsevat aikajanan
vasemmassa laidassa. Premiere Pro CS6 sisaltad oletuksena yli 20 erilaista vaihtoehtoa
siirtymille (Transitions). Editoitavaan materiaaliin voidaan liséta efekteja, joita ovat esimerkiksi
videon valoisuuden muuttaminen tai varimaailman vaihtaminen. Premiere Pro CS6 sisaltaa
uutena ominaisuutena videonkuvassa tapahtuvan heilumisen poistamiseen tarkoitetun tyokalun

(Warp Stabilizer). (sama)

Adobe Premiere Pro CS6 on maksullinen ohjelma (sama). Ohjelma toimii Windows 7, 8 ja 8.1 -
kayttojarjestelmilla. Premiere Pro on saatavilla useille Mac OS X 10 -kayttojarjestelman versioille.
Ohjelma toimii ainoastaan 64-bittisilla kayttdjarjestelmilla. (Adobe Systems Incorporated 2015d,
viitattu 27.10.2015.)

Adobe tarjoaa Premiere Pro -ohjelman kayttdjille laajan tuen, johon sisaltyy muun muassa
videotutoriaalien avulla tapahtuvaa johdatusta ohjelman kayttamiseen. Yrityksen verkkosivuilta
loytyvien tutoriaalien lisaksi kayttajien on mahdollista lahettaa kysymyksia tukipalveluun. Taman
lisdksi sivusto tarjoaa lisatietoja ohjelmasta. (Adobe Systems Incorporated 2015e, viitattu
27.10.2015.) Adobe yllapitad keskustelupalstaa, jossa kayttajat voivat tarvittaessa hakea apua
toisilta kayttjiltd ja keskustella yleisesti ohjelmasta ja sen eri versioista (Adobe Systems
Incorporated 2015f, viitattu 27.10.2015).

Ohjelman kayttoliittyma koostuu useasta eri osasta (katso kuvio 8). Kayttliittyman vasemmasta
laidasta l0ytyvat materiaalien esikatselu ja valikko efekteille. Ohjelman keskiosaan on lisatty
valikko projektissa kaytettyjen efektien saadaille, kun taas alaosaan on sijoitettu aikajana, jossa
editointi tapahtuu. Aikajanan vasemmalle puolelle on asetettu perustyokaluista koostuva
tyokalupalkki. Kayttoliittyman ylaosaan on asetettu pudotusvalikot, joiden avulla voidaan muun
muassa vaihtaa projektin asetuksia tai avata tekstin muokkaamiseen tarkoitettu editori. Oikeaan
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ylakulmaan on sijoitettu esikatselu projektin videokuvalle. Editoija voi halutessaan muokata

kayttoliittymaa vaihtamalla eri osien paikkoja.
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KUVIO 8. Kuvaruutukaappaus Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman kéyttéliittymésta

4.4  HitFilm 3 Express

HitFilm 3 Express on FXHOME -yrityksen kehittdma ilmainen videonkasittelyohjelma, jolla
voidaan saada aikaan laadultaan ammattilaistasoista videoeditointia (FXHOME Limited 2015a,
viitattu 6.11.2015). HitFilm -projekti aloitettiin vuonna 2011 ja sen tarkoituksena on luoda edullisia
tyokaluja videonkasittelyyn. Yritys on tehnyt yhteistydta HitFilm -projektissa Sony Creative
Softwaren ja Imagineer Systemsin kanssa. (FXHOME Limited 2015b, viitattu 6.11.2015.)

HitFilm 3 Express -ohjelma toimii 64-bittisilla Windows 7- ja 8 -kayttdjarjestelmilla. Taman lisaksi
ohjelmaa voidaan kayttaa useilla 64-bittisilla OS X 10 -kaytt6jarjestelman versioilla. HitFilm 3
Express vaatii 650 megatavua vapaata kiintolevytilaa ohjelman asentamiseen. Kayttajalla tulee
olla Internet-yhteys tuotteen aktivoimista ja verkkopalveluita varten. Express vaatii vahintaan nelja
gigatavua keskusmuistia ja Intel i-sarjan prosessorin, Intel Xeonin tai AMD:n vastaavan tuotteen.
Vaatimuksiin kuuluu OpenGL 2.0 -ndytdnohjain, jossa tulee olla vahintdédn 512 megatavua
videomuistia. (FXHOME Limited 2015c, viitattu 6.11.2015.)
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Express on ilmainen ohjelma, mutta se vaatii sahkopostirekisterditymisen ohjelman
verkkosivustolla. Rekisteroitymisen jalkeen kayttaja voi ladata ohjelman tietokoneelleen sivuston
kautta. Express kysyy tuotteen aktivoimista ensimmaisen kaynnistyskerran yhteydessa, jonka

jalkeen ohjelma on kaytettavissa.

FXHOME tarjoaa HitFilmin kayttajille keskustelupalstan, jossa he voivat keskustella ohjelmasta ja
kysya tarvittaessa apua HitFilmiin liittyvissé@ asioissa (FXHOME Limited 2015d, viitattu
6.11.2015). Sivusto tarjoaa teknistd tukea ohjelman kayttgjille. Tukipalvelun avulla kayttaja voi
etsid apua ongelmatilanteissa tai ottaa yhteytta sivuston yllapitoon. (FXHOME Limited 2015e,
viitattu 6.11.2015.) HitFilm 3 Expressin kayton aloittamiseen on tarjolla useita videotutoriaaleja eli
johdatusta ohjelman toimintoihin ja ominaisuuksiin. Aloittelijoiden lisaksi videotutoriaaleja on
saatavilla my0s edistyneemmille videon kasittelijoille. (FXHOME Limited 2015f, viitattu
6.11.2015.)

HitFilm 3 Expressin kayttolittymd muodostuu useasta osasta (katso kuvio 9). Ohjelman
vasemmassa alalaidassa sijatsevalle alueelle voidaan tuoda uusia videoita editoimista varten.
Lisaksi vasempaan alakulmaan on sijoitettu muun muassa efekti-valikko ja videoon liittyvat
asetukset. Kayttolittyman vasemmassa ylalaidassa sijaitsevalla alueella voidaan leikata
ohjelmaan tuotua videota ennen sen viemistd aikajanalle. Ohjelman keskiosa koostuu
aikajanasta, jossa sijaitsevat projektin videokuva ja aani. Aikajanan vasempaan laitaan on
sijoitettu  seitseman perustyokalua, joiden avulla videoita ja &ania voidaan editoida.
Kayttoliittyman oikeassa ylalaidassa sijaitsee esikatselu aikajanan videoille seka tasojen
muokkaukseen tarkoitettu valilehti. Taman lisaksi oikeaan ylakulmaan on sijoitettu projektin
muiden asetusten valilehdet. Kayttoliittyman oikeaan alalaitaan on lisatty &&anen voimakkuuden

osoittava palkki.
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HITFILM3

KUVIO 9. Kuvaruutukaappaus HitFilm 3 Express -ohjelman kéyttéliittymasta

Kayttaja voi halutessaan muokata HitFilm 3 Expressin kayttdlittymaa siirtdmalla sen eri osia
hiiren avulla. Kaiken kaikkiaan voidaankin todeta, etta HitFilm 3 Express on hyvin samantyylinen

kayttoliittymaltaan kuin Adobe Premiere Pro CS6.

HitFilm 3 Express sisaltaa useita tehosteita, toimintoja ja ominaisuuksia, jotka ovat ilmaisia.
Ohjelmaan on saatavilla maksullista sisaltda, johon kuuluvat muun muassa useat efekti-paketit

seka lisavaihtoehdot tiedostomuodoille.

4.5 Windows Movie Maker 2012

Windows Movie Maker 2012 on Microsoftin tekema videonkasittelyohjelma, joka sisaltyy
Windows Essentials 2012 -ohjelmapakettiin (Microsoft 2015a, viitattu 6.11.2015). Ohjelmapaketti
sisaltda videonkasittelyohjelman lisaksi useita perustyokaluja, kuten Photo Galleryn, jonka avulla
kayttaja voi jarjestelld ja editoida tietokoneella olevia valokuvia. Windows Essentials -
ohjelmapaketti on ilmainen ja se voidaan ladata Microsoftin verkkosivuilta. (Microsoft 2015b,
viitattu 6.11.2015.)

Windows Essentials 2012 -ohjelmapaketti vaatii toimiakseen Windows 7- tai 8 -

kayttojarjestelman. Ohjelmapaketti tukee 32- ja 64-bittisia kayttojarjestelmia. Laitteistolta

25



vaaditaan vahintdan yksi gigatavu keskusmuistia seké naytdnohjain, joka tukee DirectX 9.0c -
rajapintaa. (Microsoft 2015c, viitattu 7.11.2015.)

Microsoft tukee Movie Makerin kayttajien yhteis6a yrityksen verkkosivuilta 16ytyvan
keskustelupalstan avulla. Keskustelupalstan valityksella ohjelman kéyttajat voivat kysya neuvoa
toisilta videonkasittelij6ilta seka Microsoftin henkildkunnalta. (Microsoft 2015d, viitattu 7.11.2015.)
Taman liséksi Internetissa on saatavilla useita ohjeita ja tutoriaaleja, jotka auttavat Movie Makerin
kaytdssa. Ohjelman toimintoihin ja ominaisuuksiin perehdyttavia videotutoriaaleja on
|oydettavissa esimerkiksi sosiaalisen median palveluista, kuten YouTubesta.

Windows Movie Makerin kayttoliittyma rakentuu kolmesta osasta (katso kuvio 10). Kayttoliittyman
oikeassa laidassa sijaitsee aikajana, johon kayttaja voi tuoda videoita ja musiikkia. Ohjelman
vasempaan laitaan on sijoitettu esikatselu, jonka avulla kayttdja voi tarkastella editoitavaa
videota. Kayttdliittyman ylaosasta l6ytyvat tyokalut, joilla videoprojektia voidaan muokata. Taman
lisaksi ylaosaan on sijoitettu muun muassa videoiden, musiikin ja valokuvien tuominen seka
projektin asetusten vaihtaminen. Lisaksi ylavalikossa sijaitsevat animaatiot, efektit ja tekstin

lisddminen. Ohjelman oikeasta ylakulmasta I6ytyvat sosiaalisen median kuvakkeet, joiden avulla

kayttaja voi halutessaan jakaa valmiin videon sosiaalisen median palveluissa.

KUVIO 10. Kuvaruutukaappaus Windows Movie Maker 2012 -ohjelman kéyttéliittymésté
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4.6 Wondershare Filmora

Filmora on Wondersharen luoma videonkasittelyohjelma, jonka avulla voidaan editoida my0s
kuvia. Ohjelma sisaltda videonkésittelyn perustoimintoja, joita ovat muun muassa videokuvan
leikkaaminen, varien saataminen, tekstin lisaaminen seka videon rajaaminen. Filmora tarjoaa
laajan valikoiman erilaisia tehosteita, joihin lukeutuvat esimerkiksi videoissa kaytettavat siirtyma-
efektit. (Wondershare 2015a, viitattu 7.11.2015.)

Wondershare Filmorasta on saatavilla iimainen kokeiluversio, joka tarjoaa samat videonkasittelyn
tyokalut kuin maksullinen vaihtoehto. Kokeiluversiossa ohjelma lisaa valmiiseen videoon
vesileiman, jota ei ole mahdollista poistaa ilman maksullista lisenssia. Taman liséksi
ilmaisversiossa ei ole kaytettavissa henkilokohtaista teknistd tukea. Maksulliseen lisenssiin
sisaltyy ohjelman elinikéiset paivitykset, joita ei ole saatavilla kokeiluversiossa. (\Wondershare
2015b, viitattu 7.11.2015.)

Filmora tukee laajasti Windowsin eri kayttdjarjestelmia. Ohjelma toimii Windows 7, 8 ja 10 -
kayttojarjestelmilla. Lisaksi ohjelma tukee vanhempia Windowsin kayttdjarjestelmia, joita ovat
Vista ja XP. Filmora vaatii Intelin tai AMD:n prosessorin, joka on vahintaan yhden gigahertsin
tehoinen. Taman lisaksi laitteistossa tulee olla vahintdan 512 megatavua keskusmuistia.
(Wondershare 2015c, viitattu 7.11.2015.) Ohjelma tukee Mac OS X 10.7 -kaytt6jarjestelmaa ja
sitd uudempia versioita (Wondershare 2015d, viitattu 7.11.2015).

Wondershare tarjoaa Filmoran kayttajille teknista tukea ohjelman kayton aloittamisessa ja
mahdollisissa ongelmatilanteissa. Yhteydenotto tukipalveluun tapahtuu yrityksen verkkosivuston
valitykselld. Taman lisaksi Wondersharen verkkosivuilla on saatavilla tekstimuodossa olevia
ohjeita seka videotutoriaaleja, jotka liittyvat ohjelman toimintoihin ja ominaisuuksiin. Lisaksi
kayttajilla on mahdollisuus tutustua ohjelmaan Wondersharen YouTube-tililta 16ytyvien videoiden
avulla. (Wondershare 2015e, viitattu 7.11.2015.)

Filmoran kayttoliittyma koostuu neljastd osasta (katso kuvio 11). Kayttdlittyman alaosaan on
sijoitettu aikajana, jossa tapahtuu videoiden, aanien, kuvien seka tekstien editoiminen. Aikajanan
ylapuolelta 16ytyvat editoimiseen tarvittavat tyokalut. Ohjelman keskella sijaitsevista valikoista
voidaan maarittaa asetuksia muun muassa suodattimille ja videon siirtymille. Kayttoliittyman

vasempaan yldosaan on lisatty alue, johon ilmestyvat kayttajan valitsemien ominaisuuksien ja
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efektien valikko-asetukset. Lisaksi kyseessa olevalle alueelle voidaan tuoda esimerkiksi
materiaalia, jota halutaan editoida projektissa. Ohjelman oikeassa ylalaidassa sijatsevan

esikatselun avulla voidaan tarkastella projektissa kaytossa olevaa videomateriaalia.

’r) T ) ® [ % (B ASPECT RATI:
Texicneo ues auers sourscneen e 22000000

ae B

KUVIO 11. Kuvaruutukaappaus Wondershare Filmora -ohjelman kéyttéliittymasta
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5 PERUSTOIMINTOJEN VERTAILU JA TESTAUS

Tassa luvussa esitelldaan kuvan- ja videonkasittelyohjelmien perustoimintojen vertailua ja
testausta. Kappaleissa kerrotaan testauslaitteistosta ja perustoiminnoista. Vertailuosiossa
pyritaan tuomaan esille ohjelmien samankaltaisuuksia ja eroavaisuuksia tyokaluissa ja
ominaisuuksissa. Taman avulla voidaan ymmartaa paremmin ohjelmien perustoimintojen

lagjuutta.

5.1 Testauslaitteisto

Kuvan- ja  videonkasittelyohjelmilla ~ tyGskentelevan  tulee  huomioida  ohjelmien
laitteistovaatimukset. Ohjelmien toimiminen oikealla tavalla edellyttaa vahimmaisvaatimusten
tayttamista. Erilaiset ohjelmat ja niiden toiminnot voivat vaatia eri maaran tehoja kayttajan
tietokoneelta. Yleisesti voidaan todeta, etta kuvan- ja videonkasittelyssa eniten tietokoneen

komponenteista rasitustilassa ovat prosessori ja keskusmuisti.

Tassa opinnaytetyossa ohjelmien vertailussa ja testauksessa kaytetaan kahta poytatietokonetta,
jotka ovat tehokkuudeltaan tavallisen kotikayttajan laitteistoa parempia, ja soveltuvat
kaytettavaksi raskaassa kuvan- ja videonkasittelyssa. Opinndytety0ssa tavallisen kotikayttajan
laitteistolla tarkoitetaan vanhempaa verkkoselaamiseen soveltuvaa poytatietokonetta, johon ei ole
mukaan luettu esimerkiksi suuren tehomaarén vaativaa raskasta videonkasittelyd. Lisaksi
voidaan todeta, ettd pOytatietokoneet ovat kannettavia tietokoneita tehokkaampia, ja
komponenttien paivittdminen niihin on helpompaa ja halvempaa (England.edu 2015, viitattu
30.9.2015).

Kuvankasittelyn ~ vertailussa ja testauksessa kaytettdvan testauslaitteiston tarkeimmat
komponentit ovat prosessori, keskusmuisti ja naytonohjain. Tietokoneen prosessorina toimii Intel
i7-3770. Keskusmuistin maara on 16 gigatavua, naytdnohjaimena Quadro 410, ja

kayttojarjestelmana 64-bittinen Windows 7.

Videonkasittelyssa laitteiston  tarkeimmat osat ovat samat kuin kuvankasittelyssa.
Videonkasittelyn vertailussa ja testauksessa tietokoneen prosessorina toimii Intel Xeon E3-1231
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v3. Keskusmuistin mé&éara on 8 gigatavua, naytdnohjaimena NVIDIA GeForce GTX 780, ja

kayttojarjestelmana 64-bittinen Windows 8.1.

5.2 Kuvankasittelyohjelmien perustoiminnot

Tassa opinnaytetydssa kuvankasittelyohjelmien perustoiminnot on valittu yhdessé Oulun
ammattikorkeakoulun kuvan- ja videonkasittelyn peruskurssien opettajan kanssa. Perustoiminnot
ovat yksinkertaisia toimintoja, joita voidaan tehda kayttdmalla ohjelmista loytyvia tydkaluja.
Tallaisia toimintoja voivat olla esimerkiksi digitaalisen valokuvan véritasapainon muuttaminen ja

kuvan rajaaminen.

Perusominaisuuksiksi lasketaan kuvakoon muuttaminen (Image Size), kuvan rajaaminen (Crop),
varien vaihtaminen (Colors) seka tekstin lisaaminen (Type). Perusominaisuuksia ovat myos
efektit kuten kuvan sumennus (Blur) ja teravoitys (Sharpen). Liséksi perustoimintoihin

sisallytetaan kuvan varitasapainon vaihtaminen tasoilla (Levels).

Kuvan sumentaminen vahentaa kuvassa olevaa kontrastin maaraa. Taman seurauksena kuvasta
saadaan pehmedmman nakadinen (katso kuvio 12). Kuvan sumentamiseen on olemassa erilaisia
vaihtoehtoja. Tallaisia toimintoja voivat olla esimerkiksi likkeen sumentaminen (Motion Blur) tai
linssin sumennus (Lens Blur). Eri sumennus-toiminnot muuttavat kuvan kontrastia vahentaen sita

eriarvoisesti verrattuna toisiin toimintoihin. (Dayley & Dayley 2012, 482-483.)

KUVIO 12. Kuvaruutukaappaus Adobe Photoshop CS6 -ohjelmalla editoidusta kuvasta ennen ja
Jjélkeen Motion Blurin
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Kuvan teravoittdmiseen tarkoitetut toiminnot mukauttavat pikseleitd, jotta kontrastin maara
saadaan muutettua parhaalle mahdolliselle tasolle kuvassa olevien kohteiden yhtymakohdissa.
Taman muutoksen ansiosta kuvasta saadaan aiempaa teravampi. Liiallinen teravoittaminen

heikentaa kuvanlaatua. (Dayley & Dayley 2012, 472.)

Kuvan varitasapainoa voidaan vaihtaa eri tasoilla. Tama tarkoittaa digitaalisten varien maaran
vaihtamista tyOkalun avulla. Varien maaran vaihtamisessa olennaista ovat varien kayttamat
kanavat (Channels), jotka kertovat kayttajalle mista varista on kysymys. Tarkoittaen sita, etta
kanavien varisavyjen maara vaihdetaan tasojen avulla. Tasoilla vaihdetaan kaytannossa

punaisen, vihrean ja sinisen varin maaraa kanavassa. (sama, 119)

Maskit (Masks) seka kuvan tasot (Layers) lasketaan kuvankasittelyn perustoiminnoiksi. Maskien
avulla kayttaja voi tehda kuvan sisalla haluamaansa kohtaan muutoksia valitsemalla tydkalulla
tietyn sijainnin kuvasta. Tallainen muutos voi olla esimerkiksi varien muuttaminen kuvan

ylaosasta. Tehty muutos voidaan tallentaa mille tahansa kuvan tasolle. (sama, 283)

Tarkeana osana kuvankasittelyohjelmien perustoimintoja ovat kuvatiedostomuodot, joilla valmiit
kuvat voidaan tallentaa ohjelmasta tietokoneelle. Ohjelmissa voi olla erilaisia vaihtoehtoja
tiedostomuodoille kuvatiedostoja tallennettaessa. Ohjelmien kayttdliittymien selkeys, kaytettavyys

ja lopputulokseen paasemisen vaivattomuus ovat arvostettavia ominaisuuksia.

5.3 Kuvankasittelyohjelmien vertailu ja testaus

Taman opinnaytetyon tarkoituksena oli [0ytaa vertailussa olleista ohjelmista samoja tai vastaavia
perustyokaluja ja ominaisuuksia kuin Adobe Photoshop CS6 -ohjelmassa. Toimintojen avulla tuli
paasta mahdollisimman samankaltaiseen lopputulokseen. Vertailtavat ohjelmat olivat Adobe
Photoshop CS6, GIMP 2.8, Sumo Paint, Pixlr Editor, PixIr Express seka PicMonkey.

Ensimméisend testattiin kuvakoon muuttamista eri ohjelmissa. Jokaisessa ohjelmassa voitiin
vaihtaa kuvakokoa vyksinkertaisella asetuksella, jossa vaihtoehtoisena valintana oli kuvan
mittasuhteiden automaattinen sailyttdminen. Mittasuhteiden automaattinen sailyttdminen vaihtoi
kuvan kokoa menettdamatta kuvalle ominaista pituus- ja leveys-akselin mittasuhdetta. Tarkoittaen

sitd, ettd kuvan pikseleiden maara sailyi oikeassa suhteessa muutokseen nahden.
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GIMP oli ainoa Adobe Photoshopiin verrattavista ohjelmista, josta oli Idydettavissa lahes
vastaavat lisavaihtoehdot kuvanlaadulle kuvakoon muuttamisen yhteydessa. Lisavaihtoehdot
tarjosivat  yksityiskohtaisia asetuksia parhaan mahdollisen lopputuloksen saavuttamiseksi
kuvakoon vaihtamisessa ja kuvan tarkkuudessa. Laatuvaihtoehdon (Quality) avulla voitiin
esimerkiksi poistaa kuvasta mahdollinen epaselkeys (katso kuvio 13). Lopputuloksena kuvasta

saatiin tarkempi.

Image Size

Pixel Dimensions: 40,0M — l_ Scale Image
ST MG ] mprac) T

Width: 4320 Pixels v :|

@ Image Size

Height: 3240 Pixels - Auto Width: 14320

— Document Size: Height: 3240 :

4320 x 3240 pixels

Width: 60,96 Centimeters X resolution: 180,000 A

Height: '45,72 Centimeters ¥ resolution: 180,000 ' m

Resolution: 180 Pixels/Inch Quality

Interpolation: | Cubic
[¥] Scale Styles L=

[¥] Constrain Proportions Nane

[V¥] Resample Image: Linear

| Cubic

Bicubic Automatic

Nearest Neighbor (preserve hard edges) — | ey Sinc (Lanczos3)
Bilinear : ’
Bicubic (best for smooth gradients)

Bicubic Smoother (best for enlargement)

Bicubic Sharper (best for reduction)

Bicubic Automatic

KUVIO 13. Adobe Photoshop CS6 (vasemmalla) ja GIMP 2.8 kuvakoon vaihtamisen
lisGasetukset

Toisena tyOkaluna testattin kuvan rajaamista (Crop). Kuvan rajaaminen onnistui kaikissa
ohjelmissa. Rajaustyokalun kaytossa eniten vaihtoehtoja tarjosivat online-kuvankasittelyohjelmat
PixIr Express ja PicMonkey. Normaalin rajauksen lisaksi kyseisten ohjelmien vaihtoehtojen avulla
kuva voitiin rajata haluttuun kuvasuhteeseen automaattisilla asetuksilla, jotka toteutettin
rajauksen yhteydessa. PicMonkeylla kuva voitin rajata esimerkiksi puhelimen tai
teravéapiirtotelevision kuvasuhteelle sopivaksi. Kaiken kaikkiaan PicMonkey tarjosi yli 20 erilaista

vaihtoehtoa kuvan automaattiseen rajaamiseen.

Kolmantena testattiin ohjelmien kyvykkyyttd kuvan varien ja véritasapainon vaihtamisessa.
Ohjelmista oli I6ydettavissa varien vaihtamiseen useita perustyokaluja, joiden avulla véreja voitiin
muokata. Laajimmat vaihtoehdot kuvan vérien editoimiseen tarjosivat Adobe Photoshop ja GIMP.

Véhiten vaihtoehtoja oli saatavilla PicMonkey ja PixIr Express -ohjelmissa. Kyseessa oleviin
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ohjelmiin ei sisaltynyt esimerkiksi varitasapainon vaihtamista tasojen avulla (Levels). PixIr
Express oli ainoa ohjelma, josta ei I0ytynyt kayrat-tydkalua (Curves), jonka avulla varien
vaihtaminen onnistui varikayria pitkin (katso kuvio 14). PicMonkeyssa varien muokkaaminen

kayrien avulla oli saatavilla vain maksullisessa versiossa.

Properties
L [_J Curves

Preset: Default

RGB

KUVIO 14. Adobe Photoshop CS6 (vasemmalla) ja GIMP 2.8 kéyrét-tybkalu

Neljantena vertailtin kuvan sumentamiseen (Blur) kaytettavia efekteja. Kaikista ohjelmista oli
loydettavissa useita sumentamiseen tarkoitettuja toimintoja. Adobe Photoshop tarjosi laajimman
valikoiman sumennus-efekteja, yhteensd neljatoista. Photoshopin jéalkeen eniten kuvan
sumentamiseen tarkoitettuja tyokaluja sisalsi GIMP, jossa oli saatavilla tavallisen
sumennustyokalun liséksi viisi muuta vaihtoehtoa. Online-kuvankasittelyohjelmissa vaihtoehtoja
oli I6ydettavissa vaihtelevasti. Esimerkiksi PixIr Editor tarjosi vain kaksi muuta sumennustyokalua

tavallisen sumennus-tehosteen lisaksi.

Viidentena testattin kuvan teravoittdmista (Sharpen). Jokainen ohjelma sisalsi kuvan
teravoittdmiseen kaytettavan toiminnon. Photoshop tarjosi useita vaihtoehtoja kyseessé olevalle
ominaisuudelle. PicMonkey ja PixIr Express -ohjelmissa teravoitys-toiminnoilla tehdyt muutokset
nakyivat editoitavassa kuvassa paremmin kuin toisissa online-kuvankasittelyohjelmissa. PixIr
Editor oli ainoa ohjelma, jossa kayttajan ei ollut mahdollista saataa kuvan teravoittdmiseen liittyvia

asetuksia.

Kuudentena vertailtin kuvan tasoja (Layers) ja maskeja (Masks). Kaikissa ohjelmissa ei ollut
saatavilla kyseessa olevia toimintoja. Adobe Photoshop tarjosi kattavimman valikoiman tyokaluja
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kuvan tasoille ja maskeille. Seuraavaksi eniten vaihtoehtoja I6ytyi GIMP -ohjelmasta. Online-
kuvankasittelyohjelmista PixIr Editor sisélsi molemmat toiminnot. Sumo Paintiin sisaltyi
ainoastaan kuvan tasojen luomiseen ja kayttoon tarkoitettuja asetuksia. Pixlr Express ja
PicMonkey -ohjelmista ei ollut I0ydettavissa kuvan tasoihin tai maskeihin liittyvia tyokaluja. Kaksi
viimeksi mainittua ohjelmaa sisalsivat kuitenkin ulkoasuun liittyvia ty6kaluja (Overlays), joilla
kuvaan voitiin lisata esimerkiksi erilaisia valmiita kuvioita ja esineita. Kyseessa olevilla tyokaluilla

kuvan reunoille saatiin asetettua muun muassa tummennusta ja varien vaihtumisia.

Seitsemantena testattiin ohjelmien tekstityokaluja. Jokaisesta ohjelmasta oli I16ydettavissa kuvaan
lisattavalle tekstille tarkoitettu tyokalu. Adobe Photoshop tarjosi eniten fonttivaihtoehtoja, mutta
myds GIMP -ohjelmaan oli siséllytetty kattava valikoima fontteja ja tekstiasetuksia. Online-
kuvankasittelyohjelmista Sumo Paintissa ja PixIr Editorissa oli saatavilla eniten vaihtoehtoja
tekstin lisd@miseen ja muokkaamiseen. PixIr Express ja PicMonkey sisalsivat lukuisia asetuksia
tekstityokalun kayttoon liittyen. Viimeksi mainittuihin - ohjelmiin oli sisallytetty tyyliteltyja
erikoisfontteja, joita ei ollut saatavilla toisissa ohjelmissa (katso kuvio 15). Molemmissa
ohjelmissa fontit oli jaettu useisiin paaluokkiin, joiden ansiosta niiden kayttdminen oli vaivatonta.

Osa PicMonkeyn fonteista oli saatavilla vain maksullisessa versiossa.

TRST!
TESTE
TESTI
TESTI
TESTI

KUVIO 15. Erikoisfontteja PicMonkey -ohjelmasta

Kahdeksantena vertailtin vaihtoehtoja editoidun kuvatiedoston tallennusmuodoissa. Ohjelmissa
havaittiin suuria eroja tallennusmuodoissa ja niiden maérassa. Adobe Photoshop tarjosi lukuisia

vaihtoehtoja tiedoston tallennusmuodoille, sisaltden tallennusmahdollisuuden yleisimpien
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kaytossa olevien tiedostomuotojen lisaksi vahemman kaytetyille formaateille (katso kuvio 16).

Photoshop ja GIMP tarjosivat miltei saman méaéaran vaihtoehtoja tiedoston tallentamisessa.

Photeshop (".PSD;”.PDD)
oshop {*.PSD;*.PDD,

Large Document Fomat (*.PSB)

BMP (*.BMP;".RLE;*.DIB)

CompuServe GIF (".GIF)

Dicom (*.DCM;*.DC3;".DIC)

Photoshop EPS (*.EPS)

Photoshop DCS 1.0 {".EPS)

Photoshop DCS 2.0 (".EPS)

IFF Format (.IFF;*.TDI)

JPEG (".JPG;"JPEG;".JPE)

JPEG 2000 {".JPF;*JPX:*.JP2;" J2C;*.J2K:* JPC)

JPEG Stereo (".JPS)

Mutti-Picture Format (*.MPO)

PCX (*.PCX)

Photoshop PDF (*.PDF;*.PDF)

Photoshop Raw (*.RAW)

Pixar (*.PXR)

PNG (*.PNG:*.PNS)

Portable Bt Map (*.PBM;*.PGM;*.PPM;* PNM;*.PFM;*.PAM)

Scitex CT (*.SCT)

Targa (".TGA.".VDA;"ICB;".VST)

TIFF (*.TIF.*.TIFF)

KUVIO 16. Adobe Photoshop CS6 -ohjelman tallennusmuodot

Online-kuvankasittelyohjelmista PixIr Editoriin oli saatavilla eniten tallennusvaihtoehtoja, kun taas
vahiten mahdollisuuksia kuvan tallennusmuodoille tarjosi PixIr Express. Sumo Paint ja PixIr Editor
mahdollistivat  tiedoston  tallennuksen  ohjelmien  omiin  tiedostomuotoihin.  Online-
kuvankasittelyohjelmista PixIr Express oli ainoa ohjelma, jossa ei ollut mahdollisuutta tallentaa
valmista tiedostoa pilvipalveluun. PicMonkey mahdollisti tallentamisen OneDriveen ja Dropboxiin.
PixIr Editorissa tallennus onnistui PixIr-kirjastoon, mutta se vaati sisaankirjautumista sivustolle.
Jokainen  online-kuvankasittelyohjelma  mahdollisti ~ kuvanlaadun  valitsemisen  JPEG-
tiedostomuotoon tallennettaessa. PicMonkeyhin ja PixIr Editoriin oli lisatty ohjeita, jotka auttoivat

kuvanlaadun ja tiedostomuodon valitsemisessa tallennusvaiheessa (katso kuvio 17).

Name:
IMG_3955

S Save this masterpiece to my
JPEG (Good for most photos) computer

PNG (Transparent, full quality) File name

IMG_3955

BMP (Large but non-destructive)
TIFF (Special format)

PXD (Layered Pixir image} 3
5 Quality:

Roger [ Pierce Sean

Great quality, good file size
Size: 1123 KB

Dimensions: 4320 x 3240 Change

KUVIO 17. Ohjeita Pixir Editorin (vasemmalla) ja PicMonkeyn kuvanlaadun valitsemiseen
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Viimeisena testattiin ja vertailtin ohjelmien kéytettavyyttd. Jokaisen ohjelman kéyttliittyma oli
selkeaksi muodostettu kokonaisuus. Pixlr Expressin ja PicMonkeyn kayttoliittymat olivat toisista
ohjelmista poikkeavia, mutta yksinkertaisia kayttaa. Perustoimintoihin tarvittavat tyokalut ja
asetukset olivat hyvin loydettavissa jokaisesta ohjelmasta. Editoimisen lopputulokseen
paasemisessa ei ollut mainittavia eroja, koska jokainen vertailtava ohjelma sisalsi suurimman

osan tassa opinnaytetyossa maaritellyista kuvankasittelyn perustoiminnoista.

Kaytettavyyden yhtend osa-alueena vertailtiin testauslaitteiston rasittumista kuvan editoimisen
aikana. Adobe Photoshop kaytti tietokoneen keskusmuistia vaihtelevasti. Kuvaa muokatessa eri
toiminnoilla keskusmuistin kayttoaste vaihteli 200 megatavun ja kahden gigatavun valilla.
Prosessorin kayttdaste nousi ajoittain joitakin toimintoja tehdessa lahelle enimmaismaaraa, mutta
suurimmassa osassa perustoimintoja  enintddn kolmasosaan. Tassa opinndytetydssa

naytonohjaimen rasitusta ei testattu kuvankasittelyn vertailun yhteydessa.

Vertailussa GIMP rasitti keskusmuistia yleisesti hieman vahemman kuin Adobe Photoshop.
Joitakin toimintoja tehdessa rasitus nousi enimmilladn noin kahteen gigatavuun. Prosessorin

kayttoaste ei kohonnut suuressa maarin toimintoja tehdessa.

Online-kuvankasittelyohjelmat rasittivat keskusmuistia noin 200 megatavusta yhteen gigatavuun.
Testaamisessa kaytettiin Internet Explorerin versiota 11. Prosessorin kayttoaste ei kohonnut

merkittavasti verrattuna Adobe Photoshopiin.

5.4 Videonkasittelyohjelmien perustoiminnot

Tassa opinnaytetyossa videonkasittelyohjelmien perustoiminnoiksi on valittu yksinkertaisilla ja
helppokéayttoisilla tyokaluilla tehtavia toimintoja. Toimintoihin kuuluvat esimerkiksi videon
leikkaaminen ja siirtymat. Kyseessa olevat ominaisuudet voivat olla hyddyllisia videonkasittelya
aloitteleville  henkildille.  Seuraavissa  kappaleissa  kasitellyt  videonkasittelyohjelmien
perustoiminnot on paatetty yhdessd Oulun ammattikorkeakoulun kuvan- ja videonkasittelyn

kursseja opettavan opettajan kanssa.

Perustoiminnoiksi sisallytetaan tiedostojen tuonti ohjelmaan (Import), editoitujen tiedostojen vienti

ohjelmasta (Export), leikkaustyokalu (Razor Tool) sekd@ videon siirtymat (Video Transitions).
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Perusominaisuuksiin lasketaan myés videoefektit (Video Effects), joihin kuuluvat muun muassa
videon varien automaattinen korjaus (Auto Color) ja videokuvan sumennus-toiminto (Blur).
Videokuvan sumennus-toimintoa voidaan kayttaa esimerkiksi videolle tallentuneen henkilén
kasvojen sensuroimiseen. Lisaksi perustoimintoihin luetaan viherkangasta (Green Screen) vasten
kuvatun videon tai valokuvan liittdminen toisen video- tai kuvatiedoston paéalle. Ominaisuuden

kayttaminen onnistuu paavarin poistavalla toiminnolla (Chroma Key).

Leikkaustyokalulla voidaan leikata haluttu videopatka kahteen eri osaan (katso kuvio 18).
Kyseessa olevaa tyokalua voidaan kayttaa esimerkiksi silloin, jos editoitavan videon keskelle

halutaan lisata toisia erillisia videopatkia. (Adobe Creative Team 2013, luku 6, Selecting clips.)

O =3 v Video 1
(ER A

)= » Audiol

KUVIO 18. Kuvaruutukaappaus Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman aikajanalta videotiedoston
leikkaamisesta leikkaustyGkalulla

Siirtyméa-tyokalulla saadaan muodostettua esimerkiksi videokuvan héivyttdminen mustaan
taustaan videon lopussa. Videon siirtymia voidaan lisata myds kahden videopatkan valiin (katso
kuvio 19). Edella mainittujen esimerkkien lisaksi siirtymia voidaan kayttad muun muassa videoon

lisattavan tekstin yhteydessa. (Adobe Creative Team 2013, luku 7, Adding video transitions.)

4 Random Invert

KUVIO 19. Kuvaruutukaappaus Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman siirtymé-ty6kalun
vaihtoehdoista
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Videonkasittelyssa kaytetdan usein viherkangas -ominaisuutta. Ominaisuutta voidaan hyddyntaa
esimerkiksi television uutislahetyksessa, jossa henkild sijoitetaan viherkangasta vasten. Taman
jalkeen vihredn varin pikselit muutetaan lapinékyviksi videonkasittelyohjelman toiminnon avulla.
Lopuksi henkilon takana sijaitsevalle lapinakyvélle taustalle voidaan valita haluttu taustakuva tai
video. (Adobe Creative Team 2013, luku 15, Making compositing part of your projects.)
Viherkangas ominaisuutta voidaan kayttdd myds esimerkiksi esineen asettamiseen haluttua

taustaa vasten (katso kuvio 20).

KUVIO 20. HitFilm 3 Express -ohjelman viherkangas-toiminnolla editoitu kuva

Tassa opinnaytetydssa videonkasittelyn perustoiminnoiksi on valittu myos tekstieditorin kayttd
(Title) ja siihen littyvat animoinnit. Tekstin animoimisella voidaan saada aikaan muun muassa
videokuvan péaalla likkuvaa tekstia. Perusominaisuuksia ovat myds videonkasittelyohjelmassa
olevien video- ja @&aniraitojen maara seka aanen editointi mahdollisuudet. Lisaksi
perustoimintoihin luetaan videossa tapahtuvan kuvan heilumisen poistava vakautus-tyokalu
(Warp Stabilizer). Perustoiminnoksi lasketaan my6s videokuvaa muokatessa tapahtuva usean

videoruudun yhtaaikainen kayttaminen ja kamerakulmien vaihdokset (Multi-Camera).

Videokuvassa havaittava kameran heiluminen voidaan poistaa vakautus-tyokalun avulla.
Kevytrakenteisilla kameroilla kuvatessa kameran heilahtelu on yleista. Vakautus-tyokalu on
ominaisuus, joka arvioi kuvassa tapahtuvan likkeen korjaten sen tasaiseksi (katso kuvio 21).
(Adobe Creative Team 2013, luku 13, Frequently used effects.)
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KUVIO 21. Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman vakautus-ty6kalu (Warp Stabilizer)

Useiden videoruutujen kayttaminen ja kamerakulmien vaihdokset videota editoidessa ovat usein
aikaa saastavia ominaisuuksia. Kyseessa oleva toiminto antaa kayttajalle mahdollisuuden liittaa
yhteen useat samanaikaisesti eri kuvakulmista kuvatut videotiedostot (katso kuvio 22). Toimintoa
voidaan kayttdd hyddyksi editoitaessa videomateriaalia, joka on kuvattu esimerkiksi
musiikkikonserteissa, tapahtumissa tai perhejuhlissa. (Adobe Creative Team 2013, luku 10,
Getting started.)

00:00:01:23

KUVIO 22. Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman useiden yhtéaikaisten kamerakulmien editori
(Multi-Camera)
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5.5 Videonkasittelyohjelmien vertailu ja testaus

Tassa opinnaytetyossa tehdyn vertailun ja testauksen paamaarana oli kartoittaa eri
videonkasittelyohjelmista |0ytyvia perustoimintoja ja ominaisuuksia. Toimintojen tuli olla
samanlaisia tai vastaavia kuin Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman toiminnot, ja niilla tuli paasta
vastaavaan lopputulokseen. Vertailtavat ohjelmat olivat Adobe Premiere Pro CS6, HitFilm 3 Ex-

press, Windows Movie Maker 2012 seka Wondershare Filmora.

Ensimmaisena vertailtin tiedostomuotojen vaihtoehtojen lukumaarad tuotaessa tiedostoja
ohjelmaan (Import). Jokaisessa ohjelmassa oli useita mahdollisuuksia video-, &ani- ja
kuvatiedostojen tuonnille. Ohjelmien yleisimmin tuettuja videotiedostomuotoja olivat MP4 ja
WMV, kun taas aanitiedostoista tuetuimpia olivat MP3- ja WMA-tiedostot. Kuvien tuonnissa

ohjelmien vaihtoehtoihin kuuluivat muun muassa JPG- ja PNG-tiedostomuodot.

Eniten vaihtoehtoja video-, aani- ja kuvatiedostoille tarjosi Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelma,
jossa tuettuja tiedostomuotoja oli noin 40 erilaista. Wondershare Filmorassa ja HitFilm 3
Expressissa oli saatavilla vahemman vaihtoehtoja kuin Adobe Premieressa. Vahiten vaihtoehtoja
tiedostojen tuontiin sisalsi Windows Movie Maker 2012 -ohjelma. Movie Maker tuki yleisimpia
tiedostomuotoja ja ohjelmaan voitiin tuoda tiedostoja suoraan kameran tai muun laitteen

valityksella.

Toisena vertailtin tiedostomuotojen vaihtoehtojen laajuutta vietaessa tiedostoja ohjelmasta
(Export). Premiere Pro ja Filmora tarjosivat eniten tiedostomuotovaihtoehtoja ohjelmasta vietaville
tiedostoille. Movie Maker tuki MP4- ja WMV-tiedostomuotoja, kun taas HitFilmin tuettuja
tiedostopaatteita olivat MP4, AVI ja Quicktime. Jokainen ohjelma sisalsi vaihtoehtoja videokuvan

laadun maarittamiseen ja aaniasetusten vaihtamiseen tiedoston viennin yhteydessa.

Filmorassa ja Movie Makerissa oli saatavilla valmiita tiedostopohjia tiedostojen ohjelmasta
viemisessa. Kyseessa olevat tiedostopohjat oli optimoitu esimerkiksi mobiililaitteille ja
sosiaaliseen mediaan sopiviksi kuvanlaadun ja resoluution méaaristysten osalta. Filmorassa oli
kuusi erillista valikkoa tiedostojen viennin asetuksille (katso kuvio 23). Jokaisesta valikosta aukeni
kattavat valinnat tiedostomuodoille. Taméan lisaksi ohjelmat antoivat kayttajalle mahdollisuuden

luoda omia pohjia tiedostoille.
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Output descriptions

Name: My Video

wmv MP4. Avi Save to: E:\Tiedostot\ -

Mov LV | MKV Size: 6.5MB

5 3GP MPEG-2

WEBM HTMLS5 MP3

KUVIO 23. Wondershare Filmoran asetukset tiedoston viemiseksi ulos ohjelmasta (Export)

Filmoran, Movie Makerin ja Hitfilmin avulla valmiit tiedostot voitiin jakaa sosiaalisen median
palveluihin ohjelman vélityksella. Filmora ja Movie Maker sisalsivat useita vaihtoehtoja tiedostojen
jakamiseen, kun taas HitFilmin kautta oli mahdollista ladata tiedosto ainoastaan YouTubeen.
Filmorassa ja HitFilmissa tiedostojen jakaminen vaati kirjautumista sosiaalisen median palveluun.
Jos Movie Makerilla haluttiin jakaa tiedostoja sosiaaliseen mediaan, oli kirjauduttava Windows-

tilille.

Kolmantena vertailtiin ohjelmista loytyvaa video- ja aaniraitojen lukumaaraa. Jokaisen ohjelman
videoraita sisalsi videossa kuuluvan aanen, jos sellaista oli syntynyt. Adobe Premiere Pro -
ohjelmassa oletuksena video- ja aaniraitoja oli kolme. Ohjelman valikosta oli mahdollista lisata
tarvittaessa raitojen lukumaaraa. Lisaksi aanille oli vaihtoehtoisesti valittavana esimerkiksi

yksikanavaisia tai monikanavaisia aaniraitoja.

HitFilmiss& video- ja aaniraitojen maara oli oletuksena yksi kumpaakin, mutta kayttajan oli
tarvittaessa mahdollista lisatd useampia raitoja aikajanalleen. Movie Makerissa oli saatavilla yksi
raita, joka sisalsi videon ja &anen. Ohjelmaan oli lisatty oletuksena liséraita, johon voitiin liittaa
erillistd musiikkia. Filmorassa videolle ja &énelle oli maaritetty yksi raita molemmille. Taman

liséksi ohjelman valikosta voitiin lisata liséraidat danitteelle tai aaniefekteille.
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Neljantena vertailtin &anen editoinnin mahdollisuuksia ohjelmissa. Kaikissa vertailtavissa
ohjelmissa oli saatavilla useita vaihtoehtoja aanen muokkaamiseen. Tallaisia vaihtoehtoja olivat
muun muassa aanenvoimakkuuden saatdo, aanen alku- ja loppuhdivytys seka aanen

leikkaaminen.

Movie Makerissa videon aanta tai erillista musiikkia ja selostusta voitiin korostaa tyokalun avulla
(katso kuvio 24). HitFilmissa aanen muokkaaminen tapahtui erilliselld tasolla, jonka jalkeen valitut
asetukset siirtyivat projektin aikajanalle. Filmorassa aanen korkeutta ja mataluutta oli mahdollista
vaihtaa ominaisuuden avulla. Lisaksi Movie Maker ja Filmora mahdollistivat oman puheen
nauhoittamisen ja lisd@misen aikajanalle. Filmorassa oli mahdollista lisatd ohjelmasta I0ytyvaa
artistien tekemaa musiikkia videoprojektiin, kun taas Movie Maker tarjosi mahdollisuuden etsia ja

lisata musiikkia ilmaisten musiikkipalveluiden valityksella.

Aloitus Animaatiot Visuaaliset tehosteet Projekti Nayta Muokkaa Asetukset
AR h =
Y
/ § =
Aanitasapaino | Korosta |Korosta Korosta Ei 3 Laajakuva|Normaali
selostusta|videota musiikkia korostusta S | (18:9) (4:3)

KUVIO 24. Windows Movie Maker 2012 -ohjelman &énen korostamisen asetukset

Viidentena testattiin leikkaustyokalujen kéyttéa ohjelmissa. Jokainen ohjelma sisélsi
leikkaustyokalun, jolla voitiin leikata videota ja &antd halutusta kohdasta. Ohjelmien
leikkaustyokalujen toiminnassa ei ollut suuria eroja ja niilld kaikilla saavutettin samanlainen

lopputulos.

Kuudentena vertailtin videon siirtymia (Video Transitions). Jokainen ohjelma sisélsi useita eri
vaihtoehtoja siirtymille. Tallaisia ominaisuuksia olivat muun muassa siirtymat mustaan ja
valkoiseen. Siirtymid oli mahdollista lisatd videon alkuun tai loppuun seké leikkaustyokalulla
leikattujen videopatkien keskelle. Eniten vaihtoehtoja tarjosi Filmora, jonka valikoimaan sisaltyi
noin sata erilaista videon siirtymaa. Siirtymien suuren lukumaaran liséksi ohjelma tarjosi useita
toisten ohjelmien siirtymistd poikkeavia vaihtoehtoja (katso kuvio 25). Movie Makerissa ja
Filmorassa siirtymien animointeja oli mahdollista vertailla esikatselun avulla. Premiere Pro ja

HitFilm tarjosivat videon siirtymien lisaksi aanten haivytys-siirtymia.
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KUVIO 25. Kuvassa osa Wondershare Filmora -ohjelman siirtymistéa

Seitsemantena testattiin tekstieditoria (Title Editor) ja siihen liittyvia animointimahdollisuuksia.
Vertailussa olleet ohjelmat sisalsivat tekstieditorin seka useita vaihtoehtoja ja asetuksia tekstin
animoinnille. Eniten animointimahdollisuuksia Ioytyi Filmorasta, joka tarjosi yli sata erilaista
ohjelmassa valmiina olevaa vaihtoehtoa. Tallaisia vaihtoehtoja olivat esimerkiksi alku- ja
lopputeksteihin tarkoitetut animoinnit. Filmorassa valmiina olleita animointeja voitin muokata
halutulla tavalla. Kaikkien ohjelmien tekstieditorit sisalsivat muun muassa suuren lukumaaran
fontteja, fonttien vareille tarkoitettuja asetuksia seka videokuvan ulkopuolelta kuvaruutuun
siirtyvan tekstin animointeja. Movie Maker ja Filmora tarjosivat kattavat esikatseluvaihtoehdot

tekstien animoimisen yhteydessa.

Kahdeksantena vertailtin ohjelmien efekteja eli tehosteita. Laajimmat mahdollisuudet efektien
kéytossa tarjosi HitFilm, jonka useat vaihtoehdot olivat samantyylisia kuin elokuvissa usein
kaytetyt tehosteet. Téllaisia efektejé olivat muun muassa savu- ja tuli-efektit (katso kuvio 26).
Ohjelma sisalsi valmiiksi luotuja tehostepohijia, joilla voitiin saada aikaan erilaisia varimaailmoja.
Premiere Pro -ohjelmassa oli saatavilla suunnilleen sama maara tehosteita kuin HitFilmissa.

Molemmat ohjelmat sisélsivat esimerkiksi sumennus-efektin ja automaattisen varien korjauksen.
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KUVIO 26. Kuvassa Hitfilm 3 Express -ohjelman vérimaailman pehmentémiseen kéytetty toiminto
seké tuli-, savu- ja vesisade-efektit

Movie Makerissa useat tehosteet olivat taiteellisia, mutta ohjelma sisalsi myos elokuvamaisia
efektejd. Ohjelmassa voitiin lisatd useita efekteja ndkymaan yhtaaikaisesti ja halutessaan oli
mahdollista valita tehosteiden esittamisjarjestys erillisen editorin avulla. Movie Makerista 16ytyvia
tehosteita olivat muun muassa sumennus-efekti, videon vérien ja kirkkauden saataminen seka

videokuvan nopeuden vaihtaminen.

Filmora ei sisaltanyt erillista valikkoa efekteille, mutta ohjelma tarjosi erilaisia suodattimia (Filters),
kerrostuksia (Overlays) ja elementteja (Elements) yhteensa noin viisisataa. Esimerkiksi
sumennus-efekti 0ytyi suodatinvalikosta. Ohjelmassa ei ollut saatavilla automaattista varien

korjausta, mutta videokuvan véareja oli mahdollista muokata useiden suodattimien avulla.

Yhdeksantena vertailtiin viherkangas -ominaisuutta (Green Screen). Movie Maker oli ainoa
ohjelma, joka ei sisaltanyt oletuksena kyseessa olevaa toimintoa. HitFilmin ja Filmoran

viherkangas-toiminnoilla saavutettiin vastaava lopputulos kuin Premiere Pro -ohjelmalla.

Kymmenentena testattiin videokuvassa tapahtuvaa heilumista vahentavaa vakautus-tyokalua
(Warp Stabilizer). Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelma sisélsi tehokkaan ja helppokéyttoisen
toiminnon kuvan vakauttamiselle. Toiminto analysoi videokuvan ja teki muutokset videoon.
Windows Movie Maker 2012 -ohjelmassa oli saatavilla videokuvan vakautus-tyokalu, mutta

toiminto sisaltyi ainoastaan Windows 8 -kayttdjarjestelmaén asennettuun ohjelmaan (MSFT Rudi
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R 2012, viitattu 20.10.2015). HitFilm 3 Express ja Wondershare Filmora eivat siséltaneet

vakautus-tyokalua.

Viimeisenad vertailtin useiden yhtdaikaisten videoruutujen ja kamerakulmien kayttamista
ohjelmissa videota editoitaessa erillisen editorin avulla (Multi-Camera). Premiere Pro oli vertailun
ainoa ohjelma, joka sisalsi kyseessa olevan toiminnon. Editorissa olleella toiminnolla voitiin
vaihtaa erillisilla kameroilla kuvattuja saman tilanteen kuvakulmia. Editorilla oli mahdollista liittaa
useita eri videotiedostoja yhtenaiseksi videokuvaksi nauhoittamalla kameroiden kuvakulmien

vaihdoksia.

Filmora -ohjelma sisalsi toiminnon, jolla voitiin jakaa videokuva 2-6 pienempaan osaan. Jaetuille
ruuduille oli valittavissa valmiita pohjia, joiden vaihtoehtoina oli useita eri kokoja ja muotoja.
Toiminnon avulla videokuvaan voitiin liittdd useista eri kuvakulmista otettua videomateriaalia

(katso kuvio 27). Kyseessa oleva toiminto ei ollut kuitenkaan samanlainen kuin Premiere Pro -

ohjelman useiden kuvakulmien vaihtamiseen tarkoitettu ominaisuus.

KUVIO 27. Videokuvan jakaminen useampaan osaan Wondershare Filmorassa

Vertailun ja testauksen yhteydessa tarkasteltiin laitteiston rasitusta, eli keskusmuistin ja
prosessorin kayttoastetta. Tassa opinnaytetyossa videonkasittelyn vertailussa ei testattu
naytonohjaimen rasitusta erillisten ohjelmien avulla. Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelma kaytti

keskusmuistia vaihtelevasti. Ohjelma rasitti keskusmuistia muutamasta sadasta megatavusta
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aina kolmeen gigatavuun. Keskusmuistin kayttd oli korkeimmillaan videota renderditaessa, eli
silloin kun Premiere Pro rakensi videoprojektista valmista tiedostoa ohjelmasta pois vietavaksi.

Adobe Premiere Pro vaati testattavista ohjelmista kaikkein eniten keskusmuistia.

Windows Movie Maker 2012 oli vertailun kevyin ohjelma. Sen keskusmuistin kayttd nousi
korkeimmillaan noin 150 megatavuun. Jokaisessa ohjelmassa efektien lisdédminen ja
renderdiminen nostivat keskusmuistin kayttda huomattavasti aiempaan kayttoon verrattuna.
HitFilm 3 Express kaytti keskusmuistia enimmilladn noin 500 megatavua, kun taas Wondershare

Filmoran enimmaiskaytto asettui 400 megatavuun.

Prosessorin kayttdaste ei noussut mainittavasti ohjelmia testattaessa. Ohjelmien ainoat
suuremmat prosessorin kayton kohoamiset tapahtuivat renderéitdessa. Adobe Premiere Pro CS6
nosti prosessorin kayton lahelle enimmaismaaraa, kun toiset ohjelmat kayttivat enintdan puolet

kapasiteetista.
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6 TULOKSET JA JOHTOPAATOKSET

Kuvankasittelyn perustoimintojen vertailuun otettiin kuusi ohjelmaa, jotka olivat Adobe Photoshop
CS6, GIMP 2.8, Sumo Paint, Pixlr Editor, Pixlr Express seka PicMonkey. Jokainen ohjelma
suoriutui  testauksesta hyvin. Ohjelmista oli l0ydettavissa vertailun alussa maaritellyt

perustoiminnot tai niita vastaavat ominaisuudet.

Testauksessa valtaosa ohjelmista toimi ongelmitta, mutta mukana oli myos poikkeuksia. Online-
kuvankasittelyohjelmista osa ei suorittanut haluttua toimintoa ensimmaiselld yrityksella.
Esimerkiksi Sumo Paintin tiettya sumennus-toimintoa kaytettdessa verkkoselain jumittui. Tallaiset

ongelmat eivat olleet yleisia testaustilanteessa.

Ohjelmat ja niiden toiminnot kuormittivat testauslaitteistoa eri maaran. Yleisesti voidaan todeta,
etta testauksessa olleet ohjelmat eivat rasittaneet esimerkiksi tietokoneen keskusmuistia
merkittavasti. Vertailussa olleiden ohjelmien toiminnot kuormittivat tietokoneen keskusmuistia
usein Adobe Photoshopia vahemman. Prosessorin kayttoaste oli suurinta Photoshopissa joitakin
yksittaisia toimintoja tehdessa. Voidaan todeta, etta ohjelmat kayttivat usein prosessorin
suorituskyvysta noin kolmasosan. Keskusmuistin ja prosessorin kayttdasteen perusteella
ohjelmat olivat yleensa suhteellisen kevyita kayttaa. Opinnaytetydssa ei testattu naytonohjaimen

rasitusta kuvankasittelyn yhteydessa.

Johtopaatoksena voidaan todeta, etta GIMP oli vertailussa olleista ohjelmista perustoimintojen ja
ominaisuuksien perusteella suurin haastaja Adobe Photoshopille. GIMP toimi testauksen aikana

ongelmitta ja ohjelman toiminnot vastasivat I&hes identtisesti Adobe Photoshopin toimintoja.

Online-kuvankasittelyohjelmat haastoivat Adobe Photoshopin perustoiminnot. Ohjelmat olivat
luovia ratkaisuja esittelevid, ja jotkin toiminnot kaytettavyydeltdan parempia kuin Photoshopissa.
Esimerkiksi Pixlr Expressin ja PicMonkeyn perustoiminnot eivat olleet usein samoja kuin
Photoshopissa, mutta molemmissa ohjelmissa oli saatavilla vaihtoehtoisia ominaisuuksia
ratkaisuina kuvan muokkauksen suorittamiseen. Kyseisilla ratkaisuilla paastiin vastaavanlaiseen

lopputulokseen kuin Adobe Photospilla.
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Videonkasittelyn perustoimintoja vertailtiin ja testattiin neljassa ohjelmassa. Ohjelmat olivat Ado-
be Premiere Pro CS6, HitFilm 3 Express, Windows Movie Maker 2012 sekd Wondershare
Filmora. Vertailussa olleet ohjelmat suoriutuivat testauksesta vaaditulla tasolla. Testauksen
perusteella kaikki ohjelmat toimivat vakaasti, eivatka aiheuttaneet ongelmatilanteita, kuten

virheilmoituksia tai kaatuilua.

Ohjelmissa oli saatavilla miltei kaikki perustoiminnoiksi lasketut ominaisuudet. Suurimmat
eroavaisuudet todettiin videokuvan vakauttamiseen kaytettavassa tyokalussa (Warp Stabilizer),
video- ja aaniraitojen maarassa, seka usean yhtaaikaisen kamerakulman vaihtelemiseen

tarkoitetussa ominaisuudessa (Multi-Camera).

Windows Movie Maker 2012 -ohjelmaan oli siséllytetty videokuvan vakauttamiseen kaytettava
toiminto. Testauksen perusteella kyseessa oleva toiminto oli hieman tehokkaampi Adobe
Premieressa kuin Movie Makerissa, koska lopputuloksena Premieren videokuva oli vakaampi,
eika kameran heilahtelua ollut havaittavissa. HitFilm ja Premiere sisalsivat useita video- ja
aaniraitoja ja niiden lukumaaraa voitiin lisata tarvittaessa. Filmora ja Movie Maker sisalsivat vain
yhden videoraidan, jonka seurauksena videonkasittely vaiketui, jos projektissa haluttiin editoida
useampia videopatkia yhdeksi kokonaisuudeksi. HitFilmin ja Premieren useat videoraidat
mahdollistivat jouhevamman editoimisen. Adobe Premiere Pro oli ainoa ohjelma, jossa oli
saatavilla yhtaaikaisten kamerakulmien vaihtelemiseen tarkoitettu editori. Editori nopeutti

huomattavasti tydskentelya videoprojektissa.

Ohjelmat kayttivat testauslaitteiston keskusmuistia vaihtelevasti. Adobe Premiere Pro CS6 rasitti
selkeasti eniten keskusmuistia ja prosessoria. Ohjelma kaytti keskusmuistia useista sadoista
megatavuista useisiin gigatavuihin.  Windows Movie Maker 2012 rasitti keskusmuistia
huomattavasti vahemman kuin muut vertailussa olleet ohjelmat. Movie Makerin keskusmuistin
kayttdaste nousi korkeimmillaan noin 150 megatavuun. HitFilm 3 Express ja Wondershare
Filmora rasittivat keskusmuistia lahes tasaméaaraisesti, kayttdasteen ollessa korkeimmillaan
hieman alle 500 megatavua. Voidaan todeta, etta ohjelmat olivat paasaantdisesti kohtuullisen
kevyita kayttaa. Videonkasittelyn vertailun yhteydessa ei testattu testauslaitteistoon siséltyvan

naytonohjaimen rasitustasoa.

Prosessorin kayttoaste ei kohonnut merkittavasti testattaessa ohjelmien perustoimintoja.
Videoprojektin rakentaminen yhdeksi tiedostoksi (renderdiminen) nosti prosessorin kayttdastetta

48



jokaisessa ohjelmassa huomattavasti. Adobe Premiere hyddynsi prosessoria |ahelle

enimmaisarvon, kun toiset ohjelmat kayttivat enintaan puolet saatavilla olleesta kapasiteetista.

Testauksen ja vertailun tulosten johtopaatoksena voidaan todeta, etta HitFilm 3 Express haastoi
parhaiten Adobe Premieren. HitFilmin perustoiminnot, ominaisuudet ja kaytettavyys olivat

suurimmaksi osaksi Premierea vastaavia.

Voidaan kuitenkin todeta, etta Wondershare Filmorassa oli joitakin toimintoja, joissa oli enemman
vaihtoehtoja kuin Premieressa. Tallaisia toimintoja olivat lukuisat suodattimet ja elementit, joilla
videoon voitiin lisata esimerkiksi monipuolisia animointeja tekstille. Filmorassa ja Movie
Makerissa tiedoston vientiin ohjelmasta ulos oli lisatty valmiita pohjia. Tallaisten pohjien avulla
videonkasittelyohjelmia vahemman kayttaneet voivat valita oikeat asetukset kuvanlaatuun liittyen.
Pohjissa valmiina olevat asetukset helpottavat ja nopeuttavat tiedostomuodon valitsemisessa, jos
editoija ei ole varma millaisia asetuksia tulisi kayttaa esimerkiksi sosiaalisen median palveluun

lisattavalle videotiedostolle.
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7 POHDINTA

Tassa opinndytetyossa vertailussa olleet kuvankasittelyohjelmat suoriutuivat valituista
perustoiminnoista varsin hyvin. Adobe Photoshop ja GIMP olivat toimintojen laajuuden ja
ominaisuuksien osalta huomattavasti paremmin suoriutuvia kuin online-kuvankasittelyohjelmat.
Photoshop ja GIMP -ohjelmissa perustoiminnot voitiin suorittaa monella eri tavalla ja

vaihtoehtoisia toimintoja oli saatavilla useita.

Online-kuvankasittelyohjelmat yllattivat helppokayttoisyydellaan ja joustavuudellaan. Ohjelmien
yksinkertaiset kayttolittymat ja toiminnot tekivat sovellusten kayttdmisestd vaivatonta.
Kuvankasittelyn perustoimintoihin tutustuville henkildille online-kuvankasittelyohjelmat ovat
huomionarvoinen vaihtoehto tietokoneelle asennettavien ohjelmien sijaan.  Online-
kuvankasittelyohjelmilla voidaan tehda nopeaa kuvankasittelya, kuten varienkorjausta tai tekstin
asettamista kuvaan. Lisaksi ohjelmien kayttoon tarvitaan vain Internet-yhteys ja verkkoselain.

Tama tekee sovellusten kayttamisesta joustavaa.

Online-kuvankasittelyohjelmien yhtend hyvana ja huonona puolena voidaan mainita kuvien
lisaaminen Internetiin. Jotkin kayttajat eivat valttamatta halua kasiteltdvien kuvien joutuvan
Internetiin, vaikka kyseessa olisi kuvapalvelin. Toisaalta useimmat ohjelmat mahdollistavat kuvien
tallentamisen suoraan pilvipalveluun, jolloin kayttajan ei tarvitse sailyttaa tiedostoja tietokoneen
kiintolevylla. Huonona puolena voidaan mainita myds se, ettd suurimmassa osassa online-
kuvankasittelyohjelmia laajemmat toiminnot kayttdon halutessaan kayttajan tulee maksaa

palvelusta.

Tassa opinndytetydssa tehdyn testauksen seka aiempien kokemusteni perusteella suosittelen
GIMP -ohjelmaa kaytettdvaksi Oulun ammattikorkeakoulun monimuoto-opetuksessa. GIMP on
ilmainen kayttaa, ja se siséltaa laajat mahdollisuudet peruskuvankasittelyyn. Ohjelmasta 10ytyy
liséksi useita vaativampia toimintoja kokeneemmille kéyttdjile. Mielestani GIMP pystyy
haastamaan maksullisen Adobe Photoshopin ammattilaiskaytossa.

Opinnéytetydssa esiteltyjen kuvankasittelyohjelmien liséksi saatavilla on monia vaihtoehtoisia
ohjelmia. Useita hyodyllisia kuvankasittelyohjelmia ei esitelty tassa opinnaytetyossa aihealueen
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rajauksen vuoksi. Internetista 1dytyvista tutustumisen arvoisista online-kuvankésittelyohjelmista

voidaan mainita BeFunky ja Fotor.

Taman opinnaytetyon videonkasittelyn vertailussa ja testauksessa olleet ohjelmat menestyivat
perustoiminnoissa kiitettavalla tasolla. Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman toimintoihin verrattuna
jokaisessa ohjelmassa oli puutteita, mutta kaikissa oli saatavilla videonkasittelya aloittavan
henkilon tarvitsemia ominaisuuksia. HitFilm 3 Expressin toiminnot ja ohjelman sujuvuus olivat

ammattimaisemmalla tasolla kuin Windows Movie Makerissa ja Wondershare Filmorassa.

Movie Maker ja Filmora olivat ohjelmina yllattdvan hyvin rakennettuja toiminnoiltaan ja
ominaisuuksiltaan. Ohjelmat olivat aloittelijaystavallisia ja vaivattomia kayttaa, ja niiden avulla
saatiin aikaan valmiita videoita lyhyessa ajassa. Esimerkiksi videon leikkaaminen, aaniasetusten
vaihtaminen, tekstin animoinnit, siitymat sekd efektit olivat katevasti kaytettavissa. Tahan
opinndytetydhon  valittujen  perusominaisuuksien  lisaksi ~ Filmora tarjosi  laajemmat
lisaominaisuudet kuin Movie Maker. Filmorassa oli saatavilla paremmat animointimahdollisuudet
ja enemman valmiita tehostepohjia. Kaiken kaikkiaan voidaan todeta, etta Filmora ja Movie Maker

ovat hyvia ohjelmia aloittelijalle, jolta ei edellyteta vaativaa videonkasittelya.

HitFilm 3 Express muistutti toiminnoiltaan, ominaisuuksiltaan ja kayttolittymaltaan Adobe
Premiere Pro CS6 -ohjelmaa. Ohjelman perustoiminnot olivat nopeasti |dydettavissa ja
kaytettavissa. HitFilm vaati kuitenkin hieman enemman opettelua kuin Filmora ja Movie Maker.
Ohjelman perustoimintojen lisaksi sen vaativampien toimintojen ja ominaisuuksien laajuus
osoittautui positiiviseksi yllatykseksi. HitFilmin heikkoudeksi voidaan laskea ohjelman toimiminen
ainoastaan 64-bittisella kayttjarjestelmalla. Kayttojarjestelmien eroavaisuudet ovat mahdollisia,
koska ne voivat olla 32- tai 64-bittisia. Kokonaisuudessaan HitFilm 3 Express on ohjelma, jota

voidaan suositella aloittelijoiden lisdksi myds edistyneemmille videonkasittelijdille.

Taman opinnaytetyon vertailun ja testauksen perusteella voin suositella Hit Film 3 Expressin
kayttoa Oulun ammattikorkeakoulun monimuoto-opetuksessa. Ohjelma on
perusominaisuuksiltaan ilmainen, mutta siihen voi halutessaan ostaa lisasisaltoa. Mielestani
HitFilmin ominaisuuksien laajuuden, ohjelman keveyden seka hyvan kaytettavyyden ansiosta
ohjelmaa voidaan suositella kaytettavaksi peruskurssien lisaksi myds soveltavammilla
opintojaksoilla tai itseopiskelussa. Ohjelma on ammattimainen ja soveltuu erityisesti
elokuvamaiseen videonkasittelyyn. Olen saanut kokemusta Adobe Premiere Pro -ohjelmasta
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koulussa, tyOharjoittelussa, vapaa-ajalla seka opinnaytety6ssa tehdyssa vertailussa ja
testauksessa. Kokemusteni perusteella mielipiteeni on se, ettd HitFilm 3 Express voi haastaa

maksullisen Adobe Premiere Pro CS6 -ohjelman ammattilaiskaytdssa.

Internetissa on tarjolla useita videonkasittelyyn soveltuvia ohjelmia, joita ei kasitelty tassa
opinnaytetydssa ohjelmien rajaamisen vuoksi. Téllaisia ohjelmia ovat esimerkiksi Shotcut ja

Blender.

Opinndytetyon tarkoituksena oli kartoittaa videon- ja kuvankasittelyn ilmaisohjelmia.
Tutkimusongelmana ja tyon paallimmaisena tarkoituksena oli I6ytaa perustoiminnoiltaan Adoben
kuvan- ja videonkasittelyohjelmia vastaavia ilmaisohjelmia. Haluttiin kartoittaa ohjelmia, joita
voitaisiin mahdollisesti kayttdd Adoben kuvan- ja videonkasittelyohjelmien sijaan monimuoto-
opetuksessa. Ohjelmien tuli olla mahdollisimman monipuolisia ominaisuuksiltaan seka kevyita
kayttad eri tasoisissa laitteistoissa. Mielestani kaikki edelld mainitut asiat toteutuivat tassa
opinnaytetyossa. Kartoituksessa l0ydettiin opetukseen soveltuvia ilmaisohjelmia, jotka soveltuvat
monimuoto-opetuksen lisaksi itseopiskeluun. Voidaan kuitenkin todeta, etta opinnaytetyon
kartoitus on vain pieni osa suuressa kokonaisuudessa ja varmempien tulosten saavuttamiseksi

olisi tehtava laajempi tutkimus aiheesta.

Tydn rajaus onnistui mielestani hyvin. Opinnaytetydhon ei otettu mukaan esimerkiksi
vektorigrafiikkaa, aanenkasittelya tai 3D-mallinnusta, jotta sisaltd voitiin pitda tyéhon kaytettavaan
aikaan nahden sopivan kokoisena. Kaikki edella mainitut asiakokonaisuudet ovat sidoksissa

digitaaliseen mediaan ja siksi ne ovat tarkeita IT-alalla.

Mielestani kaikkia tdman opinndytetyon tuloksia voidaan soveltaa minkd@ tahansa koulun,
oppilaitoksen, IT-alan yrityksen tai organisaation kuvan- ja videonkasittelyohjelmia valittaessa.
Kartoitus ja tulokset antavat asiallista tietoa siita, millaisia toimintoja ja ominaisuuksia ohjelmat
sisaltavat. Lisaksi annetaan tietoa esimerkiksi ohjelmien kaytettdvyydesta, jota voidaan pitaa

tarkedné osana ohjelmia valittaessa.

Opinnaytetyosta on kaytdnndn hydtya ja silla on merkitysta ennen kaikkea Oulun
ammattikorkeakoulun monimuoto-opetuksen ohjelmien valitsemisessa, koska opinnaytetyd antaa
uusia nakokulmia ja vaihtoehtoja nykyisille ohjelmille. Uskon myods, ettd opinnaytetyosta on
hyotya opiskelijoille, jotka miettivat kallille ohjelmille maksuttomia vaihtoehtoja, joita voitaisiin
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kayttaa vapaa-ajalla omatoimisessa opiskelussa. Téllaisten vaihtoehtojen tulee olla hyvat

toiminnot omaavia ohjelmia, jotka ovat iimaisia ja joista on hyotya ammattialalla.

Tyon uudet nakokulmat ja merkityksellisyys korostuvat esimerkiksi myds siina, etta
opinnaytetyontekija ei loytanyt Oulun ammattikorkeakoulun Leevi-tietokannasta kartoituksia,
tutkimuksia tai kirjoja liittyen tassa opinnaytetyossa kasiteltyihin online-kuvankasittelyohjelmiin, eli
Sumo Paintiin, Pixlr Editoriin, PixIr Expressiin tai PicMonkeyhin. Lisaksi tietokannasta ei [0ytynyt
materiaalia videonkasittelyssa kaytettavista HitFilm 3 Express tai Wondershare Filmora -

ohjelmista.

Kehittamisehdotuksena voidaan esittaa esimerkiksi lisakartoitusten tekemistd kyseisista
ohjelmista, jotta testaustulokset ja johtopaatokset olisivat tarkempia. Ohjelmia voitaisiin testata
useilla erilaisilla laitteistoilla ja kayttojarjestelmilla. Tassa opinndytetydssa vertailua ja testausta
suoritettiin pelkastaan Windows -kayttojarjestelmilld. Ohjelmia voitaisiin testata tulevaisuudessa
esimerkiksi Mac -kayttojarjestelmilla. Taman lisaksi voitaisin myds kartoittaa esimerkiksi
ilmaisohjelmia  aanenkasittelyyn, vektorigrafiikkaan, graafiseen suunnitteluun tai  3D-

mallintamiseen.

Ennen opinnaytetyon testausta ja vertailua ennakko-ollettamukseni Adoben kuvan- ja
videonkasittelyohjelmien haastajista oli heikompi kuin mita se on nyt. Oletukseni oli, etta Adoben
ohjelmille ei valttamatta Idytyisi todellisia haastajia ilmaisohjelmista. Testauksessa ja vertailussa
useat ohjelmat suoriutuivat paljon paremmin kuin olin osannut odottaa. Tama oli positiivinen
yllatys. Nyt tiedan, ettd on olemassa useita hyvia iimaisohjelmia, jotka todella haastavat Adoben

ohjelmat.

Ammatillisesti opinndytetyd antoi lisatietoa ohjelmista ja lisasi kiinnostusta aiheeseen.
OpinnaytetyOprosessi toimi hyvana harjoituksena ajatellen tydelamésséa tarvittavaa ammatillista
kirjottamista. Lis&ksi prosessi lisasi karsivallisyytta ja kriittista ajattelua. Englannin kielen kayttd

vakiintui l&hteita tutkiessa ja ohjelmia kaytettadessa.

Opin tekemaan pitkajanteista tyota ja muodostamaan laajemman kasityksen kasitellyista asioista.
OpinnadytetyOprosessissa parantamisen varaa jai ajankayton suunnittelemiseen. Tarkemman
aikataulun tekeminen kartoituksen etenemisesta ja kirjoitusprosessista olisi helpottanut
tyoskentelya huomattavasti pidemmalla aikavalilla.
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