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Kun 2014 loppuvuodesta sain lahjaksi kameran, en tiennyt digikuvaamisesta juuri mitaan. Kiin-
nostus oppia lisda oli suuri silla jo graafiselle puolelle sijoittuvan ammattini puolesta minulla ol
hyva syy oppia kuvaamaan ja kasittelemaan kuvia. Opinnaytetydn aiheen valitseminen laheni
kameran kaytdn ja kuvaamisen opettelu vei aikani. Sitten valahti: nama kaksi asiaa voisi yhdis-
téda! Vuoden ajan opettelin digikuvaamista itsendaisesti erilaisten oppaiden avulla ja kirjoitin tas-
t& oppimisprosessista opinndytetydn — perusoppaan asioista, jotka herattivat mielenkiintoni
aloittelevana digikuvaajana ja tuntuivat tarkeilta digikuvauksen ja kuvankasittelyn kannalta.

Tama opinnaytetyo selvittaa digikuvaamisen perustaitoja ja esittelee kuvien jalkikasittelya ku-
vankasittelyohjelmien avulla. Tyon tavoitteena on antaa lukijalle kokonaiskuva koko prosessis-
ta — kuvan suunnittelemisesta aina julkaisuvalmiiseen kuvaan saakka.

Digikuvaamisesta esittelen kirjallisuudesta loytyvat tarkeimmat periaatteet, jotka ymmartamalla
lukijan on helpompi paasta sisaan digikuvaamisen maailmaan. Tavoitteena on innostaa lukijoi-
ta digikuvaamiseen ja antaa perustietoa digikuvausharrastuksen tueksi.

Kuvankasittelysta kerron niin ikaan perusasioita, jotka ovat tarkeita tietda ja osata, jotta voi
kotioloissa tehda peruskuvankorjausta. Samat asiat kdydaan lapi kahdella kuvankasittelyoh-
jelmalla, joiden ominaisuuksia aloittelevan kuvankasittelijan ndkékulmasta vertaillaan. Tydssa
esiteltévat ohjelmat ovat GIMP 2.8.0 ja Adobe Photoshop CS6.0. Samalla paasemme vertai-
lemaan maksullisen ja ilmaisen ohjelman toimivuutta kotikaytossa.
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At the time | got a camera in the end of 2014 | knew very little about digital photography. Al-
ready because of my profession in the field of graphic design | got a great interest in learning
more about photography and image processing. Choosing the subject of my thesis came clos-
er but studying the camera and photography took most of my time. Then it occurred to me: |
could combine the two! For a year | studied digital photography independently with various
manuals and wrote this thesis of the learning process — a basic manual based on the points I,
as a beginner digital photographer, found interesting and felt where important for digital pho-
tography and image processing.

In this thesis | investigate the basic skills required for digital photography and demonstrate im-
age processing with appropriate software. The aim of the thesis is to give a full view of the pro-
cess — from design of an image all the way to a publishing-ready photograph.

Of digital photography | present the most important principles found in the literature. Under-
standing these principles makes entering the world of digital photography easier for the reader.
The aim is to inspire readers and to give basic knowledge to back up the digital photography
as a hobby.

In the image processing section | elucidate the basics that are important to know and master in
order to be able to practice basic image processing at home. The same principles are shown in
two different image processing software and simultaneously the properties of them are com-
pared from the view point of a beginner in image processing. The software to be compared in
this thesis are GIMP 2.8.0 and Adobe Photoshop CS6.0. Additionally we get to compare the
functionality of a commercial and a free-of-charge software in non-professional work.

Keywords
Digital photography, image processing, exposure, design, layout and image processing soft-
ware
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1 Johdanto

Taman opinnaytetyon tavoitteena on olla aloittelevan digikuvaajan opas digikuvaamisen
maailmaan. Opinnédytetydssa pyritddn kertomaan tarkeimmat kuvaukselliset seikat, jotka
vaikuttavat kuvan tunnelmaan ja onnistumiseen. Kuvauksellisesta puolesta on rajattu pois
suurin osa taiteellisista asioista, joilla kuviin voidaan vaikuttaa. Kamerasta kaydaan lapi
osat, jotka vaikuttavat itse kuvaamiseen ja kuvien luonteeseen. Muut seikat jatetdén va-
hemmalle huomiolle. Kuvankasittely-osiossa tutustutaan kuvankasittelyn alkeisiin ilmaisen
ja maksullisen kuvankasittelyohjelman avulla. Esimerkeiksi naista kategorioista on valittu
GIMP 2.8.0 ja Adobe Photoshop CS6. Ohjelmista vertaillaan niiden tarjoamia kuvankasit-
telymahdollisuuksia ja kaydaan lapi tarkeita tydkaluja ja ominaisuuksia, joita aloittelevan
kuvaajan ja kuvankasittelijan olisi hyva tietdd saadakseen kuviansa pienella vaivalla pa-
ranneltua. Samalla saamme kasitysta ohjelmien helppokayttdisyydesta kotikaytdossa. Ku-
vankasittelysté on rajattu pois ohjelmien edistyneempi kayttd. Opinnaytetydssa esiteltavat
tydkalut ja valikot kannattaa opetella hyvin, ennen kuin voidaan harkita ohjelmien edisty-
neempaa kayttoa. Esiteltavat tyokalut ja valikot riittavat hyvin aloittelevalle kuvankasitteli-
jalle ensimmaisiin kuvankasittelytdihin. Tydssa pyritaédn vetdmaan yhteen olennaista alan
kirjallisuutta ja tuomaan esiin niitd paakohtia, jotka toivottavasti seka herattavat ajatuksia

etta auttavat ymmartamaan digikuvausta ja kuvankasittelyd hieman pintaa syvallisemmin.

"Minakin pystyisin tuohon” on varmasti monelle tuttu ajatus toisten kuvia katsellessa, mut

ta mita hyva digikuvaus todellisuudessa vaatii?

Digikuvaaminen on helppo aloittaa ja siitd onkin tullut suosittu harrastus. Muuta ei tarvita,
kuin kamera ja sopiva kuvauskohde. Jos kiinnostus digikuvaamiseen syvenee, saattaa
jossain vaiheessa syntyé halu oppia lisda. Heraa ajatus, mista sité tietoa saisi lisda, olisi-
ko mahdollista oppia digikuvaamista kotikonstein. Oma kiinnostukseni digikuvaamista ja
kuvankasittelyd kohtaan alkoi kehittymaéan puhtaasti ammatillisista syista. Tydskenneltyani
mainosalalla joitakin vuosia koin tarpeelliseksi ammattini puolesta tutustua paremmin digi-
kuvaamiseen seké kuvankasittelyyn. Vuoden 2014 lopulla sainkin oivan tilaisuuden tutus-
tua aiheeseen l[Ahemmin silla sain lahjaksi hyvan kameran ja oma matkani oli valmis al-
kamaan. Vastatakseni esittamaani kysymykseen — mita hyva digikuvaus vaatii — se vaatii
satoja kuvia, taitoa katsoa kuvia, omaa visiota kuvaamistilanteisiin seka tietenkin hyvia

pohjatietoja kuvaamisesta.



2 Digitaalinen kuvaus

Valokuvaus on kehittynyt paljon. Tama nakyy hyvin siina, miten valokuvausta nykyaan
enimmakseen harjoitetaan - digitaalisesti. Voitaneen sanoa, etta digitaalisuus on syrjayt-
tanyt perinteisen valokuvaukseen miltei kokonaan. Filmille kuvaamista harrastaa enaa
marginaalinen joukko ihmisid. Harvoin endé keneltakaan edes I6ytyy perinteista filmilla
toimivaa kameraa. Sen sijaan melkein joka taloudesta 16ytyy digikamera tai vahintaan
alypuhelin, joilla saa nykypaivand myds otettua erittdin hyvélaatuisia kuvia. (Freeman
2011, 6)

Enaa kuvia ei oteta pelkastaan perhealbumeita varten. Filminkehitysvaiheen jaatya osit-
tain historiaan valokuvaamisesta on tullut paljon nopeatempoisempaa ja spontaanimpaa.
Parhaat otokset paatyvatkin nopeasti kaikkien nahtaville useimmiten sosiaaliseen medi-
aan. Digitaalisuuteen siirtyminen on mahdollistanut tAman nopeatempoisen kansalaisjour-

nalismin, oli se sitten mielestamme hyva tai huono asia. (Forsgard 2008)

Digitaalisuus on tehnyt valokuvaamisesta selvasti mutkattomampaa ja tama nakyy myos
harrastajamaéarien tasaisena nousuna. Digikamerat, kuvien jakaminen internetissa ja in-
ternetin kayttdjamaaran kasvu ovat tehneet digikuvauksesta lahes kaikille avoimen luovan
ilmaisun valineen. Harrastajaméaarien nousun myota digikuvauksen arvostus on myos ollut
tasaisessa nousussa. Digikuvaus on asteittain hyvaksytty taiteena muiden taiteenlajien
joukkoon. Digikuvaus on alkanut herattdmaan keskustelua ja avannut paljon uusia media-
kanavia, joissa tata keskustelua kdydaan. Uusia kanavia on avautunut paljon kuvien ja-
kamista tai myymista varten. Nain parhaat otokset saadaan koko maailman ihasteltaviksi
sekunneissa kuvan ottamisen jalkeen. Talla tavalla digikuvaus on saavuttanut paljon me-
diahuomiota ja on kasvanut yha suuremmaksi ilmioksi kaikkialla maailmassa. Digikuvauk-
sesta on tullut yha tavanomaisempi harrastus ihmisten keskuudessa. Erityisesti tdhan
ovat vaikuttaneet kameroiden ja tekniikan alentuneet hinnat. Alkuun paase pienemmalla
panostuksella ja silti kuvien laatu on hyvaa ja esittelykelpoista. Toinen vaikuttava tekija on
mediakanavien lisdantyminen, saatavuus ja kayton helppous — omat kuvat ovat valitto-
masti jaettavissa ystavien kesken. Digikuvaamiseen on tullut myés paljon uusia mahdolli-
suuksia tekniikan ja parempien laitteiden my6ta. Kuvia saadaan otettua lahes minkéalaisis-
sa olosuhteissa tahansa. Kameroihin on kehitetty useita kuvaamista helpottavia ominai-
suuksia, kuten esimerkiksi kuvanvakain, valon mittaustila, kdéntyvat LCD-nayt6t ja auto-
maattinen etsin. Lisaksi mahdollisuus muokata kuvaa heti kuvan oton jalkeen kamerassa,
monipuolistuneet litdnnat ja laadukkaat videointimahdollisuudet ovat tervetulleita paran-

nuksia, jotka helpottavat kuvaajan elamaa kuvaustilanteissa. (Freeman 2011, 6)



2.1 Kasitteita digikuvaamisesta

Kameran tarkeimpiéa osia on objektiivi, joka voi olla kiinted osa kameraa, mutta jarjestel-
makameroissa se on vaihdettavissa. Objektiivi on linssi, joka luo kuvan kuvattavasta koh-
teesta. Objektiivin tehtava kamerassa on keskittdd kuvauskohteesta heijastuvat valonsa-
teet kameran kennolle. Eritasoisia ja -hintaisia objektiiveja markkinoilta 16ytyy paljon. Ob-
jektiivit voidaan jaotella luokkiin esimerkiksi polttovélin perusteella, jolloin niisté voidaan
puhua laajakulma-, normaali- ja teleobjektiiveina. (Freeman 2008, 16)

Polttovalilla tarkoitetaan etéisyytta siita linssin pisteesta, missa objektiiviin saapuneet va-
lonséateet alkavat erota toisistaan polttotasoon, jossa kenno sijaitsee. Mita pidempi poltto-
vali on sitd enemman kohde suurenee katsottaessa etsimen lapi — kohde siis suurenee
verrattuna paljaalla silmalla nahtavaan nakymaan. Objektiivin polttovali ilmoitetaan tavalli-
sesti millimetrein&. (Freeman 2008, 16.)

Laajakulmaobjektiivi on objektiivi, jonka polttovali on noin 35 millimetria tai vahemman.
Tyypillisesti laajakulmaobjektiivia kaytetddn maisemakuvaukseen. Normaaliobjektiiviksi
voidaan sanoa objektiivia, joka on noin 50 millimetria. Teleobjektiivi on objektiivi, jonka
polttovali on noin 80 millimetria tai enemman ja sita kaytetaan kaukana olevien kohteiden

kuvaamiseen. (Freeman 2008, 16)

Obijektiivien polttovéli on yksi tarkeimmistd ominaisuuksista digikuvauksessa silla kuvan
tunnelmaa, sommittelua ja luonnetta voidaan muokata paljon polttovélia muuttamalla. Ku-
va 1 demonstroi, kuinka polttovalia muuttamalla ja tarkentamalla kuvan etualaan saadaan

puistomaisemassa painotus keskitettya kukkaan (Kuva 1). (Freeman 2008, 16)



Kuva 1. Polttovélid suurentamalla kuvan painotusta voidaan muuttaa (Nousiainen 2015)

Ammattikuvaajan perusvalineist0 saattaa sisaltaa kymmenia erilaisia lisdvarusteita ja sii-
hen maaraéan saattaa sisaltya useita erilaisia objektiiveja. Aloitteleva kuvaaja paasee al-
kuun vahemmalla, mutta taidon ja kokemuksen karttuessa lisavarusteitakin yleensa alkaa
kertym&én. Harrastelijalle valttamattomia varustehankintoja ovat muistikortit, vara-akut,
varaparistot, kameran laturi, jalusta eikd myodskaan pida vaheksyéa hyvaa kameralaukkua,
joka suojaa kameran kalliita osia. (Freeman 2008, 34)

2.2 Kenno

Kameran kenno on o0sa, jolle objektiivi heijastaa kuvauskohteesta heijastuvat valonséateet.
Kun kennoa on valotettu objektiivin muodostamalla kuvalla, kamera mittaa valonséateiden
kirkkauden luoman sahkdvarauksen ja tallentaa sen muistikortille. Nain syntyy kuva. Ken-
no koostuu pikseleista, joiden maaréa kertoo kameran tarkkuuden eli resoluution. Kennoja
on erikokoisia. Puhelimen kameroiden pienista kennoista aina kinofilmikoon kennoihin,
joita kaytetddn ammattitason jarjestelmékameroissa. Kennon koko vaikuttaa kuvien laa-
tuun — mitd suuremmalla kennolla kuvataan sitd enemman se keraa valoa ja tuottaa pa-
rempia ja teravampia valokuvia. Kennoissa on kaytossa kahdenlaista tekniikkaa, CCD- ja
CMOS-tekniikka. CCD- ja CMOS-kennot toimivat kuitenkin samalla periaatteella, eika

niiden teknisiin erityispiirteisiin ole tassa tarvetta syventya. (Freeman 2008, 12)



2.3 Valotus

Valotus digikuvauksessa toimii samalla tavalla kuin filmille kuvatessa. Objektiivin l&pi paa-
sevaa valon maaraa saadetaan kameran sulkimella ja aukolla. Aukon koko kertoo, paljon-
ko valoa paasee kennolle, jossa kuva muodostuu. Mitd suurempi aukko on, sitd enemman
valoa paasee lapi kennolle ja sita valoisampi kuvasta tulee. Aukkojen koot vaikuttavat
myds kameran syvateravyysalueisiin. Suurilla aukoilla kuvattaessa saadaan pieni syvate-
ravyysalue, joka ulottuu vain hieman tarkennuspisteen eteen ja taakse. Pienemmilla au-
koilla kuvattaessa saadaan kuvaan suuri syvateravyysalue eli kuvasta tulee suurimmalta
osin terava. Normaali teravyys saadaan kun aukko asetetaan keskivaiheille, arvoon f8,
jolloin syvateravyysalue ulottuu vdlille 1,8 - 2,7 metrid. (Freeman 2008, 16)

Aukon koko ilmaistaan luvulla f/x, jossa x:n paikalla on tietty luku. Aukot kuvataan taysien
askelten arvoilla (f1: f1,4: f2: 12,8: 13,5: 4: {5,6: 8: f11: f16: f22: f32: f45: f64). Useimmat

markkinoilla myytavat objektiivit sijoittuvat tdman asteikon keskivaiheille. Huippuobjektiivit
paasevat arvoiltaan asteikon alkup&an arvoihin. Jokainen askel kaksinkertaistaa kennolle
paasevan valon maaran. Aukon kokoa ilmaisevat luvut merkitaan kaanteisessa jarjestyk-

sessd; mita suurempi luku, sita pienempi aukko. (Freeman 2008, 18)

Sulkimella saadetaan kameran valotusaikaa. Valotusaika on se aika, jona kameran suljin
paastaa valoa lapi objektiivin aukosta kennolle. Arvosta riippuu se, kuinka kauan ja pal-
jonko valoa paasee kennolle kuvaushetkella. Kirkkaassa valossa kuvatessa voidaan kayt-
taa pienia suljin aikoja, kun taas hamarissa olosuhteissa tulisi suljin aikoja hieman piden-
taa, jotta kuvasta saataisiin parhaat puolet esiin. Liikettd kuvattaessa tulisi kayttdd mah-
dollisimman lyhyita suljinaikoja ja korvata puuttuva valo aukon koolla tai ISO-arvoilla.
(Freeman 2008, 19.)

Yleisimmat tdyden aukon valotusajat ilmaistaan sekunneissa (1/4000, 1/2000, 1/1000,
1/500, 1/250, 1/125, 1/60, 1/30, 1/15, 1/8, 1/4, 1/2, 1, 2, 4, 8, 15, 30 ja B). Jokainen askel
tuplaa kennolle padsevan valon maaran. Punaisella varilla merkityt arvot edustavat valo-
tusaikoja, joilla kuvaaminen ei valttamétta enaa onnistu kasivaralta kovin hyvin, johtuen
esimerkiksi kasien tarinasta. Mitd vakaammat kadet, sitd pidempia valotusaikoja on mah-
dollista kayttaa. Jalustan kaytto kaikissa tilanteissa on suotavaa, varsinkin pidempia valo-
tusaikoja kaytettaessa. Kuvattaessa pidemmilla polttovaleilla eli pidemmilla objektiiveilla
k&sivaralta, tarvitaan yleensa myos nopeampia suljinaikoja, jotta kuviin ei tulisi likaa epéa-
teravyyttd. (Karhulahti 2006)



2.4 1SO-arvo ja valon kaytto

ISO-arvot maarittelevat kennon valoherkkyytta. Kun valoa on riittdmattomasti tarjolla, sul-
jinajan jarkevaan kayttéon, voidaan nostaa 1SO-arvoa. Suuremmilla ISO-arvoilla pienem-
pikin valomaara saa kuvan onnistumaan. Mita suurempi ISO-arvo on kaytossa, sita her-
kemmin kenno reagoi valoon. Samalla mitd suurempi ISO-arvo on, sitd helpommin ku-
vaan tulee mukaan kohinaa ja varimuutoksia. Valoisassa kuvattaessa olisi suositeltavaa
kayttaa pienia 1SO-arvoja ja pimeammalla suurempia 1SO-arvoja — kuitenkin kayttaen ti-
lanteesta riippumatta aina pienintd mahdollista ISO-arvoa, jotta valtyttaisiin kohinalta ja
varimuutoksilta kuvissa. Nykyisten kameroiden 1SO-arvo on sé&adettavissa valilla 1ISO 50 —
6400. Normaali herkkyys on tyypillisesti ISO 100. (Freeman 2008, 19)

Valokuvaus on valolla kuvaamista — [Iman valoa ei synny kuvaa. Valoa on oltava riittavas-
ti, jotta kuvaaminen on edes mahdollista. Lopulliseen kuvan tuottamaan tunteeseen vai-
kuttaa ennen kaikkea valo ja se miten valoa on kuvassa kaytetty hytdyksi. Valon ominai-
suuksia ovat sen voimakkuus ja suunta seka valon jyrkkyys/pehmeys ja vari. Valon kans-
sa kannattaa olla kaveri; se tuo oikein kaytettyna kuviin aivan uudenlaista eloa. Kokeneet
ja taitavat kuvaajat osaavat kayttaa valoa edukseen ja tehda valon avulla kuvista moni-
ulotteisempia. Luonnonvalossa kuvaamiseen vaikuttavat periaatteessa kolme asiaa: ku-
vausaika, kuvaussuunta ja vallitseva saa. Aamu ja alkuilta ovat yleensa parhaita hetkia

luonnonvalon kayttamiseen kuvauksessa. (Karhulahti, 2006)

Valoa on oltava riittévasti tarjolla, jotta kuvaaminen on mahdollista. Kirkkaassa valossa
kuvatessa kaytetaan lyhyita suljinaikoja. Jos kuvaan halutaan lisaa syvateravyytta, tarvi-
taan lisaa valoa, jotta voidaan kayttaa kameran pienempid aukkoja kuvaa ottaessa. Mita
pienempi aukon koko on, sitéd suurempi syvateravyysalue kuvaan saadaan aikaiseksi.
Suuri valon maara saattaa estda halutun teravyysalueen kontrollointia. Jos kamerassa ei
ole kaytossa tarpeeksi nopeita suljinaikoja eika riittévan suuria aukkoja, ei valoa voida
kayttaa ylivalottamatta kuvaa ja kuvasta jaa uupumaan myos teravyytta. (Karhulahti,
2006)

Valon suunnalla voidaan vaikuttaa kuvan syvyysvaikutelmaan. Karkeasti sanottuna valon
voidaan sanoa tulevan kolmesta eri suunnasta kohteeseen ndhden. Myétavalo, kuvaus-
suunnan takaa tuleva valo on kuvaajien mielesté teknisesti kaikkein helpoin, mutta samal-
la my6s kaikkein tylsin valonldhde — jotkut kutsuvat tata turistivaloksi. Myotavalolla saa-
daan korostettua vareja, mutta samalla myé6téavalo latistaa muotoja viemalla syvyysvaiku-
telmaa pois. Sivuvaloksi kutsutaan kuvaussuunnasta noin 90 asteen kulmassa tulevaa

valoa. Sivuvalo korostaa muotoja ja lisd& kuvaan mukavasti kontrastia. Sivuvaloon ku-



vaaminen on teknisesti haastavampaa kuin myoétavaloon, mutta onnistuessaan kuvista
saattaa tulla todella onnistuneita. Esimerkki kuvassa (Kuva 2) on luotu kontrastia puus-
toon sivuvaloa hyvaksikayttden. Taustan kontrastia sivuvalolla lisaéamalla saadaan kuvan
punainen traktori ponnahtamaan esiin korostuneesti. Vastavalossa kuvaussuunta on suo-
raan valonlahdetta kohti mik& on teknisesti haastavinta. Kameroiden dynamiikat eivat valt-
tamatta riita tahan, jolloin kuva voi palaa helposti puhki tai kuvaan voi tulla likaa mustaa.
Sopivalla vastavalolla kuvaan saadaan kuitenkin voimakasta syvyyden tuntua, joka tuo

kuvaan dramaattisuutta. (Karhulahti, 2006)

4 o O P i R e 2= St b

Kuva 2. Sivuvalolla saadaan lisattya kuvaan kontrastia (Nousiainen 2015)

Valon véri vaikuttaa siihen, milté kappaleiden varit nayttavat kuvassa. Auringonvalolla on
eri varilampadtila kuin hehkulampulla ja ne saavat kappaleet nayttamaan erivarisilta kuvis-
sa. Ihmisen aivot osaavat korjata elavassa elaméassa poikkeamia, mutta kamerat eivat
valttAmatta osaa niitéa niin hyvin korjata. Nykyajan digikameroilla valkotasapaino voidaan
kuitenkin yleenséd maarittdéa vastaamaan kuvaustilannetta, jolloin varit saadaan nakymé&an

oikein lopulliseen kuvaan valonldhteesta riippumatta. (Karhulahti, 2006)

2.5 EV-arvo ja Sunny 16 -s&anto

EV-arvolla eli valotusarvolla kuvataan kuvaustilanteessa vallitsevan valaistuksen voimak-

kuutta. Kameran kennolle pdaseva tarvittava valomaara, josta kaytetdan nimitysta valotus,



maaraytyy aukon ja suljinajan yhteisvaikutuksesta. Oheinen taulukko (Taulukko 1) kertoo
milla aukon ja suljinajan yhdistelmilla saadaan kussakin vallitsevassa sdéolosuhteessa

riittdva valotus aikaiseksi kuvaan. (Karhulahti, 2006)

Taulukko 1. Valotusajan ja aukon yhteys EV-arvoon (Karhulahti 2006, Teoksessa Digi-
kuvan peruskirja, 2003). Tavallisimmat kirkkaustasot: EV15 - aurinkoinen péaiva ulkona,
EV14 - utuinen kirkas paiva, EV13 - kirkas pilvinen pdiva ilman varjoja, EV12 - peitteinen
paiva tai aurinkoisen paivéan varjo, EV11 - synkan pilvinen paiva, EV10 - syva varjo. Metséa
kirkkaan pilvisena paivana, EV9 - ennen myrskya tai mythaan synkan pilvisena paivana,
EV8 - kirkas kaupan sisétila, EV7 - hyvin valaistu nayttamo tai urheilustadion, EV6 - hyvin
valaistu koti.

Valotusajan ja aukon yhteys EV-arvoon

f/1.0 | f/lL.4 | fl2 | /28 | fi4 | f/5.6 | f/8 | f/[11 | f/l16 | f/22
1ls 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
¥%s 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Yas 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1/8 s 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1/15s 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
1/30 s 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
1/60 s 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1/125 s 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
1/250 s 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
1/500 s 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Valotuksen kannalta voidaan siis ottaa kuvia erilaisilla aukon ja suljinajan yhdistelmill&.
Esimerkiksi yhdistelmilla 1/30s — f/4 tai 1/8s — /8 p&&staén valotuksen kannalta samaan
tulokseen sdan ollessa synkan pilvinen, mutta syvateravyyteen seka liikkeen pysayttami-
seen syntyy eroja. Tahan yhtaléon vaikuttaa lisdksi kennon herkkyys, joka ilmoitetaan
yleenséa ISO-arvolla. ISO-arvoa nostamalla voidaan suljinaikaa lyhentaa. 1ISO-arvon muut-
taminen tuplaa jokaisella askeleella valon mé&éaran kennolla. Esimerkiksi arvolla ISO 200
kenno toimii kaksi kertaa herkemmalla vasteella kuin arvolla ISO 100 ja ISO 50 arvoon

verrattuna vaste on jo nelinkertaisesti herkempi. (Karhulahti, 2006)

Sunny 16 —sdanndlla saadaan selville olosuhteiden vaatimat valotusajat. Normaalina kirk-
kaana ja aurinkoisena paivana (15, taulukko 1) tarvittava suljinaika vastaa suunnilleen
kennon herkkyyttd aukolla f/16, nain ollen esimerkiksi 1/125s — /16 — ISO 100 antaisi au-
rinkoisena paivana ulkona kuvalle oikean valotusajan. ISO 100 on normaali herkkyys. Jos
kuvaan haluaa enemman teravyytta voi suljinaikaa lyhentaa pykalan verran (1/250s) jol-

loin kuvaan paatyy vahemman liiketta, talldin kuitenkin 1ISO-arvolla taytyy kompensoida



vaheneva valon maara ja 1SO-arvo taytyy nostaa arvoon (ISO 200). Nain ollen arvo
1/250s — f/16 — 1SO 200 olisi yhta pateva arvo antamaan kuvalle oikea valotusaika aurin-

koisena paivana ulkona, silla erolla etta kuvan teravyyteen tulisi eroa. (Karhulahti 2006)

Tasta voidaan johtaa aukolle /8 eri olosuhteiden vaatimat valotusajat. Aukolla /8 ja herk-
kyyden ollessa 1SO100 eri olosuhteiden vaatimat valotusajat ovat, EV15 = 1/500s — /8 —
ISO100, EV14 = 1/250s - f/8 — 1SO100, EV13 = 1/125s — f/8 — 1SO100, EV12 = 1/60s —
f/I8 —1S0O100, EV11 = 1/30s - f/8 — 1ISO100, EV10 = 1/15s — f/8 — 1SO100, EV9 = 1/8s —
f/I8 —1S0O100, EV8 = 1/4s — /8 — 1SO100, EV7 = 1/2s — f/8 — 1ISO100 ja EV6 = 1s — f/8 —
ISO100. Taulukossa esitetyt kymmenen eri kirkkaustasoa (EV6 - EV15) vastaavat 95 %
jokapaivaisista kuvausolosuhteista. Aika-aukkoyhdistelmia voi siis varioida ja valotuksen
suhteen paastaan samaan lopputulokseen. Muuttamalla naita arvoja voidaan kuitenkin

vaikuttaa kuvan syvéteravyyteen ja liikkeen vangitsemiseen. (Karhulahti 2006)



3 Valokuvaus ja suunnittelu

Valokuvauksessa on pohjimmiltaan kysymys hetken ja tunnelman vangitsemisesta. Koh-
teina toimivat ihmiset, tapahtumat ja ndkymat. Se miten nama saadaan nayttamaan hyval-
ta kuvissa, saattaa vaatia hieman ty6td, suunnittelua ja sommittelukykya. Se miten katso-
jat nékevat kuvan, on asia erikseen — jokainen tekee kuvista omat tulkintansa. Esimerkki-
kuvassa (Kuva 3) on kuvattu luontoa erikoisesta kuvakulmasta, jolloin saadaan etualalla
kasvava nuori puun taimi korostumaan vanhan kaatuneen puun jaadessa sen taustaksi.
Tarkeaa kuvaamisen kannalta olisi lahtea siita, mista kuvan halutaan kertovan. Sommitte-
lulla haluttu kohde saadaan korostumaan siten ettd myo6s katsoja l6ytaa kuvan idean. Kun
kameran tekniikka on kuvaajan hallussa, on viestin valittAminen helpompaa. Teknisesti

huonot kuvat eivat innosta katsojia katsomaan kuvia. (Freeman 2012, 6)

Kuva 3. Sommittelulla saa korostettua kuvaajan haluamaa yksityiskohtaa, jolloin kuvan
idea valittyy paremmin katsojalle (Nousiainen 2015)

Kuvausretkille kannattaisi aina varata tarpeeksi aikaa. Valilla on hyva pysahtya mietti-
maan mit& valokuva juuri siind tilanteessa voisi kertoa ja miten se saavutettaisiin. Se ei
valttamatta vaadi kuin viisi askelta sivulle ja kuvaan saadaan heti jotain uutta ja mielen-
kiintoista nakokulmaa. Valitse uusi kuvakulma kohteesta, mieti valonsuunta ja lisaa silla
syvyytta kuvaan tai etsi jokin hauska yksityiskohta, jonka avulla kuvaan saa lisattya mie-

lenkiintoa. Tapoja on monia, joten jo hieman itsedan haastamalla voi kuviinsa saada lisét-
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tya aivan uudenlaista dynamiikkaa. Jokaisella on erilainen nakemys liséksi siita, milta hy-
va kuva nayttaa, joten nakokulmia on yhtd monta kuin kuvaajia. Tamé& moninaisuus on
valokuvauksen rikkaus. Tiettyja perusajatuksia voidaan kuitenkin aina kayttaa kuvaami-
seen perustana. (Freeman 2012, 13)

Hyva kuva ei synny ilman perusominaisuuksien lasnéoloa. Naihin ominaisuuksiin kuuluvat
esimerkiksi kuvan teravyys ja erityisesti paakohteen teravyys kuvassa, valotus, joka kat-
taa tarvittavan dynamiikka-alueen ja silmaa miellyttava sommitteluratkaisu. Perustaitojen
hyvalla hallinnalla on suuri merkitys ja kun kameran perusominaisuudet ovat hallussa,
voidaan niita kayttdd myos kaéanteisesti tehosteina. Esimerkiksi terévyysalueella voidaan
tietoisesti tarkentaa eri tavalla mik& saattaa joissain kuvissa toimia hyvané tehostekeino-
na. Talla tavoin voidaan esimerkiksi siirtda kuvan huomiopistetta ja tehda kuvan sommitte-
lun tulkinnasta mielenkiintoisempaa. Kuvaajat, jotka hallitsevat perustaidot hyvin, voivat

kayttaa niitd myos tehokeinoina, jolloin vain luovuus on rajana. (Freeman 2012, 14)

3.1 Suunnittelun lyhyt oppimaara

Digitaalisuus on tuonut valokuvauksen kaikkien ulottuville ja harrastajamaéarat ovat kasva-
neet valtavasti. Kuvaajaksi ryhtymiseen ei tarvitse kdyda kouluja eika sen paremmin ope-
tella esimerkiksi varioppia — riittaa, kun hankkii kameran ja alkaa kuvaamaan. Joillekin
tama taktiikka toimii tiettyyn pisteeseen saakka ja kuvista saattaa tulla upeita ilman sen
syvempaa tietoa kuvaamisesta. Kaikilla ei kuitenkaan ole tuota luontaista vaistoa, joten
suunnittelun alkeet olisi syyta opetella ainakin jollakin tasolla. Talla on mahdollista paran-
taa huomattavasti onnistuneiden otosten maaraa ja itse kuvaustilanteista voi taas saada
paljon enemman irti. Kuvaamisen tarkeimmat ratkaisut koskevat itse kuvaa: miksi kuva
otetaan, miltd kuva nayttda ja mita silla halutaan kertoa. Tekninen osaaminen on tietenkin
tarke&da, mutta se on vain apuvaline ideoiden ja nakemysten toteuttamisessa. Valokuvaaja
joka ennakkoon tietdd mitka rajaukset, variyhdistelmat ja kontrastit toimivat, omaa paljon

paremmat mahdollisuudet onnistua kuvausreissulla. (Freeman 2007, 6)

3.2 Kuvamuoto

Ennen digikuvausta tavallisin kuvasuhde oli 35 millimetrin kameran negatiivikoon

36x24 mm mukaisesti kuvamuotoa 3:2. Nykyisin filmin fyysinen leveys ei enaa ole rajoi-
tuksena kuvamuodolle. Useissa, kuluttajille suunnatuissa kameroissa kaytetaan pit-
k&nomaista, silmalle luonnollisempaa kuvasuhdetta 4:3. Muoto 4:3 sopii paremmin erilai-
siin nayttopaatteisiin ja papereihin. Yleisesti kuvan halutaan olevan leveampi vaakasuo-

rassa kuin pystysuorassa suunnassa. Ihmisen nakokyvylla luonnollinen ndkyma maail-
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masta on kahden silman muodostama vaakasuuntainen nakyma, joten vaakasuora kuva

nayttad ihmisen silmiin normaalimmalta kuin pystysuora. (Freeman 2007, 12)

Vaakasuora kuva on ihmissilmélle luonnollisempi silla se vastaa silmissamme horisonttia
ja on siksi omiaan maisema- ja yleiskuviin. Kuva-alan pidempi eli vaakasuora sivu houkut-
telee jarjestamaan kuvan elementit niin ikaan vaakasuoraan linjaan. Vaakasuorissa kuvis-
sa on luonnollisempaa sijoittaa kohteet kuva-alan alaosaan kuin ylaosaan. Joskus koh-
teen eteen jaa jotain mielenkiintoista esimerkiksi hieno pinta tai pinnanmuoto, jolloin sita
voidaan kayttdd hyvaksi myos kuvassa, mutta yleenséa kuvasta tulee kuitenkin tasapainoi-
sempi, jos kohde on kuvan alaosassa. Yksi selitys télle ilmi6lle on se, etté kuvan alaosa
mielletdan pohjaksi, tasaiseksi pinnaksi, jolle muut kohteet sijoitetaan ikéén kuin lepaa-
maan. Pystysuoraan kuvattaessa on luonnollista, etta kuvaan halutaan enemman pit-
k&nomaisia kohteita, esimerkiksi ihmisia, patsaita tai kuten esimerkkikuvassa (Kuva 4)
korkeita rakennuksia. Pystysuoria kuvia tulee luonnostaan kuvattua vahemman silla se on

monesti jossain méaarin sopimattomampi tapa kuvata. (Freeman 2007, 12)
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Kuva 4. Pystykuva (Nousiainen 2015)
3.3 Kuvan rajaus

Rajaus esitellaén tdssa osana suunnittelu osiota, vaikka se onkin puhdas kuvankasittely-
tekniikka. Digikuvauksen myota rajaus on palannut tarkeaksi osaksi kuvantekoprosessia.
Linssivaaristymien tai heijastuksien korjaus ja muut tekniset hienosaadot voivat vaatia
lisarajausta silloinkin, kun kuvan sommittelu ja rajaus on onnistunut kameran etsimesta
katsottuna (Freeman 2007, 20)

Rajaus on tapa muokata kuvaa jalkikateen. Rajaus antaa mahdollisuuden siirtd& suunnit-
teluratkaisuja myéhemmaksi tai tutkia kuvaa uudelleen silté varalta, ettd kuvan objektit
halutaan sittenkin organisoida eri tavalla. Rajauksia tehdessa taytyy aina muistaa, etta
ollaan leikkaamassa kuvasta jotain pois, joten rajaaminen pienentda lopullista kuvaa ja
sen resoluutiomaaraé. Alkuperaisessa kuvassa resoluution tulisi olla riittava suuri, etté

rajauksia pystytaan jarkevalla tasolla tekemaan. On myds hyva muistaa, etta aina kun
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tehddaan muutoksia kuviin, olisi syyta muistaa tehda muutokset kuvista otettuihin kopioihin,
ettei vahingossa tuhoa alkuperaisia kuvia. Rajaus ei kuitenkaan ole ihmeléaéke, jonka an-
siosta kuvaustilanteessa voisi sortua huolimattomaan suunnitteluun ja valmisteluun. Kaik-
kea ei saa korjattua kuvankasittelyllakaan. Useimmiten kuvat ovat parempia, jos ne on
huolellisesti mietitty rajauksen ja suunnittelun kannalta valmiiksi. (Freeman 2007, 20)

3.4 Kultainen leikkaus

Kultainen leikkaus on niin sanottu "harmoninen” jako, missa pienemman osan suhde suu-
rempaan on sama kuin suuremman osan suhde koko kuvaan. Kuvaustilanteessa taydel-
lista kultaisen leikkauksen jakoa on vaikea saavuttaa, mutta harmonian saavuttamiseksi
karkeana ohjesdantona voidaan kuva jakaa kolmeen osaan, kuten esimerkkikuvasta (Ku-
va 5) voidaan nahda. Kuvassa viivat toimivat kultaisen leikkauksen rajakohtien karkeina
jakajina; todellisuudessa pienempi osa on hieman kolmasosaa suurempi. (Freeman 2007,
26)

3.5 Horisontti

Yleisin kuvaustilanne, missa kuva-ala taytyy jakaa siististi, on kuva jossa on horisontti.
Toisaalta ei ole olemassa yhta ratkaisua sen sijoittamiselle kuvaan. Luonnollinen taipu-
mus sijoittaa horisontti kuvan alaosaan johtuu siita, etté kuvalla ajatellaan olevan pohja.

Tama luo samalla kuvaan vakauden tuntua. Horisontin sijoittaminen jaa kuitenkin avoi-
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meksi kysymykseksi ja kuvaajan paatettavaksi. Muutamaa menetelméaa voi kuitenkin so-
veltaa sen sijoittamiseen. Sijoittelua voidaan lahtea kohdistamaan lineaaristen suhteiden
mukaan eli esimerkiksi kultaista leikkausta hyvéksi kayttaen, joko kuvan ala- tai ylaosaan.
Kuvaajan paatettavaksi jaa maan ja taivaan valinen keskinainen voimasuhde — kumpi
sopii paremmin kuvaan hallitsevana elementtina. Esimerkiksi etuala voi olla mielenkiinno-
ton, hairitseva tai muuten vain ei toivottu elementti kun taas taivas voi samalla olla kiin-
nostava ja dramaattinen, jolloin tuntuu luontevalta sijoittaa horisontti alas. Horisontti tulisi
olla mahdollisimman suorassa, jos ei ole muuta tarvetta kayttéda horisonttia kuvassa te-
hostekeinona. (Freeman 2007, 28)

3.6 Kontrasti

Kontrasti on oiva tapa lisata kuvaan tietynlaista dramaattisuutta. Sen avulla saa korostet-
tua haluttua ominaisuutta — esimerkiksi loppumattomuuden vaikutelman voi saada aikaan,
kun kuvakulma valitaan oikein. Kuvan suunnittelussa kontrasteilla voidaan korostaa mo-
nenlaisia ominaisuuksia, kuten esimerkkikuvassa (Kuva 6), missa on korostettu kontrastia
paljon/vahan. Muita hyvia kontrasteja ovat esimerkiksi valo/varjo, suuri/pieni, vaa-
lea/tumma, vaakasuora/pystysuora ja kova/pehmead. Erilaiset muodot, varit tai jopa aisti-
mukset voivat luoda kuvaan tietynlaista jannitetta kontrastien suhteen. Mahdollisuuksia on
monia ja onnistuessaan tdmanlaiset kuvat saavat uudenlaista mielenkiintoa, vaikka ku-
vauskohde muuten olisi hieman arkinen tai jopa tylsa. Kuviin saa kontrasteilla lisattya sy-
vyytta ja uusia merkityksia, joten niita kannattaa kayttaa aina, kun mahdollista. (Freeman
2007, 34)
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Kuva 6. Kontrasti (Nousiainen 2015)

3.7 Tasapaino

"Tasapainon kasite on sommittelun perusasioita. Tasapaino on jannityksesta vapautumis-
ta tilanteessa, jossa yhta suuret, vastakkaiset voimat kumoavat toisensa ja tuottavat har-
monisen, tasapainoisen vaikutelman” (Freeman 2007, 40).

Tasapainoinen kuva koetaan vaistomaisesti silmid miellyttavaksi. Tasapaino on harmoni-
aa, tila, joka koetaan esteettisesti miellyttavaksi. Mitka tahansa graafiset elementit vaikut-
tavat kuvan tasapainoon. Muuttamalla elementtien paikkoja siirretaan samalla myds ku-
van painopistetta toisaalle. Vaikka tasapaino koetaan esteettisesti miellyttavaksi ratkai-
suksi, ei se silti aina ole tavoittelemisen arvoinen ratkaisu. Yhta lailla epatasapainoinen,
mutta kiinnostava ja dynaaminen kuva saattaa nayttaa hyvalta kuvaustilanteessa, naiden
suhteen on usein tehtédva kompromisseja. Esimerkkikuvassa (Kuva 7) painopiste on kallel-
laan vasemmalle ja tasapaino on jarkkynyt. Luonnollinen ratkaisu olisi siirté& kohdetta
keskemmalle. Vaihtoehtoisena ratkaisuna kuvaan voitaisiin hakea uusi elementti oikealle
puolelle, jolloin se tasapainottaisi kuvan vasemman puoleista elementtia. (Freeman 2007,
40)
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Kuva 7. Epéatasapaino (Nousiainen 2015, Freeman 2007, 41)

On olemassa kaksi visuaalisen tasapainon lajia. Toinen on symmetrinen tasapaino ja toi-
nen on dynaaminen tasapaino. Symmetrisessa tasapainossa kaikki elementit jakautuvat
kuvan keskipisteen ymparille tasaisesti ja voimat ovat symmetriassa keskipisteen suh-
teen, kuten esimerkkikuvasta (Kuva 8) voidaan ndhda. Yksinkertaisin esimerkki tasta olisi
tilanne, missa yksi ainoa kohde sijoitettaisiin tasmalleen kuva-alueen keskipisteeseen.
Tahan kuvaan voitaisiin lisatéa elementtejd molemmille puolille tasaisesti kuvan tasapainon
jarkkymattd. Samaan tulokseen paastaisiin kahdella yhta suurella elementilla jotka olisivat
yht& kaukana kuvan keskipisteesta, edelleen kuva olisi tasapainoinen ja painopiste ku-

vassa olisi keskipisteen kohdalla. (Freeman 2007, 40)
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Kuva 8. Symmetrinen tasapaino (Nousiainen 2015, Freeman 2007, 40)

Toisessa visuaalisen tasapainon lajissa leikitellaan erikokoisten vastakkaisten painojen ja
voimien kanssa. Suuren massan voi tasapainottaa kuvassa pienemmalla massalla, joka
siirretaan riittdvan kauaksi kuvan tukipisteesta suhteessa suurempaan massaan, kuten
esimerkkikuvassa (Kuva 9). Pieni elementti voi vastustaa suurtakin, kunhan se sijoitetaan
tarpeeksi pitkalle kuva-alueen laitaan. Tasapaino saavutetaan siis usein toisiaan vastus-

tavien voimien avulla. (Freeman 2007, 42)
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Kuva 9. Dynaaminen tasapaino (Nousiainen 2015, Freeman 2007, 42)

Todellisuudessa kuvissa on kuitenkin usein monenlaisia elementteja samaan aikaan né-
kyvissé ja tasapainon loytaminen saattaa olla hieman hankalampaa. Silloin kannattaa
kokeilla erilaisia vaihtoehtoja pitden visuaalisen tasapainon perussaannét mielessa. Usein
tasapainon loytaakin intuitiivisesti tuntuman ja kokemuksen perusteella. Mietittavaksi jaa-
kin, onko tasapainon tavoittelu aina tarpeen. Ratkaisu jaa aina viime kadessa kuvaajalle —
se ei maaraydy nakyman tai kohteen perusteella vaan kuvaaja paattaa haluaako kuviinsa
harmoniaa vai jannitteita. (Freeman 2007, 40)

3.8 Perspektiivi

"Yksi nékoaistiin liittyvisté paradokseista on, etta vaikka verkkokalvolle muodostuva kuva
noudattaa optiikan lakeja ja etéiset kohteet kuvautuvat pienemmiksi kuin lahell& olevat,
aivot tietavat esineiden oikean koon, jos niiden kaytettavissa on riittavasti vihjeitd” (Free-
man 2007, 52).

Valokuvauksessa perspektiivilla tarkoitetaan syvyysvaikutelman voimakkuutta. Valoku-
vauksessa kuvataan aina todellisia nakymia mika merkitsee sita, etta syvyysvaikutelma on
tarked osa kuvaa ja se vaikuttaa kuvan realismiin. Valokuvauksessa on kaytettavissa eri-
laisia keinoja syvyysvaikutelman korostamiseen ja lieventdmiseen, kuten taulukoista (tau-
lukot 2 ja 3) voidaan lukea. Tilanteesta riippuu mink& verran valokuvaaja voi perspektiiviin
vaikuttaa. (Freeman 2007, 52)
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Taulukko 2. Perspektiivin korostamistapoja (Freeman 2007, 52)

Kamerakulmat, joista pystyy kuvaamaan kauas.

Sijoita lampimanvariset kohteet etualalle viileanvaristen taustojen eteen.

Sijoita kirkkaat varit etualalla ja tummat varit taka-alalla.

Sijoita kuvaan tuttuja esineita eri etaisyyksille, jotta katsoja kasittaisi mittakaavat kuvasta.

Sijoita kuvan teravat alueet lahelle ja anna teravyyden vaheta taka-alalla.

Taulukko 3. Perspektiivin lieventadmistapoja (Freeman 2007, 52)

Etsi kamerakulma siten, etta eri objekti etaisyydet nayttavat toisistaan irrallisilta tasoilta.

Maksimoi syvateravyys koko kuvan alueelle, niin ettd mahdollisimman paljon kuvasta
pysyisi teravana.

Sijoita viileanvariset kohteet etualalle lampimanvaristen taustojen eteen.

Kuvaa myotavaloon, eli kayta varjotonta valoa.

Etsi kamerakulma, jossa vaaleat kohteet eivét ole etualalla.

Lineaarinen perspektiivi on kaksiulotteisissa kuvissa kaikkein yleisin perspektiivi-ilmi6. Se
iimenee siten, ettd kuvassa linjat lahestyvat toisiaan. Kamerakulma méaaraa, kuinka nope-
asti linjat nayttavat lahestyvan toisiaan. Vaikutus on sita voimakkaampi mita pienemmas-

sa kulmassa kamera on kuvattavasta pinnasta. Aivan maan tasasta kuvattaessa vaikutus
haviaa kokonaan. Toinen vaikuttava tekija on objektiivin polttovali. Laajakulmaiset objek-

tiivit korostavat lineaarista perspektiivia ja teleobjektiivit pienentavat sita. (Freeman 2007,
54)

Kokoperspektiivi on sukua lineaariselle perspektiiville; tama on yksi sen muoto. Esimerk-
kina toimii hyvin loittoneva katu, jonka vieressa valotolpat valaisevat katua. Tolppien linjat
l[Ahenevat toisiaan tutulla tavalla, mutta samalla yksittéiset tolpat nayttavat toinen toistaan
pienemmilta. Tata ilmidta kutsutaan kokoperspektiiviksi, joka tulee selvimmin esiin juuri
tarkasteltaessa kohteita, jotka ovat eri etdisyyksilla toisistaan. Tasta syysta tunnistettavat
kohteet kuvassa antavat katsojalle myo6s kasityksen mittakaavasta. Kuvan perspektiiviin
vaikuttaa myds sijainti; kuvan alaosassa sijaitsevan kohteen oletetaan olevan etualalla.
(Freeman 2007, 55)

Terava kuva viittaa laheisyyteen. Mik& tahansa tekija, joka saa kuvan etualan nayttamaan
taustaa teravammalta, lisda syvyyden vaikutelmaa. Kohdistaminen on hyva tydkalu tera-
vyyden hallintaan. Jos kuvassa on teravyyseroja, katsoja tulkitsee ne silmissdén syvyyden

aiheuttamiksi. Perspektiiviin vaikuttavia seikkoja on enemmaénkin, mutta hallitsemalla edel-
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I& mainitut kolme perspektiiviin vaikuttavaa perusasiaa, aloitteleva kuvaaja paasee jo pit-
kélle. (Freeman 2007, 57)

3.9 Visuaalinen paino

Ihmiset kiinnittavat yleensa huomion niihin asioihin, jotka kiinnostavat heita eniten. Toiset
aiheet herattavat katsojissa enemman kiinnostusta kuin toiset. Aihe voi tarjota katsojalle
lisaa tietoa, se voi vedota katsojan tunteisiin ja haluihin tai tarjota jotain mita muuten ei voi
kokea ja ndhda. Tarkeyspainotukset ovat yksi keino heratella visuaalista huomiota kuvas-
sa. Sommittelemalla erilaiset aiheet kuvassa eritavoin saadaan katsojan mielenkiinto kiin-
nitettya kuvaan eri tavalla. On olemassa aiheita jotka kiinnostavat luonnostaan enemman
kuin toiset. Tavallisimpia voimakkaasti kiinnostavia aiheita ovat ihmiskasvojen eri osat,
erityisesti suu ja silmat. Toinen voimakkaasti katseita vetava tekija kuvissa on kirjoitus sen
kaikissa muodoissa. Katukuvissa ilmoitukset, mainokset ja julisteet usein kiinnittavat kat-
sojan huomion. Naiden informaatiota vélittavien aiheiden lisaksi on tunteisiin vetoavia ai-
heita, kuten esimerkiksi luonto, maisemat, seksuaalinen viehatys ja sopoys. Tietenkin on
mahdotonta sulkea pois yksil6llisten mieltymysten vaikutusta — mika kutakin kuvissa kiin-
nostaa. On kuitenkin olemassa myds universaaleja aiheita, jotka koetaan joko miellyttavi-

na tai epamiellyttavind ympari maailman. (Freeman 2007, 58)
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4 Kuvankasittely

Kuvankasittely on todella laaja kokonaisuus. Lista mahdollisuuksista, joita kuvankasitte-
lyssé voi tehda, koostuu kymmenista eri sdaddoista ja toiminnoista. Opinnaytetyéhon aihet-
ta oli rajattava melko karkeasti. Tydssa pyritaan esittelemaan kuvankasittelyn tarkeimpia
tydkaluja ja saatdmahdollisuuksia, jotka ovat seka helposti omaksuttavissa etta auttavat
lukijaa tulevaisuudessa ohjelmien peruskaytdn hallinnassa. Aiheet ovat kuvanmuokkauk-
sellisesti perusasioita, joita ammattilaisetkin kayttavat kuvia parannellakseen, mutta niita
on mahdollista toteuttaa vahaisellakin kuvankasittelyosaamisella. Aiheet, joihin tassa kap-
paleessa pureudutaan, ovat kuvan saatdmahdollisuudet, kuva-ala, reittitytkalut ja kau-
neusvirheiden poistaminen kuvista. Kuvankasittelylla emme tee itsestdmme parempaa
kuvaajaa, mutta joskus hyvassakin kuvassa ilmenee jotain pienta korjattavaa. Hyvat kuvat
ovat kuitenkin lahtokohtaisesti oikeilla s&adailla otettuja ja yleensa niitd ei joudu jalkeen-
pain kuvankasittelyyn viemaén. Kappaleessa kaydaan lapi kahden kuvankasittelyohjel-
man perustoimintoja. Ohjelmat ovat GIMP 2.8.0 ja Adoben Photoshop CS6.0. Markkinoilla

on molemmista ohjelmista uudemmatkin versiot tarjolla.

Tamaéan osion tarkoituksena on esitella molemmilla ohjelmilla samat kuvanmuokkaukselli-
set mahdollisuudet, joista aloitteleva kuvankasittelija saisi mahdollisimman paljon irti.
Aloittelijan kannattaa ensin tutustua saatémahdollisuuksiin, kuva-alan hallintaan, leikkaus-
tydkaluihin ja kauneusvirheiden poistamiseen. Asiat esitellaan tassa kuvilla havainnollis-
taen seka selostamalla kunkin tydkalun kayttétarkoitusta. Samalla vertaillaan ohjelmien-
kayttoliittymia ja kaytdon helppoutta keskenééan. Tarkoituksena ei ole lahteéd arvioimaan ja
vertailemaan ohjelmien paremmuutta syvallisemmin eika ottaa kantaa siihen kumpi lukijal-
la tulisi olla kdyttssa, vaan antaa lukijalle tietoa ohjelmien peruskaytdsta ja mahdollisuuk-

sista.

4.1 GIMP 2.8.0-kuvankasittelyohjelma

GIMP (GNU Image Manipulation Program) on avoimeen lahdekoodiin perustuva ohjelma.
GIMPin voi ladata kuka tahansa internetista taysin ilmaiseksi omalle tietokoneelleen.
GIMP tarjoaa siis ilmaisen vaihtoehdon maksullisille kuvankasittelyohjelmille, kuten Adobe
Photoshopille. Vaikka ohjelma on ilmainen, on se silti kehuttu kuvankasittelyohjelma mo-
nipuolisine tydkaluineen. Ohjelman kehitysty6 jatkuu edelleen ja uusia versioita putkahte-
leekin tasaisin valiajoin kayttgjien ladattavaksi. Ohjelman kaytosta on nykyaan myos saa-

tavilla oppaita, opastusta ja tietoa niin painetussa kuin sdhkoéisessakin muodossa. Ohjel-
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malla on vankka kayttajakunta, joten yleensa kaikkiin ongelmiin 16ytaé helposti apua esi-

merkiksi internetista. (Joutsi)

Esimerkkikuvassa (Kuva 10) on nakyvissé GIMP ja sen peruskayttoliittymanakyma moni-
puolisine tydkaluineen. Kayttoliittyma on hyvin selked ja se on suunniteltu erinomaisesti.
Kayttolittymanakyma ei itse asiassa paljoa eroa Photoshopin vastaavasta ja Photoshop
onkin luultavasti toiminut vahvasti GIMPin kayttoliittymasuunnittelussa mallina. Jos on
vahankaan kayttanyt aiemmin kuvankasittelyohjelmia, on siitéd apua myds GIMPin perus-
ominaisuuksien ja tytkalujen hallinnassa silla monet kuvakkeet ja tyOkalut ovat identtisen

nakaoisia.

5 [G]f = (P1070316) import

5920 12555[+] 2 Click to paint (Ctr to pick a color)
—

Kuva 10. GIMP 2.8.0 kayttoliittyma (Nousiainen 2015)

Kuvassa (Kuva 10) nakyva kayttoliittyma on muokattavissa mieleisekseen tyokalupalkkien
osalta. Windows-valikon alta on mahdollista muokata ndkyméaa ja tyokalupalkkien naky-
mid. Vetamalla palkin reunasta hiiren vasen painike pohjassa saa nakyman palkkien ko-
koa muokattua tai siirrettya niité naytolla.

4.2 Adobe Photoshop CS6.0-kuvankasittelyohjelma

Photoshop on kuvanké&sittelyohjelma, joka on saavuttanut markkinajohtajuuden kuvanka-
sittelyohjelmien keskuudessa, etenkin kaupallisessa digitaalisten kuvien muokkauksessa.
Alun perin ohjelma oli suunniteltu muokkaamaan kuvia painotuotantoon, mutta nykyaan
se on monipuolistunut niin laajaksi kokonaisuudeksi, etta silla voi tehda kuvia ja animaati-
oita kaikkiin mediakanaviin. Ohjelmaa pidetaan yhtena parhaista kuvankasittelyohjelmista,

ellei jopa parhaana. Monet muut kuvankasittelyohjelmat ovat ottaneet mallia Photoshopis-
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ta kehityksessaan. Photoshopin kayton ainoana haittapuolena on sen hinta. Yksityiskayt-
t6On ostettaessa ohjelma maksaa useita satoja euroja ja pilvestakin tilattuna kuukausi-
maksu on useita kymmenia euroja kuussa. Jos on kuitenkin valmis maksamaan hyvasta
kuvankasittelyohjelmasta, Photoshop on hyva ostos, siind on erittdin monipuoliset tytkalut
ja erinomainen kayttoliittym&. Esimerkkikuvassa (Kuva 11) on Photoshopin kayttoliitty-
manakyma tydkaluineen. Photoshopin kayttdliittyma on GIMPiin verrattuna siistimmin ja

selkeammin suunniteltu.

Photoshopin kayttdliittyméa on erinomainen. Valikot ovat johdonmukaisesti rakennettuja ja
kayttoliittyman muunneltavuus on huomioitu erinomaisesti. Jos raha on esteené hankkia
Photoshop, ei ole syyta huoleen silla GIMP on my6s erinomainen valinta kuvankasittely-
ohjelmaksi. GIMP ei paljoa eroa tydkaluiltaan ja kayttoliittymaltaan Photoshopista. GIMPIl-
|a aloitteleva kuvankasittelija tulee erinomaisesti toimeen, ohjelmasta l6ytyvat kaikki tarvit-
tavat tyokalut peruskuvankorjauksen tekemiseen. Erot Photoshopin hyvéksi alkavat na-
kymaan vasta edistyneemmassa kaytdssa seka yhteensopivuuksissa muiden ohjelmien
kanssa. Vaikka valinta tassa vaiheessa olisi GIMP, on Adoben tuoteperhe silti tutustumi-
sen arvoinen kokonaisuus. Kokeiluversio on ladattavissa internetisté ilmaiseksi. Siihen
kuuluvilla ohjelmilla pystyy kaytadnntssa tekemaan kaiken, kuvista ja videoista aina pieni-

muotoiseen koodaamiseen saakka.
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Kuva 11. Adobe Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Photoshopia kehitetdan kokoajan paremmaksi ja se nakyy kayttajille parempina ja tar-
kempina tydkaluina seka selkedmpana kayttdjarjestelmana. Ohjelmasta tulee noin kerran
vuodessa taysin uusi versio ja paivityksia kaikkiin versioihin kuukausittain. Ohjelman kay-

tosta on saatavilla runsaasti oppaita, opastusta ja tietoa niin painetussa kuin séahkdisessa-
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kin muodossa. Ohjelmalla on vankka kayttajakunta, varsinkin ammattilaisten keskuudes-
sa. Yleensa kaikkiin ongelmiin 16ytaa helposti apua ja lisdapua ohjelman kaytté6n on saa-

tavilla internetista lukuisista eri osoitteista.

4.3 Kuvankasittelyohjelmien kaytto

Kuvissa (Kuva 12) ja (Kuva 13) nakyvat aloittelevalle kuvankasittelijélle tarkeat valikot
molemmista ohjelmista. GIMPissa tyonkulkua pystytadan ohjaamaan enemman valikkojen
kautta kuin Photoshopissa. Perustydkalut kuitenkin I0ytyvat molemmista ohjelmista kellu-
vina palkkeina suoraan perusnakymastakin. GIMPissé on kolme tarkeaa valikkoa, joiden
avulla kuvankasittely sujuu jouhevasti. Image-valikosta hallitaan kuvaa, sen kokoa ja né-
kymaa. Colors-valikon alta paastaan vaikuttamaan kuvan varimaailmaan, kontrastiin ja
yksittaisiin vareihin erikseen. Tools-valikon alta 16ytyvat tarkeimmat perustytkalut kuvan-
kasittelyyn. Samat tyokalut nakyvat myods oletusndkymdassa vasemmalta [0ytyvassa tyoka-

lupalkissa.
Image Colors Tools
2 Duplicate Ctrl+D [%5] ColorBalance... Selection Tools 4
Mode *  [Z] Hue-Saturation... Paint Tools X
Transform 4 Transform Tools »
- Colorize... =
. ﬁ e Color Tools »
+ Canyas Size.. € Brightness-Contrast... A Paths B
Fit Canvas to Layers Bl = -
Fit Canvas to Selection B Ihiehaite ", Color Picker Y
e e Levels... @
%] Print Size... = “4 Zoom Z
B ScaleImage... Curves... ﬁ Measure Shift+M
Posterize... A Text T
& Crop to Selection
z Deatiese = (G GEGL Operation...
Autocrop Image =
Zealous Crop g Inyert Toolbox Ctrl+B
]
Merge Visible Layers... Ctrl+M Value Invert Default Colors D
Flatten Image Use GEGL % Swap Colors X
Align Visible Layers...
2 = v Auto 4
Guides 4 Components 4
[l Configure Grid... Map 4
) Image Properties Alt+Return Info ¥

Color to Alpha...
Colorify...

Filter Pack...
Hot...

Maximum RGB...
Retinex...

Kuva 12. GIMP 2.8.0, tarkeat valikot (Nousiainen 2015)

Photoshopissa tarkeimmat valikot ovat Image- ja Layers-valikko sek& perustydkalut, jotka
nakyvat valmiiksi vasemmalla perusnakymassa. Lisaa tyokaluja saa naytolle Windows-

valikon kautta. Photoshopissa Image-valikosta hallitaan kaikkea sitd mikéa GIMPissé on
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jaettu eri valikoiden alle. Image-valikosta hallitaan kuvan kokoa ja ndakymaé seka vaikute-

taan kuvan varimaailmaan, kontrastiin ja yksittaisiin véareihin erikseen. Photoshopissa ei

ole erillistd Tools-valikkoa vaan kaikki tyokalut kelluvat ohjelman paalla ja lisdé tyokaluja

voi tuoda nékyviin milloin tahansa Windows-valikon kautta.
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— Mode

g Adjustments

‘ Auto Tone Shift+ Ctrl+L
—*\, Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+L
'tl. Auto Color Shift+Ctrl+B
‘,f‘ Image Size... Alt+Ctrl+1
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‘ Variables

‘ Apply Data Set...
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»
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»

»

»

New 4
Duplicate Layer...
Delete »

Rename Layer...

Layer Style »
Smart Filter >
New Fill Layer »
New Adjustment Layer »
Layer Content Options...

Layer Mask 4
Vector Mask >
Create Clipping Mask Alt+Ctrl+G
Smart Objects K
Video Layers »
Rasterize ’
New Layer Based Slice

Group Layers Ctrl+G
Ungroup Layers Shift+Ctrl+G
Hide Layers

Arrange »
Combine Shapes 4
Align Layers to Selection »
Distribute >
Lock All Layers in Group...

Link Layers

Select Linked Layers

Merge Layers Ctrl+E
Merne Vicihla Shifts CtrlaF

Brightness/Contrast...
Levels...

Curves...

Exposure...

Vibrance...
Hue/Saturation...
Color Balance...
Black & White...
Photo Filter...
Channel Mixer...
Color Lookup...

Invert...
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...
Selective Color...

Kuva 13. Adobe Photoshop CS6.0, tarkeat valikot ja tydkalupalkki (Nousiainen 2015)

Kuvat avataan molemmissa ohjelmissa komennolla Open, joka I0ytyy File-valikon alta.

Valikosta myos tallennetaan kuvat tietokoneelle Save-, Save as- ja Export-komennoilla.

Save- ja Save as-komentoja kaytettaessa GIMPissa ei ole mahdollista tallentaa kuin

GIMPin omaan tiedostomuotoon XCF. Tiedostomuoto ei avaudu muilla ohjelmilla kuin

GIMPIlla. Tatd muotoa kaytettdessa kuvassa sdilyy kaikki se tieto, mita kuvassa on muu-

tettu, tarkeimpina layerit ja alpha-kanavat, jos naitd on kaytetty. Layerit eli tasot ja alpha-

kanavat ovat edistyneempdad kuvankasittelya, mutta niita kasitellaan myéhemmin tasséa

opinnaytetytssa hieman lisaa, koska tasot ovat kuitenkin tarked osa kuvankasittelyd. Pho-

toshopissa Save- ja Save as-komentojen alta saa kuvat tallennettua kaikkiin yleisimpiin

kuvamuotoihin. Photoshopin oma tiedostomuoto on muotoa PSD, joka toimii samalla ta-

valla kuin GIMP-ohjelmankin oma tallennusmuoto. Tahan tiedostomuotoon saa tallennet-

tua kaiken tiedon mitd kuvassa on muutettu, esimerkiksi uudet tasot. GIMPissa

Export-komennon kautta kuvat saa tallennettua kaikkiin yleisimpiin kuvamuotoihin. Pho-
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toshopin Export-komennolla tehdéén edistyneempia asioita eika sita kautta ole tarkoitus

kuvia ohjelmassa tallentaa.

Aina kun lahdetaan kuvanmuokkausta tekemdaan, tulisi ensin varmistaa, ettei kasiteltava-
na ole alkuperainen kuva. Molemmissa ohjelmissa Image-valikosta, duplicate-komennolla
kuvasta saadaan tehtya kopio. Kopio kannattaa tallentaa eri nimella tietokoneelle. Taman
jalkeen halutut muokkaukset on vaaratonta tehda tdhan uuteen tallennettuun tiedostoon.
Na&in toimimalla alkuperainen kuva sailyy aina koskemattomana, eik& ole vaaraa tuhota

alkuperaisia kuvia.

4.4 GIMP jatarkeat valikot

Image-valikon tarkeimmat komennot ovat kuvakoko, kuvan kdantaminen ja peilaaminen,
kuvapohjan koko ja kuvan rajaaminen. Image-valikon tyokaluikonien kuvakkeet 16ytyvat
liitteesta (Liite 1, Taulukko 1). Nailla komennoilla kuvasta saadaan juuri halutun kokoinen,
oikeilla rajauksilla ja oikeassa varimaailmassa. Jotkin tydkaluista 16ytyvat myds nakyvissa

olevasta tydkalupalkista.

Skaalaustydkalulla kuvaa voidaan skaalata isommaksi tai pienemmaksi. Esimerkkikuvas-
sa (Kuva 14) on skaalausta kaytetty apuna tuomaan kuvasta esiin tyttd ja kauniin varinen
vesi. Skaalaustytkalulla kuvista saadaan helposti korostettua haluttuja kohtia.
Shift-painike pohjassa saadaan tehtya skaalaus, joka pitdd kuvan mittasuhteet oikeana,

jolloin kuvaan ei tule vaaristymia mittasuhteisiin.

Fle Gt Soect View Imige Layer Colors Took Fiers Windows Help
oGP b i o,

=)
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Kuva 14. Skaalaus, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Muunnostytkalulla kuvaa voidaan kdantaa asteittain sekd my6ta- ettd vastapaivaan tay-
det 360 astetta. Muunnostytkalun alta 16ytyy myos lisda toimintoja. Yhdella niist& voi
muun muassa kaantaa koko kuvan peilikuvaksi horisontaalisesti tai vertikaalisesti, kuten

esimerkkikuvassa (Kuva 15) on tehty. Yhdessa skaalaustytkalun kanssa muunnostytka-
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lulla voidaan yrittdd esimerkiksi suoristaa kuvista horisontti. Ensi kuvaa kaannetaan niin
ettd horisontti nayttaa suoralta. Tama aiheuttaa sen, etta reunoihin saattaa jaada tyhjia
kohtia. Tyhjien kohtien peittamiseksi tarvitsemme skaalaustytkalua. Skaalaamalla kuvaa
hieman suuremmaksi saadaan peittoon laitojen tyhjat kohdat. Ennen skaalaamista kan-
nattaa viela tarkistaa, ettei kuvasta rajata mitaan oleellista pois.

Kuva 15. Peilikuva, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Kuvapohjatydkalulla pystytaan hallitsemaan kuvapohjan kokoa. Téalla tarkoitetaan usein
tulostusaluetta, jos haluttu kuvapohjan koko on tiedossa. Taman jalkeen on helpompi

skaalata kuvat oikeaan kokoon, kun alla on jo valmiiksi oikean kokoinen kuvapohja.

Rajaustydkalulla on mahdollista rajata kuva haluamaansa kokoon. Rajaaminen tapahtuu
siten, ettd reunoja vedetddn kuvasta sisaanpain. Jokaista reunaa voi erikseen siirtda ha-
luamaansa kohtaan ja ulkopuolelle jaavat osat kuvasta rajautuvat pois. Rajaustydkalua
kaytettaessa kuvasta rajautuu pois seka kuvapohjan kokoa ettd kuvan kokoa aina, kun
reunoja rajataan. Esimerkkikuvassa (Kuva 16) ollaan rajaamassa kuvaa ylhaaltapain pie-
nemmaksi. Kuvasta poistettava alue nakyy tummana rajausalueena oikeanpuoleisessa
kuvassa. Tumma alue rajautuu pois, enterid painettaessa. Mode-valikon alta |6ytyy vaih-
toehtoja varimaailmojen hallintaan. Valittavissa on RGB-, grayscale- tai indexed-
varimaailmat. RGB-varimaailmaa kaytetaan erilaisissa nayttopaatteissa. Kuvat joita halu-
taan esimerkiksi internetiin esille, tulisi olla RGB-varimaailmassa. GIMPin yksi selkea iso
puute on CMYK-varimaailman puuttuminen kokonaan. CMYK-varimaailmaa kaytetaan

painotuotteita tehtaessa.
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Kuva 16. Rajaus, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

4.5 Tools-valikko ja tydkalupalkki

GIMP-ohjelmassa kaikki tarkeimmat tytkalut 16ytyvat seka Tools-valikon alta ettéa kelluvina
palkkeina perusnakymasté. Perusnakymassa kelluvat tyokalupalkit on muokattavissa
Windows-valikon alta I0ytyvan Dockable dialogs komennon valikolla. Valikosta saadaan
nakyviin halutut tydkalupalkit naytolle. Photoshop-maailma toimii melko samalla tavalla.
Photoshopissakin Windows-valikon alta saadaan halutut tytkalupalkit nékyviin naytélle.
Ainoana erona on, etta Photoshopista ei I6ydy erikseen pelkastaan tyokaluvalikkoa, josta
voidaan kayda valitsemassa haluttu tyokalu kayttéon, vaan kaikki tytkalut tuodaan néky-
viin Windows-valikon kautta. Molemmissa ohjelmissa kayttoliittyma tyokalujen 16ytamisek-

si ja niiden kaytettavyys on tehty esimerkillisen hienosti.

Tools-valikoiden tarkeimmat tyokalut ovat valintatyokalut, kloonaustyodkalu ja reittityokalut.
Esimerkkikuvassa (Kuva 17) ylhaalla vasemmalla nékyvat tarkeiden tyokalujen ikonit. Ku-
vaan on erikseen lisatty varisyvyyksia taivaaseen, veteen ja siltaan kayttamalla edella
mainittuja tyokaluja hyvaksi. Valintatyokalujen avulla hallitaan kuvaa, kloonaustydkalun
avulla voidaan kuvista poistaa roskia ja reittitydkalujen avulla kuvista saadaan eristettya

alueita, joita voidaan mydhemmin muokata erikseen.
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Kuva 17. Valintatydkalut, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Valintatydkalujen avulla hallitaan kuvaa ja valintoja. Valittuasi kuvasta haluamasi alueen
kaikki, mitd kuvassa taman jalkeen yritat muuttaa, tulee voimaan vain valitsemallasi alu-
eella. Alueen ulkopuolelle jdavat osat kuvasta pysyvat muuttumattomina. Esimerkiksi va-
risdatoja tehdessa valintatydkalu on oivallinen apuvaline eristdd kuvasta alueita, joihin
haluaa saatojen kohdistuvan. Esimerkkikuvasta (Kuva 18) ndhdaan aluevalintojen tar-
keys; varisaadot on pystytty tekemaan kuvan eri osiin erikseen, vaikuttamatta koko ku-
vaan lilan voimakkailla varisaadoilla ja vareilla. Photoshopissa valinnat ja valintatytkalut
toimivat samalla periaatteella, erona on ainoastaan se, ettd Photoshopissa on parempi
tarjonta valintatydkaluista ja niiden tarkkuudessa tehda valintoja. Erilaisia valintatydkaluja
on GIMPissa valittavissa seitseman erilaista. Liitteessa (Liite 1, Taulukko 2) tavallisin va-
litsin, vapaavalintatyOkalu, jolla kuvasta saadaan vapaasti vetamalla tehtya aluevalintoja.
Photoshopissa on viela enemman valintatyokaluja seké tapoja tehda erilaisia aluevalinto-
ja. Kuitenkin molempien ohjelmien parissa parjaa opettelemalla 2-3 tavallisinta tyylia teh-
da aluevalintoja. On parempi opetella ensin muutama tyyli kunnolla, kuin yrittdd opetella
edistyneempia tapoja, joihin vaaditaan jo syvallisemp&a ohjelmien tuntemista.

VapaavalintatyOkalun kayttd on hyvin yksinkertaista. Aluevalintaa tehdaan pitamalla hiiren
vasen painike pohjassa liikuttaessa kuvassa hiirella. Valintatytkalulla kierretd&n halutun
alueen ympari, palataan valinnan alkuun ja vapautetaan hiiren vasen painike. Nain alue
tulee valituksi ja siitd osoituksena pienet "muurahaiset” alkavat juoksemaan valinnan ym-
parilla. Toinen tapa GIMPissa on napsautella hiiren vasemmalla painikkeella halutuista
kohdista kuvassa, jolloin saadaan aikaiseksi suorista viivoista muodostuva aluevalinta.
Viimeisen napsautuksen tulee taas olla kosketuksessa ensimmaiseen napsautukseen,
jotta alue tulee valituksi. Photoshopissa l6ytyy erikseen oma tydkalu talle samaiselle toi-

minnolle ja se on nimeltdan Polygonal Lasso Tool. Aluevalintoja saa kasvatettua uusilla
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valinnoilla painamalla samalla shift-nappainta pohjassa uutta valintaa tehdessa. Aluevalin-

taa saadaan supistettua pitamalla ctrl-nappéainta pohjassa uutta valintaa tehdessa.

Taikasauvatyokalun ikoni l0ytyy Liitteesta (Liite 1, Taulukko 2). Taikasauvalla saadaan
tehtyé aluevalintoja yhtenaisista samanvarisista pinnoista yhdella napin painalluksella.
Tyokalu on erityisen hyva kuvissa, joissa on suuria samanvarisia pintoja, joista halutaan
tehdé aluevalintoja. Tytkalu saastaa paljon aikaa ja vaivaa aluevalintoja tehdessa. Shift-
ja ctrl-napit toimivat tallakin tydkalulla aluevalinnan kasvattamisessa ja supistamisessa.
Tyokalun ominaisuuksia saa sdédettya erikseen omasta valikostaan. Muita valintatyokalu-
ja voi kokeilla erilaisissa tilanteissa, mutta nailla kahdella selviaé jo monista tilanteesta.
Tyokalujen sdatdmahdollisuuksiin kannattaa myos tutustua Tool Options-valikossa.

Valintatydkaluilla on myods helppo tehda kuvan eri osista kopioita uusiin tasoihin tai kopioi-
da kuvasta osia toisiin kuviin, uusiksi tasoiksi. Esimerkkikuvassa (Kuva 18) on kopioitu
alkuperaisesta kuvasta aluevalintaa hyvaksi kdyttden vasemmasta reunasta kivet uudeksi
tasoksi kuvan paalle, oikeaan reunaan. Kopioita saa tehtya komennolla ctrl + ¢ ja liitettya
kuviin komennolla ctrl + v. Taméan kaltaisia nopeita kuvamanipulaatioita on helppo tehda

valintatyokaluilla seka GIMPissa etta Photoshopissa.

+|

Kuva 18. Aluevalinta eri tasolla, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Aluevalinnoista tehdyt kopiot ilmestyvat ohjelmien Layers-valikkoon aina uusiksi tasoiksi.
Tasot toimivat kuvissa lapindkyvien kalvojen tavoin. NAma erilliset tasot toimivat samalla
tavalla kuin aluevalinnat, eli kun tietty taso on valittuna, voidaan vaikuttaa ainoastaan ta-
han tasoon ja tasolta l6ytyvaan informaatioon. Ammattilaiset kayttavat aina tasoja hyvak-
seen kuvia korjatessaan silla niiden avulla erillisille tasoille s&&dét ja korjaukset on helppo
kohdistaa. Erillisia tasoja on paljon helpompi hallita kuin koko kuvaa. GIMPissa tasojen

hallinta on hieman hankalampaa verrattuna Photoshopin tasojen hallintaominaisuuksiin.
Liitteessa (Liite 1, Taulukko 2) nakyvalla kloonaustytkalulla kuvasta pystytdan helposti

poistamaan pienet roskat ja epapuhtaudet. Nimensé mukaisesti kloonaustydkalulla voi-

daan kloonata kuvaa ja talla tavalla poistaa epapuhtauksia halutuista kohdista. Kloonatta-
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va kohde valitaan kuvasta ctrl-nappain alas painettuna hiiren vasenta painiketta painaen.
Valittuun kohtaan ilmestyy pieni rasti. Rasti merkitsee kohtaa, josta kloonattava nayte ote-
taan. Viemalla nyt hiiren toiseen kohtaan kuvassa, on mahdollista kloonata nayte valittuun
kohtaan hiiren vasenta painiketta painamalla. T&lla tekniikalla on helppo puhdistaa kuvista
hyvin pienia roskia ja epékohtia. Kloonaustydkalulla ei yleenséa ole tarkoitus tehda esi-
merkkikuvassa (Kuva 19) nékyvan kaltaisia muutoksia, mutta tydkalu toimii kylla tallaiseen
kuvamanipulaation tekemiseenkin. Toinen tapa, miten kloonaustytkalua voi kayttaa, on
hiiren liikuttaminen painike pohjassa naytteen ottamisen jalkeen. Tall6in kloonautuva nay-
te muokkaa kuvaa koko hiiren liikkeen ajan. Talla tavoin tehtyné kloonattava kohdekin
siirtyy samassa suhteessa hiiren liikkeen kanssa ja kuva ikaan kuin kopioituu uudestaan
kuvan paalle vain eri kohtaan. Tytkalun Tool Options-valikkoon kannattaa tutustua kun-

nolla. Tyokalulla on todella paljon erilaisia ominaisuuksia, joita voi saataa.

-~
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Kuva 19. Kloonaus, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

4.6 Paths Tool

Paths Tool luo ja muokkaa reittejd/polkuja. Kun kuvasta halutaan méaarittda todella tarkasti
tietty aluevalinta, ei siihen enaa valttamatta riita valintatyokalujen tarkkuus. Tahéan tarkoi-
tukseen molemmista ohjelmista I6ytyy reitti- ja muototydkalut. Liitteessa (Liite 1, Taulukko
2) nakyvan reittitydkalun etu verrattuna valintatytkaluihin on reitin muokattavuus jalkeen-
pain. Reitti jad myds muistiin Paths-valikkoon, mista Aluevalinta voidaan ottaa kayttéon
mydhemminkin. Tehdyt reitit I0ytyvat tdéltéa aina uudestaan, vaikka kuva suljettaisiin valil-
la. Tietenkin tdma edellyttaa sita, ettd kuva tallennetaan GIMPin omaan talletusmuotoon,
joka on tiedostomuodoltaan XCF. Reitit, tasot ja alpha-kanavat voidaan tallentaa ainoas-
taan tdhan muotoon. Photoshopissa reitit, tasot ja alpha-kanavat toimivat tdasmaélleen sa-
malla tavalla. Photoshopin tiedostomuoto vain on eri, Photoshopin oma tiedostomuoto
PSD.
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Kuva 20. Reitti, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Esimerkkikuvassa (Kuva 20) nakyy reitti ja reitin tukipisteet valkoisina palloina reitin paal-
l&. Reitti on muokattavissa aina uudestaan, kun kuva avataan ohjelmaan. Tehdyt reitit
|6ytaa Paths-valikosta joka nakyy kuvassa oikealla ylhaalla. Reitti tehdadn napsauttamalla
hiiren vasemmalla painikkeella reitille alkupiste. Jokainen napsautus taman jalkeen lisaa
reittiin uuden tukipisteen. Jos jatat painikkeen pohjaan tukipistetta tehdessa ja liikutat ta-
man jalkeen hiirta, saat tehtya reittiin kayria, joita voi mydhemmin myds muokata. Reitti
suljetaan napsauttamalla reitin alkupistetta. Lisdksi GIMPissa taytyy painaa ctrl-nappain
pohjaan alkupistetta napsautettaessa, jotta ohjelma sulkee reitin. Reitteja ei ole aina pak-
ko sulkea, reitin voi myds jattaa avoimeksi. Reittiin voi mydhemmin lisatd myos tukipisteita
napsauttelemalla hiiren vasemmalla painikkeella ctrl-ndppain pohjassa. Tukipisteita voi

muokata myéhemmin uudelleen tukipisteen paikan ja reitin muodon suhteen.

Paths-valikossa nékyvét tehdyt reitit. Napsauttamalla hiiren vasemmalla painikkeella reit-
tia, saat tehdyn reitin nakyviin kuvaan, jos reitti ei ollut valmiiksi nakyvissa. Napsauttamal-
la tyhjaa kohtaa Paths-valikossa, saat reitin pois nakyvista kuvasta eika reitti ole talldin
my06sk&an valittuna. Napsauttaessasi hiiren oikealla painikkeella reittia reitti-valikossa,
saat nakyviin reitin hallinta-asetukset. Taalta voit muuntaa reitteja esimerkiksi aluevalin-
noiksi ja tamén jalkeen tehda aluevalintaan vérien korjauksen, aivan kuten tekisit valinta-
tyokalulla tehtyyn aluevalintaan. Reittien tekeminen ja niiden hallitseminen GIMP-
ohjelmassa saattaa aluksi tuntua hieman hankalalta. Photoshopin vastaavat tyokalut ovat
paremmin ja selkeammin suunniteltuja. Photoshopin reittitydkalut tuntuvat paljon tarkem-
milta ja paremmin hallittavilta kuin GIMPin. GIMPin reittityOkalut ovat hyvat ja riittavat reit-
tien tekemiseen, mutta vaativat kayttajalta hieman totuttelua.
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4.7 Colors-valikko

Varit-valikko on usein padaosassa valokuvien viimeistelyssa. Varit-valikossa on paljon eri-
laisia komentoja, kuten esimerkkikuvasta (Kuva 21) voimme todeta, joskaan kaikki ko-
mennot eivat ole tarpeellisia kuvien korjaamisen kannalta. Varisaadoilla tehdaén usein
viimeiset hienosaadot kuvien tunnelmaan, vaikutelmaan ja vareihin. Internetisté 16ytyy
paljon oppaita varien saatamisesta. Varit-valikko onkin yksi trkeimmisté valikoista kuvia
paranneltaessa, joten siihen kannattaa tutustua kunnolla. Varit-valikossa on paljon saato-
mahdollisuuksia, mutta tadssa opinnaytetydssa keskitytaan esittelemaan valikosta helpot ja
tarkeat sadato- ja vaikuttamismahdollisuudet omien kuvien parantelemiseen. Opinnayte-
tyéhon valikon esittelysta on karsittu pois kaikki taiteelliset ja erikoissuotimet, joilla kuvista
saa erikoisen varisia ja nakdisia. Tarkeimmat komennot I6ytyvat heti valikon alku paasta
(Taulukko 4).

Taulukko 4. Tarkeéat varisaato -valikot

Komennot

Color Balance Varitasapaino

Brightness.Contrast Kirkkaus-Kontrasti

Levels Tasot

Curves Kayréat

Valikon muita tutustumisen arvoisia komentoja on Colorize- ja Hue-Saturation-komennot.
Internetista I6ytyy naistakin komennoista paljon tietoa ja opastusta. GIMP-ohjelmassa
varien kanssa tytskentely on hieman monimutkaisempi ja tydladmpi prosessi kuin Pho-
toshopissa. Tama johtuu siitd, ettd GIMPissa ei ole mahdollista tehdéd omia saatétasoja
varisaadoille, eli varisaato tehdaan aina olemassa olevaan tasoon. Tama johtaa siihen,
ettd tehtyja sdatoja ei voi jalkikateen hienosdatéda uudestaan. Photoshopissa taas pystyy
tekemdaan pelkkia saatotasoja varisaadoille. TAma tarkoittaa sitd, etté itse varisaatotasoilla
ei ole pikseliakdan informaatiota kuvasta vaan taso toimii ainoastaan variensaatdjen kor-
jaajana alapuolella hierarkiassa oleviin tasoihin. Omien tasojen takia Photoshopissa saa
varisdatdtasojen saadot uudestaan auki ja tehtyja sdatdja voi nain helposti hienosaataa

yha uudestaan haluamallaan tavalla.
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Kuva 21. Vérit-valikko, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

GIMPissa varisaadot tulee tehda olemassa olevien tasojen paalle. Esimerkkikuvassa (Ku-
va 22) nahdaan Layers-valikossa viisi erillista tasoa, joihin kuhunkin on tehty véarisaato.
Jos nyt haluttaisiin muuttaa tasoilla olevia varisdatoja, se ei onnistuisikaan kuin poistamal-
la roskakoriin koko yksittdinen taso. Jos esimerkiksi haluaisimme muuttaa ylimman tason
varisdatoa, painaisimme Color-valikossa Curves-komentoa tason ollessa valittuna. Ko-
mento avaisi uuden Curves-saatdpaneelin. Paneelissa nakyisi ainoastaan uudet oletusar-
vot ja tasolle jo saadetyt arvot katoaisivat. Vanhat saadot kylla vaikuttaisivat edelleen ta-
soon mutta sdadot eivat olisi endd muutettavissa. Jos samaan tasoon tehd&én kaksi ker-
taa sama varisaatokomento, voivat vérit pian alkaa nayttdmaan vaaristyneiltd. GIMPissa
varisdatoja tehdesséa kannattaakin aloittaa kuvan muokkaus kopioimalla kuvasta uusia
tasokopioita. Aluevalintoja hyddyntden kannattaa kuvasta kopioida osia omille tasoille.

Kaikista tasoista kannattaa viel& ottaa muutamia kopioita omiksi tasoiksi. Kopioihin on
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taman jalkeen hyva alkaa tekemaan varisaatja — nain ei pilata kuvaa saatamalla suoraan

alkuperaisen kuvatason paalle.

Layers - Patterns ' ) |

= Layers !Channels -’é{’pams ) Undo History ®
Mode: Normal v
— mal;.

lock & BN

I | i Tarvas_Curves_tasolls

| Vesi_Curves_tasolla

S { Sita_ColorBalance_tasolla

- Kopno Curves_ja_levels_tasolla
$C 2 - Original_kuva
TS

) B @ 3 a ¥ 3

il —
Kuva 22. Tasot ja varisdadot, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Véritasapaino-komennolla voi tehda varinkorjausta muuttamalla kuvan yleista varisekoi-
tusta. Véreja paasee saatamaan kolmesta erillisesta palkista, jotka kohdistavat muutokset
varjoalueisiin, keskisavyihin tai kirkkaisiin alueisiin. Jos kuvassa on varivaaristymaa, voit
yrittd& neutraloida sen saatamalla varipalkkeja kohti vastavareja. Taméanlainen saatami-
nen vaatii hieman kokeilua eri asetuksilla, jotta silmaa miellyttavaan lopputulokseen paas-
taén. Vareja voidaan myos kayttaa varitehosteina luodakseen kuvaan erilaisia vaikutel-
mia. Esimerkkikuvassa (Kuva 23) nakyvat varitasapaino-valikon sdatémahdollisuudet.
Kuvan yldosassa nakyvét radio-napit, joista valitaan mille savyalueelle tehdyt varisaadot
vaikuttavat (Shadows, Midtones, Highlights). Radio-nappien alta paastaan tekemaan va-

risdatoja. Palkeista vetamalla kuvan varisavya paastadan muuttamaan haluttuun suuntaan.
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Kuva 23. Véritasapaino, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Kirkkaus ja kontrasti-valikossa (Kuva 24) on liukusaatimet kuvan tai aktiivisen tason kirk-
kauden ja kontrastin saatamiseen. Nama saadoét voidaan tehda myos Levels-toiminnon
kautta. Levels-valikossa tehtyna kirkkaus- ja kontrastisaadot tehdaan kuvan vareille, miké
on paljon elavaisempi tapa tehda tdma. Kirkkaus ja kontrasti-valikossa voidaan helposti
saataa kuvan savyaluetta. Kirkkaussaatimella saadaan korostettua kuvan vaaleita tai
tummia alueita. Saatimen siirtdminen suurentaa tai pienentaa kuvan savyarvoja. Kontras-
tisdadin suurentaa tai pienentédéd kuvassa savyarvojen koko aluetta. Kirkkaus/kontrasti on
nopea tapa muokata kuvan vaaleita tai tummia kohtia mutta tatéa komentoa kannattaa
kayttaa harkiten. Vaaleiden ja tummien alueiden yksityiskohtia saatetaan menettaa no-

peastikin sdadinta liikaa kaytettaessa. (Photoshop, 2015)

Brightness-Contra

{ - Adjust Brightness and Contrast
" Kopio_Curves_ja_levels_tasolla-4 (Untitled)

Presets:

Brightness: D

1

Edit these Settings as Levels

Kuva 24. Kirkkaus/kontrasti-valikko, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)
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Tasot-valikko ja tasot-valikon sdatémahdollisuudet on esitelty esimerkkikuvassa (Kuva
25). Tasot on erittain kayttokelpoinen saatttydkalu kaikkien kuvien varisavyjen korjaami-
seen. Tasot-saattjen avulla voidaan yrittdd korjata kuvasta sen savyaluetta ja varitasa-
painoa. Naitd ominaisuuksia korjataan saatamalla kuvan tummien savyjen, keskisavyjen
ja vaaleiden savyjen voimakkuustasoja. Voimakkuustasoja voidaan saataa vetamalla In-
put- ja Output-séatimisté oikealle tai vasemmalle, jolloin kuvaan saadaan lisaa tummuutta
tai vaaleutta. Nain voidaan korjata ali- tai ylivalottunut kuva. Keskisavyja saatamalla muu-
tetaan harmaasavyjen eli keskialueen voimakkuuksia vaikuttamatta merkittavasti vaalei-

siin tai tummiin alueisiin. (Photoshop 2015)

rh Levels [é‘
Adjust Color Levels T
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Channel: Value B @
Input Levels
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Output Levels
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I [#] Preview
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Kuva 25. Tasot-valikko, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Tasot-valikossa on my6és mahdollista sdataa kuvan eri varisavyja erikseen. Channel-
alasvetovalikosta voi valita haluamansa varikanavan. Taman jalkeen voidaan saataa ai-
noastaan tdman varin vaikutusta kuvaan, samaan tapaan kuin koko kuvan valotusta saa-

dettdessa. Yksi hyva tapa saataa kuvan valotusta on napsauttaa ensiksi tumman paan
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pipettityokalua. Taméan jalkeen, pipettitydkalu valittuna, etsitdan kuvasta tummin kohta ja
napsautetaan siind. Sama toistetaan vaaleanpaan pipettityokalulla, erotuksena vain se,
ettd talla kertaa kuvasta etsitaan kuvan vaalein kohta ja napsautetaan siind. Suuri osa
kuvista saadaan talla toimenpiteella korjattua varitasapainon seké savyalueiden osalta
melko hyvaksi.

Esimerkkikuvassa (Kuva 26) nakyvan Kayrat-valikon avulla voidaan hienosaataa kuvan
koko sdvyaluetta. Kuvaajan oikea ylakulma edustaa vaaleita vareja ja vasen alakulma
tummia. Kuvaajan vaaka-akseli edustaa alkuperaisia arvoja ja pystyakseli uusia séadetty-
ja arvoja. Kun viivalla liikutetaan séatopisteitd, kayran muoto muuttuu kuvasaatoja mukail-
len. Vaaleita alueita sdédetédén yldosassa olevalla pisteelld. Tummia alueita vastaavasti
saadetaan alaosassa olevalla pisteelld. Pisteita voi lisata kayraan napsauttamalla kayraa.
Kun saatopistetta vedetaan ylospain tai alaspain sdadettavan kuvan savyalue joko vaale-
nee tai tummenee; ylospain vedettdessa kuva vaalenee ja alaspain vedettdessa tumme-
nee. Kun saatopistettd vedetaan oikealle tai vasemmalle, kontrasti suurenee tai pienenee.
Kun kuvaan halutaan kontrastia keskisavyihin, kdyra voidaan vetaa S-muotoon, jolloin

kontrastit korostuvat kuvassa. (Photoshop 2015)

Kaikkia varisaatoja tehdessa ei ole yhta oikeaa tapaa tehda niitd. Saattja oppii tekemaan
kokeilemalla erilaisia asetuksia. Sama patee vareihin — ei ole yksia ainoita asetuksia milla
varit olisi aina oikein saadetty kuvaan. Kokeilemalla oppii ja liséksi joitakin miellyttéavat
enemman lAmpiman punertavat kuvat, kun taas toiset saattavat pitda kylméaén sinerta-

vaan saadetyista kuvista.
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Kuva 26. Kayrat-valikko, GIMP 2.8.0 (Nousiainen 2015)

Varien automaattiseen korjaukseen l6ytyy myos GIMPista valikko (Taulukko 5). Aina au-

tomaattinen kuvakorjaus ei tee sita mitd toivoisimme, mutta sita voi silti aina kokeilla. Jos-

kus kuvista saattaa tulla parempia pelkkia automaattisia korjausmenetelmia kayttamalla.

Taulukko 5. Auto-komennot GIMP

Komento

Equalize

Korjaa véreja

White Balance

Korjaa valkotasapainoa

Color Enhance

Paranna varikyllaisyytta

Normalize

Korjaa alivalotusta

Stretch Contrast

Korjaa alivalotusta

Stretch

Korjaa alivalotusta, eri varimaailmassa kuin

edelliset
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4.8 Photoshop ja tarkeat valikot

Photoshopissa tarkeimmat valikot ovat Image- ja Layers-valikot ja niiden alta 16ytyvat ko-
mennot. Photoshopin Image-valikko (Kuva 27) siséltaa hieman eri komentoja kuin GIMPin
vastaava. Molemmista l6ytyy kuitenkin samat viisi tarkedd komentoa, jotka on kayty lapi
aiemmin (s.27 - 28). Nama Image-valikon tarkeét komennot ovat, kuvakoko, kuvan kaan-

taminen ja peilaaminen, kuvapohjan koko, kuvan rajaaminen seka varimaailma valinta.

Genyscale
ndpsstrents » g
Auto Tene Shifte Cirlel e ol
Auto Cortrast NteShifteCtrdel v RGB Color
Auto Color Shefte Carle 8 CMIYK Coler
Image Sce.. AR Ctrlel l:: Color

] hary
Corvvns Size.. Ao CirleC ubchaned
Image Fotabion » v B Bey/Chasnel

16 B/ Charned
- 32 Bey'Charnel
Duplicate.
Apply Image

Calculabions...

Anadyid ’

Kuva 27. Photoshopin Image-valikko, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Kuvakoko -komento toimii hieman eri tavalla Photoshopissa. Komennolla ei ainoastaan
suurenneta tai pienenneta kuvaa kuvapohjan sisalla vaan komentoa kaytettdessa muuttuu
seka kuvan koko etta kuvapohjan koko samanaikaisesti. Jos haluat muuttaa pelkastaan
kuvan kokoa kuvapohjassa, onnistuu se ensin tuplaklikkaamalla kuvatasoa tasot-
valikosta, mik& poistaa lukituksen tasosta ja taso on vapaasti muunneltavissa. Taméan
jalkeen voidaan kayttaa tasoon komentoa ctrl + t, eli vapaa muunnos -komentoa. Kuvan
kokoa voi tamén jalkeen muuttaa vetamalla kuvan nurkista sita pienemmaksi tai suurem-
maksi. Nain skaalataan ainoastaan kuvaa, joka on omalla tasollaan kuvapohjassa. Kun
shift-nappain pidetaan pohjassa kuvaa skaalatessa, skaalauksen mittasuhteet pysyvat

oikeina eik& kuva vaaristy.
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Photoshopissa kuvan kaantaminen -komento toimii samalla tavalla GIMPin vastaavan
komennon kanssa; koko kuvapohjaan vaikutetaan, jos tatd komentoa kaytetd&n. Ohjelmat
eroavat siind, kun halutaan kohdistaa komento ainoastaan valittuna olevaan tasoon. Pho-
toshopissa Edit-valikon alta 16ytyy erillinen Transform-komento tata varten (ctrl + t). Ko-
mennolla paastaan vaikuttamaan ainoastaan valittuna olevaan tasoon. GIMPiss& sama
Transform-komento 16ytyy Layers-valikon alta. Photoshopissa kyseinen toiminto on jopa
hieman epéaloogisesti asetettu Edit-valikon alaisuuteen, vaikka Layers-valikon alta muuten

hallitaan tasoille tehtdvia muutoksia.

Kuvapohja -komento toimii samaan tapaan molemmissa ohjelmissa, joskin esimerkkiku-
vassa (Kuva 28) nakyva hallintapaneeli avautuu erilliseen valintaikkunaan Photoshopissa
ja nayttaa hieman erilaiselta. Hallintapaneeli sisaltaa joitakin eri toimintoja kuin
GIMP-ohjelman vastaava paneeli. Hallintapaneelista voidaan suoraan muuttaa kuvapoh-

jan kokoa ja paattaa suunta, mista kuva alkaa suurenemaan tai pienenemaan.

- — N

Current Size: 1,39M _
Width: 5,08 cm
Reset

Height: 6,85 cm

New Size: 1,39M

Width: 5,08 Centimeters «
Height: 6,85 Centimeters
| Relative
Anchor: | w f A
< o —»
FAEIRY
Canvas extension color: Background v

Kuva 28. Kuvapohjan hallintapaneeli, Photoshop CS6 (Nousiainen 2015)

Rajaustydkalu toimii samalla tavalla molemmissa ohjelmissa. Ainoana erona on sen tyo-
kaluikoni, joka nakyy ty6kalupaneelissa (Liite 1, Taulukko 3). Rajaustydkalulla on mahdol-
lista leikata kuva haluamaansa kokoon rajaamalla reunoja kuvasta pois. Rajaustyokalua

kaytettaessa kuvassa muuttuu seka kuvapohjan koko ettéa kuvakoko samanaikaisesti.

Photoshopin Mode-valikko on monipuolisempi kuin GIMPin. Photoshopissa on muun mu-
assa valittavissa kuvan varimaailmaksi CMYK. CMYK-varimaailmaa kaytetaan ei-
digitaalisissa painoissa painotuotteita tehtdessa. Liséksi Photoshopissa on valittavissa
kuvan varisyvyys (8bit, 16bit ja 32bit), joka kertoo yhta pikselia kohti kaytettavien bittien
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lukumaaran — mitd enemman bitteja kuvassa on, sita tarkemmin vérit toistuvat kuvassa.
Samalla se lisaa tiedostokokoa huomattavasti. Valittavissa on 8, 16 tai 32 bittia aina yhta

varikanavaa kohti.

4.9 Photoshopin tarkeéat tydkalut

Photoshopissa kaikki tarvittavat tyokalut [0ytyvat ohjelman pdanakymasta kelluvina tyoka-
lupalkkeina. Paanadkyman tyttila on vaihdettavissa Windows-valikon alta kohdasta
Workspace. Valitessasi jonkin toisen tyotilan k&yttoon, saat nakyviin tahan tyodtilaan sopi-
vat tyokalupalkit. Lisdksi Windows-valikon alta saa napsauteltua tyokaluja nakyviin tyoka-
lupalkkeihin. Palkit on jaoteltu toimintojen mukaan omiksi ryhmiksi.

Tarkeimmat kuvanmuokkauksen tydkalut Photoshopissakin ovat valintatydkalut, kloonaus-
tyokalu ja reittityokalut. Tyékalut toimivat melko samalla tavalla molemmissa ohjelmissa,
vaikka pienia eroja tietenkin 16ytyy. Photoshopissa vapaavalintatyOkalu on saanut nimek-
seen Lasso Tool. Liitteessa (Liite 1, Taulukko 3) nakyva Lassotydkalu on yksi kolmesta
Photoshopin Lassotydkalusta. Lassoikonin alta 16ytyvat myos kaksi muuta Lasso tydkalua.
Aina kun tydkalun valintaikonissa nakyy pieni nuoli alakulmassa, on kyseisessa tydkalus-
sa enemman tyokaluvaihtoehtoja valittavissa. Pidettdessa hiiren vasen painike pohjassa

ikonin paalla saadaan muut vaihtoehdot nakyviin.

Lassotydkalun ollessa valittuna voit vapaasti vetaa hiirella haluamasi alueen ympéri ja
vapauttaa sen jalkeen hiiren vasemman painikkeen, jolloin haluttu aluevalinta tulee vali-
tuksi. Polygoni-lassotydkalun ollessa valittuna voit napsautella hiiren vasemmalla painik-
keella halutuista kohdista, jolloin saadaan aikaiseksi suorista viivoista muodostuva alueva-
linta. Viimeisen napsautuksen tulee olla kosketuksessa ensimmaiseen napsautukseen,
jotta alue tulee valituksi. Viimeinen valittavissa oleva aluevalitsinty6kalu on Magneettinen
lassotytkalu, jota ei GIMP-ohjelmasta 16ydy. Ty6kalun ollessa valittuna voit hiiren vasenta
painiketta napsauttamalla aloittaa aluevalinnan tekemisen. Aluevalinta tulee voimaan uu-
delleen napsauttamalla ensimmaista pistettéa hiiren vasemmalla painikkeella. Tyokalu pyr-
kii tunnistamaan ja kiinnittdmaan reitin johonkin tunnistettavaan muotoon, varipintaan tai
reunaan. Aluevalintaa saa kasvatettua Photoshopissa uusilla valinnoilla painamalla shift-
nappainta pohjassa uutta valintaa tehdessa ja supistettua pitamalla alt-nappainta pohjas-

sa valintaa tehdessa.
Taikasauvatytkalulla tehd&dén aluevalintoja yhtendisista pinnoista. Liitteessa (Liite 1, Tau-

lukko 3) nakyvan taikasauvaikonin ollessa valittuna napsauttamalla kuvaa saadaan valit-

tua yhtendisid samanvarisia pintoja yhdella napin painalluksella. Ty6kalun ominaisuuksia
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saadetaan Photoshopissa ylavalikosta, josta sdadetéén kaikkien muidenkin tydkalujen
ominaisuudet tydkalun ollessa valittuna. Taikasauva toimii erityisen hyvin kuvissa, joissa
on suuria samanvarisia pintoja. Shift- tai alt-napp&in pohjassa valintaa tehdessa toimii
tallakin tyokalulla aluevalinnan suurentamisessa ja pienentamisessa. Photoshopissa valin-
tatydkalut toimivat hieman tarkemmin kuin GIMPissa. Photoshopin valintatytkaluja on
my06s hieman helpompi kontrolloida valintoja tehdessa.

Kloonaustydkalu on hyvin samanlainen toiminnaltaan kuin GIMPin kloonaustydkalu. Ai-
noana erona on, ettéd Photoshopissa kloonauksen kohde valitaan Alt-nappain pohjassa
hiiren vasenta painiketta napsauttaen. Liitteessa (Liite 1, Taulukko 3) nakyvalla kloonaus-
tyokalulla kuvista pystytddn poistamaan pienet roskat ja epédpuhtaudet lisdé aiheesta s.
30. Photoshopista l6ytyy enemman erilaisia kloonaus- ja korjaustyokaluja kuin GIMPista.
Jotkin ndista tydkaluista ovat tutustumisen arvoisia, kuten esimerkiksi Healing Brush Tool

ja Spot Healing Brush Tool, jotka tdssa opinnaytetydssajadvat esittelyn ulkopuolelle.

4.10 Pen Tool

Pen Tool luo ja muokkaa reittejad/polkuja. Photoshopista reittien tekemiseen 16ytyy moni-
puoliset ja paljon selkedmmin jaotellut tyokalut kuin GIMPista. Esimerkkikuvassa (Kuva

29) nakyy kaikki reittitytkalut, jotka ovat valittavissa Photoshopissa tytkaluikonin alta.

» o\ Pen Tool
JWM'-A
*d:«wwtwtw

—d‘ Dokt Anchan oot Tao
N Corvvet Dot Tood

Kuva 29. Kynatyokalut, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Valikon kaksi ensimmaista tytkalua ovat reittien luomista varten. Kahdella seuraavalla
tyokalulla saadaan lisattya tai vAhennettya tukipisteité reitilla. Viimeisena valikosta 16ytyy
tyokalu, jolla reittien muotoja voi muokata. Esimerkkikuvasta (Kuva 30) naemme, miten
reitin tukipisteitd voidaan muokata. Vasemmalla puolella kuvaa, itse tukipisteesté vedetta-
ess4, ei vaikuteta reitin muotoon vaan siirretaan ainoastaan tukipisteen paikkaa. Oikealla
puolella kuvaa, tukipisteen kahvoista vedettdessa saadaan itse reittia muokattua tukipis-

teiden pysyessa paikoillaan.
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Kuva 30. Reittivalintatytkalut, Photoshop CS6 (Nousiainen 2015)

Reitin valinta-valikosta l6ytyvat reitinvalintatydkalu seké reitin yksittaisten tukipisteiden
valintatyokalu. Esimerkkikuvassa (Kuva 31) nakyy koko reitin valintatydkalu, joka on mus-
ta nuoli. Valkoinen nuoli sen alapuolella on yksittaisten tukipisteiden valintaan tarvittava
tydkalu. Reittien tekeminen on melko samanlaista molemmissa ohjelmissa, erona on oi-
keastaan vain, ettd GIMPissa reitin sulkeminen vaatii lisdksi ctrl-nappaimen painamista.
(Liséa aiheesta s. 32 - 33).

Kuva 31. Reittien muokkaus (Nousiainen 2015, Photoshop, reittien muokkaaminen 2015)
4.11 Varien hallinta Photoshopissa

Photoshopissa on mahdollista hallita ja sdataa kuvien vareja kahdesta eri valikosta. En-
simmainen valikko, josta pddsee vareihin kasiksi, on Image-valikko. Vareja sdadettdessa
Image-valikon kautta muutokset tulevat voimaan suoraan valittuna olevalle tasolle, eika
tehtyjd muutoksia voi séatdd myohemmin uusiksi télla tasolla. Parempi tapa tehdé va-
risdatoja on tehda ne suoraan omiksi varisdatotasoiksi. Nain tehtyna saatoja paastaan
muokkaamaan uusiksi tarvittaessa. Tama tapahtuu Layer-valikon kautta. Layer-valikon
kautta tehdyt varisdatttasot tulevat omiksi varisaatotasoiksi Layer-nakymaan. Varisaato-
tasot vaikuttavat ainoastaan alapuolella tasohierarkiassa olevaan tasoon tai tasoihin, riip-
puen varisaatdtason maarityksista. Varisaatttasoa tuplaklikkaamalla saadaan muokkaus-
tila uudestaan auki ja varisaatdtason saatéja muutettua tarvittaessa. Uusia saatdtasoja
saa tehtyd komennon New Adjustment Layer alta, kun valikosta valitaan haluttu varisaato-

taso. Saman saa tehtya myds Adjustments-valikon kautta, joka nékyy kelluvana palkkina
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paanakymassa. Valittavissa on kaikki samat komennot, jotka I6ytyvat myos Layer-valikon

alta.

New 4
Duplicate Layer...
Delete »

Rename Layer...

Layer Style »
Smart Filter »
New Fill Layer »
New Adjustment Layer ld  Brightness/Contrast...
Layer Content Options... Levels...
Curves...
Layer Mask »
Exposure...
Vector Mask 4
Create Clipping Mask Alt+Ctrl+G Vibrance...
? Hue/Saturation...
Smart Objects »
Vidos Lo > Color Balance...
by .| Black & White...
it Photo Filter...
New Layer Based Slice Channel Mixer...
Group Layers Ctrl+G et it
Ungroup Layers Shift+Ctrl+G Invert...
Hide Layers Posterize...
) Threshold...
el ’| Gradient Ma
Combine Shapes 4 " e‘ P
Selective Color...
Align Layers to Selection »
Distribute »

Kuva 32. Vérisdatotasot, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Kun esimerkkikuvassa (Kuva 32) nakyvasta valikosta valitaan haluttu varisaatétaso, Pho-
toshopiin avautuu toisessa esimerkkikuvassa (Kuva 33) nékyva valintaikkuna. Ohjelma
kysyy miten uuden véarisaatétason halutaan vaikuttavan alapuolelta 16ytyviin tasoihin. Va-
littavissa on muutamia eri vaihtoehtoja. Tarkeimpana niista on rasti ruutuun -kohta, jossa
varisdatdtason saa vaikuttamaan, joko alapuolella olevaan tasoon tai kaikkiin alapuolelta
I8ytyviin tasoihin. llman rastia vaikutus ulottuu kaikkiin alapuolelta I8ytyviin tasoihin. Rastin
kanssa vaikutus ulottuu vain alapuolella olevaan tasoon. Varisdatotaso toimii ikdan kuin

maskina talle tasolle.

Name: Color Balance Silta Layerin

Use Previous Layer to Create Clipping Mask

Color: (X /None v

Mode: Normal v Opacty: | 100 » %

Kuva 33. Varisaatotason valintaikkuna, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)
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Seuraavassa esimerkkikuvassa (Kuva 34) nakyy kahdeksan erillista tasoa, joista kolme
on pelkkia varisaatdtasoja. Varisdatotasot on laitettu kuvassa vaikuttamaan vain alapuo-
lella olevaan tasoon. Taman nakee siitd, etta varisdatotasoissa nakyy pieni nuoli alaspain.
Varisdatotason tunnistaa tasovalikosta mustavalkoisesta pallosta tason nimen vieressa.
Muuten Photoshopissa véarien sdataminen on lahes samanlaista kuin GIMPissa. Tarkeéat
varisdatimet Photoshopissa on esitelty taulukossa 6.

Taulukko 6. Auto-komennot

Komento

Color Balance varitasapaino
Brightness.Contrast kirkkaus-kontrasti
Levels tasot

Curves kayrat

s © S- Levels komento Taivas Layerin

-.Imas_

: © 3- Color Balance komento Vesi Layeriin

[

: © & - Color Balance komento Sita Layeriin

B e

.

Kuva_original copy

Kuva_original

Kuva 34. Tasohierarkiat, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Véritasapaino-komennolla tehdéén varinkorjausta muuttamalla kuvan yleista varisekoitus-
ta. Photoshopin véritasapaino-komento on lahes identtinen GIMPin vastaavan kanssa.
Esimerkkikuvassa (Kuva 35) nékyy Photoshopin véritasapaino-valikon muokkaamismah-

dollisuudet. (Aiheesta lisaa sivulla 35).
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Properties

72 B3 color Balance

Tone: Midtones

Cyan
Magenta

Yellow

V Preserve Luminosity

Kuva 35. Véritasapaino, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Kirkkaus/kontrasti-valikko sisaltaa liukusaatimet kuvan kirkkauden ja kontrastin saatami-
seen. Komento on l&hes identtinen GIMPin vastaavan komennon kanssa. (Aiheesta lisaa

sivulla 37).

Photoshopissa Tasot-varisdatokorjaus on hieman monipuolisempi kokonaisuus kuin
GIMPin vastaava komento. Photoshopissa muun muassa, voit tallentaa Tasot-asetuksia
esimaaritetyiksi saadoiksi ja kayttaa niitd myohemmin muissa kuvissa uudelleen. Esi-
merkkikuvassa on esitelty (Kuva 36) Photoshopin hyvin selkeasti toteutettu Tasot-
varisdatdpaneeli, josta kuvan valkotasapaino ja kontrasti voidaan saataa. (Aiheesta lisaa
sivuilla 38 - 39).
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Properties

Wiy B Levels

Preset: Default

Kuva 36. Tasot varisdatopaneeli, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Photoshopissa Kayrat-varisdaté on monipuolisempi kokonaisuus kuin GIMPin Kayrat-
komento. Photoshopissa voit muun muassa tallentaa Kéyrat-asetuksia esiméaaritetyiksi
saadoiksi ja kayttaa niitd myéhemmin muissa kuvissa uudelleen. Esimerkkikuvassa (Kuva
37) nékyy Photoshopin Kayrat-varisdatopaneeli, josta voidaan sdataa vari kerrallaan ku-
van varisaadot sopiviksi. Kayristé ja Tasoista kannattaa lukea lisaa internetista ja opetella
toiminnot hyvin niitd kayttamalla kuviin saadaan uutta syvyytta. (Aiheesta lisaa sivuilla 39 -
40).
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Properties
/ n Curves

Preset: Default

Kuva 37. Kayrat varisaatopaneeli, Photoshop CS6.0 (Nousiainen 2015)

Photoshopistakin |6ytyy muutamia automatisoituja varienkorjausmahdollisuuksia. Auto-
korjaukset Ioytyvat Image-valikon alta. Koska nama léytyvat Image-valikon alta, eivatka
Layers-valikon alta, niin yksi haittapuoli naissé autoasetuksissa aina ilmenee. Auto-
korjauksia kaytettdessa ne vaikuttavat aina koko valittuna olevaan tasoon, eika saatoja voi
my6hemmin s&atédé uusiksi. Photoshopista l16ytyvat automaattikorjaukset Auto Tone, Auto

Contrast ja Auto Color, joista Auto Color on parhaiten toteutettu.

4.12 GIMP ja Photoshop

Kuvankasittelyohjelmina seka GIMP ettd Photoshop ovat erinomaisesti toteutettuja koko-
naisuuksia ja kuuluvat aivan varmasti kuvankasittelyohjelmistojen parhaimmistoon. Kum-
mastakaan ei oikeastaan talla opinnaytetyohon liittyvalla kokeilujaksolla 16ytynyt yhtakaan
suurempaa ongelmaa, josta ei olisi selvinnyt, tai josta pitaisi erikseen kirjoittaa hairitseva-
na tekijana. Molemmista toki I6ytyi omat pienet kauneusvirheensa mutta nekin pienet vir-
heet, jotka voisin nostaa esiin, saattavat johtua omista puutteellisista taidoista, ohjelmien
opettelusta ja kayttdmisesta. Kouluarvosanoin molemmat ohjelmat ovat tdyden kympin
kuvankasittelyohjelmia. Molemmilla ohjelmilla peruskuvankasittely on mahdollista tehda
tehokkaasti ja pienella vaivalla. Kaikki tarvittavat valikot ja tydkalut 16ytyvat molemmista.
Tarvittaessa apua kaytosta saa internetin kautta vaivattomasti. Ohjelmien pienet eroavai-
suudet ja Photoshopin parempi varisaatotasojen hallinta kaéntavat vaakakupin Photos-

hopin puoleen siina, kumpaa ohjelmaa itse mieluummin kayttaisin kuvankasittelyssa. Pho-
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toshopia oli hieman miellyttavampi kayttaa ja se on hieman paremmin hallittavissa vahai-

sella kuvankasittely kokemuksella.

Vaikka Photoshop pitaa edelleen pintansa kuvankasittelyn ykkdsohjelmana, ovat kilpailijat
kirineet sen etumatkaa vuosi vuodelta pienemmaksi. Ohjelman kayttoliittymé& on muita
selkeampi ja paremmin suunniteltu kokonaisuus ja sité on ilo kayttaa. Ohjelma on vaihto-
ehdoista monipuolisin ja asioita voi tehdd monilla eri tekniikoilla. Photoshopin ainoa on-
gelma onkin sen maksullisuus, mutta jos on valmis maksamaan kuvankasittelyohjelmasta
voi Photoshopia ehdottomasti suositella. Photoshopin hankkiessaan saa laadukkaan, hy-
vin tuetun ja viimeiseen asti suunnitellun kokonaisuuden kayttdonsa kuvankasittelya var-
ten.

GIMP-kuvankasittelyohjelma osoittautui todella positiiviseksi yllatykseksi. GIMP ei paljoa
havia Photoshopin valikoille ja tydkaluille. Ohjelman kayttoliittyma on hyvéa ja kokonaisuu-
tena GIMPia on todella ilo kayttaa. Ohjelma ei ole aivan yhta monipuolinen kuin Photos-
hop mutta mitddn niin oleellista ei ohjelmasta puutu, ettd sen kanssa ei saisi peruskuvan-
kasittelya tehtyd. GIMP on taysiverinen kuvankasittelyohjelma, jolla jokainen aloitteleva
kuvankasittelija tulee erinomaisesti toimeen. Jos siis ei halua maksaa kuvankasittelyoh-
jelmasta senttidkéén, on GIMP erinomainen valinta, josta riittaa rutkasti iloa kuvien muok-
kaamiseen.
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5 Pohdintaa

Opinnaytety6hon valitsemani aihe tuntui aluksi todella haastavalta mutta samalla todella
mielenkiintoiselta. Projektissa tulisin oppimaan paljon uusia hyddyllisia taitoja — taitoja,
joita voisin kayttad seka tydssani etta vapaa-ajallani hyodyksi. Haastavaksi alun teki se,
ettd olin aloitteleva kuvaaja eiké aiheen kirjallisuus ollut minulle tuttu. Lahes kaikki oli siis

itselleni uutta mutta aiheen todellinen hyddyllisyys tulevaisuudessa kasvatti motivaatiotani.

Kun aloitin opinnaytetyoni tekemisen, olin kuvaajana kokematon ja kameroiden tekniikois-
ta en tiennyt juuri mitddn. Kuvaamiseni oli nappailya sielta taalta, vailla sen syvéllisempaa
tarkoitusta. Kultainen leikkaus oli niita harvoja asioita, joka oli jo etukateen hieman tuttu
asia aikaisemmista graafisen alan opinnoista. Projektin edetessa on ollut hienoa huomata
myGs oman osaamistason paraneminen. Kuvaamiseeni on tullut paljon lisaa suunnitelmal-
lisuutta ja rauhallisuutta. Kuvatessani kiinnitdn nykydan ensimmaiseksi huomion valon
maaraéan ja sen suuntaan. Nykyaan osaan tarvittaessa saataa valotuksen oikeanlaiseksi
kasinkin, kun ennen jouduin aina olemaan kameran automatiikan varassa. Vasta tdman
jalkeen alan ideoimaan ja suunnittelemaan miten kuvaan kohteen. Pyrin aina keksimaan
jonkin idean kuvaan. Sen ei tarvitse olla mitaan monimutkaista ja taiteellista mutta jotakin
sellaista, ettd se heréttaa itsessa tuntoja ja saa kohteen tuntumaan kuvaamisen arvoisel-
ta. Saatan yrittda etsia jonkin erikoisen kuvakulman kohteesta tai leikkia perspektiiveilla
kuvatessani. Olen |8ytanyt perusasioita opiskellessani itselleni sopivat ohjenuorat digi-
kuvaamiseen ja kuvauspaikoille. Kameroiden tekniikasta olen oppinut sen verran, etta
osaan jo vertailla erilaisten kameroiden, objektiivien ja lisavarusteiden ominaisuuksia kes-

kené&an ja pystyn tunnistamaan niista hyvilla ominaisuuksilla varustetut vaihtoehdot.

Projektin tekeminen tutkivalla ja kokeilevalla otteella on ollut sekd haastavaa etta erittain
antoisaa. Olen oppinut matkan varrella paljon lisaa digikuvauksen perusasioista. Epavar-
muus ja tietdmattomyys kameran ja sen ominaisuuksien kayttamisesta on vahentynyt.
Linssin lapi avautuu aivan uudenlainen mahdollisuus tutkia maailmaa. Moni asia on saa-
nut aivan uuden eldman, kun kuljeskelen kameran kanssa etsien mielenkiintoisia uusia
kohteita. Kun perustaidot ovat hallussa, on itse kuvaustilanteissa pystynyt keskittamaan
energiansa enemman oleelliseen, eli itse kuvaamiseen. Olen huomannut mygs, etté kat-
selen muiden ottamia kuvia aivan uudella tavalla. Voisi sanoa, ettd oma kuvanlukutaito on

parantunut matkan varrella huomattavasti.

Kuvankasittelyasioita varten opettelin itselleni téaysin uuden ohjelman peruskayton. Olin jo

kauan ajatellut tutustuvani GIMP-ohjelmaan ja opinnaytetyoni kautta sain vihdoin hyvan
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syyn ja mahdollisuuden tutustua GIMPiin, jota monet olivat kehuneet. Aiempi kokemukse-
ni kuvankasittelysta helpotti GIMPiin tutustumista huomattavasti, kun ohjelman perustoi-
minnot olivat tuttuja. Silti GIMPiin tutustumiseen olisi tarvinnut varata hieman enemman
aikaa, jotta perustaidot olisi oppinut paremmin. Téassa opitulle pohjalle on kuitenkin helppo
alkaa rakentamaan.

Opinnaytetydssa on paljon perusasiaa digikuvaamisesta ja kuvankasittelysta. Alun perin
olin ajatellut kertovani hieman enemman myos valokuvaamisen taidosta ja kuvien lukutai-
dosta, jotka ovat tarkeita osia prosessissa tulla hyvéksi kuvaajaksi. Paatin kuitenkin rajata
kuvaamisen taiteellisen puolen tydn ulkopuolelle ja keskittya sen sijaan kasittelemaan

digikuvaamisen ja kuvankasittelyn perusasioita hieman perusteellisemmin.

Opinnaytetydn pyrkimyksena oli keraté tieto kuvaamisen ja kuvankasittelyn perusasioista
yhteen ja tiivistaa se lukijalle sopivaksi paketiksi. Mielestani onnistuin kerddmaan oleelliset
asiat opinnaytetydhon tiiviiksi ja informatiiviseksi lukupaketiksi, mista saattaa jollekin aloit-
televalle digikuvaajalle olla iloa. Itselleni digikuvauksesta on muodostunut uusi mieluisa
harrastus opinnaytetydn tekemisen kautta. Toivon etta joku digikuvausta harrastava saisi
tydstani jotain uutta nakdkulmaa ja pohdittavaa harrastukseensa. Toivon lisdksi, etta tyota
lukeva aloitteleva digikuvaaja kokisi saman antoisan oppimisprosessin kuin olen itse ko-
kenut tata opinnaytety6ta tehdessani. Kuvan osaa ottaa jokainen, mutta pienella perehty-

miselld kuvaamisen perusteisiin on mahdollista valittda katsojalle myos kuvaajan visio.

53



Lahteet

Freeman, M. 2012. Valokuvaamisen taito. 3. painos. Docendo. Jyvaskyla.

Freeman, M. 2011. Miten valokuva toimii. Docendo. Jyvaskyla.

Freeman, M. 2008. Suuri digikuvausopas. 1. painos. WSOY pro/Docendo. Jyvaskyla

Kelby, S. 2013. Suuri digikuvauskirja. Readme. Helsinki.

Forsgard, P. 2008. Kameroiden tekninen kehitys muuttaa kuvausta?
Luettavissa: http://valokuvaaja.kotisivukone.com/blogi/2008/09/17/340. Luettu: 6.7.2015.

Joutsi, A. SEO — GIMP-kuvankasittelyohjelman alkeet.
Luettavissa: http://www.joutsi.com/gimp-ohjeet/gimp-kuvankasittelyohjelman-alkeet/.
Luettu: 9.9.2015

Karhulahti, M. 2006 — 2010. Valo luo kuvan.

Luettavissa: http://pelivara.com/tutoriaalit/valo-luo-kuvan/. Luettu: 8.7.2015.

Photoshop, 2015. Kirkkaus/kontrasti-saadon kayttaminen.
Luettavissa: https://helpx.adobe.com/fi/photoshop/using/apply-brightness-contrast-
adjustment.html. Luettu: 9.9.2015.

Photoshop, 2015. Kirkkaus/kontrasti-sdadon kayttaminen.
https://helpx.adobe.com/fi/photoshop/using/curves-adjustment.html. Luettu: 11.9.2015.

Photoshop, 2015. Reittien muokkaaminen.
http://help.adobe.com/fi_Fl/photoshop/cs/using/WSfd1234e1c4b69f30ea53e41001031ab6
4-7391a.html. Luettu 11.9.2015.

Photoshop, 2015. Tasojen sdato.
https://helpx.adobe.com/fi/photoshop/using/levels-adjustment.html
Luettu: 10.9.2015

54


http://valokuvaaja.kotisivukone.com/blogi/2008/09/17/340
http://pelivara.com/tutoriaalit/valo-luo-kuvan/
https://helpx.adobe.com/fi/photoshop/using/apply-brightness-contrast-adjustment.html
https://helpx.adobe.com/fi/photoshop/using/apply-brightness-contrast-adjustment.html
https://helpx.adobe.com/fi/photoshop/using/curves-adjustment.html
http://help.adobe.com/fi_FI/photoshop/cs/using/WSfd1234e1c4b69f30ea53e41001031ab64-7391a.html
http://help.adobe.com/fi_FI/photoshop/cs/using/WSfd1234e1c4b69f30ea53e41001031ab64-7391a.html
https://helpx.adobe.com/fi/photoshop/using/levels-adjustment.html

Liitteet

Liite 1. Taulukko 1. GIMPin Image-valikon tydkaluikonit

™

Skaalaustyokalun ikoni GIMP-ohjelmassa

Muunnostytkalun ikoni GIMP-ohjelmassa

Kuvapohjaty6kalun ikoni GIMP-ohjelmassa

Kuvan rajaustyokalun ikoni GIMP-ohjelmassa

Taulukko 2. GIMPin Tools-valikon tydkaluikonit

i‘__

Vapaavalintatyokalun ikoni GIMP-ohjelmassa

Taikasauvatydkalun ikoni GIMP-ohjelmassa

N
&

Kloonaustydkalun ikoni GIMP-ohjelmassa

=3
(=

Reittitydkalun ikoni GIMP-ohjelmassa

Taulukko 3. Photoshopin tydkaluikonit

Rajaustydkalun ikoni Photoshop

Valintatydkalun ikoni Photoshop

Taikasauvatyokalun ikoni Photoshop

] ]

Kloonaustydkalun ikoni Photoshop

55




