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Kirjoittaja on taustaltaan ohjelmoija, joka vastaa my0ds musiikista peleissaén. Hanen
taytyi kehittdd nopea tapa luoda musiikkia, ja ratkaisu 16ytyi Applen iPad:std sekd sen
kattavasta musiikkisovellusvalikoimasta. Taméa opinnéytetyd on katselmus siit4, miten
aloittelevan pelimuusikon tulisi l&hestya musiikin tekemisté ja sen kohdentamista pelei-
hin uran alkutaipaleella. Opinnéytetytssa perehdytaan laitteistoon ja pohditaan, miten
sitd voitaisiin korvata sovelluspohjaisilla ratkaisuilla.

Tyota kehitetddn kayttdjan ndkokulmasta ja se pyritddn muotoilemaan niin yksiselittei-
seksi kuin mahdollista. Tyd keskittyy suurilta osin myds liikkuvan ihmisen musiikintuo-
tantoon ja siihen kuuluvaan kokoonpanoon sek& sen asettamiin vaatimuksiin. Tyon tar-
koitus on palvella toimeksiantajan niita tyontekijoitd, jotka ovat halukkaita perehtymaan
pelimusiikin tekoon tai jotka haluavat paremmin ymmaértdd muusikon roolia peliprojek-
tissa.

Taman opinndytetyon pohjalta pelimuusikolla on hyva tietdmys siitd, mitd han tarvitsee
ja miké on hénen ensimmaisen hankintansa budjetti. Ty6hon tutustumisen jalkeen pe-
limuusikko osaa suunnitella seké rakentaa itsellensd sopivan kokoonpanon ja ymmartéa
sen tarkeimmat ominaisuudet. Tyon tuloksena on lopullinen Kirjoittajan kaytdssa oleva
ymparist0, jota taitojaan kehittdva pelimuusikko voi soveltaa tydssaan.
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The author has a background from programming but he is also responsible for the music
in his games. He needed to find a better workflow which could speed up his work. He
found solution from music software made for Apple’s iPad. This thesis covers the ba-
sics of music composing and walks steps of a starting game musician. Hardware and
real instruments are important but how much we can do only with virtual instruments
and software.

The text is as simple as possible so it is understandable for the larger audience. This
study was made for members of the team who want to cover one more task in this world
of game development. No matter if you are a coder or a game designer, it is good to
know how one crucial part of your team works: the musician.

By reading this study musician should have a clear understanding of the needed hard-
ware and software, how to install them and how much money can be spent for them. It
was a long road but the outcome of this learning process is environment used by the
author.

Keywords: music production, composing, technology, game development
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ERITYISSANASTO

DAW
Jammailu
Kontrolleri

Kosketus -instrumentti

Latenssi

Luuppi

Masterointi

Mikitys

Mikseri

Plugin

Rajapinta

Sekvensseri

Syntetisaattori

Digitaalinen ymparisto johon danet viedaan ja jossa musiikki
luodaan.

Musiikin soittamista ilman padmaaraa tai sovittua julkaisua.
Laite tai sovellus, joka ohjaa toista laitetta tai sovellusta.
Nimitys sormin kontrolloitavalle laitteelle, jonka pinnalle
voidaan mallintaa instrumentteja ja kontrollereita.

Adnen viivetta ldhettajan ja vastaanottajan valilla.

Toistuva aanitiedosto, jonka paalle tai vierelle voidaan nau-
hoittaa samanmittaisia tai pidempia aanitteita.

Prosessi, jossa lopullinen kappale tai kappaleet hiotaan jul-
kaisukuntoon.

Prosessi, jossa ddnildhteeseen kiinnitetdan mikrofoni, jolloin
siitd saatu aani voidaan syo6ttéa jarjestelmaan.

Sovellus tai laite jossa kappale luodaan kéyttden sinne syo-
tettyd aanta.

DAW -ympéristoon liitettava erillinen ohjelmisto jonka teh-
tdvd on syntetisoida uutta tai muokata jo olemassa olevaa
aanta.

Sovellukset tai laitteet yhdistava abstrakti taso, jonka avulla
tietoa kuljetetaan niiden valilla.

Sovellus tai laite, jossa nauhoitetut tallenteet voidaan ajaa
rinnakkain.

Sovellus tai laite joka generoi &&ntd digitaalisen prosessorin

avulla.



1 JOHDANTO

Ero harrastelija- ja ammattimuusikon vélilla on monitulkintainen, mutta kuten peliteol-
lisuudessakin, taitelijan varmistaessa tyolladn toimeentulonsa lasketaan hanet usein
ammattilaiseksi. Useita soittimia soittavaa muusikkoa, joka osaa soittaa eri kokoonpa-
noissa ei voida en&a pitdéd harrastelijana, vaikka tamé olisikin vain hanen vapaa-ajan

toimintaansa.

Tarkeinté on kuitenkin saada musiikkinsa muiden kuuluville eli &anittdd omaa tuotantoa
laitteistosta ja taidoista huolimatta. Vaihtoehtoina muusikolla on ostaa nauhuri ja nau-
hoittaa fyysisia soittimia tai hankkia jonkinlainen digitaalinen tydymparistd musiikin
miksausta varten. llmaisia vaihtoehtoja 16ytyy niin mobiililaitteille kuin poytékoneille-
Kin.

Monien mobiilisovellusten kosketukseen reagoivat soittimet ovat luonnolinen ja uniikki
tapa luoda musiikkia. Kaikki tarvittavat soittimet 10ydat sovelluksen sisélta ja jos jotain
puuttuu, voi &anen tuoda toisesta sovelluksesta, laitteesta tai mikrofonista. Nama sovel-
lukset usein tukevat ulkoisia kontrollereita, jotka mahdollistavat mobiililaitteen k&ytta-
misen liikkkuvana studiona. Kappaleet on mahdollista siirta tietokoneelle jatkojalostusta
varten, mika mahdollistaa mobiililaitteella tekemési kappaleen soittimien korvaamisen

laadukkaammilla virtuaalisilla instrumenteilla ja muilla lisdohjelmilla ja efekteilla.

Mobiililaitteista 10ytyva kosketusndyttd on tuonut uudenlaisen lahestymistavan musii-
kintekoon. Eri sovelluksissa on kaytetty eri ratkaisuja, minké avulla soittimia ja dénen
luomista voidaan simuloida paremmin. Tama luo alalle myds uusia virtuaalisia soitti-
mia, joita ei tdhan paivaan asti ole ollut ennen kosketusnayttojd. Koodaustaitoinen peli-
muusikko voi jopa luoda omia soittimiaan omaa tuotantoaan varten, mutta myos myyda

niitd muille kayttajille.

Ty6 on tutkimuspohjainen raportti joka kay lapi kaikki aloittelevan pelimuusikon vaih-
toehdot ja kuvailee niiden ominaisuuksia siten, etta lukija pystyy soveltamaan opittuja

taitoja omassa tyoympéristossaan.



2 SAVELTAIDE

Musiikki eli sdveltaide on ihmisen kulttuurille ominainen daneen perustuva taiteen muo-
to. Sen keskeiset osat nykykulttuurissa ovat instrumentti, performanssi ja naista syntyva

teos.

2.1 Instrumentti

Ennen kuin soittaja voi kutsua itsedan soittajaksi, tarvitsee han soittimen, eli instrumen-
tin. Ta&mé& instrumentti méarittelee, mink& kuuloisia &anié soittaja saa aikaiseksi. Se ei
kuitenkaan maarittele minka tyylistd musiikkia silla tulisi soittaa, silla monilla soittimil-

la voi soittaa monella eri lailla monen tyylilajin musiikkia.

Yksinkertaisimmassa muodossaan soittaja itse voi toimia instrumenttina. Taputtelemalla
itseddn, ympéristddaan tai muita paikalla olijoita soittaja saa aikaan erilaisia &anié, joita
hyodyntdd musiikin teossa. Meihin on jokaiseen myo6s rakennettu yksi uniikKi instru-
mentti, jonka me omistamme syntymastimme asti, nimittdin 4dnemme. Perinteisten
soittimien lisdksi yleisin instrumentti nykymusiikissa on vokalistin &&ni, joka on myos
instrumenteista vahvin. Laulu on &&nihuulten tuottamaa &anta joka on aina yksilollista
laulajasta riippuen. Sen vivahteita tai laulajan kdyttamié tekniikoita ei pystytd simuloi-

maan samalla lailla kuin soittimia.

Laulu muodostaa myos lyriikat, jotka usein sisaltavat kuuntelijaa koskettavia tai tunteita
herattavia aihealueita. Aanemme on universaali kommunikointivaline, jota ihminen on
kayttanyt koko olemassaolonsa ajan. Sen avulla on aloitettu ja lopetettu sodat seké so-
vittu riidoista vuoropuheen muodossa. Se on myds yksi ihmisen vahvimmista tavoista

ilmaista tuntemuksiaan.

Vaikka soittaja voi kayttaa itseddn ja ymparistdaan hyoddyksi danien tuottamisessa, ovat
tietynlaiset instrumentit, &44net sek& efektit ottaneet vallan eri kulttuureissa ja eri tyylila-
jien musiikissa. Sahkokitara on siitd hyva esimerkki, sill4 se on vakiinnuttanut paikkan-
sa rock —musiikissa, mutta paatynyt myos muihin tyylilajeihin, kuten metalliin. Soitti-
meen sekd sen sointiin taytyy kuitenkin tehdd muutoksia, ennen kuin silla voi soittaa

naiden tyylilajien musiikkia.
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Tyylilajin suuntaa méarittelee lopullinen dani. Se muodostuu puhtaasta soinnista, jota
muutetaan vahvistimen s&adoilla sekd efekteilld tyylilajiin sopivammaksi. Uudet tyylila-
Jit muodostuvat usein rytmeisté ja &anien ja efektien yhdistelmista, mité ei aikaisemmin
ole musiikintuotannossa laajemmin havaittu. Uuden musiikillisen tyylin yleistyminen

luo kyseisen musiikin tyylilajin.

Tietyn tyylilajin musiikki her&ttad tietynlaisia tunteita ja sisaltaa tietynlaisia soittimia.
Soittaja kanavoi usein tunteensa musiikkiin, miké& voi olla ndhtavissa niin melodiassa
kuin lyriikoissakin ja usein tavoitteena on vélittdd tdmé tunne mahdollisimman selkedsti
kuuntelijalle. Meisté jokainen kuitenkin aistii ymparistonsé eri lailla ja tasta syystd mu-
siikilliset mielipiteet ovat varikéas puheenaihe.

On tarkedd ymmartaa, ettd esimerkiksi etnisten soittimien kanssa taytyy olla varovainen,
sill& joskus ne keskittyvat tiettyyn tunneskaalaan tai musiikkityyliin mista aloittelevalla
muusikolla ei ole tietoa. Usein niilld on myods kulttuurillinen tausta, joten osatakseen
soittaa kyseistd soitinta oikein, tdytyy soittajalla olla taustatietoa soittimen historiasta
seka silld soitetusta musiikista. Vaikka aloittelijalla ei olisi kokemusta esimerkiksi jou-
sisoittimista, hén pystyy virtuaalisilla soittimilla luomaan niill& hetkessd monimutkaisia
sointukuvioita. Tdm4& voi johtaa usein harhaan, silla vaikka teos kuulostaisi hyvélta soit-

tajan mielesta, voi yleiso olla taysin eri mielta.

On my6s mahdollista, ettd kappale kuulostaa hyvéltd, mutta epadmadréiseltd ottaen huo-
mioon soittimien historian ja niiden alkuperdisen tyylilajin. Jos soittajan kayttdma ko-
koonpano saa enemméan huomiota ja siind on vahvoja yksittaisia piirteitd, se luo uuden
tyylilajin. Usein jokaiselle tyylilajille 16ytyy omat kannattajansa, silld se miten kuu-

lemme musiikin riippuu taustastamme, kokemuksistamme ja perimastamme.

Kulttuurista ja kielesta huolimatta pystymme aistimaan musiikissa tunteita, mik& vetoaa
meihin kuuntelijoina. T&std hyva esimerkki on Ramsteinin megahitti Du Hast, jonka

sanoista moni ei ymmaértanyt mitadn, mutta kertosée on jaanyt lahes kaikkien mieleen.

Uusia instrumentteja eri tunneskaaloihin suunnitellaan ja valmistetaan jatkuvasti. Ame-
rikkalaisen paistinpannuja valmistavan yrityksen, Pantheon Steelin suunnittelema Hand
Pan —soitin on saanut paljon huomiota viime vuosikymmenen aikana. Soitin on siit4

erikoinen, ettd se valmistetaan kasin metallista ja sen viritys tarvitsee tuntien hiomisen
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ja takomisen. (Pantheon Steel, 2007) Ufoaluksen ndkdinen soitin pitdd Karibiaan yhdis-
tettdvan metallirumpua muistuttavan, jopa hieman unenomaisen &inen. Handpan:in

sointi on kuitenkin paljon hienovaraisempi johtuen siita, ettd handpan:ia nimensa mu-

kaisesti soitetaan vain sormilla ja kammenella.

KUVA 1. Tamperelaisen Uni-Instruments:in ndkemys handpan -soittimesta. (Uni-
Instuments, 2017)

Soitin on saanut paljon huomiota katutaiteilijoiden ja videopalveluiden ansiosta ja vas-
taavanlaisia soittimia on alettu valmistaa ympari maailmaa yksittaisten metalli kasityo-
laisten toimesta. L&hin valmistaja 16ytyy Tampereelta, jossa Uni-Instruments valmistaa
omia prototyyppivaiheessa olevia soittimia. Soittimien hinta sijoittuu tyétunneista riip-

puen 1000 - 1500 euron rajamaille.

Jokainen handpan sisaltdd rajatun méaéaran eri savelia ja soittimen valmistustavasta joh-
tuen sitd ei voi uudelleenvirittdd. Né&in ollen yhdelld Handpanilla voi soittaa muiden
soittimien kanssa vain jos se sisdltdd soitettavaan skaalaan kuuluvat sévelet. Helpointa

sitd on kuitenkin soittaa yksin tai muiden handpanien kanssa.

2.2  Performanssi

Instrumentin kaytto johtaa performanssiin, eli esitykseen missa tuotos luodaan tai missa
sitd kaytetdan hyodyksi ja missa se esitelladn yleisolle. Performanssi suoritetaan usein
pelké&sté esiintymisen ilosta, mutta se antaa myds nakyvyyttd muusikon ja ryhmaén toi-

minnalle. Tass4 tilanteessa yleisoné toimivat Youtube —palvelun kayttajat.
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KUVA 2. Tyylitelty kuvankaappaus viraalivideoksi paatyneesta Tummy Talk:sta

Tummy Talk: An Epic Drum Solo on Qwack.com sivustolla julkaistu humoristinen per-
formanssi. Sen tuottajana toimi Mike Chidsey ja Sqwak.com. Mies keskelld on Niu
Luamanuvae joka toimii instrumenttina rumpaleille Matt Nickle, Liahona Seumanu ja
Tyrell Shepherd. (Tummy Talk: An Epic Drum Solo, Youtube 2013)

Videolla keskelld tilaa seisoo mies, kun paikalle saapuvat soittajat yksi kerrallaan. Yksi
aloittaa soittamisen ja muut yhtyvat mukaan ja kohta ldiske alkaa kuulostaa jo musiikil-
ta. Video sai suuren suosion ja kappale paétyi kuunneltavaksi myds Spotify:hin. Youtu-

be on nykyaikainen tapa tuoda itsedan esille nopeasti ja ndyttavasti videon muodossa.

Koska materiaalin tuottamisesta on tullut niin helppoa erilaisten alojen kehityttya, ai-
heen ympaérille on rakennettu mobiilisovellus. Se mahdollistaa samanlaisen musiikin

tuottamisen, mutta mainostaa samalla alkuperéista tuotetta seka tuottajan muita materi-

aaleja.

KUVA 3: Aiheesta tehty mobiilisovellus, jota voi kdyttad musiikin tekemiseen. (Google
Play Store, 2017)
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Myo6s muut ihmisid instrumenttina kayttavat artistit ovat hakeneet julkisuutta videoil-
laan. PATAX, oikealta nimeltddn Jorge Perez Gonzalez on espanjalainen ammattirum-
pali. Parilla videollaan takamuksia soittava artisti on tdhan asti kerdnnyt yhteensa yli 22
miljoonaa katselukertaa Youtube -videopalvelussa, joista yli puolet olivat hdnen en-

simmaisesta videostaan. (Bottom Percussion PATAX, Youtube 2013)

N&ma kaksi edella mainittua esimerkkid niiden humoristisesta luonteesta huolimatta
todistavat, ettd yksinkertaisimmassa muodossaan instrumentti voi olla jopa ihminen itse.

Musiikki on taiteen muoto siind missa kuvataidekin ja taide ei tunne rajoja.

2.3 Teos

Musiikillinen teos eli tuotos, on kahdesta aikaisemmasta ké&sitteestda muodostuva koko-
naisuus, jossa yhdistyvét instrumenttien &anet ja soittajan taidot. Tuotos voi olla esimer-
kiksi tiedosto, cd-levy tai kasetti, josta teos on kuunneltavissa. Se voi olla myds ohje,
kuten nuottipaperi, josta musiikki soitetaan automaattisesti laitteella tai ihmisen toimes-

ta instrumentilla.

Nykyéén tuotos on useimmiten aanite, jonka tueksi luodaan videopohjaista materiaalia
musiikkivideon tai animaation muodossa. Tuotos voidaan sijoittaa johonkin peliin tai
muuhun kohteeseen tai se voidaan julkaista itsenédisend kokonaisuutena levyn tai sinkun

muodossa.

Tata aanitettd kutsutaan puhekielessé kappaleeksi. Kappale voi siséltdd mm. rakenteen,

instrumentit, tempon ja tahtilajin.

TYPICAL SONG STRUCTURE

Intensity /Emotion e

Versel Chorusl Verse2 Chorus2 Bridge Chorus3 Ending

Kuva 4. Tyypillinen kappaleen rakenne. (realdrumsamples.com, 2017)
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Yleensé teos noudattaa jonkinlaista loogista rakennetta, mitd kuuntelijan on helpompi
seurata. Tyypillinen rakenne muodostuu alkusoitosta (engl. intro), sékeistoista (engl.
verse), kertosakeesta (engl. chorus), mahdollisesta bridgesté eli pre-choruksesta ja lop-

pusoitosta eli outrosta.

Vaihtoehtoisia rakenteita ja valiosia on loputtomasti, mutta ymmartamalla peruskasit-
teet, pystyy tunnetuista kappaleista tunnistamaan erilaisia rakenteita. Digitaalisessa mu-
siikkitytssa kappaleet voidaan muodostaa helposti luupeista, joita varioidaan ja lopulta

sijoitetaan paikoilleen muodostaen kappaleen rakenteen.

Yleensé teos halutaan ihmisten kuuluville artistin puolesta, mutta tatédkin useammin silla
halutaan lypsédd mahdollisimman paljon rahaa julkaisijan, aikoinaan useinmiten levy-
yhtion puolesta. Tdmé on tyypillisin tilanne kuuluisimpien radiosta kuultavien artistien
kohdalla, mutta ei kuitenkaan pida paikkaansa en&da aloittelevan muusikon kohdalla.
Erilaiset striimaus -palvelut kuten Spotify ja iTunes ovat mahdollistaneet itsendisten

artistien toimeentulon seka oman julkaisutoiminnan.

Spotify ja iTunes ovat tietokoneella tai mobiililaitteella kaytettavia palveluita, jotka ovat
syrjayttaneet perinteisesmman median kuten CD:t ja vinyylit. Niiden toimintaperiaate
perustuu aanen striimaamiseen, jolloin kappaleesta ladataan vain kuunneltavat osiot.
Nain kappaleiden vaihtaminen onnistuu nopeasti ja musiikki on helpommin saatavilla

my0s alueilla, joissa nettiyhteys on heikompi.

Instrumentit ovat koko ajan halvempia ja musiikkiharrastus on helpompi aloittaa. Aloit-
televatkin muusikot haluavat julkaista omaa tuotantoaan ja tekevat sen usein sosiaalisen
median kautta. L&hiympéristostadn saa nopeasti palautetta ja yleensd muiden musiikin
ammattilaisten puolelta saa myos kritiikkié ja kehitysehdotuksia tydlleen. Kun homma
alkaa siirtya répeltamisesté harrastukseksi, halutaan tuotanto isomman yleisén kuuluvil-
le. Harrastelijoita varten luotu Sound Cloud on sivusto, jossa omien kappaleiden julkai-
seminen on helppoa ja tuotantonsa saa heti koko kansan kuuluville. My6s moni i0S
sovellus, kuten Garage Band, sisaltdd mahdollisuuden julkaista musiikkia suoraan
Sound Cloud -palvelussa, jolloin tuotoksen esillepano ja julkaisu sujuu aloittelijaltakin

helposti nappia painamalla.
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3 PERINTEINEN MUSIHIKINTUOTANTO

Kun artisti tekee musiikkia kotioloissaan, voidaan tit4 kokoonpanoa kutsua kotistudiok-
si. Se tarkoittaa yksinkertaisimmillaan sitd, ettd artistilla on jonkinlainen &énildhde ja

tapa nauhoittaa kyseista danilahdetta.

Bandin perustamishetkelld rakkaus musiikkiin on usein suurta ja meno rentoa ja huole-
tonta. Musiikkia soitetaan omaksi seké kavereiden iloksi ja ennen digitaalista laitteistoa
se usein tallennettiin suoraan editoimattomana C-kasetille, mistd sittemmin tehtiin use-
ampia kopioita ystaville ja sukulaisille. Kautta aikojen jopa erédat maailman kuuluisim-
mista béndeistd nauhoittelivat kappaleensa kotioloissa vanhempiensa kellareissa tai au-
totalleissa. Naita nauhoja kutsutaan kellari- tai autotallinauhoiksi ja ne sisaltavéat paljon
jammailua seka keskenerdisia kappaleita, mutta myos satunnaisia kommentteja ja vali-
puheita. (Yle Teema 2016)

N&ma nauhat tulivat yleenséd tunnetuiksi vasta itse bandin paéstessa parrasvaloihin ja
suurimman huomion ne saivat kun artisti menehtyi tai lopetti musiikillisen uransa. Tal-
16in levy-yhtiot ja fanit alkavat selvittad artistin alkuperad ja yrittavat 10ytéé lyriikoita ja
melodioita, joita ei aikaisemmin ole julkistettu. (Yle Teema 2016)

Vastaavanlaisia artikkeleita metsastetddan suurella mielenkiinnolla muillakin aloilla ja
niitd parodioidaan usein erilaisissa elokuvissa, silla vaikka kyseisten esineiden, kuten
jonkin elokuvan vaihtoehtoisen kasikirjoituksen rahallinen arvo ei olisikaan suuri, sen

taiteellinen arvo on kuitenkin valtava aiheesta kiinnostuneelle.

Tassa kappaleessa tarkastellaan perinteistd kokoonpanoa ja minkélaisella laitteistolla

aloitteleva muusikko péésisi alkuun.

3.1 Nauhuri

Musiikin teon aloittamiseen kay lahestulkoon mik& tahansa nauhuri. Laadun varmista-
miseksi nauhurin tulisi sisaltad kaksi mikrofonia, joilla tallentaa stereo-aanta suoraan
aanilahteesta. Jos kappale soitetaan suoraan nauhalle, se on nauhoituksen loputtua jo

valmis tuote levitykseen.
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3.2 Analoginen ja digitaalinen signaali

Uudemmilla nauhureilla tallentaessa aani tallennetaan usein digitaaliseen WAV tai MP3
muotoon. Vanhoilla magneettinauhoihin perustuvilla laitteilla &ani tallennetaan analogi-
sesti magneettiraidan pintaan, jolloin sita ei voida muokata kuin johtamalla &&ni analo-

gisen efektin tai toisen vastaavan laitteen lapi tai muuttamalla se digitaaliseen muotoon.

Kun analoginen signaali tuodaan tietokoneeseen, se taytyy muuttaa digitaaliseen muo-
toon. Tatd toimenpidettd kutsutaan A/D muunnokseksi (engl. digital to analog conver-
sion, ADC). Tdhan kaytettavaa laitetta kutsutaan nimelld A/D muunnin (engl. digital to
analog converter, ADC). Vastaavasti, kun signaali tdytyy muuttaa digitaalisesta analo-
giseksi, kaytetddan D/A muunninta. Kaapeleissa kulkevan signaalin vahvuus ja laatu
riippuu nédiden kahden laitteen toiminnasta. Signaalissa esiintyvaa viivettd sanotaan la-
tenssiksi. Tassa prosessissa signaaliin voidaan lisatd tai siitd voidaan poistaa erilaisia

osa-alueita erilaisilla algoritmeilla. (http://legacy.spa.aalto.fi/sig-legacy/digis/)

3.3 Digital Audio Workstation

Nykyadn nauhoitukseen kaytetaan tietokonetta tai mobiililaitetta sek& ulkoista &anikort-
tia. Niiden avulla voidaan nauhoittaa studiolaatuista danta vahalla laitteistolla seké pie-

nelld budjetilla.

Tietokoneella tai mobiililaiteella ajettavaa sovellusympéristéd kutsutaan DAW -
ympdristoksi (Digital Audio Workstation). Aéni tallennetaan suoraan digitaaliseen muo-
toon, eli biteiksi, jolloin sitd voidaan kasitella valittomasti erilaisilla algoritmeilla ja

efekteilla.

3.4 Virtual Studio Technology

Virtual Studio Technology (VST) on Steinbergin kehittdma sovellusrajapinta, joka
mahdollistaa sitd tukevien sovelluspohjaisten syntetisaattoreiden seké efektien kayton
audioeditoreissa ja tallennusjarjestelmisséd. VST ja muut samankaltaiset teknologiat
kayttavat digitaalista signaalin prosessointia (DSP) simuloidakseen perinteista studio-
laitteistoa. VST teknologiaa tukevia sovelluksia on tuhansia, joista osa on ilmaisia ja

osa maksullisia.
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VST -sovellukset ovat yleisesti ottaen instrumentteja tai efekteja, mutta rajapintaa voi-
daan kayttd4 niin monipuolisesti, ettei kaikkia sovelluksia voida edes kategorisoida.
Monet sovellukset on tuotettu yksittaisten harrastelijakehittdjien toimesta, mika on tuo-
nut valtavan mééran uutta materiaalia musiikintuottajille. Indie -henkisyyden takia ne

siséltavat usein innovatiivisia ratkaisuja erilaisten toimintojen suorittamiseen.

VST —sovellukset omaavat usein oman graafisen kayttéliittymén, joka koostuu pééasi-
assa kytkimista, napeista ja liukukytkimistd. Joissain tapauksissa sovellus voi kuitenkin
turvautua DAW:n tarjoamiin graafisiin kytkimiin. VST -sovelluksen graafinen ulkoasu
perustuu usein simuloituun tuotteeseen, jolloin muusikko oppii kayttdmaan laitetta vir-
tuaalisessa ympaéristossa ja osaa kayttaa sitd myos oikeassa eldmassa sellaisen kohdates-
saan. Kallis laite pystytadan korvaamaan puoli-ilmaisella sovelluksella, joka saastaa ra-
haa ja antaa muusikolle mahdollisuuden kokeilla useampia eri ratkaisuja ennen fyysi-

seen tuotteeseen siirtymista.

VST -teknologia mullisti musiikintuotannon. limaisilla DAW ja VST -sovelluksilla
pystyi luomaan musiikkia kotioloissa kaytannossa ilman kuluja. Samalla se loi myos
talouskasvua, silla tassakin tydssé kasitelty IK Multimedia sai alkunsa kahden italialai-
sen insindorin ideasta luoda sovelluspohjainen simulaatio klassikoksi muodostuneesta
Abbey Road konsolista kéayttaen hyddyksi DSP algoritmeja. (IK Multimedia, 2017)

VST instrumentteja kaytettédessa soitetut savelet, eli nuotit on mahdollista tallentaa lait-
teen muistiin soiton aikana. Talldin soitetut savelet nakyvat piano roll -ndkymaéssa ja
kyseisen instrumentin tilalle voidaan halutessa vaihtaa jokin miellyttavdmpi tai sopi-
vampi adni. Sévelet voidaan jattdd myos soimaan taustalle, jolloin sit4 voidaan muokata

tai siithen voidaan helposti liséta erilaisia efekteja kuullen tuloksen reaaliajassa.

Kun &ani syntetisoidaan tai se tuodaan laitteeseen ulkoisesta danilédhteestd voi syntyé
latenssia. Taman latenssin korjaamiseksi Steinberg kehitti Audio Stream Input/Output
(ASIO) protokollan, joka luo nopean ja tehokkaan rajapinnan suoraan sovelluksen ja
aanikortin valille. T&ma ohittaa kayttojarjestelman tarpeen prosessoida signaalia mika

vahentaa latenssia huomattavasti.
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3.5 Adnikortti

Oli sitten kyse mobiililaitteesta tai poytdkoneesta, adnikortin toimintaperiaate ei muutu
olennaisesti. Kayttojarjestelma kuitenkin asettaa tietynlaisia vaatimuksia seké rajoitteita,

jotka kannattaa ottaa huomioon aanikorttia valittaessa.

Mobiililaitetta kaytettédessa tdytyy huomioida &anikortin virransaanti, joka tulisi ottaa
ulkoisesta lahteestd aanikortin ja mobiililaitteen toiminnan takaamiseksi. Ulkoinen vir-

taldhde on usein pakollinen kaytettdessd haamuvirtaa tarvitsevia mikrofoneja.

Efektit voidaan lisatd nauhoitushetkella tai jalkeenpdin, jolloin sen s&&tdja voidaan hioa
yhé pidemmaille haluttuun muotoon. Alkuperdinen eli ”puhdas” nauhoitus ilman efekte-

ja sdilyy taustalla, jolloin efektejd voidaan lisilla ja poistaa prosessin edetessa.

3.6 Mikitys, kanavat ja efektit

Kautta aikojen kaikkia soittimia on nauhoitettu suoraan aanilahteestd. Téassa tapauksessa
jokaisen soittimen adnittdminen suoritetaan mikrofoneilla eli instrumentin mikityksella.
Oli kyseessé sitten akustinen, puoliakustinen tai taysin elektroninen soitin, voidaan sen
aanta tallentaa sitd toistavasta lahteestd, kuten suoraan kitarasta tai Kitaravahvistimesta.
Lopulta aani viedaan lahteestda DAW -sovellukseen kanavaa pitkin, jolloin siséan tule-

vaa 84nté pystytéan kontrolloimaan erillaéan muista.

Eri instrumentteja nauhoitettaessa taytyy tietdd, mika aanilahde tulee mitékin kanavaa
pitkin. Eri instrumenteille voidaan lisata efekteja suoraan sisadntulo kanavaan. Samaa
efektid voidaan kayttaa niin vokaaleihin kuin kitaraankin, mutta lopputulos riippuu siita,
kumpaan tarkoitukseen efekti on tarkoitettu.

Laadukas musiikin tuottaminen perustuu kanavien monipuoliseen kayttéon sekéd kont-
rollointiin. Se miten kanavia hallinnoidaan riippuu aina DAW —sovelluksen graafisesta
kayttoliittymadstd, mutta sen periaate sailyy samana laitteistosta huolimatta. Tarkeint4
musiikinteon alkuvaiheessa on ymmaértdd mit4 kanavaa pitkin &ani tulee sisaan, mita

pitkin se lahtee eteenpdin ja miten se tallentuu tietokoneen muistiin.
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3.7 Liittimet

3.5mm stereo jakkiliitin on yleisesti kaytossa kuulokkeissa ja k&nnykoiden seka tabletti-
en kuulokeporteissa. Liitdntdd pitkin molempiin kuuloke-elementteihin tuodaan oma
aani, mika luo illuusion tilan tunnusta. Vastaava, mutta isompi vain yhden kanavan si-
séltdvd 6.3mm mono jakkiliitin on kdytdéssa mm. kitaroissa ja bassokitaroissa seka nii-

den vahvistimissa.

Sahkoiset instrumentit ja mikrofonit liitetddn usein 6.3mm Stereo -liittimen avulla
DAW -ympdristoon. Tuotettaessa &&ntd iPadista suoraan DAW —ohjelmaan, se taytyy
kytked Y-kaapelilla (kuva 5) &anikorttiin. Tama mahdollistaa molempien kanavien, va-

semman ja oikean, hallinnoimisen erillaan.

KUVA 5: iPadin kanssa kaytettdvd Y-kaapeli muuttaa kuulokeliitinnastd tulevan

3.5mm liittimen stereosignaalin kahdeksi 6.3mm liittimen monosignaaliksi.

Tama liitin ei silti pysty kaikkeen, sill& esimerkiksi kondensaattorimikrofonit tarvitsevat
lisdvirtaa, jota 6.3mm jakkiliitin ei tarjoa. Siksi laadukkaammissa mikrofoneissa kéyte-
tdan XLR -liitint4, joka kuljettaa vdhemman hairioita sisaltavéa balansoitua &énisignaa-
lia ja syottad mikrofoniin haamuvirran (engl. phantom power) kytketysta laitteesta jos
se vain tukee kyseistd ominaisuutta. Joissain laitteissa kuten kannettavissa danikorteissa

haamuvirta taytyy kytkea péalle erikseen, sill& se vie huomattavasti enemmaén virtaa.
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KUVA 6: Vasemmalla mikrofoneissa kéytettava XLR —kaapeli jossa urospadssa kiinni
6.3mm adapteri. Oikealla 6.3mm jakkikaapeli, jolla kitara liitetddn vahvistimeen sek&

aanikorttiin.

XLR —liitin voidaan muuttaa 6.3mm jakkiliittimeksi adapterilla, mutta tima saattaa hei-
kentad signaalin laatua. Yleisesti ottaen musiikkilaitteissa kannattaa kayttaa laadukkaita
kaapeleita ilman adaptereita. Koska namé kaksi liitdntdd ovat yleisimmat, niitd varten

on kehitetty portti, joka sisaltdd molemmat mahdolliset liitdnnat (kuva 7).

L/ B AUDIO INTERFACE
24-bit /192nr=

un g@mkﬂ - PEAK 7+ +48V ' PEAK @uss

D-Fhe

GAIN MIC/LINE

KUVA 7: Steinberg:in UR22 ulkoinen &anikortti, jonka kaksia sisdénvientia sisaltavéat

sekd XLR -liittimen ettd 6.3mm jakkiliittimen liittdmismahdollisuuden.

On olemassa liitdntdjd, jotka mahdollistavat soitettujen nuottien tallentamisen. Tahan
voidaan kayttaa pianon MIDI -porttia tai erillistda USB -kaapelia. S&hkdisen instrumen-
tin MIDI -liittimen kayttd vaatii vastaavan portin myos liitettdvasta DAW -

ympaéristosta.
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Jos DAW —ympdristoon ei voida kytked MIDI —laitteita, voidaan sen sijaan kayttaa
MIDI - USB kaapelia (kuva 8), jolloin MIDI —laite voidaan kytked tietokoneen USB —

porttiin. Ndin vanhastakin MIDI -rajapintaa tukevasta syntetisaattorista saa helposti

uuden kontrollerin ymparistoonsa.

KUVA 8: Yksinkertainen johto mahdollistaa MIDI -signaalien sis&én ja ulostuonnin
tietokoneesta.

Ennen pienikokoisia jakkiliittimia turvauduttiin RCA -liittimiin, joita pitkin voitiin kul-

jettaa myos kuvasignaalia (kuva 9).

-2
KUVA 9: Vanhemmissa laitteissa kaytetty RCA -liitin. Punainen vie oikean kanavan
aanisignaalin ja valkoinen vasemman. Esimerkiksi vanhat konsolit kayttivdit RCA:ta
myos kuvasignaaliin, joka kulki keltaista johtoa pitkin.
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3.8 Adnentoisto

Aénentoisto on erittain tarkedssa asemassa studiokokoonpanossa, silla sen perusteella
muusikko tekee &aneen haluamansa muutokset. Monet halvemman luokan kuulokkeet ja
kaiuttimet rikastavat aantd ja saattavat vahvistaa eri taajuuksia, jolloin &&nen puhtaus
karsii. Monitorikaiuttimet on suunniteltu toistamaan &aanté eri taajuuksilla mahdollisim-
man selkeésti, jolloin dénesta voidaan suodattaa pois artistia hairitsevia tekijoita, kuten

kohinaa ja sarinaa.

Monitorikaiuttimet on nimensd mukaisesti tehty tuotannon tarkkailua varten, mutta ne
ovat kovin hintavia aloittelijan ensimmaiseen kokoonpanoon. Liséksi niiden kéyttéarvo
studion ulkopuolisessa kéytosséa on alhainen, silla samaan hintaan saa halutessaan paljon
bassovoittoisemman 5.1 musiikkijarjestelman, jonka adnestd moni voi pitéa jopa enem-
man. Samaa teknologiaa kéytetddn myos kuulokkeissa, jotka kokonsa puolesta ovat pal-
jon halvemmat. Ne on mahdollista ottaa reppuun mukaan ja soveltuvat hyvin kéytetta-

vaksi iPadin ja kannettavan kanssa.

Muusikon kannattaa kuitenkin soitattaa musiikkiaan kaikissa mahdollisissa jarjestelmis-
sé ja tarkkailla sen muutoksia eri ympéristoissa. Arkipaivaisessa elaméssa musiikkia
kuunnellaan paljon esimerkiksi autoissa ja toimistoissa joissa danentoisto ei ylla koti-
laitteiden kanssa samalle tasolle. Jos musiikkia tehdaan peleihin, taytyy ottaa huomioon
mobiililaitteiden tarjoama &&nentoisto sek& erilaiset ympaéristot, joissa pelid pelataan.
Kuuntelemalla tuotantoaan monissa eri ympaéristoissd muusikko huomaa mihin suuntaan

hanen taytyy saataa laitteistoaan.

Ihmisen korva harjaantuu vasta kokemuksen mydtd, joten aloittelijan ei kannata liikaa
vaivata paataan &anentoistolla. Hyvat laadukkaat kaiuttimet tai kuulokkeet, jotka eivat
vahvista liikaa erilaisia taajuuksia luovat hyvan lahtétason. Kun kokemusta on kertynyt

tarpeeksi, tietdd kyll& milloin on oikea aika harkita monitorikaiuttimia.

Muista PC:t4 kayttaessasi tarkistaa &&nikortin ajurisi taajuuskorjaimeen asettamat arvot.

Nama sovellukset usein muuttavat aanté parantaakseen katselu- tai pelikokemusta.
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4 SOITTIMET

Populaarimusiikin vaikutuksen vuoksi yleisimmat soittimet musiikin tuotannossa ovat
kitara, bassokitara, piano ja rummut. Yhdessé vokalistin kanssa ne muodostavat ko-
koonpanon, jota kaytetdan perinteisessd banditoiminnassa lahestulkoon kaikkialla 1an-
simaissa. Populaarikulttuurin tuoman menestyksen vuoksi ne ovat myos saaneet eniten

huomiota kaupallisella puolella eri valmistajien, mallien ja lisalaitteiden muodossa.

Koska ndmé nelja soitinta ovat kaikista yleisimmat ja aloittelevallakin muusikolla on
usein jonkinlaista kokemusta niistd, tarkastelemme niiden ominaisuuksia ja korvatta-

vuutta seuraavissa kappaleissa.

4.1 Koskettimet

Kosketinsoittimet ovat jokaisen muusikon paras apu melodioiden seka sointukuvioiden
luonnissa. Lahes kaikki nykyiset sahkoiset kosketinsoittimet tukevat USB -liitdntaa,
mutta kalliimmissa laitteissa mahdollisuutena on myds vanha standardoitu MIDI -portti,
jota voidaan kayttd&d monipuolisemmin muiden sitd tukevien laitteiden kanssa. Kosket-
timissa kaytettdva USB -portti kuljettaa MIDI -k&skyt nopeasti sitd tukeviin laitteisiin ja

sovelluksiin.

Kosketinsoittimessa normaalit sdvelet on merkitty valkoisilla koskettimilla ja korotetut
seka lasketut sévelet on merkitty mustilla koskettimilla. T&m& mahdollistaa sointukuvi-
oille sekd melodioille loogisen rakenteen, mita on helppo toistaa myds muissa savella-
jeissa, eli transponoida. Saman toiminnan toteuttaminen esimerkiksi Kitaralla vaatii pal-

jon enemmaén aikaa, tietdmysta ja kokemusta.

Suurin syy MIDI -koskettimien kaytolle on kuitenkin rajapinta, mik& kaikkiin nykyai-
kaisiin DAW -sovelluksiin on toteutettu. Kun soittaja l&htee miettim&&n melodiaa han

voi avata ikkunan, missé kaikki nuotit on kuvattu pystysuuntaisilla koskettimilla.

Kun soittaja aloittaa nauhoituksen tai nauhoitus on asetettu alkamaan heti soiton alettua,
osoitin alkaa liikkua piirtden soittajan soittamat nuotit oikeille kohdilleen. Soittaja pys-
tyy helposti sijoittamaan soitetut sdvelet tdysin oikeille kohdilleen sovelluksen algorit-

milla. Tdma voidaan toteuttaa myos soittamisen yhteydessa, jolloin sovellus korjaa soit-
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tajan tekemat pienet virheet. Nain tarkka sijoittelu saa helposti aikaan tietokonemaisen

efektin, mit4 ké&ytetd&n etenkin konemusiikissa.

Laadukkaammissa syntetisaattoreissa on kaksikanavainen linjatasoinen ulostulo, jolloin
koskettimen omia &anié voidaan nauhoittaa suoraan DAW -ympéristoon. Koskettimissa
aani syntetisoidaan stereo-muotoon, jonka vuoksi tarvitset &anikortissasi kaksi MONO

sisdantuloa. Ndmé kanavat yhdessa muodostavat stereo d4nen, josta muusikko voi kont-

rolloida molempia kanavia erikseen.

KUVA 10: Aikoinaan perinteiseen pianonsoittoon hankkimani CTK-4200 on perintei-
nen aloittelevan pianistin ensivalinta. Se sisaltd4 joukon aanid, mutta itse olen k&yttanyt
sitd musiikintuotannossa vain MIDI —koskettimistona.

Koskettimet ovat mielesténi paras tapa lahestya musiikintuotantoa teorian ohella ja siir-
tyminen muihin soittimiin k&y luontevasti. Itse aloitin kitaransoiton yl&-asteella soitet-
tuani pianoa kuusi vuotta. Pystyin luomaan sointukuvioita ja melodioita mielessani,

mutta sormet eivéat pysyneet perassa. Kuten kaikkien instrumenttien kanssa, lihasmuisti

vaatii toistoa ja sitten liséé toistoa.

KUVA 11: Akustisen sek sahkoisen kitarani viritykseen hankkimani Korg GA-30 viri-
tin. Nykyaan kaytan Android -sovellusta kannykan mikrofonin kanssa, joka maalaa mi-

nulle selkedmman kuvan soitetusta savelesta kannykan ruudulle.
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4.2 Sahko- ja Bassokitara

Séahkokitara toimii samalla periaatteella kuin akustinen kitara, mutta kaikukopan sijaan
siind on mikrofonit, jotka kerdavat ainoastaan Kielien magneettisen vérahtelyn. Siita

syysté ne eivét ole alttiita hairidille, eivatka vastaanota ymparistosta kuuluvia aania.

Séhkokitara seka bassokitara liitetddn molemmat niille tarkoitettuun vahvistimeen
6.3mm jakkiliittimelld. Vaikka vahvistimesta voidaan soittaa myos ulkoisia danilahteita,
on ne alunperin suunniteltu toistamaan vain soittimesta lahtevaa aéanta, joten bassokita-
ran vahvistin tuottaa helpommin matalia danid ja sdhkokitaran vastaavasti korkeampia.

Ulkoisen &anil&hteen liittdminen vahvistimeen joka ei tue kyseistd ominaisuutta voi va-

hingoittaa laitetta.

KUVA 12: Kirjoitushetkelld kéytosséni olevat Yamahan akustinen Kitara ja lbanezin

sahkokitara.

Perinteisesti dani nauhoitetaan suoraan vahvistimesta mikrofonilla joka on suunnattu
vahvistinta kohti. Nyky&éan kitaran &&nisignaali voidaan tuoda tietokoneelle suoraan
soittimesta tai valissa olevasta vahvistimesta, efektistd tai pedaalista. Kun &ani tuodaan
suoraan soittimesta, on efektit mahdollista lisata digitaalisesti tietokoneen tai iPadin

avulla kayttéen erillista sovellusta.
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KUVA 13: Kaytossani olevasta VOX kitaravahvistimesta ndhdaan perinteiset saa-
tOnupit seka niiden toiminnot. Valvetronix:in valmistama vahvistin mallintaa myo6s kuu-

luisia tunnettuja efekteja useista kappaleista, jotka on lueteltu laitteen kéyttdohjeissa.

Seka basso- etta sahkokitaran vahvistimia voidaan emuloida sovelluspohjasilla ratkai-
suilla joista paras lienee Amplitube. VVaikka Amplitube on sovelluspohjainen ratkaisu,
yltdd se harrastussoitossa melkein oikean kitaravahvistimen tasolle. Prosessi on hyvin
samankaltainen, silld myds Amplitube:en viedadn &ani suoraan kitarasta. Sovelluksen
sisdlla kayttaja voi ostaa useita eri vahvistimia, joita sadtdd mieleisekseen. Jokainen
virtuaalinen vahvistin maksaa, mutta se on lopulta halvempi ja monipuolisempi ratkaisu
kuin fyysinen vahvistin. Muusikon tarve on aina yksil6llinen, mutta joissain tapauksissa

Amplituben kaltaisten sovellusten tuottama efekti saattaa riittdd. Digitaalinen laitteisto

mahdollistaa kaiken liséksi &anen helpon tallentamisen.

- r . ” ) » . ' y .
KUVA 14: IK Multimedian valmistama iRig2 joka kytket&dan iPadin kuulokeporttiin.
Tama lisélaite mahdollistaa kitaran kytkemisen iPadin 3.5mm kuulokeporttiin joka si-
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séltdd myos sisdénviennin. Laite jattad USB —portin vapaaksi muita laitteita varten ja

pystyy viem&an muutetun signaalin helposti eteenpéin vahvistimelle.

Ennen kuin voimme kayttdd DAW —ympaéristoa Kitaran vahvistimena, taytyy kitara liit-
taa jarjestelmaén. Kitaran voi kytked tietokoneen mikrofonin sisaantuloon kaapelilla,
joka muuttaa kitarasta lahtevdn 6.3mm jakkiliittimen tietokoneeseen syotettavaksi
3.5mm liittimeksi, mutta tdma tuottaa usein vain kohtuullisen &&nenlaadun. Samaa me-
netelméa kéayttden kitara voidaan liittdd aanikortin 3.5mm line-in sisdéntuloon, mikéa
parantaa adnenlaatua huomattavasti, mutta 16ytyy vain laadukkaammista sisaisista &ani-

korteista.

Laajemmin kaytetty ratkaisu on liittd4 kitara tietokoneeseen USB -kaapelilla, mika eril-
listen sovelluksen avulla mahdollistaa soitettujen sévelien tallentamisen suoraan
DAW:han. Markkinoilla on monenlaisia tuotteita, joista halvimmat suorittavat vain sig-

naalin konversion, mutta eivat anna muusikolle muita kytkentdmahdollisuuksia.

/\;

-

~ =
=
KUVA 15: Behringerin valmistama kitaran tietokoneeseen yhdistava UCG102. (music-
group, 2017)

Behringer on valmistanut tarkoitukseen sopivan Guitar Link UCG102 -laitteen joka
mahdollistaa liséksi kuulokkeiden tai kaiuttimien liittdmisen suoraan laitteeseen, sek&
niille syotettavan adnenvoimakkuuden saatamisen erikseen. Laitteesta myos voi valita,
keskittyykd se poimimaan matalampia vai korkeampia taajuuksia. Guitar Link —
kaapeleita voi kdyttdd myos bassokitaran kanssa.
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Aloittelevalle pelimuusikolle voi 16ytya apu yllattavaltakin taholta, silla Ubisoftin val-
mistamaa Rocksmith —kaapelia voi myos kayttéda tahén tarkoitukseen. Se ei sisalla sa-
moja lisdominaisuuksia kuin UCG102, mutta sen tarjoamat mahdollisuudet tulevat hy-
vin esiin itse Rocksmith -pelissd, mihin se on tarkoitettu. Omistan kyseisen kaapelin
sattumalta, johtuen kiinnostuksesta pelia kohtaan, mik& muuten on oiva tapa oppia kita-

ransoittoa hauskasti ja nopeasti.

Rocksmith —kaapelin laatu on parempi verrattuna halvimpiin johtoihin ja sen kéyttd
onnistui helposti myos iPadissa kamerasovittimen avulla. Myds UCG ja oletusarvoisesti
kaikki muutkin linkkijohdot toimivat iPadilla yht& lailla. Rocksmith —kaapeli on testat-
tavan arvoinen, jos sellainen I0ytyy, mutta jos kiinnostusta itse pelille ei I10ydy, kannat-

taa kartoittaa mahdollisuuksiaan viela uudestaan.

Lopulta paras &&nenlaatu saavutetaan &anikortilla, jonka avulla simuloituja vahvistimia
voidaan kayttdd samoissa ympaéristoissa. Virallisesti Rocksmith ei tue erillisia aanikort-
teja, mutta tatd varten on kayttajien puolesta tehty No Cable Launcher, joka mahdollis-

taa juuri tdmén. Rocksmith —pelid voidaan myods kéyttda vahvistimen tavoin, mutta

kaupallisen materiaalin kanssa taytyy olla tarkkana, silla kyseessa on peli, ei sovellus.

«
) A
KUVA 16: Rocksmith —kaapeli, jonka avulla oikean kitaran saa kytkettyd Ubisoftin

luomaan Rocksmith —peliin, mutta jota voidaan kayttdd hyodyksi myos musiikintuotan-

nossa.
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4.3 Akustinen ja puoliakustinen kitara

Akustisen kitaran &ani voidaan tallentaa mikrofonilla, mutta on olemassa myds puo-
liakustisia soittimia, joita voidaan soittaa sellaisenaan tai vahvistimeen kytkettyné.
Myds taysin akustinen soitin voidaan ajaa askeisessé kappaleessa kaydyn ympariston
lapi mikrofonin avulla ja saada hyvin samanlainen efekti. Lopulta ndma sovellusympa-
ristossa ajettavat simuloidut vahvistimet ovat toimintaperiaatteeltaan hyvin lahella efek-
teja. Sain mielenkiintoisia tuloksia tuottamalla sovelluksen tarvitseman danen suullani

mikrofonin kautta.

4.4 Rummut ja lydmaésoittimet

Fyysisistd soittimista rummut ovat varmasti yksi yleisimmistd vaihtoehdoista soitinko-
koonpanoon, mutta niiden kovaédanisyys saattaa haitata ymparistda kaupunkiasumukses-
sa. Jos tilaa soittamiselle on riittdmiin, on rumpalin ensimmaéinen hankinta jonkinlainen
aloituspaketti. Sama péatee kaikkiin soittimiin, silla jalleenmyyjillda on usein erilaisia
tarjouksia eri kokoonpanoista. Kun soittimet alkavat tuntua tutuilta, kannattaa rumpalin
harkita kokoonpanonsa laajentamista sahkérummuilla, joiden avulla voi soittaa lahes-
tulkoon minka tahansa tyylilajin lydmasoittimia samalla setilla. Ne ovat myds parempi

vaihtoehto kerrostaloasumukseen, mutta halvimmillaankin aika hintavat.

Erilaiset digitaaliset rumpukokoonpanot ovat monipuolinen tydkalu muusikon laitteis-
tossa. Kun sahkérummut kytket&d&n tietokoneeseen, ne eivat ole enda riippuvaisia lait-
teen valmistajan ominaisuuksista ja niitd voidaan kayttda hyodyksi kaikissa sovelluksis-
sa. Tasta syystd halvemmilla sahkérummuilla tai jopa pelitarkoitukseen valmistetuilla
rumpuohjaimilla saa aikaan monimuotoisia aanié ja rytmeja liittdmalla ne tarkoituksen-

mukaiseen ohjelmistoon.

Né&itd rumpusovelluksia voidaan kayttdd myos erilaisten taskukokoisten rumpukoneiden
kanssa. Naitd rumpukoneita kutsutaan elektronisiksi rumpu padeiksi ja niiden kayttod
suoritetaan usein sormilla lyémakapuloiden sijaan. Tavanomaisesti padit muodostavat

ruudukon joihin soittaja voi valita omat ddnensa.
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45 Mikrofoni

Mikrofoni on sahkoakustinen muunnin, joka muuntaa &&nivarahtelyn sahkoiseksi vérah-
telyksi joka voidaan muuttaa digitaalisen muotoon. Mikrofoneja on toimintaperiaatteel-
taan monia erilaisia, joista esimerkiksi kondensaattorimikrofonit tarvitsevat haamuvirtaa

(engl. phantom power) toimiakseen.

s

KUVA 17: Kirjoitushetkella kaytossani oleva AKG D5 laulumikrofoni.

Laulumikrofonit sulkevat hyvin pois ymparoivét danet keskittyen suoraan mikrofoniin
tulevaan aaneen. Ndin niitd voidaan kayttad myos ymparistossa, missd on muita aanilah-
teitd kuten instrumentteja ja koska &&ni viedddn DAW —ymparistdon mikrofonin omaa

kanavaa pitkin, &ani on puhdas ja muokattavissa jalkeenpain.

Laulumikrofoneja voidaan pitda kédessa laulun aikana, mutta usein ne asetetaan sille
tarkoitettuun telineeseen, jolloin muusikon kédet jaavét vapaaksi instrumenttien soitta-

mista varten.
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5 LAITTEISTO

Kaytettava laitteisto on aina tilannekohtainen ja riippuu siitd mink&laista musiikkia tai
aanituotantoa ollaan tekeméssa ja minkalaiseen ymparistoon. Laitteiden hankinnassa
taytyy aina ottaa huomioon missa ympaéristossa laitetta kdytetdadn ja mitd muita laitteita

voidaan liittdd sen kanssa samaan kokoonpanoon.

Kokoonpanon suunnittelussa avainasemassa ovat aika, budjetti ja kéaytettdvissa oleva
tila. Tata tyotd tehdesséani ja omaa kokoonpanoa rakentaessani huomasin, miten uudet
laitteet, joiden k&ytt6a innolla odotin, ovat j&daneet polyttym&an huoneen nurkkiin.
Omassa tapauksessani syyné oli tdiman tyon Kirjoittaminen, mutta oli syy mika tahansa,
tuote voi olla jo vanha kun opit kayttdmaan sitd tai tarpeesi on saattanut kasvaa. Siksi

kannattaa sijoittaa vain tavaraan, joka tulee aktiiviseksi osaksi jarjestelméaasi.

5.1 MIDI -teknologia

MIDI —teknologiaa kadytetdadan joka puolella ymparillimme. Se on sisédanrakennettuna
moniin jarjestelmiin ja aikoinaan myds matkapuhelimien soittoddnet perustuivat MIDI —
teknologiaan. (McGuire, 2014)

Tietokoneiden ja pelien yleistyttyd musiikinteko alkoi siirtya digitaaliseen ymparistoon.
Musiikkia toteutettiin tekstipohjaisilla sovelluksilla, jotka kayttivat hyddyksi tietoko-
neen &anipiirida seka sen siséllyttdmaa aanikirjastoa. Tastd syystd jokainen peli sisalsi
alustasta riippuvaisen uniikin &animaailman. Naitd musiikkeja ajettiin aanikortilla MIDI

—teknologian avulla ja menetelmaa tukemaan luotiin standardi General MIDI.

General MIDI on standardoitu jarjestelmd, mika méérittelee jokaiselle soittimelle
oman osoitetun indeksin. Soittimet jaettiin loogisiin ryhmiin, joissa esimerkiksi Kitaran
sekd bassokitaran aanille oli varattuna tietty numeroavaruus. (McGuire, 2014) Kun sa-
ma musiikki soitettiin jossain toisessa General MIDI -standardia tukevassa kortissa,
adnet korvattiin tdman kortin sisaltamilla aanill4, mutta ne olivat kuitenkin luonteeltaan

samanlaiset johtuen General MIDI:n rakenteesta.

Midi —teknologian yleistyttyd PC tietokoneissa, luotiin SMF (Standard Midi File) —
formaatti, joka siséltad soitettavat sévelet erikseen joka soittimelle. Elokuvissa nahtyjen
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vanhojen itsestddn soittavien automaattipianoiden tapaan, tietokoneet pystyivét nyt soit-
tamaan musiikkia pienikokoisista tekstitiedostoista kéyttden &&nipiirinsd sisaltdmaa &a-
nikirjastoa hyddyksi.

CHN 1 PATT.04 CHN 2 PATT.05 CHN 3 PATT.18 CHN ORDERLIST (SUBTUNE 00, POS 03)
1 10 12 04 04 14 13 13 13 13 13 15
2 06 06 05 05 1F 1F 00 00 00 00 0A OA ¢
) ) 00 4 07000 3 05 05 08 18 05 01 01 01 01 01 OB OB ¢
. 00000 D1 . DOOOO 01 00000
. BOOOO P2 . 00000 02 00000 INSTRUMENT NUM. bass bighc - un
00000 T 00000 (0)61 00000 Attack/Decay > VUibrato Param
00000 00000 04 00000 Sustain/Release CA Vibrato Delay
00000 00000 05 00000 Wavetable Po: 2 HR/Gate Timer
00000 00000 (0] 00000 Pulsetable Pos IstFrame Wave
00000 00000 07 00000 Filtertable Pos 46
. 00000 00000 08 00000
. 00000 00000 09 00000 WAVE TBL PULSETBL SPEEDTBL
. DOOOO 1 ; 00000 10 00000 01:81 6D 01:88 00 ¢ 01:02 20
00000 I 00000 11 00000 02:41 00 02:25 30 2: 02:02 FoO
A 0C301 2 ... 00000 12 00000 03:41 00 03:4A DO 3: 5 03:02 60
3 B8E 00000 I ... 00000 13 ... 00000 04:FF 02 04:25 30 s € 04:01
00000 4 . 00000 14 5 07300 05 1 00 OS:FF 02 5: 05:02 B
00000 ¢ 00000 15 00000 06:FF 00 06:88 00 : 06:01
i 0CO00 A-1 Z2A000 E-5 07300 07:1 0Ol 07:30 20 ?6¢ 'F 07:01
. 00000 ¢ [010101010) 1% 00000 08 :4 00 08:30 EO 08:02 2
00000 | (01010]0]0] 18 00000 09:21 00 09:30 20 ] 2 03
. 00000 9 . 00000 ¢ 00000 0A: 00 OA:FF 08 05 2 00 B
. DOOOO A 00000 00000 0B 03 0B:88 00 :FF 03 8
00000 21 00000 21 . 00000 ocC: 06 0C:88 00 D
00000 22 00000 00000 op 08 0Dp:81 00
00000 23 00000 23 00000 OE: 0C OE:FF oC
00000 2 00000 5 07300 OF :FF 00 OF:88 00
. 00000 A 00000 2F
. 00000 ... 00000 6 . D0OOO NAME Untergang
00000 7 ; 00000 27 Y030 AUTHOR
0CO00 28 ... 00000 2 5 0730 COPYR.

OCTAVE 2 PLAYING CHN1 CHNZ CHN3
EDITHODE 00 28 003,13 003,12 003,12

KUVA 18. Kuvankaappaus Commodore 64 tietokoneelle vuonna 2002 tehdysta
GOATTracker sovelluksesta, jolla vanhasta laitteesta saa tehtyd autenttisen chiptune -
instrumentin. (Commodore 64 Music - Untergang - Composed with GOAT Tracker,
Youtube 2009)

PC —tietokoneisiin valmistettiin monenlaisia syntetisointipiirejd, joista osa oli kaytossa
my0s sen ajan syntetisaattoreissa eli sdhkopianoissa. Pelikokemus saattoi vaihdella ra-
dikaalisti riippuen siitd mitd piirid pelikoneessa kaytettiin. Joku voi muistaa tunnetun

pelimusiikin aivan erilaisena kuin toinen johtuen eri piirista.

Vaikka samantyylistd musiikkia voidaan helposti luoda nykyaikaisilla sovelluksilla,
nostalgian vuoksi kyseisten &&nikorttien syntetisoimat aanet elédvat yha ihmisten syda-
missa. Naita 4anid voidaan edelleen hytdyntdd musiikinteossa erilaisilla emulaattoreilla,
jotka pyrkivét korttien kanssa samoihin aaniin, mutta ovat kuitenkin syntetisoitu sovel-
luspohjaisilla ratkaisuilla rautaisen piirin sijaan. Jos vanha piiri kytketaan &anijarjestel-

mé&an, voidaan taté piirid kaytta4 virtuaalisena instrumenttina uuteen musiikkiin.
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MIDI —teknologialle yritetddn kuumeisesti 16ytaa korvaajaa, silla 30 vuotta vanha jarjes-

telma alkaa jaada kehityksen jalkoihin.

5.1.1 MIDI MANUFACTURERS ASSOCIATION (MMA)

Vaikka MIDI on ollut alan standardi jo vuodesta 1983, se ei valitettavasti ole valttynyt
kritiikiltd. Monien eri ihmisryhmien mielestd MIDI on jossain maarin rajoittunut pelkés-
tdan sen luonteen vuoksi ja usein sitd pidetdan kyseisen teknologian umpikujana. N&in-

pa uuden protokollan etsimiseen ollaan nahty paljon aikaa ja vaivaa (McGuire, 2014).

Yksi tarkeimmista MIDI —teknologian edistdjistd on MIDI —valmistajien liitto, joka tie-

dottaa muutoksista ja mahdollisista uusista teknologioista, joita on kehitteilla (midi.org).

Jo muutama vuosi sitten MIDI:n korvaajaksi odotettua HD MIDI —protokollaa tutkitaan
edelleen ja sen saattaminen k&ytdntoon on todella suuri urakka. Se kuitenkin ratkaisisi
monta tdmanhetkisen teknologian aiheuttamaa ongelmaa, joita korjaamaan on kehitetty
Open Sound Control (OSC). (McGuire, 2014)

5.1.2 Open Sound Control (OSC)

Kuten MIDI, OSC on protokolla joka lahettaa viesteja laitteiden valilla saaden ne kom-
munikoimaan keskenddn. Vaikka OSC ei ole rajoittunut mihinkaan tiettyyn tiedonkul-
jettamismenetelmdan, on sen kanssa usein kéytetty ethernet —kaapelia, joka on paljon
nopeampi kuin vanha 5-pinninen MIDI ja mahdollistaa helpon tiedonsiirron myos lan-
gattomasti. Siita syysta useat sovellukset iOS —alustalla kayttavat OSC protokollaa kéyt-

toliittyman painalluksien viestittdmiseksi wifi —yhteyden valityksell4. (McGuire, 2014)

Erés OSC —protokollan eduista on myos sen selkedmpi rakenne, joka muistuttaa enem-
mé&n HTML ja URL tyyppisia osoitteita, kuin MIDI:n kuljettamaa sekalaista numerosar-
jaa. Aikoinaan suosituin tuote joka tuki OSC —protokollaa oli tassékin tydssé kasitellyn,
Lemur sovelluksen valmistajan, Jazz Mutantin fyysinen kosketussoitin, jonka valmistus
ja myynti lopetettiin nopeasti iPadin julkaisun jalkeen. OSC —protokollasta hyva esi-
merkki on i0OS —laitteille ja jopa Androidille julkaistu TouchOSC, joka muistuttaa toi-
mintaperiaatteeltaan Lemuria luoden kayttdjalle kustomoitavan rajapinnan DAW -
sovelluksen hallintaan. (McGuire, 2014)
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5.2 Poytakokoonpanot

Poytakokoonpanot mahdollistavat suuremman tilan tehokkaan kayton. Painavat ammat-
titason laitteet on usein upotettu erilaisiin telineisiin, rakkeihin ja musiikkipoytiin. Kun
tilaa on kéytossa riittavasti, kokoonpanon kasvattaminen ja sen laitteiston lisaédminen
helpottuu. Téallaiset ratkaisut kuitenkin sitovat soittajan tilaan kiinni, mutta pienempia
kokoonpanoja varten on tehty pyorallisia rakkeja joiden avulla laitteet kulkevat helposti

mukana esimerkiksi keikalle.

Studio&énitys vaatii erityisen tilan ja valtavan kaluston, missa mikrofonit on suunnattu
seké saadetty tarkasti ja seinit on usein peitetty akustiikkalevyilld. Aanistudioissa mik-
seripOyta on usein erotettu &anieristetysta tilasta lasilevylld, joka estad mikserin toimin-
nasta syntyvien aanien paatymisen nauhalle. Lasilevy mahdollistaa myds miksaajan ja
soittajan keskustelun kasvotusten mikrofonien valitykselld. Namé& tuhansien eurojen
arvoiset studiolaitteet ja rakenteet ovat niin kalliita, ettei niita aloittelijan kannata edes
harkita.

Fyysiset mikseripdydat, syntetisaattorit ja efektit tarvitsevat kaverikseen sekvensserin
tai DAW -ympériston, johon &ani syotetddn ja jossa se editoidaan kappaleen muotoon.
Mac ja PC koneiden yleistyessa DAW -ymparisto tuli kotikoneelle ja mahdollisti halpo-
jen kokoonpanojen rakentamisen kayttdmalla jo olemassa olevaa laitteistoa ja sovellus-
pohjaisia ratkaisuja. VST teknologia loi uuden sukupolven, joka pystyi tekem&an mu-
siikkia taysin digitaalisesti DAW -ympariston sisélla.

521 PCjaMac

PC ja Mac ovat toimintaperiaatteiltansa hyvin samankaltaiset, mutta kayttajalleen aivan
erilaiset. Jos kéayttajalla ei ole kokemusta kummastakaan, suosittelisin ehdottomasti
kaikkea luovaa tyotd varten Applen Mac —laitteita. PC alusta on vanha ja kéyttajan on
taytynyt kasvaa siihen kiinni toimiakseen sen kanssa luontevasti. Aanilahteiden kontrol-
lointi ja asetukset ovat aina vaikean takana eik& asetuksia tai ajureita ole tehty musiikin-

tuotantoa varten.

Mac:in toiminta sekd kayttoliittyma ovat aina keskittyneet nopeaan ja mutkattomaan
kokemukseen. Se on helpommin lahestyttdava musiikkipohjalta tulevien ihmisten puoles-
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ta ja se tuntuu ammattimaiselta tydympaéristolta PC —koneeseen verrattuna. Ehkd myos
hintansa, mutta p&éasiassa laatunsa, sovellustarjontansa ja helppokéyttdisyytensa vuok-
si. Musiikintuotannossa uusia laitteita ostaessa ei kannata kuitenkaan saastella ja hyva

DAW —ymparistd on yksi tarkeimpié paloja koko muusikon kokoonpanossa.

5.2.2 Maschine Studio ja Ableton Push 2

Myo0s itsendisesti toimivia DAW -laitteita on markkinoilla kuten Maschine Studio ja
Ableton Push 2. Ne sisaltavat sisaanrakennettuina DAW:n tarkeimmat toiminnot ja &&-
nikirjaston eivatka tarvitse lainkaan muita laitteita. Niitd voidaan kayttada hyodyksi poy-
tdkoneen kanssa, miké laajentaa niiden ominaisuuksia entisestdadn, mutta tekee monista
sisdaanrakennetuista ominaisuuksista vahapatdisempid. Soittajan taytyykin valita, missa
maarin kumpaakin tahoa kayttaa. Jos tyon tekeminen tuntuu luontevalta nailla laitteilla,

ei niihin sijoittaminen ole ollenkaan huono ajatus.

5.3 Mobiililaitteet

Viimeaikoina liikkuvan muusikon tyokalut ovat laajentuneet niin, ettei poytakokoonpa-
no ole endd valttaméattdmyys lainkaan. Myos Windows-laitteet voidaan taté nykya lukea
mobiililaitteiksi, jolloin voimme hyddyntaa iPadin sekd Windowsin ominaisuuksia sa-
massa ymparistossa matkalla ollessamme. Saatavilla on monenlaisia Windows -
pohjaisia ratkaisuja hybridi tableteista Microsoftin omaan Surfaceen, jotka tarjoavat

my0s tehoa sité janoaville.

Vei kauan, ennen kuin laadukasta musiikkia pystyttiin tuottamaan taskukokoisella lait-
teistolla tdysin digitaalisesti. Nykydan meilld jokaisella on taskussamme laite, joka on

kykenevdinen jonkinlaiseen musiikintuotantoon.

5.3.1 Android

Android on jatkuvasti kehittyva alusta ja viime vuosien aikana myds IK Multimedia on
alkanut tukea alustaa Amplituben ja fyysisten laitteiden muodossa. Androidia kaytetadan
useiden eri laitevalmistajien puhelimissa ja sadoissa eri malleissa. Android sisélt4é aina
erilaisen raudan ja halpoja jopa kayttokelvottomiakin laitteita on markkinoilla pilvin

pimein. Koska audiosignaalin prosessointi on raskasta, oli loogista, ettd musiikkisovel-
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lukset sijoittuvat Applen tuotteisiin joissa laatu ja tuotteiden siséltdmaét tehot olivat aina

varmat.

Néitd halpoja Android —laitteita voidaan kuitenkin kayttaa tehokkaasti hyddyksi myds
ammattimaisessa musiikintuotannossa, silld nykyisten sovellusten avulla Android —
laitteet on mahdollista liittad kiinni DAW —ympdristoon ja kontrolloida sitd tdman jal-
keen Android laitteen ruudulta. Nakyman voi jakaa usealle eri laitteelle, jolloin vanhasta
tabletista on mahdollista rakentaa patevd MIDI —kontrolleri. Nama rajapinnat, joilla
sovelluksia ohjataan, ovat myds kevyita eivatka tarvitse kaapeleita tai muita kytkentdja.
Laite voi levata poydall&si latauksessa ja voit ottaa sen k&yttéon halutessasi yhdistamaél-

I& sen samaan verkkoon kuin DAW -ympériston.

5.3.2 Windows-tabletti

Windows tablettien yleistyttyé liikkuvan pelinkehittdjan elama muuttui oleellisesti. Tab-
letilla pydriva Windows 10 tukee kaikkia kehittéjille tuttuja sovelluksia kaikilta kehi-
tyksen osa-alueilta. Lisaksi se tuo kayttajan arsenaaliin myos kosketusnaytdn, mita voi
kayttdd hyodyksi soitettaessa ruudulta erilaisia soittimia tai jopa luodessa laitteella ani-
maatioita tai grafiikkaa. Se mahdollistaa my6ds VST -sovellusten k&yton kosketusruu-
dulla, jolloin voimme alkaa tekemé&an kosketusohjaukseen perustuvia VST -

instrumentteja.

Jotkin Windows-tabletit sisaltavat myos mielettéméan méaarén tehoa. Jos tyopoytasi mu-
siikkiympdristd on Windows-pohjainen, voit kayttada kaikkia samoja sovelluksiasi myos
mobiililaitteessasi. Talldin Windows tabletti on liikkuvalle muusikolle ehdoton hankin-

fa.
5.3.3 iPhone
Jo ennen iPadin tuloa monet muusikot kayttivat iOS -kéyttojarjestelmalle tehtyja mu-

siikkisovelluksia iPhonella. Sen ndyton koko ei kuitenkaan riittdnyt vakavasti otettavaan

tuotantoon, mutta se oli kiva lis4 omassa kokoonpanossa ja matkoilla.
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Laitteen musiikkiominaisuudet olivat suuressa roolissa iPhonen saapuessa markkinoille,
silla aikaisemmin Apple oli kehittdnyt vain erilaisia iPod mediasoittimia, joiden toimin-
taperiaate voitiin nyt siirtda mobiililaitteen sisain

Ei mennyt kuin kolme vuotta ja iPhonen seuraaja iPad saapui markkinoille. Musiikinte-

kijat, kehittgjat ja varsinkin aloittelijat rakastuivat laitteeseen.

534 iPad

Kun iPad julkaistiin vuonna 2010 se oli lapimurto PC —koneiden maailmassa. Silla pys-
tyi kuuntelemaan musiikkia, selaamaan verkkoa ja moni iPhonelle jo olemassa olevista
sovelluksista toimi suoraan iPadissa tai sai paivityksen nopeasti. Muusikot pystyivét

kayttdmadan tuttuja sovelluksiaan suuremmassa koossa.

Ehdottomasti eniten musiikintuotannossa kaytetty mobiililaite, Applen iPad on vakiin-
nuttanut asemansa musiikkimarkkinoilla tukemalla laajasti eri standardeja ja sisaltamaél-
I& valmiin d&nenkaésittelykirjaston kehittdjia varten. Se on liséksi pieni investointi har-

rastelijalle ottaen huomioon studiolaitteiden hintaluokan.

Kokoonpanon samankaltaisuus on merkittdvassad osassa musiikin tekemisessd, missa
pienikin ero aanikortissa voi ratkaista sen soveltuvuuden musiikintekoon. Applen var-
mistama laatu ja kestavyys sek& tuotteiden samankaltaisuus eri versioiden valilla teke-
vat niistd musiikkiammattilaisen kayttéon sopivan tydkalun. Uusien mallien myota
myoskaan tehot eivét helpolla lopu kesken ja samat sovellukset ovat yha kéytettavissa

eri iPadeilla.

5.4 IK Multimedia

IK Multimedia on vuonna 1996 perustettu yritys, joka on vuosien aikana keskittynyt
erilaisten vahvistimien ja laitteistojen emulointiin sekd iPadin lisalaitteiden valmistami-

seen. Viime aikoina he ovat tehneet sovelluksia my6s Android —alustalle.

IK Multimedian valmistama iRig -tuotesarja sisaltdé kaiken tarvittavan musiikintekoon
iI0S -laitteilla. Laitteiden avulla mahdollistetaan myds kitaran kytkeminen, jota voidaan
sen jalkeen kayttad IK Multimedian mainetta kerdnneessa Amplitube -sovelluksessa.
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5.4.1 Lightning—-USB-kamerasovitin ja Lightning—-USB 3-kamerasovitin

| =

KUVA 19: USB —kamerasovitin ja USB 3.0 -kamerasovitin, joissa jalkimmaisessd on

lisdvirtamahdollisuus ja USB 3.0 yhteys nopeampaa datansiirtoa varten. (Apple 2017)

Tata kaapelia, jota tassa tyossd kaytamme danikorttien ja MIDI -kontrollereiden kytke-
misessa iPadiin, kutsutaan kamerasovittimeksi. Se on yksi tarkeimmista liikkuvan muu-
sikon ostoksista, joista vanhempi malli maksaa 35€ ja myéhemmin julkaistu USB 3.0
sovitin 45€. (Apple 2017)

Molempien avulla on mahdollista kytkea useampi MIDI -kontrolleri samaan iPadiin,
mutta molemmissa on myds heikkoutensa seka vahvuutensa. Monet kayttajat ovat tutki-
neet asiaa ja raportoineet tulokset videoiden muodossa Youtube —videopalveluun. Ta-
man testin lopputulokseen oli vaikea paastd, mutta testaajan mielesta paras vaihtoehto
oli vanhempi kamerasovitin ja virtansa verkosta saava USB -hub. (Testing iPad multi
USB devices, Youtube 2017)

Tuote on brandatty valokuvaajille, jotka ammatin luonteesta johtuen liikkuvat paljon.
Virallisesti Apple ei anna juuri tukea ulkoisten laitteiden iPadin kanssa, mutta ne toimi-
vat silti suurilta osin moitteetta. Joskus laitetta liitettdessa ruutuun voi tulla virheellinen
ilmoitus esimerkiksi kytketyn laitteen virrankulutuksesta. Laitteen uudelleenkytkemisel-

I& sen voi kuitenkin saada toimimaan jélleen normaalisti.

Né&iden sovittimien avulla on mahdollista liitt4d monenlaisia USB -laitteita iPadiin ja

vaikkapa hiiri ja ndppaimisto voisivat helpottaa my6s muusikon tyota.
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Molemmat johdot sisaltavat teknologiaa joiden avulla iPad tunnistaa kiinnitettavat lait-
teet ja pystyy estdméaan niiden laitteiden k&yton, joilla ei ole virallista tukea. Tdma esto
on kuitenkin mahdollista kiertdd kayttéaen joko virrallista tai virratonta USB-hubia, jol-

loin esimerkiksi USB-muistit on mahdollista liittaa iPadiin.

VAROITUS: Koska Apple ei takaa tukemattomien USB-laitteiden toimivuutta, voi nii-
den, kuten virrallisen USB-hubin kayttdminen, joissain tilanteissa johtaa laitteiden rik-
koutumiseen. Talloin takuu ei vélttdmatta korvaa tuotteita, joten kaytat tukemattomia
laitteita omalla vastuullasi. Kayta lisévirtaa tarvitseviin laitteisiin Applen tarjoamaa rat-
kaisua ollaksesi varma takuun sdilymisesta ja laitteen kunnossapidosta.

Applen tarjoama virallinen ratkaisu lisévirtaa tarvitsevien laitteiden kéyttoéon siséaltaa
myos elintdrkedn ominaisuuden liikkuvaa muusikkoa varten. Sen avulla pystyt anta-
maan laitteillesi virtaa matkoilla vaikkapa kannettavasta virtal&hteesté tai verkkovirrasta

iPadin mukana tulevalla USB - lightning johdolla.

Applen iPadille on valmistettu myds monenlaisia tarvikejohtoja, joilla nd&mékin toimin-
nallisuudet on mahdollista saada halvempaan hintaan. N&mé& johdot eivét kuitenkaan

ylla laadultaan Applen tasolle, eika niiden toimivuus ole koskaan taattu.

55 Zoom Handy Recorder

Zoom on valmistanut sarjan repussa kulkevia ammattitason mikrofoneja, jotka ovat hin-
ta-laatu suhteeltaan juuri kohdallaan pelimuusikkoa varten. Sen jareimpia malleja on
mahdollista kayttdd ammattitason tuotannoissa kuten elokuvissa, koska ne sisaltavat
samassa paketissa mikrofonin kanssa myds &éanikortin ominaisuudet. Tama toi mahdol-
lisuuden liittad ulkoiset aanilahteet suoraan mikrofoniin, josta viedd ne eteenpdin kame-

raan tallentaen my6s Zoom:in omaa mikrofonia samanaikaisesti.

Pienessa tiimissé pelimuusikon tehtaviin voi kuulua myos &aniefektien nauhoittaminen.
Tama suoritetaan usein ympéristossd tai foley —tekniikalla &anittamalla. Foley -
tekniikassa tuotantoon tarvittavia &anid pyritdan simuloimaan esineilld ja materiaaleilla,

jotka tuottavat tai voisivat mahdollisesti tuottaa kohteen tarvitseman &éanen.
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5.6 MIDI -kontrollerit

MIDI -kontrolleri on sovellus tai laite joka generoi ja l&hettdd MIDI -signaalin sité tu-
kevaan laitteeseen, useimmiten soittaakseen silla virtuaalisia soittimia. Syntetisaattoria,
joka sisédltdd MIDI -rajapinnan, voidaan pitdd MIDI -kontrollerina. Syntetisaattoripiirin
siséllyttdminen laitteisiin on kuitenkin kallista ja usein mielletédan, ettd MIDI -
kontrolleri ei tuota itse &&nté laisinkaan.

Koska MIDI -kontrollerit voidaan nopeasti ohjelmoida kunkin DAW -sovelluksen kéyt-
toon opettamalla sille miten signaaleja tulee k&sitelld, ovat monia eri elementtejd yhdis-
televat MIDI -kontrollerit valloittaneet markkinat. Koskettimien lisdaksi MIDI -
kontrollereista 10ytyy liukukytkimia, kadntonuppeja ja padeja. Padit ovat usein koske-

tusherkét rumpujen soittamista varten.

Halvat MIDI —kontrollerit valtasivat markkinat ja niiden helppokayttdisyyden sek& mo-
nipuolisuuden vuoksi téssa tyodssa ei kasitelld lainkaan syntetisaattoreita tai muita am-

mattitason MIDI —ominaisuuksia sisaltavaa laitteistoa.

Musiikillisissa laitteissa koko korreloi usein hinnan kanssa, mutta pienillakin soittimilla
saa helposti aikaan ammattitason tuotantoa. Lisaksi pienemmasta on aina helppo siirtya
suurempaan, jolloin toiminnallisuus ei oleellisesti muutu, mutta soittajalla on kaytds-
sé&an enemmaén vaihtoehtoja. MIDI -koskettimet voidaan luokitellaan neljaén eri koko-
luokkaan, jotka siséltavat 25, 49, 61 tai 88 kosketinta.

Aloittelevalle pelimuusikolle suosittelen kahden laitevalmistajan tuotesarjaa, joista mo-
lemmat sisaltavat mainioita tyokaluja harrastuksen aloittamiseen. Molemmista malleista
16ytyy kaksi 25 koskettimen versiota, joista pienempi on saanut lisdnimen “mini” ja
kooltansa hieman isompi kuuluu numeroitujen versioiden sarjaan. Isompaan tarpeeseen
I6ytyy molemmista 49 sekd 61 koskettimen malli. Akai on valmistanut tuotteestansa

my0s 88 koskettimen mallin, joka vastaa koskettimien maaraltdnsa perinteista pianoa.

Novation Launchkey:td markkinoidaan kaytettdvéksi yhdessd Ableton Live:n kanssa,
jonka lite —versio siséltyy pakettiin. Ableton pystyy kayttdmaan Launchkey:n padien
RGB valoja hyddyksi ja ilmoittamaan mika toiminto missakin painikkeessa on kaytossé
(Novation, 2017)



40

a novation | i i ] [} ] [}

‘ UX@
o HEENEEENO
=" AEEEEEERO

) LAUNCHKEY

KUVA 20. Novation Launchkey -sarjan pienin malli Launchkey mini mk2. (Novation,
2017)

Tarkeimmat laitteen ominaisuudet ovat koskettimet ja padit seké niiden kosketusherk-
kyys ja tuntuma. Nykyaan kosketusherkkyys on molemmissa standardi, mutta joskus
tuotteen mukana tulee padeilta nayttavid painikkeita, jotka eivat kuitenkaan ole koske-
tusherkkid. Edelld mainittujen ominaisuuksien arviointi vaatii tuotteeseen tutustumista

kaytanndssa ja siksi niitd on paras kokeilla liikkeessd ennen ostoa.

Akai:n valmistama MPC sarja on pitk&&n ollut ammattilaisten kdytéssa ja nyt samoja
ominaisuuksia sisaltavia kontrollereita on ilmestynyt myos muihin kuin vain musiikki-
liikkeisiin. Akain pieni massoille suunnattu MIDI -kontrolleri siséltdd 8 MPC -tyylista
padia, joita soitetaan samankaltaisesti kuin aikasemmallakin laitteistolla. Ne ovat kool-
taan hieman isommat ja kosketukseltaan hieman herkemmat kuin Launchkey:ssa, mutta

aanien ja luuppien aktivoimiseen molemmat sopivat hyvin.

Useat MIDI -kontrollerit tarvitsevat lisavirtaa toimiakseen kunnolla ja sita varten jois-
tain MIDI -kontrollereista 16ytyy toiminto, joka laskee laitteen virrankulutusta. Naista
kahdesta vain Launchkey sisédltdd tdméan toiminnon. Kun Akai MPK minin mk2 -malli
kytketaan iPadiin, se sanoo laitteen kuluttavan liikaa virtaa. Talldin virta taytyy syottaa
kayttden virransyotollistda USB 3.0 kamerasovitinta tai vanhaa kamerasovitinta virrali-
sen USB-hubin kanssa. Néin lisdvirtaa tarvitsevat laitteet voidaan kytked ulkoisesta vir-

taldhteesta virtansa saavaan USB -hubiin.
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KUVA 21. Akai MPK -sarjan pienin malli Mpk mini mk2 (Akai 2017)

Molemmat tuotteet ovat hyvin samankaltaisia ja koska kyse on instrumentista, jokaisella
soittajalla on oma mielipiteensd sen koskettimien sekd s&atimien tuntumasta. Vaikka
kyse on universaaleista MIDI -kontrollereista, niitda markkinoidaan usein tietylle alus-
toille ja sovelluksille. Molempien tuotteiden mukana tulee myos kasa ohjelmistoja, jot-
ka ovat aina rahan arvoisia etuja. Niiden siséllyttdminen musiikillisiin tuotteisiin on
tavanomaista nykyisilla markkinoilla ja ostajan kannattaa miettid tarpeitaan tuotteita
ostaessaan. Koska sovellukset ovat toissijaisia varsinaisen fyysisen tuotteen rinnalla

eivatka ne hyddyta iPad kayttajaa, niita ei kayda lapi tassa tydssa.

5.7 Wind -kontrollerit

Hyva esimerkki MIDI -laitteiden mahdollisuuksista on puhallinsoittajille suunnattu,
Akain valmistama EWI -sarja, joka ottaa huomioon soittajan painallusten lisaksi myos
puhallusnopeuden. Koska puhallinsoittimissa painalluksen voimakkuudella ei ole valia,
voimakkuuden maéarittdd aina soittajan puhallusvoima. Taméa on huomioitu soittimen
rajapinnassa eikd se vaadi minkaanlaisia muutoksia soittajan kokoonpanoon. Soittaja
voi soittaa kaikkia virtuaalisia instrumenttejaan samaan tapaan kuin muillakin MIDI -

kontrollereilla.

Uusia innovatiivisia MIDI -kontrollereita valmistetaan ja suunnitellaan jatkuvasti, silla

kuten oikeat soittimet, ndma soittimet eivat teoriassa vanhene koskaan.
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6 SOVELLUKSET

Laitteiston kayttojarjestelmalla on iso vaikutus musiikin tekemiseen varsinkin jos muu-
sikon kayttamad DAW on saatavilla vain tietylle laitealustalle. Matkoilla taytyy kayttaa
mobiililaitteita tai kannettavaa, joka vaikeuttaa sovelluskokoonpanon hallintaa entises-

taan.

6.1 Digital Audio Workstation

Loogisesti paras ratkaisu olisi kayttaa alusta asti samaa DAW:ta, joka on julkaistu sek&
Windows:lle ettd Mac:lle, mutta mahdollisesti myds mobiilialustalle. Talléin poytamal-
lin versiota voitaisiin kdyttaa varsinaiseen masterointiin ja mobiililaitteella tehtaisiin
luonnoksia tai kevyité projekteja. Jos muusikko ei kuitenkaan usko kayttavansa mobiili-
laitteita, ohjelmistojen valinta helpottuu huomattavasti ja rajoittuu poytakoneella kaytet-

taviin sovelluksiin.

Sovellukset voidaan jakaa kahteen ryhmaan: paasovellukset ja sivusovellukset. Paéso-
vellus siséltad ndkyman kaikista raidoista, kanavista, nuoteista, efekteistéd seké saatimis-

t4. Se sisaltdd usein myos kasan sivusovelluksia kuten soittimia ja efekteja.

Yleisia paasovelluksia ovat esimerkiksi Garageband, Ableton, FL Studio, Cubase, Rea-
son, Reaper, Audacity ja monet muut. Moni sovellusvalmistaja on tehnyt version myos
mobiililaitteille, mutta ndmé& harvoin ovat taysin yhteensopivia ja usein ainut vaihtoehto

on muuttaa tiedosto tietokoneen ymmartdmaan muotoon.

6.1.1 Garage Band

Garage Band on kayttoliittymaltaan yksinkertainen ja erittdin nopeasti omaksuttava

DAW, joka on julkaistu Applen toimesta vain heidédn omille i0OS ja Mac laitteilleen.

Sovelluksen ulkoasu ja toiminnallisuus on muistuttavat iOS —versiota, joka keskittyy
enemman soittimien soittamiseen sormilla. Koska iOS —alustalla ollaan vahvasti keski-
tytty eri musiikkisovellusten valiseen toimintaan, myos iOS:in Garage Band tukee naita

ominaisuuksia esimerkillisesti. Garage Band:std on helppo siirtyd haasteellisempiin
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DAW —sovelluksiin ja jos muusikolla ei ole kéytossdan Applen laitteita, ei hanelld ole

muita vaihtoehtoja.

KUVA 22: Applen Garage Band:in Mac kayttoliittymasta nakee heti mistd on kyse.

(Garage Band Mac, kuvankaappaus)

6.1.2 FL Studio

Alkuperéiselta nimeltadédn Fruity Loops on Image-Line:n vuonna 1997 kehittdmé pattern
—pohjainen sekvensseri, jonka loop —pohjainen ratkaisu on aloittelijaystavéllinen ja hel-
posti lahestyttava. FL Studio mahdollistaa ikkunoiden monipuolisen skaalaamisen, mut-

ta myos niiden paasovelluksesta irrottamisen ja sijoittamisen eri naytoille

Alunperin vain Windows:lle julkaistu FL Studio sai Mac tuen vuonna 2015 ja se on
julkaistu my6és Android ja iOS laitteille. FL Studion kayttdminen mahdollistaa VST —
instrumenttien kdyton Mac ympéristossd, mika tekee siitda ehk&pa kaikkein mukautu-

vimman DAW -sovelluksen.



44

KUVA 23: FL Studio 12 DAW -ympérist6. (FL Studio 12, kuvankaappaus)

6.1.3 Ableton Live

Ableton Live on Windows ja Mac alustoille vuonna 2001 julkaistu DAW joka nimensa
mukaisesti on omiaan live-esityksille. Ableton Live:ssé on kaksi nakymaa. Ensimmai-
nen muistuttaa perinteistd sekvensserid, jonka avulla kappale luodaan alusta loppuun,
kuten perinteisesti on tapana. Monelle muusikolle, kuten itselleni, on kuitenkin helpoin-
ta luoda kappale pienisté palasista jotka luodaan ja soitetaan loogisessa jarjestyksessa.
Toisessa nakymaéssa danitiedostojen ollessa valmiina paikoillaan, voidaan ne kaynnistaa
yksi kerrallaan kéyttéen hiirtd, kosketusndyttda tai Ableton Live:d varten suunniteltua
MIDI -kontrolleria.

KUVA 24: Ableton Live:n ruudukkopohjainen ratkaisu mahdollistaa helpon ja nopean
live-esiintymisen seka luonnollisen tavan tehdd musiikkia. (Ableton Live 9, kuvankaap-

paus)
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6.2 iPad

Applen App Storesta 16ytyy kevyita pikkusovelluksia seka jéreitda ammattitason sovel-
luksia, jotka kayttavét kasvavissa méaarin sovelluksen sisdisia ostoja (engl. in-app pur-
chases) hyodyksi. Tassa mallissa sovellus on leikattu pieniin osiin, jotka kayttdja avaa
yksi kerrallaan sitd mukaan kun niité tarvitsee. Jokaisesta ominaisuudesta taytyy kuiten-

kin maksaa, mutta usein mahdollisuutena on ostaa koko paketti hieman halvemmalla.

Applen laitteissa on panostettu musiikintuotannon suhteen sen kayttojarjestelmén tuen
puolella. Applen mobiililaitteet tukevat MIDI -rajapintaa ja pystyvét vastaanottamaan

sekd lahettdmaan MIDI -signaalia.

6.2.1 Inter-App sovellukset

Applen tarjoama Inter-App rajapinta mahdollistaa kaikkien sitd tukevien sovelluksien
aanen uudelleenohjaamisen DAW -ohjelmaan kuten Garage Bandiin. Inter-App rajapin-
taa kaytettdessa toisesta ohjelmasta tuodaan pelkka &ani, joten soitettuja savelia ei talla

tavoin saa tallennettua.

6.2.2 Audio Unit (AU) sovellukset

Audio Unit (AU) on Applen kehittdma sovelluspohja, jota voidaan VST -sovellusten
tavoin kayttaa iPadissa DAW -ohjelman sisélld. Saatavilla olevien AU -pluginien mééara
on pieni, mutta ne ovat mukava lisda muusikon kokoonpanoon ja yksikin kunnollinen
AU-syntetisaattori voi olla ratkaiseva pala muusikon tuotannossa ja toisin kuin Inter-
App sovelluksissa, AU -sovelluksen soittamat savelet tallennetaan Garage Bandiin. AU

-sovelluksia voi myos kayttaé efekteina.

6.2.3 Table Top ja Audio Copy

Table Top ja Audio Copy ovat molemmat Retronyms Inc:in valmistamia sovellusraja-

pintoja, jotka mahdollistavat musiikkisovellusten monipuolisen kayton.
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Table Top on DAW -ohjelma joka sisaltaa nakyman kaikista kaytossa olevista lisdsovel-
luksista samanaikaisesti. Kun lisasovellus aktivoidaan painamalla, se suurenee ruudun
kokoiseksi ja kun toiminto kyseisell& lisésovelluksella on valmis, voidaan muihin sovel-
luksiin siirtyd nopeasti ja vaivattomasti. Table Top mallintaa perinteista tyopoytaa, jossa

kaikki on nakyvilla ja valittavissa yhdella tasolla.

Audio Copy on nauhoitetut nuotit sovelluksesta sovellukseen siirtdva ohjelma. Molem-
pien sovelluksien tulee tukea tatd ominaisuutta, mutta se avaa paljon uusia mahdolli-

suuksia sitd mukaa kun Audio Copy sisalletdaan uusiin sovelluksiin.

6.2.4 Audiobus

Audiobus on sovellusrajapinta, jonka avulla voidaan lisata useita aaniléhteita ja efekteja
ja johtaa ne lopulta DAW -sovellukseen. Tamé& sovellus on ehdoton, silla se laajentaa

10S -kéyttojarjestelman toimintaa muusikon tarpeisiin.

6.2.5 Midimux ja Studiomux

Midimux on sovellusrajapinta, jonka avulla iPadia voi kayttad PC tai Mac—
tietokoneessa MIDI -kontrollerin lailla yhdistamaélla iPad suoraan tietokoneeseen kame-
rasovittimella ja USB -kaapelilla. Tama mahdollistaa audio ja midi -signaalien kulun

molempiin suuntiin laitteiden valilla.

6.2.6 Lemur

Lemur on yksi monista vaihtoehdoista muusikolle, joka haluaa rakentaa oman kéyttoliit-
tymaénsa iPadin ruudulle. Sovelluksessa on mahdollisuus kéyttaé valmiita pohjia tai luo-
da omat pohjansa tukemaan omaa tuotantoa. Lemur ja monet muut sovellukset perustu-
vat DAW —ympdriston tdydelliseen kontrollointiin, silla niill& voidaan ohjata l&hes mita
tahansa toimintoja kéyttden oikeaa DAW —ympérist6d ja kolmannen osapuolen sovel-

luksia hyddykseen.
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7 KOKOONPANON RAKENTAMINEN

Kaikki tdhan asti kdydyt laitteet ja instrumentit muodostavat yhdessa modulaarisen ko-

konaisuuden, jota muusikko kutsuu kotistudiokseen.

Soittaminen on aina yksil6llinen prosessi ja riippuen kaytettavissa olevasta ajasta, pai-
kasta ja mukana olevasta laitteistosta, voi naita erilaisia kokoonpanoja kayttad monin
tavoin ja yhdistelld niitd niin kuin parhaaksi nakee. Opettelemalla liitdnnat ja johdot
sekd tajuamalla signaalien kulun alkaa hahmottamaan, miten kokoonpanoa voisi laajen-

taa omaan kayttoon sopivaksi.

Seuraavissa kappaleissa tarkastellaan erilaisia kokoonpanoja kaavioiden muodossa. Ko-
koonpanoa kasvatetaan esimerkeissa pikkuhiljaa, jolloin sen modulaarisuus tulee selke-

asti esille kappaleen lopussa.

7.1 Windows-laite

Tietokone on tyokalu mité tarvitsemme paivittaisessa elamassamme. Se on myos kayte-
tyin tyokalu elektronisen musiikin teossa, eiké valttamatt tarvitse muita laitteita ollak-
seen tehokas tydkalu. Kun perinteinen muusikko ottaa soittimen ja mikrofonin kateensa,
pelimuusikko lahtee etsimdan vanhoja konsoleita emuloivia VST -instrumentteja

omaan kokoonpanoonsa.

Joihinkin DAW ohjelmiin on sisdanrakennettu tuki nappaimistélle, jolloin sitd voidaan
kayttdd MIDI -kontrollerina. Tamé mahdollistaa jonkinasteisen soittamisen PC ja MAC
tietokoneilla. Se kdy nopeasti vanhaksi ja tylsaksi, mutta joissain tapauksissa se voi tulla

tarpeeseen.

. / Emuloitu MIDI-signaali i )
Nappau‘mstn/ g Windows -laite

KAAVIO 1: Tietokoneen néppéimistd ei ldhetd MIDI —signaalia, mutta sovelluksen

sisaltdma rajapinta saa ndppaimiston kayttaytyméaan koskettimien tavoin.
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Kaavioissa kuvattu Windows-laite voi olla joko PC-tietokone tai Windows-tabletti.

7.2 iPad

Applen iPad on vahvimmillaan kaytettdessd muita Applen tuotteita samassa kokoon-
panossa, mutta ne ovat kalliita eivatka sovi aloittelijan ensimmaiseksi laitteeksi. Kaytet-
tynd ostettaessa laitteesta taytyy tarkastaa tdyttadko se kokoonpanon asettamat vaati-
mukset, toimivatko silla tarvittavat sovellukset ja mika on laitteen uusin kayttojarjes-
telmapaivitys. Mitd uudempi malli on kyseessd, sitd nopeammin sovellukset toimivat ja

sitd pidemmalle se tukee kayttojarjestelmén paivityksia.

Matkalla ollessa ei aina jaksa kantaa mukanaan koko musiikkikalustoaan ja talléin on
mukava napata mukaan iPad seka jokin sormilla kaytettava sovellus ja tuottaa jotain
omaksi ilokseen. iPad on tehokkaimmillaan silloin, kun ulkopuolisia laitteita ei kdyteta
silléa se on niin kevyt ja pienikokoinen, ettd se mahtuu helposti repun pohjalle. Padilla

soitettavien soittimien rajapintana toimii kosketusnaytto.

Padin kosketusnaytt6d voidaan kayttdd MIDI -kontrollerina, mutta se toimii myds mo-
nipuolisena kosketussoittimena. Kosketussoitin (engl. touch instrument) on Applen tapa
kuvata soittimiaan iPadin Garage Band —sovelluksessaan. Se on oiva kuvaus iPadin

luonteesta.

iFad

Kosketusndytta

DAW
KAAVIO 2: Kun iPadia kaytetddn ilman muita laitteita, toimii se itse DAW -

jarjestelménd mihin &énet tallennetaan.
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Windows-laitteen kanssa voimme kuljettaa iPadin tuottaman &&nen liittdmalla se sen
kuulokeliitannasta tietokoneen mikrofoniliitantddn. Tama liitdntdmenetelma ei takaa
kohtuullista &&nenlaatua, mutta joissain &anikorteissa on liséksi 3,5mm line-in sisdantu-
lo, joka on kortissa tatd ominaisuutta varten ja jonka avulla voi iPadin synnyttdman &a-

nen vieda suoraan DAW —ohjelmistoon.

iPad

MIDI-signaali
Kosketusnayttd Windows -laite
Audio-signaali

DAW

Y

L

KAAVIO 3: iPad on mahdollistaa liittda tietokoneeseen joko kuuloke tai lightning -

liitdnnédn kautta. Myos yhteys verkon valityksellda on mahdollista.

Toinen vaihtoehto on kéyttdd Midimux -ohjelmaa jolloin iPad liitetddn Windows tai
Mac —laitteeseen USB —liitdnnalla. Talla menetelmalla laitteesta saadun &&nen liséksi on
mahdollista ottaa talteen myos soittamisen aikana soitetut savelet tai soittaa VST —
instrumenttia iPad:lla tai siihen kiinnitetylla kontrollerilla suoraan DAW —ohjelmassa.
Sovellus toimii myos toisinpdin, jolloin DAW —ympdristoon liitetyilla laitteilla voi soit-

taa my0s iPad:in instrumentteja ja johtaa aani iPad:sté takaisin DAW —ympéristoon.

Image-Line Remote on FL Studiota varten luotu rajapinta, joka mahdollistaa Android ja
I0S laitteiden kayttamisen yhdessa sovelluksen kanssa niin, etté jokaiselle laitteelle on
mahdollista sijoittaa ylimadrainen kayttoliittyma ohjelman kontrolloimista varten. (Ima-
ge-Line Remote, Youtube 2014)

Jotkin sovellukset, kuten Lemur, mahdollistavat iPadin kayttdmisen kustomoitavana
kayttoliittymana Ableton Live -sovelluksessa. Yhteytena se kayttaa paikallista verkkoa,
jonka kautta iPad pystyy keskustelemaan DAW —ympadristdon kanssa langattomasti.
(Controlling your studio with i0S, Youtube 24.1.2014)
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7.3 Aanikortti ja mikrofoni

Aanikortin lisadminen kokoonpanoon mahdollistaa sihkoisten seké akustisten soittimi-
en nauhoittamisen ja mikrofonien liittamisen laitteisiin. Tass&d kokoonpanossa aanikor-
tilla on merkittava rooli, silla se voidaan liittdd seka iPadiin, ettd Windows —laitteeseen.
Aanikorttia hankittaessa kannattaa varmistaa laitteen yhteensopivuus molemmilla alus-

toilla.

Pelimuusikon ja &&nimiehen tarpeisiin suosittelen Zoomin valmistamaa H6 mikrofonia,
joka samalla toimii my06s &anikorttina. Zoom H6 ottaa virtansa PC k&ytossd USB -
portista, mutta se toimii myds matkanauhurina ja k&yttéda iPadin kanssa virtaldhteend
omia akkujaan. Nain se ei vie virtaa iPad:Ita ja mahdollistaa kondensaattorimikrofonien

kayton.

Left Front Bottom Right (back)

UNEOUT jack  REMOTE jack

MIC/LINE input jack
{supports plugrin power]

- nput 3
Input valume 3
Spesker [back)
PAD switches [1-4] Strap holes
fcan s be wsed with camera straps \
41— et 4

Input valume 4 s

Irad(hmt;nsxg ‘nlojolalolo) Record button
P ficator

LR -4 E] B '

2.,

KUVA 25: Zoom H6 Handy Recorder siséltaa 4 sisaantuloa ja liitdnnan, jonka avulla

Battery cover [hack)

laitteeseen voi liittd4 joko toisen mukana tulevista mikrofoneista tai yhden erikseen os-

tettavista lisalaitteista. (Kuvankaappaus, Zoom H6 kayttdohjeet)

Koska Zoom H6 on pienikokoinen ja helppo ottaa mukaan se on taydellinen tyokalu
aanien nauhoittamiseen, mutta myds musiikintuottamiseen siind sivussa. Perinteisen
matkanauhurin toimintojen lisaksi sitd voidaan kayttad tehokkaasti iPadin kanssa esi-

merkiksi sekvensserina.



KUVA 26: Pelidania ja musiikkia varten hankkimani Zoom H6 keltaisella tripod —

\ ‘¢
~\ av’

o1

telineelld, jota kaytetddn mikrofonien ja kameroiden vakauttamiseen ja suuntaamiseen.

iPad

i aEa e

Audio-signaali

Kosketusndyttd

Zoom HE
MNauhurina

DAW

KAAVIO 4: Aani viedaan iPadin kuulokeliitdinnastd suoraan H6:seen Y-kaapelilla (ku-

va 5), joka muuttaa yhden 3,5mm stereoliitdnnan kahdeksi 6.3mm monoliitannaksi.

Tatd menetelmad kayttdmalld, voidaan nauhoittaa live-esityksid suoraan nauhuriin saa-

den molemmat kanavat omille raidoilleen. Samanaikaisesti on mahdollista nauhoittaa

lyriikoita, jotka menevat myos omalle raidalleen. Zoom HG6 siséltdd myods overdub —

toiminnon, joka mahdollistaa nauhoittamisen instrumentti kerrallaan niin, ettd vanha

soitettu aani kuuluu taustalla.

Sama toiminnallisuus on mahdollista saavuttaa liittamalla H6 tietokoneeseen, jolloin

danet tallennetaan suoraan tietokoneelle DAW —sovellukseen laitteen oman muistin

sijasta.
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iPad

—ﬁ £
/Knshetuswa}ﬂn/ ZoomHE |

h 4

in-gj i . E: Wi Vs - ai
Audio-signaali Aanikorttina Windows -laite

Daw

KAAVIO 5: Aania ja efekteja on helpompi muokata Windows —laitteen DAW ympris-

tossa.

Tama on mahdollisesti joustavin kokoonpano sill& se jattdd iPadin USB -portin vapaaksi
MIDI —instrumentteja varten. Tuntuu myos luontevalta liittdd Kitaran ja basson sisaéntu-
lo suoraan tietokoneeseen Zoom H6:sen kautta varsinkin jos ne ajetaan vahvistimen

lapi, jolloin &&ni on tuotannossa lopullinen.

Zoom H6 on mahdollista liittdd my0ds iPadiin k&yttden kamerasovitinta ja USB —
liitantaa, jolloin laite liitetdan jalleen danikortiksi. Tama mahdollistaa dénen syottamisen
iPadiin, mutta my06s sen eteenpdin viemisen H6:sen ”Line out” portista. Tdma mahdol-

listaa iPadin kayttamisen kitaravahvistimena ilman 1K Multimedian tuotteita.

iPad

USBE Audio-signaali
Kosketusnayttd L A‘gﬁ?ﬂgr'r_l'iia Windows -laite
DAW

FY
¥

h 4

DAW

KAAVIO 6: Tatd kokoonpanoa kéytetddn jos instrumentti tai &&nildhde halutaan ajaa
iPadin kautta DAW ymparistoon.

7.4 Useampi DAW samassa ymparistossa

Jos muusikolla on useampi DAW samassa ymparistossa, han voi kayttdd molempia
hyddykseen joko yhté aikaa tai erikseen. Aanen voi vieda aina laitteesta laitteeseen vii-
meistdan kaapeleiden ja &anikorttien avulla. Kappaleen voi tehda siind ympéristossa
mik& tuntuu parhaimmalta ja saa mahdollisesti muusikon tuottamaan haluamaansa mu-

siikkia.
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iPad
UsB
Kosketusnayttd < * Aéﬁ.?dgr;'iﬁa
“ X
DAW
USE

Audio-signaali

h 4

Windows-laite

DAW

KAAVIO 7: Zoom H6 voidaan kytkea aanikortiksi kumpaan tahansa DAW —laitteeseen
ja naiden valilla audiosignaalia voidaan kuljettaa vapaasti. Tama mahdollistetaan

esimerkiksi liittamalla se laite, joka ei ole kiinni USB liitannall&, H6:sen sisdéntuloon.

Ketjua voi jatkaa lisaaméalla muita DAW —ympéristdjd, jotka rikastuttavat aanta
entisestadn. Jos tiedostojaan pitaa tallessa esimerkiksi verkkokovalevylld, paasee niihin
kasiksi joka alustalta.

Audio-signaali

iPad
UsB UsB
Kosketusnayttd < » Aé?‘liukigr;'iﬁa < > Mac
A
* x DAW
DAW
USE
4
Audio-signaali Audio-signaali

h

Windows-laite +

DAW

KAAVIO 8: Tassé kaaviossa nakyy selkeasti aanisignaalin lapivienti ja sen mahdollis-
tamat hyodyt.
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Joissain tilanteissa halutaan nauhoittaa kokonainen performanssi eli live-nauhoitus. Té&s-
s& tapauksessa on mahdollista liitt44 laitteet H6:seen kdyttden jokaisen laitteen kuuloke-
porttia seka Y-kaapelia (kuva 5). Tamé ei kuitenkaan ole suotavaa, silla d&nenlaadun
varmistamiseksi tulisi jokaisen laitteen kanssa kayttda laadukasta &anikorttia. Itsendinen
muusikko on kuitenkin vastuussa tuotantonsa laadusta vain itselleen, eikd signaalin

huono laatu ole ennenké&an estanyt hittikappaleen syntya.

iPad DAW

Audio-signaali Audio-signaali

o ZOOMHE |
7| Aanikortting [

Kosketusnaytts Mac

Audio-signaali

Windows-laite

KAAVIO 9: Aédnet voidaan syottaa myos H6:seen jolloin se toimii DAW —ympéristona.

Myo0s soittimet voidaan kytked tdhan kokoonpanoon, jolloin H6:lla saa helposti tallen-

nettua banditreenit tai kaverusten illanvieton puheineen kaikki eri raidoilleen.

7.5 Soittimet

Lopullinen kokoonpano keskittyy Windows-laitteen ja iPadin k&yttdmiseen samassa

ymparist0ssd, joten seuraavista kaavioista yliméaaraiset laitteet on jatetty pois.

Soittimien lisédminen kokoonpanoon ké&y helposti liittaméallad ne kiinni H6:seen. Erik-
seen ostettavalla lisdosalla H6:sen mikrofonin voi vaihtaa palikkaan, joka antaa kaksi
sisaantuloa lisad. Tama tarkoittaa, ettd kokoonpanoon on mahdollista liittdd koko bandin

soittimet.

Laulumikrofoni, Kitara ja basso vievat kaikki yhden sisaantulon, joten rummuille j&&

vield kolme paikkaa kaytettdvaksi, mikd on paljon tdménkokoiselta laitteelta ja voi riit-
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taé hyvinkin kevyempéén mikitykseen. Kondensaattorimikrofonia ei voida liittda lisépa-

likkaan, sill& se ei tarjoa haamuvirtaa.

Bassokitara

iPad

Laulumikrofoni

UsB

¥
Fy

Lisapalikka

Kitara

ZoomHE %

[

Kosketusnayttd

DAW

Audio-signaali

v

Adnikortting |ge— |

USB

h 4

Windows -laite

DAW

Rummut

KAAVIO 10: Lisdpalikan avulla kaikki béndin perussoittimet on mahdollista liittda

Zoom H6:seen.

7.6  MIDI -kontrollerit

MIDI —kontrollerit voidaan liittdd kiinni Windows-laitteeseen tai iPadiin. Kayttamélla

molempia kontrollereita samanaikaisesti muusikko saa itsellensa kéyttoonsa kaksi eri

aanimaailmaa, joista toisella voi soittaa esimerkiksi melodiaa ja toisella taustasavelia.

Molemmat kontrollerit voidaan myos liittdd samaan laitteeseen, jolloin saadaan sama

toiminnallisuus.

PC-alustalla soittimen eri osia voidaan osoittaa eri sovelluksiin, mutta tdma tarvii jonkin

verran séatda. Bome Midi Translator Pro muuttaa midikaskyt Windowsin helpommin

ymmaérrettaviksi ndppdinpainalluksiksi. Sovelluksen avulla on mahdollista luoda makro-

ja ja ajaa niitd suoraan MIDI —kontrollereilla.
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iPad

USB

— Kosketusnayttd ] > éﬁﬁl‘;r’;ﬁa

&~ A

DAW

USB

v

Audio-signaali
»  Windows -laite
— Midikontrolleri DA

Midikontrolleri

KAAVIO 11: Liittaméalla MIDI —kontrollerit kiinni laitteisiin mahdollistaa kahden jar-

jestelmén yhtaaikaisen soiton.

Suuremmissa MIDI —kontrollereissa voi olla sisd&dnrakennettuna ominaisuutena mahdol-
lisuus jakaa koskettimisto kahteen osaan, jolloin yhdelld laitteella saa saman toimivuu-
den kuin kahdella erillisella MIDI -kontrollerilla. DAW -ympdriston taytyy kuitenkin
tukea tata ominaisuutta tai MIDI —kaskyt tdytyy muuttaa ohjelman ymmartamaan muo-

toon.

Kéayttamalla MIDI —kontrollereita ja makroja pelimuusikko voi luoda oman tyokalupa-
kin kayttamilleen sovelluksilleen. Itse olen kayttanyt Novation:in valmistamaa Launch
Control lautaa Audacityn ohjaamiseen niin, ettd sovellus suorittaa aanindytteiden leik-
kaamisen ja tallentamisen automaattisesti vain yhta MIDI —kontrollerin nappia paina-

malla.

Samaa menetelmé&é voidaan soveltaa mihin tahansa ymparistoon jolloin Launch Control
muuttuu nopeasti piirto-ohjelman kyndpaneeliksi, jonka avulla mallinnettujen sutien
vahvuutta ja kokoa voidaan sadtdd askelmattomasti kayttden MIDI —kontrollerin s&a-
tonuppeja. Osaava pelimuusikko pystyy kayttamaan jarjestelméansa hyodyksi tilantees-

sa kuin tilanteessa tyotehtavéasta riippumatta.
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7.7 Lopullinen kokoonpano

Jokainen laitehankinta on uusi osa musiikkilaitteiston kokoelmaasi, jonka luultavasti
voit liittdd osaksi suurempaa kokonaisuutta. Punnitse mitd laitteistoja, soittimia ja kont-
rollereita tarvitset ja tee omasta kokoonpanostasi kaavio. Tee siitd useita versioita kuten

tassd tyossd, jotta voit palata nithin myéhemmin.

Sahkérummut
Audio-signaali

Rumpu -padit
nMac

&

Lisapalikka

iPad _ .
Laulumikrofoni
T
Kosketusnayttd A > ,ia?-.ﬁlgrmna ¥
Sahkdurut

h 4

DAW

Wind Controller

h 4 H

Audio-signaali
Windows-
tabletti

DAW

h 4

B MIDI-kontrolleri
ontroller MIDI-kontrolleri

Syntetisaattori DAW -kontrolleri

KAAVIO 12: Téassa lopullinen kokoonpano johon taman tyon avulla péastiin. Se on

hieman liioiteltu, mutta kuvaa hyvin H6:sen tarjoamia mahdollisuuksia.
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8 POHDINTA

Tyon tarkoituksena oli luoda kattava katsaus siihen taustatietoon, mita aloitteleva peli-
muusikko tarvitsee miettiessadn ensimmaisia hankintojaan. Sen pddmaaranéa oli kuvata
mahdollisia kokoonpanoja niin laajasti, ettd tychon tutustuja pystyy omatoimisesti ra-
kentamaan oman ympéristonsé kayttden saatavilla olevia resursseja. Alati kehittyvien
sovellusten vallatessa pelinkehityksen muita osa-alueita, musiikintuotanto perustuu

edelleen samaan vanhaan laitteistoon.

Taté laitteistoa voidaan kuitenkin laajentaa uusilla ympéristoilla ja sovelluksilla, joista
parhaimmat pyorivat Applen 10S —laitteissa. Uuteen ymparistdon tutustuminen, sen
opettelu seka sisaistdminen vievat tuhottoman paljon aikaa, mutta ne antavat muusikolle
tyokaluja, joita musiikintuotannossa ei ole ennen néhty. Vaikka iPad on tehokas musii-
kintuotantoympadristo jo itsessadn, sen liittdminen tietokoneeseen avaa uusia mahdolli-

suuksia erilaisille sovelluksille seké kokoonpanoille.

On mahdotonta sanoa mika kokoonpano tai DAW -ymparist0 kullekin muusikolle sopii,
silla jokaisessa on hyvat ja huonot puolensa. Kuten instrumenteissa, jokaisessa DAW -
sovelluksessa on oma viehatyksensa ja jokainen DAW —ymparisto sisaltdd myds jonkin
verran sille ominaisia tyokaluja. N&iden tyokalujen k&yttdminen tehokkaasti yhdessa
muiden laitteiden ja sovellusten kanssa kuljettaa aloittelevan muusikon askeleen |-

hemmaéksi ammattilaista.

Suurin osa materiaalista syntyi tutustumalla eri kokoonpanoihin ja kayttamalla niita
omiin tuotoksiin. Valtaosa tiedonldhteistd oli videomuotoista materiaalia Youtube —
videopalvelusta, jota oli lisatty niin ammattilaisten kuin amatoérienkin puolesta. Kirjal-
lisuudesta I6ytyva tieto oli usein vanhentunutta, joka harvoin keskittyi iPadin mahdolli-
suuksiin. Mutta mik& olisikaan konkreettisempi lahde, kuin video joka kuvaa ja todistaa

sovelluksen toimivuuden ja sen ominaisuudet.

Musiikillisen tyon tekeminen Tradenomin paattdtyona oli raskas valinta, mutta samalla
se on antanut minulle suuremmat evaét tulevaisuudelle, kuin ikin& uskalsin toivoa. Voin
suositella kaikille tyon tekemisté aiheesta, joka vie sinua mahdollisimman paljon uralla-
si eteenpdin. Toivottavasti tdmén jarkaleen lukeminen auttoi sinua edes puoliksi yhta

paljon kuin sen kirjoittaminen auttoi minua.
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