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Teoriapohjaa haettiin tutustumalla erilaisiin ohjelmointikieliin seka erityisesti WordPressiin. Sovel-
lus paatettiin toteuttaa WordPress-litdnnaisend, jotta sen integrointi yrityksen sivuille olisi mahdol-
lisimman helppoa. Projektissa kaytettiin virtuaalista kehitysymparistéa ja tyo toteutettin HTML-,
CSS-, PHP-, SQL-, JavaScript- ja AJAX-tekniikoilla.

Lopputuloksena oli toimiva prototyyppi. LiitAnnéisen avulla pystyttiin valitsemaan tarvittavat ja yh-
teensopivat komponentit péytatietokoneen kasaamiseksi haluttujen avainsanojen mukaan. Sovel-
lusta hallinnoitiin suoraan WordPressin admin-ymparistosta.

Asetetut tavoitteet saavutettiin ja yritys pystyy jatkokehittAma&an prototyyppia itsenaisesti.
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The purpose of this thesis was to create a PC building web application to help the commissioner
sell custom-built computers. The web application had to be integrated as a part of the company’s
existing WordPress-site. The application also had to be easy to use.

The theory for this thesis consisted of different programming languages, web development tech-
nigues and especially WordPress. The web application was created as a WordPress plugin to
make it easy to integrate into the commissioner’s website. A virtual development environment was
utilized for the project and the used techniques included HTML, CSS, PHP, SQL, JavaScript and
AJAX.

Due to difficulties with maintaining the schedule, some features were cut from the application but
the end result was a working prototype. The plugin could be used to choose the necessary and
compatible components for building a PC. Components could also be filtered by tags. The appli-
cation was managed directly from the WordPress admin environment.

The set goals were met and the company may continue to develop the prototype as they see fit.



Sisallys

1

N [0 o F= 1 (o SN 1
1= 0] - P SSRPPPPRRRN 2
2.1  Poytatietokoneen rakenne ja toiminta...........cccooeeeeiiie i 2
2.1.1 Tietokoneen toIMINTa.........ccuiviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 2
2.1.2 Tietokoneen KOmMpPONENLit...........ceeviiiiiiiiiiiii e 4
A T Lo o | =11 5
2.3 KieletjateKnilKat .......ccccoeeeeiiiiicie e 6
2.3. 1 HTML & CSS ..o 6
2.3.2 PHP oo 7
2.3.3  JAVASCIIPE . ceeiiiiiiiiiiiiiieee ettt 8
2.3.4  AJAX e 8
2.3.5  SOL toiiiiiiiiiii e 8
2.4 Virtuaalinen KehitySYmpariStO ..o 9
2.5 [N 11121 A4 T PP 9
B I A0 =T ] PP PPPPPPPPPPP 12
3.1 OPPIMISTAVOITIEET ....eevviiieiiiieiieeeeeeeee e 12
3.2 Projektin taVOIttEeE........ccvvviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 12
TOLRULUS ...t e et e ettt e e et et e e e e et e e e nba e e e eeaans 14
4.1  KehitySYMPErISIO.....ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 14
A W 1 = U g P= VY= 1 [T o1 = o RSP 14
e 11 (0] ¢ T o = L PP 15
N -\ 1 o] 1113/ - WP 15
4.4.1 Kéayttoliittyma YlAPItATAIE ........ocooveeeeeereeeeeeeeeeee e 15
4.4.2 Kayttoliittyma asiakkaalle.............ccooeeeeiiiiiiiiici e, 27
4.5  Komponenttien SUOAATUS........ceeeeeiiiieiiiiiee e eeeeeeetiee s e e e e eeerte e e e e e eeanees 32
451 AVAINSANASUOTALIUS ....covvuiiiieeeeriieiiiiiaes e ee e e e eeeaiine e e e e e e eeenenae e e e 32
4.5.2 YhteenSOoPIVUUSSUOUATUS ........uuuruuruierrninniniieneineneneinnnennnnnnnnnnennnnen 32
N /T | o 1 PSR 34
410 TS 1Y) (o P SRSPPPRPPPP 35

2 0] (1<) ST 36



Symboliluettelo

AJAX: Asynchorous JavaScript And XML, mahdollistaa dynaamisen sisallon verkkosi-

vuilla.
ALU: Arithmetic Logical Unit eli laskentayksikk®, osa prosessoria.

CPU: Central Processing Unit eli suoritin tai prosessori, suorittaa tietokoneen konekielisia
kaskyja.

CU: Control Unit eli valvontayksikkd, osa prosessoria.
CSS: Cascading Style Sheets on verkkosivujen ulkonadn muokkaamisen tyyliohje.

GPU: Graphics Processing Unit eli grafiikkaprosessori on 2D- tai 3D-grafiikan renderdin-

tiin tarkoitettu erikoistunut mikroprosessori.

HTML: HyperText Markup Language on verkkosivujen luomiseen kaytetty standardoitu

merkintakieli.

Modaali-ikkuna: Varsinaisen paaikkunan eteen aukeava alaikkuna.
MySQL: avoimen lahdekoodin relaatiotietokantaohjelmisto.

PC: Personal Computer eli henkilékohtainen tietokone.

PHP: PHP: Hypertext Preprocessor on komentosarjakieli, joka on yleisesti kaytdssa web-

palveluiden luomisessa.
RAM: Random-Access Memory eli keskusmuisti on tietokoneen tyémuisti.
SQL: Structured Query Language on standardoitu relaatiotietokantojen kyselykieli.

Vagrant: kehitysymparistdjen rakentamiseen ja jakamiseen tarkoitettu virtualisointia hyo-

dyntava tyokalu.

VVV: Varying Vagrant Vagrants on avoimen lahdekoodin Vagrant toteutus, pdapainona

WordPress kehitys.

WordPress (lyh. WP): avoimen lahdekoodin siséllonhallintajarjestelma.



1 Johdanto

Tassa opinnaytetytssa luodaan raatéloityjen PC-kokonaisuuksien myyntia edistava tyo-
kalu.

Toimeksiantajana opinnaytetydlle on Tietotekniikkapalvelu Valvatti Oy. Tietotekniikkapal-
velu Valvatti Oy on Tampereella sijaitseva tietotekniikka-alan yritys, joka tarjoaa asiakkail-
leen erilaisia huolto- ja neuvontapalveluita. Liséksi yritys tarjoaa verkkosivujen kehitys- ja
yllapitopalveluja, myy asiakkailleen tarpeen mukaan tietoteknista laitteistoa seka kauppaa
raataloityja PC-ratkaisuja.

Projektin taustana on Tietotekniikkapalvelu Valvatti Oy:n raataléityjen tietokonekokonai-
suuksien myynti. Yrityksen verkkosivuille tarvitaan kayttoliittyma yrityksen valikoimien se-
laamiselle ja tapa edistad kokonaisten PC-ratkaisujen myyntia. Sivustolle halutaan luoda

asiakkaille helppo sovellus komponenttien valintaan.



2 Teoria

Seuraavissa luvuissa kaydaéan lapi projektin toteuttamista pohjustavaa teoriaa. Luotavaa
sovellusta varten tarvittiin tietoa poytatietokoneiden rakenteesta, komponenteista seka
niiden kokoamisesta. Naita asioita kdydaan tarkemmin Iapi luvussa 2.1.

Koska projektissa rakennettava verkkosovellus on toteutettu WordPress liitdnnaisena,
esitelladn WordPress lyhyesti omassa luvussaan 2.2. Liséksi luvussa 2.3 kaydaan lapi
tyon aikana kaytetyt tyokalut seka ohjelmointikielet.

Alaluvussa 2.4 tutustutaan virtuaalisen kehitysymparistdn teoriaan. Lopuksi avataan kay-
tettdvyyden maaritelmaa alaluvussa 2.5. Luvussa myos pohditaan, mikd merkitys kaytet-

tavyydelld on taméan tydn kannalta ja mita tassa tydssa tulee ottaa erityisesti huomioon.

2.1 Poytatietokoneen rakenne ja toiminta

Projektia varten tarvittiin taustatietoa poytétietokoneiden komponenteista seka PC:n ko-
koamisesta ja toiminnasta. Sovellusta varten tuli selvittaa, millaisia tietoja erilaisista kom-

ponenteista tarvitaan, jotta esimerkiksi yhteensopivuus voidaan varmistaa.

2.1.1 Tietokoneen toiminta

Kuva 1. Tietokoneen lohkokaavio yksinkertaistettuna



Kuvassa 1 néhtavassa lohkokaaviossa on esilla tietokoneen toiminnan ja kayton kannalta
valttamattomat osat. Eri osioiden operointi ja merkitys kasitelladn tarkemmin tassa lu-
vussa perustuen Dinesh Thakurin artikkeliin "Block Diagram of Computer and Explain its
Various Components”.

Tietokone tarvitsee syétteita vastaanottaakseen ohjeita ja dataa operaatioiden suoritta-
miseksi. Syotteet annetaan tietokoneelle erilaisten syotelaitteiden avulla, esimerkiksi nap-
paimistolla ja hiirella.

Muisti on tietokoneen osio, joka sailyttdd dataa ja ohjeita suoritusta varten. Se sailyttaa
muun muassa laskutoimitusten vaiheet ja tulokset ennen niiden nakymista tulosteissa.
Muistiin voidaan my0s tallentaa dataa my6hempdaa kayttoa varten. Tietokoneen muisti

voidaan jakaa paamuistiin ja toissijaiseen muistiin.

Paamuisti eli valimuisti tai keskusmuisti (RAM) on nopeasti kaytettdvaa muistia ja sita
kaytetaan ajettavan ohjelman sailyttdmiseen seka esimerkiksi syotteiden kasittelyyn. Kes-
kusmuisti on vdliaikaista ja mikali dataa halutaan sailyttaa lopullisesti, se siirretdan toissi-

jaiselle muistille.

Toissijaista muistia kaytetdaan arkistona. Sille voidaan tallentaa erilaisia ohjelmia, doku-
mentteja, tietokantoja ynna muuta. Avattaessa ohjelma toissijaisesta muistista siirretdén
se suorituksen ajaksi yleensd keskusmuistiin. Kun ohjelma suljetaan ja sen tulokset tai
muokkaamat dokumentit tallennetaan, tehdaan se toissijaiselle muistille. Toissijainen
muisti on hitaampaa, mutta myds halvempaa kuin paamuisti. Yleisia toissijaisen muistin

laitteita ovat esimerkiksi siséiset ja ulkoiset kovalevyt sekd CD-levyt.

Tulosteet ovat tapa kommunikoida tietokoneen suorittamien operaatioiden ja laskennan

tulokset ulkopuoliselle maailmalle. Tulostelaitteita ovat muun muassa naytot ja printterit.

CPU (Central Processing Unit) eli suoritin tai prosessori on tietokoneen osa, jossa suori-
tetaan tietokoneohjelmien operaatiot ja laskenta. Prosessorin keskeiset osat ovat CU

(Control Unit) eli valvontayksikkt sekd ALU (Arithmetic Logical Unit) eli laskentayksikko.

Valvontayksikkd hallitsee muita tietokoneen osia. Valvontayksikké maarittda mihin tallen-
taa syoOtteita ja se hallitsee datan seka ohjeiden valittamista muistista laskentayksikdlle ja

toisinpain.



Laskentayksikossa suoritetaan kaikki tietokoneen laskenta. Tietokoneohjelman suoritta-
essa laskentaa valvontayksikko valittdd muistista tarvittavan datan laskentayksikélle. Las-
kennan suorittamisen jalkeen valvontayksikk® saa tulokset laskentayksikoélta ja valittaa ne

muistille ja mahdollisesti siitd eteenpéain tulostelaitteille.

2.1.2 Tietokoneen komponentit

Tietokone koostuu kotelon lisdksi emolevystd, prosessorista, keskusmuistista, kiintole-
vysté ja virtalahteesta. Lisaksi tietokoneessa voi olla erillinen naytdnohjain tai aanikortti,
tai esimerkiksi Bluetooth-adapteri. (GCF Global.) Kuvassa 2 on esiteltyna esimerkki poy-

tatietokoneesta ja sen osista.
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Kuva 2. PC:n osat (Viogaming)

Tata tyota varten oletettiin, ettd kasattavaan poytatietokoneeseen kuuluu kotelo, emolevy,
prosessori, keskusmuisti, kiintolevy, virtalahde sek& naytonohjain. Koska verkkosovelluk-
sen tarkoituksena on auttaa kayttgjaa luomaan osista toimiva kokonaisuus, taytyy yhteen-
sopivuutta seurata erilaisilla, osiin sopivilla kriteereilla. Esimerkiksi prosessorissa taytyy
varmistaa, etta sen kanta sopii valittuun emolevyyn. Kriteerit ja yhteensopivuuden selvit-

taminen on esitetty tarkemmin kaytannon toteutusta kuvaavissa luvuissa.



2.2 WordPress

Opinnaytetydna toteutettu kustomoitujen poytatietokoneiden tilaamista helpottanut sovel-
lus rakennettiin WordPressia hyodyntaen. Sisallonhallintajarjestelman toiminnallisuutta
laajentamalla toteutettu sovellus on helposti seka yrityksen etta yritysten asiakkaiden ulot-

tuvilla.

WordPress on yksi verkon suosituimmista sisallénhallintajarjestelmisté. Yli puolet maail-
man verkkosivuista, jotka on rakennettu jonkin sisallénhallintajarjestelman paalle, on to-
teutettu WordPressilla (BuiltWith Pty Ltd). Tarkempi kaytettyjen sisallénhallintajarjestel-

mien jakauma nakyy kuvasta 3.

CMS Usage Statistics

Statistics for websites using CMS technologies

Kuva 3. Siséllonhallintajarjestelmien kayton jakauma (BuiltWith Pty Ltd)



Sisallonhallintajarjestelma mahdollistaa sisallon julkaisemisen suoraan internetiin seka
sen hallinnoinnin etdnd. Sen avulla useampi kayttaja voi hyddyntédéd samaa alustaa omien

siséltdjensa luomiseen eika kayttdjien tarvitse ladata erillisia ohjelmistoja. (Techopedia.)

WordPressin lahdekoodi on vapaasti kaytettavissd ja muokattavissa, ja se pohjautuu
PHP- ja MySQL-tekniikoille. Alun perin WordPress oli lahinn& bloggaajien kaytdssa ja sen
avulla pystyi luomaan yksinkertaisia sivuja, joille kayttajat saivat lisata sisaltdoa. Nykyaan
WordPress toimii kuitenkin taysivaltaisena sisallonhallintajarjestelmana, ja sita kayttavat
esimerkiksi The Walt Disney Company ja Rovion Angry Birds. (Wordpress.org a.)

WordPressin avulla kayttaja pystyy luomaan juuri tarpeeseensa sopivan sivuston. Sadat
tuhannet kayttajat ja kehittgjat luovat jatkuvasti uusia teemoja ja liitannaisia, joiden avulla
muut voivat muokata ja parantaa sivustojaan. Liitannaisia on jo yli 45 tuhatta, ja lisda
kehitetaan jatkuvasti. Niiden avulla kayttajat voivat lisata sivustoilleen toiminnallisuutta
(kuten verkkokaupan) ilman, ettd he joutuvat itse koodaamaan. Tassa suhteessa
WordPress on erittain kayttajaystavallinen, silla myods aloittelija pystyy laittamaan pystyyn
perussivuston ilman pitk&a opettelujaksoa. Suuri yhteiso takaa myods sen, etté tukea on

aina saatavilla muiden kayttéajien muodossa. (Wordpress.org a.)

Sisallonhallintajarjestelmid on talla hetkelld useita ja sopivia vaihtoehtoja on paljon.
WordPressiin paadyttiin, koska tyd tehtiin osaksi jo olemassa olevaa sivustoa, joka on
toteutettu WordPressilla. WordPressista on olemassa kaksi versiota: WordPress.com ja
WordPress.org. Tassa tyossa painotus on org-versiolla, joka mahdollistaa oman koodin

lisdamisen ja paremmat sivuston raataldintimahdollisuudet.

2.3 Kielet ja tekniikat

Seuraavissa luvuissa esitelldan lyhyesti projektissa kaytetyt kielet ja tekniikat. Lisaksi ku-

vataan niiden rooli sovelluksen kehityksessa.

2.3.1 HTML & CSS

HTML eli HyperText Markup Language on standardoitu merkintékieli verkkosivujen luo-

miseen. HTML-koodi kuvailee verkkosivujen rakennetta, ja sen avulla selaimet osaavat



nayttda sivut oikein. Rakenteen merkitsemiseen kdytetddn avainsanoja kuten paragraph

(kappale) ja table (taulukko), jotka sijoitetaan aina kulmasulkeisiin. (W3C b.)

Projektissa HTML-koodia tarvittiin kaiken selaimessa naytettavan sisallon luomiseen.
Kayttoliittymia projektissa on kaksi, yksi yllapitajalla ja toinen yrityksen asiakkaille. Suurin
osa liithnnaisen HTML-koodista on generoitu dynaamisesti PHP:ta hyddyntéaen.

CSS eli Cascading Style Sheets on verkkosivujen ulkon&dén muokkaamiseen tarkoitettu
tyyliohje (W3C a). Sen tarkeimmat kasitteet ovat kaskadi (cascade) seka periytyvyys (in-
heritance), jotka maarittelevat tyyliohjeille jarjestyksen. Ensisijaisesti elementit ottavat ar-
von suoraan niille annetusta tyyliohjeesta. Mikali erillista arvoa ei ole maaritelty, elementti
perii tarvittavan arvon vanhemmaltaan eli ylemman tason elementilta. (Korpela 2013, 43
-44)

Tyb6ssa luodun liitannaisen mukana tulee yllapitosivustoa varten oma tyyliohjetiedosto.
Loppukayttajan, eli itse sovelluksen, kayttoliittyman CSS-ohjeet tulevat WordPress tee-
man tyyliohjetiedostosta. Talldin yrityksen sivuilla asiakkaille nakyvan kayttoliittyman ul-
koasu on taysin yrityksen omissa kasissa. Nain varmistetaan myds jo luotujen tyyliohjei-

den toimivuus seka valtytaan esimerkiksi periytyvyyteen liittyvilta ongelmilta.

2.3.2 PHP

PHP eli PHP: Hypertext Preprocessor on komentosarjakieli, joka on yleisesti kaytdossa
dynaamisten verkkosivujen luomisessa. Se on verkkopalvelimella ajettava ohjelmointi-
kieli, ja se voidaan upottaa osaksi HTML-koodia. Sen avulla voi esimerkiksi hakea tietoa

palvelimella olevasta tietokannasta ja nayttaa sen halutulla tavalla kayttajan selaimella.

(php.net.)

Projektissa PHP:ta kaytettiin tietokannan kanssa keskustelemiseen sekda HTML-sivujen
ja siséllon generoimiseen. Tietokantataulujen luonti, niiden pdivitys ja taulujen sisallén
muokkaaminen suoritetaan liitAnndisen php-tiedostoissa. SQL-komennot vélitetdan

WordPressin MySQL-tietokannalle erilaisten php-funktioiden kautta.



2.3.3 JavaScript

JavaScript on ohjelmointikieli, jonka avulla verkkosivuista voidaan tehda interaktiivisia. Se
soveltuu kaytettavaksi silloin, kun koodi taytyy suorittaa sivun lataamisen jalkeen. (Chap-
man 2017.)

Sovelluksen kayttoliittymien toiminnallisuus ja HTML-sisallon dynaaminen muuttaminen
suoritetaan JavaScript-funktioissa. LiitAnnaisessa on kaksi erillistd JavaScript-tiedostoa,
toisessa yllapitosivuston ja toisessa asiakkaiden kayttoliittyméan tarvitsema koodi.

234 AJAX

AJAX eli Asynchorous JavaScript and XML mahdollistaa sivun osien paivittamisen ilman,
ettd koko sivu taytyy ladata uudelleen. Kun jotain tapahtuu selaimessa, AJAX lahettaa
palvelimelle pyynnon. Palvelin lahettda vastauksen takaisin selaimelle, jossa uusi tieto
kasitellaan JavaScriptin avulla. Lopuksi paivitetdan muuttunut tieto ndkymaan kayttajalle.
(W3Cc.)

Tassa projektissa AJAX-tekniikkaa hyddynnetaan HTML-sisdllon paivittdmiseen Ja-
vaScript- ja php-kielia kayttaen. JavaScript-funktioista kutsutaan XMLHttpRequest-objek-

tin kautta php-tiedostoja, joista saadaan HTML-elementteihin uusi sisalto.

235 SQL

SQL eli Structured Query Language on standardoitu kyselykieli, jonka avulla relaatiotie-
tokantoihin voidaan suorittaa hakuja seké tehda muutoksia ja lisayksia. Sitd kaytetdan
usein myds tietynlaisen informaation hakemiseen suuremmista tietokannoista. Yleisimpia
SQL-lauseita ovat valitse (select), lisaa (add), paivitd (update), poista (delete) seké luo
(create). (Rouse 2016.)

WordPress kayttaa SQL-tietokantaa, ja siksi tdssa projektissakin tietokantataulujen luonti,
muokkaus ja niiden sisallon hallinta tehd&an SQL-kielta kayttden. SQL-kyselyt valitetdan

MySQL-tietokannalle WordPressin omien php-funktioiden kautta.



2.4 Virtuaalinen kehitysymparisto

Projektin toteuttamisessa kaytettiin virtuaalista kehitysymparistoa. Vaikka yrityksella oli jo
toimivat verkkosivut ja sovelluksen oli m&ara tulla osaksi sita, erillisella kehitysympéaristolla
varmistettiin yrityksen sivujen toimivuus myos kehityksen aikana. Kehitysymparistossé on
helppo kokeilla erilaisia ratkaisuja eivatka esimerkiksi virheet koodissa aiheuta yritysten
sivujen kaatumista, jolloin asiakkaat eivat 16yda haluamiansa tietoja ja on mahdollisuus

tulojen menetykseen.

Virtuaalisen kehitysympariston kaytolla on monia hyotyja. Niitd voi luoda ja tuhota tarpeen
mukaan eivétka ne ole sidottuja vain yhteen koneeseen. Mikali jokin menee virtuaaliym-
paristdssa pieleen, se ei mydskaan vaikuta fyysiseen koneeseen. Tyon varmuuskopiointi
on lisaksi helpompaa, silla virtuaaliympéristdn voi kopioida turvaan. Virtuaaliymparistossa
pystyy vaikuttamaan myds esimerkiksi keskusmuistin tai prosessorien maaraan ilman eril-

listen fyysisten komponenttien hankkimista. (apriorit.)

Vaikka virtuaaliymparistdssa ei voikaan testata toimivuutta kaikilla laitteilla ja kokoonpa-
noilla, oli sen kayttaminen riittdvaa talle projektille. Isommissa projekteissa tulee ottaa
my6s huomioon virtuaalikoneiden viema tila ja jattaa tarpeeksi aikaa testaukselle myos
fyysisilla koneilla. Nain saadaan varmistettua, etta sovellus toimii varmasti myos loppu-
kayttajan oikealla koneella. (apriorit.)

2.5 Kaytettavyys

Opinnaytetyon tavoitteena oli luoda sovellus yrityksen asiakkaiden kayttéon, joten suun-
nittelussa ja toteutuksessa tuli kiinnittaa erityista huomiota lopputuloksen kaytettavyyteen
ja selkeyteen.

Verkkosivuista puhuttaessa kaytettavyydelld tarkoitetaan sitd, etta kayttaja loytaa halua-
mansa tiedon nopeasti ja tehokkaasti. Tiedon tulee olla selkeasti esilla ja elementtien
omilla alueillaan. Sivuston kayttajalle ei pitaisi olla ristiriitaisia ohjeita, mutta huomioon

pitdéd ottaa myds mahdolliset kayttajien tekemat virheet. (Kelly 2016.)

Jakob Nielsen on maaritellyt kaytettavyydelle kymmenen heuristista sdant6d. Ne kuvaile-
vat, miten hyva kayttoliittyma toimii ja mité sellaisen suunnittelussa tulee ottaa huomioon.
Saannot esitellaan tassa lyhyesti pohjautuen Nielsenin artikkeliin " 10 Usability Heuristics

for User Interface Design™ (1995).
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Riittdva palaute: kayttajan tulisi aina tietda, mita jarjestelméssa tapahtuu. Jarjestelmén on

hyva antaa palautetta, jonka kayttdja ymmartaa, jarkevan ajan sisalla.

Kayttajien oma kieli: Jarjestelmassa tulee kayttdd termeja ja sanoja, jotka kayttajan on
helppo ymmartaa.

Selkeé& poistumistapa eri tiloista ja tilanteista: Kayttajan tulee pystya helposti peruutta-
maan tekemansa virheellinen operaatio. "Kumoa" ja "tee uudelleen”-toimintojen tukemi-

nen helpottaa kayttajaa.

Yhdenmukaisuus: Jarjestelmassa tulisi noudattaa selkeita nimeamiskaytanteitd. Yhden

sanan tulee aina tarkoittaa samaa asiaa, jolloin valtytaan vaarinymmarryksilta.

Virheiden estaminen: Kayttajat tekevat helposti virheita, joten jarjestelman olisi hyva osata

ennakoida ndma tilanteet ja estaa virheelliset toiminnot.

Kayttajan muistikuorman minimointi; Kayttajaa ei pida velvoittaa muistamaan asioita, joita

jarjestelmassa on aikaisemmin tullut vastaan. Ohjeiden tulee aina olla helposti saatavilla.

Oikopolut: Jarjestelman on hyva olla tehokas seka aloittelijoille etta kokeneemmille kéayt-
tajille. Siksi olisi hyva, jos kokeneemmat kayttajat voivat oikaista kaytetyimmissa toimin-

noissa esimerkiksi nappainyhdistelmalla.
Yksinkertainen ja luonnollinen dialogi: Dialogissa ei tule olla ylim&&raista tietoa.

Selkeat virheilmoitukset: Virheilmoitukset tulee olla kayttajalle selkeéasti ilmoitettuna eika
esimerkiksi pelkkina virhekoodeina. Niiden on myds hyva ehdottaa virheeseen ratkaisua.

Riittdva ja selked apu ja dokumentaatio: Jarjestelman on lahttkohtaisesti hyva olla kay-
tettdvissa ilman erillistd dokumentaatiota, mutta sellainen on kuitenkin hyva tarjota. Doku-
mentaation tulee olla helposti lI6ydettavissa ja sisaltdd kayttajan toimintoihin liittyvia oh-

jeita tilanteiden ratkaisemiseksi.

Tarkeimpana osana tdman projektin kaytettavyytta on asiakkaan tietotason huomioimi-
nen. Kaikki asiakkaat eivat valttamatta itse tieda, mita osia tietokoneessa tulisi olla. Talldin
tyokalun tulee selkedasti pyytad kayttajalta kaikkien tarvittavien osien tiedot. Tarkeda on
lisdksi se, ettd tyokalu osaa pyytaa tiedot oikeassa muodossa ja tarvittaessa huomauttaa,

mikali virhe on tapahtunut.
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Kun kaikki tiedot on oikein keratty, asiakas voi l&hettda tilauksensa hyvéksyttavaksi yri-
tykselle. Taman tulee toimia helposti niin, etta asiakas varmasti ymmartaa, kun viesti on

l&hetetty ja tietd&, miten prosessi siita eteenpdin jatkuu.

Toisaalta tyossa on kiinnitettdva huomiota myos yrityksen tapaan hallinnoida ja yllapitaa
sovellusta jatkossa. Yrityksen edustajan pitdd pystyd helposti lisidmé&én uusia tuotteita
valikoimiin seka tarvittaessa muokkaamaan ja poistamaan vanhoja tietoja.
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3 Tavoitteet

Taman opinnéaytetydn tavoitteet jaettiin kahteen eri osa-alueeseen.

Ensimmainen osa-alue on henkilékohtaiset oppimistavoitteet, jotka asetettiin ja joiden
saavuttamista arvioitiin itsenaisesti projektin loppupuolella.

Toinen osa-alue on itse projektiin liittyvat tavoitteet, jotka asetettiin yhdessa yrityksen
edustajan kanssa. Naiden tavoitteiden toteutuvuutta myds arvioitiin yhdessa yrityksen
kanssa.

Asetetut tavoitteet kdydaan tarkemmin lapi seuraavissa alaluvuissa. Niiden saavuttami-

sesta kerrotaan luvussa 5 Arviointi.

3.1 Oppimistavoitteet

Projektin aikana pyritdan oppimaan WordPress-liitdnnaisten kehitysta seka saavuttamaan
syvempi ymmarrys WordPressin toiminnasta. Lisaksi erilaisten verkkokehityksessa kay-

tettavien kielien ja tekniikoiden osaamista tullaan kartuttamaan.

Projektin kannalta tarkeimpia kielia ovat HTML, CSS, JavaScript, PHP seka SQL. Projek-
tissa hyddynnettavista tekniikoista erityisesti dynaaminen verkkosivujen sisallén hallinta
AJAXilla sekd MySQL-tietokannan kanssa kommunikointi ovat keskeisessa roolissa. Var-
sinkin JavaScript- ja PHP-kielistd sekd AJAX-tekniikasta tulisi oppia paljon uutta, silla
niistd minulla ei ole huomattavia méaaria kokemusta ja ne ovat hyvin keskeisessa roolissa

sovellusta kehitettaessa.

3.2 Projektin tavoitteet

Projektin tarkoitus on luoda toimeksiantajayritykselle raataloityjen tietokonekokonaisuuk-

sien myyntia edistavalle verkkosovellukselle prototyyppi.

Verkkosovelluksessa olennaista on sen toimiminen yrityksen verkkosivuston WordPress-
ymparistossa. Sovelluksen yllapitdminen halutaan mahdollisimman helpoksi, joten se tu-

lisi olla integroituna WordPressin yllapitosivuille.
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Verkkosovelluksen avulla yrityksen asiakkaat voivat selata yrityksen PC-komponenttien
valikoimaa ja valita sieltd itsellensd osat haluamaansa kokonaisuuteen. Sovelluksen on
tarkoitus olla helppo kayttaa, hoitaa komponenttien yhteensopivuuden tarkistaminen seka
tarjota asiakkaalle tapa l0ytda sopivat komponentit kayttdtarkoituksen mukaan.

Projektissa luodusta prototyypista yrityksen on mahdollista jatkaa verkkosovelluksen ke-
hittdmista.
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4  Toteutus

Projektin toteutus on jaettu eri osa-alueisiin. N&aista ensimmainen oli kehitysympariston
luominen. Seuraavassa vaiheessa luotiin rakennettavan liitdnnaisen pohja, ja loput osa-
alueet laajensivat liitAnnaisen toiminnallisuutta. Liitdnnaisen tarkeimmat toiminnallisuuden
luomisen osa-alueet olivat tietokantaoperaatiot, kayttoliittymat sekd komponenttien suo-

datusominaisuudet.

Nama vaiheet ja osa-alueet esitella&n tarkemmin seuraavissa alaluvuissa.

4.1 Kehitysymparistd

Kehitysymparistokseni monistin yrityksen Varying Vagrant Vagrants (VVV) WordPress-
kehitysympariston omalle tytskentelykoneelleni. VVV-kehitysymparistd pyorii Ubuntu

14.04 -virtuaalikoneella, jota ajetaan paikallisesti hyddyntaen VirtualBox-ohjelmaa.

VVV on avoimen lahdekoodin Vagrant-toteutus, jonka paapainona on WordPress-kehitys.
Vagrant on tydkalu, joka on suunniteltu kehitysymparistdjen rakentamiseen ja jakamiseen
hyodyntaen virtualisointia. VVV sopii hyvin WordPress-teemojen, -litAnnaisten tai

WordPress-ytimen kehittdmiseen. (Varying Vagrant Vagrants.)

4.2 LiitAnnaisen luominen

Toteutettavalle liitAnndiselle tehtiin oma kansio WordPress ’plugins’-hakemistoon, ja ta-
man juureen litdnnaisen paétiedosto. Liitdnnaisen paétiedosto sisaltaa litannaisen tiedot,
kuten litdnndisen nimen, kehittajan, kuvauksen, versionumeron ja niin edespain.
WordPress hakee ja suorittaa paatiedoston liitannaista kayttéonottaessa, joten kaikki
alustaminen ja vastaavat operaatiokutsut suoritetaan tasté tiedostosta. Tiedosto voi joko
suoraan sisaltaa liitannaisen koodin tai vaihtoehtoisesti se siséaltaa kutsuja muihin tiedos-

toihin.

Taman projektin laajuus huomioon ottaen liitAnnaisen paatiedosto on toteutettu koontitie-
dostona, josta vain kutsutaan muualla liitdnnaishakemistossa sijaitsevia tiedostoja ja nii-

den funktioita.
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4.3 Tietokannat

Projektin tarvitsemat SQL-taulut luodaan, kun liitann&inen otetaan ensimmaisen kerran
kayttoon WordPress-ymparistossa ja sen paivitystarve tarkistetaan aina kun liitannainen
aktivoidaan WordPress admin-ymparistosta.

Tietokantataulut luodaan WordPressin dbDelta-funktion kautta. dbDelta on WordPressin
suosittelema tapa muokata WordPress-tietokantaa, ja se on tarkoitettu WordPress-tieto-
kantaan taulujen luomiseen tai niiden paivittamiseen. Kaytetty funktio on esitetty kuvassa
4.

dbDelta( string/array $queries = , bool $execute = true )

Kuva 4. dbDelta-funktio (WordPress.org c)

dbDelta-funktiolle annettavat SQL-kyselyt generoidaan konfiguraatiotiedoston pohjalta.
Konfiguraatiotiedosto siséltaa listan eri komponenteista, ja siella on kullekin komponentille
maaritelty ominaisuuksien nimet, tietokantataulukkojen sarakkeiden tunnisteet seké data-
tyypit. Tietokantataulut luova funktio kay siis lapi jokaisen komponenttityypin ja luo sen

ominaisuuksien pohjalta SQL-kyselyt taulujen luomista varten.

Komponentit sisaltavien taulujen lisaksi luodaan avainsana-taulu komponenttien luokitte-
lua varten. Avainsana-taulu sisaltaa erilaisia termeja, joiden mukaan komponentteja voi-
daan luokitella. Avainsanojen suhteet eri komponentteihin on toteutettu erillisilla avain-

sanakarttatauluilla, joissa on listattuna avainsanojen ja komponenttien tunnistepareja.

4.4  Kayttoliittyma

Liitdnndisessa on kaksi kayttéliittymatoteutusta, toinen liitAnndisen hallintaan ja toinen
asiakkaalle sovelluksen kayttamiseen. Liitanndisen hallintaa varten luodaan WordPress

admin-ymparistoon hallintasivuja.

4.4.1 Kayttoliittyma yllapitajalle

Admin-sivuilla voidaan hallita komponentteja, avainsanoja seka naiden suhteita.
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Admin-sivut lisataan WordPress admin-ymparistoon liittamalla sivut generoiva funktio
WordPressin 'admin_menu’ -toimintakoukkuun. Talldin WordPress osaa admin-ymparis-
ton valikoita luodessaan lisata liitannaisen maarittelemat osiot valikkoihin. WordPressin

funktioilla voidaan maarittad, mihin osaan valikoita sivut lisataan.

Tassa projektissa luotu liitdnnéinen luo itsellensd oman valikko-osionsa ja lisééa sen alle
kullekin komponenttityypille oman aliosionsa. Avainsanojen hallinta 10ytyy liitAnnaisen
paaosiosta. Osiot generoidaan konfiguraatiotiedostoa hyddyntéen.

Ennen hallintasivujen luomista tehtiin rautalankamallit siité, milté lopullinen sivusto tulee

nayttamaan. Nama mallit on esitetty kuvissa 5 ja 6.

Ominaisuus 1 Ominaisuus 2 Ominaisuus 3 Ominaisuus4 Ominaisuus 5

Fusce Vitae XE123 325 8 Dictum 754
Fusce Vitae ET226 210 16 Dictum 755
Tagit
oy Muokkaa
o

Kuva 5. Yllapitosivun rautalankamalli



Ominaisuus
Fusce
Fusce

Muokkaa tuotetta
tse)
Ominaisuus 1 @

|Fusce

Ominaisuus 2

[ Vitae XE123

Ominaisuus 3

[325

Ominaisuus 4

(8

Ominaisuus 5

[Dictum 764

Tallenna
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Kuva 6. Yllapitosivun modaali-ikkunan rautalankamalli

Komponenttien ja avainsanojen tiedot haetaan liitAnnaisen tietokantatauluista WordPres-

sin wpdb-luokan funktiota kayttden. wpdb on WordPress-tietokannan kanssa kommuni-

kointiin tarkoitettu abstraktio-objekti (WordPress.org b). Se sisaltaa erilaisia funktioita, joi-

den avulla voidaan suorittaa SQL-kyselyja WordPress-tietokantaan. Komponenttien si-

vuille luodaan taulukko, johon listataan komponentit. Jokaisen komponentin kohdalla on

nappi, josta aukeaa pudotusvalikko. Pudotusvalikko sisaltda painikkeet komponentin tie-

tojen muuttamiselle, komponentin poistamiselle seka siihen liittyvien avainsanojen hallit-

semiselle. Lisdksi sivulla on painike komponenttien lisaamista varten.

Toteutunut komponenttien hallintasivun kayttoliittyméa nékyy kuvassa 7.
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Kuva 7. Kuvankaappaus yllapitosivuston naytdnohjain sivusta

Kaikki pudotusvalikkojen painikkeet seka komponenttien lisédyspainike avaavat sivulle mo-
daalin (sivun paaikkunan eteen aukeava alaikkuna), josta I0ytyy kyseisen toimenpiteen

kayttoliittyma. Aktiiviset modaali-ikkunanakymat ovat erikseen esilla seuraavissa kuvissa

8-13.
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Kuva 8. Kuvankaappaus komponentin lisdysmodaali-ikkunasta

Add GPU
Manufacturer
Model
Name
Length (mm)

Clock Speed (MHz)
Boost Clock Speed (MHz)
Memory (GB)
Memory Speed (MHz)
Boost Memory Speed (MHz)

URL
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Howdy, admin [l

Komponentin lisdysmodaali koostuu komponentin eri ominaisuuksien otsikoista ja niiden

alla olevista syotekentista. Lisdksi modaali-ikkunassa on painike tuotteen lisdamiseksi ja

oikeasta ylakulmasta I6ytyy rasti modaalin sulkemiseen. Lisatdkseen komponentin yll&pi-

taja tayttad syotekentat ja painaa tdman jalkeen ’Add Item’-painiketta.
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Kuva 9. Kuvankaappaus komponentin muokkausmodaali-ikkunasta

4+ New

Edit GPU with ID: 1

Manufacturer
ASUS
Model
GTX 1080 Ti
Name
ROG-STRIX-GTX1080TI-
Length (mm)
298
Clock Speed (MHz)
1569
Boost Clock Speed (MHz)
1683
Memory (GB)
"
Memory Speed (MHz)
11010
Boost Memory Speed (MHz)
11100
URL

https://www.asus.com/R

Confirm Edit
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Howdy, admin [l

Komponentin muokkausmodaali koostuu samoista elementeista kuin komponentin lisays-

nakymakin, erona on se, etta syodtekentéat ovat valmiiksi taytetty komponentin tiedoilla.

Liséksi modaali-ikkunasta I6ytyy painike tuotteen muokkauksen hyvaksymiseksi ja ylakul-

masta rasti modaalin sulkemiseksi. Muokatakseen komponentin tietoja yllapitdja muuttaa

syOtekentistd haluamansa osiot ja painaa tdman jalkeen 'Confirm Edit’-painiketta.
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® @& vaioy ©7 B + New Howdy, admin [l

@ Dashboard

f Posts

o
21 Media Delete GPU with ID: 2

I Pages Manufacturer
ASUS
Model

Contact R0

Name

B Comments

ROG STRIX-RX480-08G-GAMING
M Appearance Length (mm)

298
Clock Speed (MHz)
1310
Boost Clock Speed (MHz)

1330
<
& Tools Memory (GB)

8
Settings Memory Speed (MHz)
8000
Q Valvatti PC Builder 4 Boost Memory Speed (MHz)
8000
URL
https://www.asus.com/Graphics-Cards/ROG-STRIX-RX480-08G-GAMING

Confirm Delete
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Kuva 10. Kuvankaappaus komponentin poistomodaali-ikkunasta

Komponentin poistomodaali sisaltaa myds komponentin eri ominaisuuksien otsikot, mutta
syOtekenttien sijaan niiden alla on yksinkertaisesti esilla komponentin tiedot. Modaali-ik-
kunasta I0ytyy myos painike tuotteen poiston vahvistamiseksi sekéd modaalin sulkeva
rasti. Poistaakseen komponentin yllapitdja tarkistaa valitsemansa komponentin oikeaksi

ja painaa 'Confirm Delete’-painiketta.
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Kuva 11. Kuvankaappaus komponenttiin liitettyjen avainsanojen hallintamodaali-ikku-

nasta

Komponenttiin liittyvien avainsanojen hallintamodaali sisaltaa listattuna komponenttiin lii-
tetyt avainsanat sekd painikkeen avainsanojen lisaamiseksi. Lisdksi modaalin ylareu-
nassa on komponentin nimi ja modaali-ikkunan oikeassa ylakulmassa on tutusti modaalin
sulkeva rasti. Avainsanojen seka avainsanojen lisayspainikkeen painaminen avaavat

ponnahdusikkunan. Ponnahdusikkunat ovat esilla kuvissa 12 ja 13.
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Kuva 12. Kuvankaappaus komponenttiin liitetyn avainsanan poistamisen ponnahdusikku-

nasta modaalissa

Avainsanojen painaminen avaa ponnahdusikkunan, jossa on painike avainsanan poista-
miseksi kyseiseltd komponentilta. Ponnahdusikkunan saa suljettua klikkaamalla sen ulko-
puolelle. Painamalla ‘remove’-painiketta avainsana poistetaan komponenttiin liittyvien

avainsanojen listasta, talléin myods ponnahdusikkuna sulkeutuu.
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Kuva 13. Kuvankaappaus komponenttiin litettavien avainsanojen lisdyksen ponnahdus-

ikkunasta modaalissa

Avainsanojen lisayspainike avaa myds ponnahdusikkunan. Siina on listattuna lisattavana
olevat avainsanat. Lisattavien avainsanojen lista on yksikertaisesti lista kaikista olemassa
olevista avainsanoista, joita ei viela ole liitetty kyseiseen komponenttiin. Ponnahdusikku-
nassa olevaa avainsanaa painamalla voi liittaa avainsanan kyseiseen komponenttiin.
Ponnahdusikkuna sulkeutuu, kun jotain listan avainsanaa painetaan ja se lisatdén kom-
ponenttiin liittyvien avainsanojen listaan. Ponnahdusikkuna suljetaan myds silloin, kun yl-

l&pit4ja klikkaa ponnahdusikkunan ulkopuolelle.

LiitAnnaisen yllapitosivujen etusivuna toimii avainsanojen hallintasivu. Avainsanasivulta
I0ytyy listattuna olemassa olevat avainsanat seka painikkeet avainsanojen lisaamista ja
poistamista varten. Avainsanasivun painikkeet avaavat myos modaali-ikkunan. Avainsa-

nasivu nakyy kuvassa 14. Avainsanasivun modaalit on esitelty kuvissa 15 ja 16.
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Kuva 14. Kuvankaappaus avainsanasivulta

Avainsanasivulla on lista avainsanoista ja ndiden perédssa kunkin avainsanan poistoon

tarkoitettu painike. Liséksi listan alta I0ytyy avainsanan lisaamiseksi painike.
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Kuva 15. Kuvankaappaus avainsanan lisdysmodaali-ikkunasta
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Avainsanan lisdysmodaali sisaltaa sydtekentan avainsanan nimelle seka painikkeen sen
lisddmiseksi. Oikeasta ylakulmasta l6ytyy rasti modaalin sulkemiseen. Lisatakseen avain-

sanan yllapitaja tayttaa sydtekentan ja painaa tdman jalkeen 'Add Tag’-painiketta.

@ @A vahatioy ©7 B 4+ New Howdy, admin [l

@ Dashboard

A Posts
07 Media .
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Kuva 16. Kuvankaappaus avainsanan poistomodaali-ikkunasta

Avainsanan poistomodaali-ikkuna sisaltaa kyseisen avainsanan nimen seka tunnisteen.
Lisdksi modaalissa on painike poistamisen vahvistamiseksi seké rasti modaali-ikkunan
sulkemista varten. Poistaakseen avainsanan yllapitdja tarkistaa valitsemansa avainsanan

tiedot ja painaa 'Confirm Delete’-painiketta.

Sivuilla hyédynnetdan AJAX-tekniikkaa dynaamisen sisallon mahdollistamiseksi (esimer-
kiksi modaalin sisaltd haetaan dynaamisesti). Admin-ympaéristéon luotavia sivuja varten
on litdnndisessd oma JavaScript-tiedosto sekd CSS-tiedosto sivujen toiminnallisuuden ja
muotoilun toteuttamiseksi. JavaScript-koodin kayttoonottamiseksi WordPressin yllapitosi-
vuilla kaytetéaan funktiota wp_enque_script. Vastaavasti tyyliohjetiedoston kayttoonottoon
on funktio wp_enque_style. Naiden funktioiden kutsuminen litetddn ’admin_en-
queue_scripts’ -toimintakoukkuun, jolloin WordPress osaa ottaa koodin kayttéon yllapito-

sivustoillaan.

Funktiot wp_enque_script ja wp_enque_style nakyvat kuvissa 17 ja 18.
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wp_enqueue_script( string $handle, string $src = '', array $deps = array(),

string[bool [null $ver = false, bool $in_footer = false )

Kuva 17. wp_enqueue_script-funktio (WordPress.org d)

wp_enqueue_style( string $handle, string $src = '', array $deps = array(),

string/bool [null $ver = false, string $media = 'all' )

Kuva 18. wp_enqueue_style funktio (WordPress.org €)

4.4.2 Kayttoliittyma asiakkaalle

Yrityksen verkkosivuille tulevan loppukayttajan (asiakkaan) kayttoliittyma on toteutettu si-

ten, etta sen voi lisata halutulle verkkosivulle kutsumalla liitdnnaisen tarjoamia funktioita.

Rautalankamallit loppukayttajan kayttoliittymasta nakyvat kuvista 19 ja 20.

ETUSIVU PALVELUT HINNASTO YHTEYSTIEDOT PC-BUILDER

PC BUILDER

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin posuere
diam ex, a malesuada ante ultricies in. Vivamus mattis lectus eu
sapien finibus, eu egestas erat viverra.

Suodata: [ ] avainsanal [ ] avainsana2 [ avainsana 3

Komponentti 1: lis33
Komponentti 2: |is33
Komponentti 3: |is33
Komponentti 4: |is33
Nimi:

Sahkdoposti:
Puhelinnumero:

Lahets tilaus

Kuva 19. Rautalankamalli loppukayttajan kayttoliittymasta, tyhja
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ETUSIVU PALVELUT HINNASTO YHTEYSTIEDOT PC-BUILDER

PC BUILDER

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin posuere
diam ex, a malesuada ante ultricies in. Vivamus mattis lectus eu
sapien finibus, eu egestas erat viverra.

Suodata: [X] avainsanal [ avainsana2 [ avainsana 3

Komponentti 1: Morbi dictum 124XER lisdtietoja poista
Komponentti 2: Odio et hendrerit 6GB lisétietoja poista
Komponentti 3: Felis ex 1Tt lisdtietoja poista

Komponentti 4: Dignissim ipsum TG3241X lisatietoja poista
Nimi: Assi Asiakas

S&hkdposti: assi@asiakas.fi .,
Puhelinnumero: 040 123 456 78 Laheta tilaus

Kuva 20. Rautalankamalli loppukayttdjan kayttoliittymasta, taytetty

Kayttoliittymaan generoidaan konfiguraatiotiedoston pohjalta taulukko, josta I6ytyy paikka
jokaiselle komponenttityypille. Aluksi taulukko sisaltéda vain painikkeet komponenttien li-
saysta varten. Kayttoliittymaan generoidaan myds valintaruudut avainsanoille hakemalla
avainsanat tietokannasta. Komponentin lisaysta varten olevia painikkeita klikkaamalla au-

keaa modaali-ikkuna, joka sisaltaa listan kyseisen tyypin komponenteista.

Toteutunut kayttdliittyma esitellaan kuvissa 21 - 23.
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TIETOTEKNIIKKAPALVELU

ETUSIVU PALVELUT HINNASTO YHTEYSTIEDOT C BUILDER

PC BUILDER

I'yokalu raataléidyn PC:n tilaamiseen

I'ydkalu auttaa sinua valitsemaan sinulle sopivat komponentit kdyttotarkoituksesi mukaan.

SUODATA KOMPONENTTEJA:

¥/ High-end Gaming || Budget Gaming
Value Gaming
Néytonohjain (GPU) A—\E:a‘ieij(a)(i—2:;5;.\—0'['X1080’["1—()]lG—GAMlNC&

Prosessori (CPU) | Lisaa
Emolevy Lisaa
Kotelo Lisaa
Vilimuisti (RAM) | Lisaa
Kovalevy (SSD) | Lisaa
Kovalevy (HDD) | Lisaa
Virtaldhde (PSU) | Lisaa

© 2016 Tietotekniikkapalvelu Valvatti Oy Valvatti Facebookissa

Y-tunnus: 2779641-6 Powered by WordPress

Kuva 21. Kuvankaappaus loppukayttajan kayttoliittymasta

Kun komponentti lisdtdan kokoonpanoon, tuotteen alle lisatdan ’Lisatietoja’- ja 'Poista’-
painikkeet. Painikkeiden avulla kyseisen tuotteen saa poistettua kokoonpanosta tai sen

tietoja voidaan tarkastella. Jos tuote poistetaan, nakyviin palautuu 'Lisd&’-painike.
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KOTELO LISTA

Valmistaja Tuotenimi
Phanteks ECLIPSE P400 | Lisatietoja || Lisaa kokoonpanoon |
Phanteks ENTHOO EVOLV ITX | Lisatietoja || Lisaa kokoonpanoon |

Kuva 22. Kuvankaappaus loppukayttgjan kayttoliittyméan modaali-ikkunasta

Tuotteet haetaan liitdnnaisen tuotetyyppia vastaavasta tietokantataulusta. Listandkyma
siséltaa valmistajan, tuotenimikkeet seka painikkeet tuotteen lisatietojen tarkastelemiseen
ja tuotteen lisddmiseksi kokoonpanoon. Modaali-ikkunan ylakulmassa on mygs rasti mo-
daalin sulkemiseksi. 'Lisétietoja’-painike paivittdd modaali-ikkunan sisallon tuotetieto-na-
kymaan, josta voidaan painikkeella palata takaisin listaan. 'Lisda kokoonpanoon’-painike
sulkee modaali-ikkunan ja paivittda kyseisen komponentin kentan taulukosta nayttamaan
valittu tuote.

Tuotelistoissa naytettavat tuotteet suodatetaan jo valittujen komponenttien yhteensopi-
vuuden seka valittujen avainsanojen mukaan. Komponenttien suodatusta kdydaéan tar-

kemmin l&pi luvussa 4.5.
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Valmistaja

AMD

Malli

1800X

Tuotenimi

AMD Ryzen 7 1800X
Prosessorikanta
AM4

Ydinten méaara

8

Saikeiden maara

16

Kellotaajuus (GHz)
3.6

Tehostettu Kellotaajuus (GHz)
4

Tuotteen verkkosivu
https: //www.amd.com/en/products/cpu/amd-ryzen-7-1800x

Kuva 23. Kuvankaappaus lisatietojamodaali-ikkunasta

‘Lisatietoja’-painikkeesta avautuva tuotetiedot nayttdvd modaali-ikkuna sisaltaa kom-
ponentin eri ominaisuuksien otsikot seka niiden alla naytetdan itse komponentin tiedot.
Tietojen alapuolella modaali-ikkunassa on painike, josta padsee takaisin komponenttien
listaan. Lisaksi oikeasta ylakulmasta I6ytyy rasti modaalin sulkemiseksi.

Kayttoliittyman toteutuksessa hyddynnetédan AJAX-tekniikkaa dynaamisen siséllén mah-
dollistamiseksi (modaali-ikkuna seka komponenttien valintakentét). Kayttoliittyméan toimin-
nallisuuden mahdollistamiseksi on liitanndisessa oma JavaScript-tiedosto. Kuten yllapito-
sivuillakin, koodin kayttdonottamiseksi kaytetadan WordPressin funktiota wp_en-
que_script. Toisin kuin yllapitosivuston tapauksessa, itse verkkosivuille JavaScript-koodin
lataava funktiokutsu liitetdan 'wp_enqueue_scripts’ -toimintakoukkuun.
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4.5 Komponenttien suodatus

Asiakkaan selatessa kokoonpanoonsa lisattavia komponentteja naytettavien komponent-
tien listaa suodatetaan kahdesti. NAama kaydaan tarkemmin I&pi seuraavissa alaluvuissa.

45.1 Avainsanasuodatus

Kayttoliittyméssa olevia avainsanojen valintaruutuja valitsemalla asiakas voi valita, mita

avainsanoja sisaltavia komponentteja sovellus listaa.

Ennen kuin komponenttilista naytetdan sovelluksen modaali-ikkunassa, suodatetaan se
siten, etta vain valittuja avainsanoja vastaavat komponentit ovat listattuna. Komponentti-
tyypin listalle suoritetaan yksinkertainen tarkistus, jokaisesta tuotteesta kaydaan lapi sii-
hen liitetyt avainsanat ja katsotaan, vastaako mikaan niista yhtakaan valituista avainsa-

noista. Mikali ndin ei ole, poistetaan kyseinen tuote naytettavasta listasta.

4.5.2 Yhteensopivuussuodatus

Sovelluksella PC-kokoonpanoa rakennettaessa eri komponenttilistoissa ndytetdan vain
tuotteet, jotka ovat yhteensopivia jo kokoonpanoon lisattyjen tuotteiden kanssa. Yhteen-
sopivuutta tarkasteltaessa on paljon erilaisia asioita, jotka tulee ottaa huomioon valitta-

vasta ja jo valituista komponenteista riippuen.

Eri komponenttien eri ominaisuuksien riippuvuussuhteet on listattu liitAnndisessa omaan
konfiguraatiotiedostoonsa. Konfiguraatiotiedosto siséltaa listattuna jokaisen riippuvuus-
suhteen. Listaan riippuvuudet on merkitty siten, ettd jokainen listan jasen sisaltdd kompo-
nenttien tyypit, komponenteissa toisistaan riippuvien ominaisuuksien nimet sekd sen ope-

raation, jolla ominaisuuksien yhteensopivuus maaritetaan.

Esimerkiksi naytonohjaimella ja tietokoneen kotelolla on riippuvuussuhde, silla naytdnoh-
jaimen tulee mahtua koteloon. Taman riippuvuussuhteen merkinta konfiguraatiotiedos-

tossa on havainnollistettu alla.

['GPU', 'Case’, 'gpulength’, ‘gpumaxlength’, '<="]
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Esimerkkitapauksessa tulee ndyténohjaimen pituuden (gpulength) olla pienempi tai yht&

suuri kuin kotelon varaaman tilan nayténohjaimelle (gpumaxlength).

Komponentteja listatessa kaydaan siis lapi komponenttityypin riippuvuussuhteet jo valit-
tuihin komponentteihin ja suoritetaan konfiguraatiotiedostossa maaritellyt vertailuoperaa-
tiot. Mikali jokin suoritettavista operaatioista palautuu epatotena, poistetaan kyseinen
komponentti naytettavien tuotteiden listasta.

Sovelluksen prototyypissa toistaiseksi tehtavat tarkistukset ovat: naytdonohjaimen, virta-
lahteen ja emolevyn mahtuminen koteloon seka prosessorin ja emolevyn saman kantai-
suus. Uusien perusoperaatioiden avulla tehtavien tarkistusten lisddminen liitAnndiseen on

helppoa siihen tarkoitettua konfiguraatiotiedostoa muokkaamalla.
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5 Arviointi

Projektissa saavutettiin asetetut minimitavoitteet. Projektin tuotoksena aikaansaatu pro-
totyyppi tarjoaa mahdollisuuden jatkokehittaa yritykselle sopiva kustomoitujen PC-konei-

den kasaamiseen ja myymiseen tarkoitettu verkkosovellus.

Oppimisen kannalta projekti oli mainio ja tietotaito WordPress-liitdnnaisten kehittamisesta
ja verkko-ohjelmoinnista yleensa on kasvanut huomattavasti. Projektin aikana opin, miten
luodaan WordPress-liitannéisia ja miten niita voidaan integroida jo olemassa oleville

WordPress-sivustoille.

Liséksi opin kayttamaan sujuvammin HTML-, CSS-, PHP- ja SQL-kielia. Erityisesti Ja-
vaScriptin ja AJAXin kayttd opetti paljon, silla en ollut aikaisemmin ollut niiden kanssa
juurikaan tekemisissa. Jatkossa osaan luoda interaktiivisia ja sisalloltddn dynaamisia

verkkosivuja.

Suurin haaste projektissa oli uuden opittavan paljous ja siité johtuen alkuperaisessa aika-
taulussa ei aivan pysytty. Joitakin alkuperaisen suunnitelman ominaisuuksista ja joidenkin

ominaisuuksien laajuutta jouduttiin karsimaan tdman opinnaytetyon osalta.

Projektin lopuksi luotu sovellus kaytiin lapi yhdessa yrityksen edustajan kanssa. Yrityksen
puolesta prototyyppi vastasi heidan toiveitaan suurilta osin, vaikka joitakin osa-alueita jai
puuttumaan. Kuitenkin kaikki mitd sovellukseen saatiin tehty&, sopi yritykselle hyvin eika
nykyisissd ominaisuuksissa ollut mitd&n, mité olisi tarvinnut poistaa tai suuremmin muo-
kata. Yritys pystyy jatkamaan sovelluksen kehittamista ja ominaisuuksien laajentamista

itsendisesti tarpeen mukaan.

Yrityksen edustajan mukaan seka yritykselle tarkoitettu yllapitokayttoliittyma, ettd asiak-
kaille nakyva kayttoliittyma olivat sopivan selkeitd. Asetettujen tavoitteiden mukaisesti yl-
l&pito tehtiin helpoksi siten, etta liitAnnaisen yllapitosivut ovat osana WordPressin admin-

ymparistoa.
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6 Yhteenveto

Projektissa luotiin verkkosovellus yrityksen PC-myynti& varten. Sovellus toteutettiin
WordPress-liitannaisena hyodyntéen erilaisia ohjelmointikielia, joista paapaino oli PHP:Ila
seka JavaScriptilla. Projektin aikana kohdatuista ongelmista huolimatta lopputuloksena
oli toimiva prototyyppi, josta yrityksen on mahdollista jatkaa verkkosovelluksen kehitta-

mista.

Ongelmat liittyivat suurilta osin uusien asioiden kohtaamiseen ja sopivien ratkaisujen 16y-
tamiseen. Heti alussa ongelmaksi muodostui oikean lahestymistavan valitseminen, silla
kokemusta vastaavista projekteista ei ollut. Lopulta paadyttiin luomaan sovellusta
WordPress-liitannaisena, koska silla pystyi tekemaan kaiken tarvittavan ja sen pystyi hel-

posti liittdmaan jo olemassa olevalle yrityksen WordPress-pohjaiselle sivustolle.

Liséksi ongelmia tuli ja aikaa kului selvittdessa seka mietittaessa, miten tarvittavat tieto-

kannat kannatti luoda.

Naiden alkuongelmien jalkeen projekti lahti sujumaan paremmin, vaikka silloin talléin vas-
taan tulikin kohtia, joiden selvittdmiseen kului enemman aikaa. Naista johtuen ennen pro-
jektin aloittamista laaditusta aikataulusta jaatiin hieman jalkeen ja lopulta jouduttiin jatta-

maan osa halutuista ominaisuuksista pois.

Tuloksena oli yrityksen toivomalle verkkosovellukselle hyva pohja ja prototyyppi. Projektin
paattyessa verkkosovelluksella pystyi jo luomaan PC-kokonaisuuksia toivottujen kritee-
reiden mukaan. Uusien komponenttien lisddminen ja vanhojen tietojen muokkaaminen

onnistuivat katevasti yllapitosivujen kautta.

WordPress-liitannaisten kayttaminen on kateva tapa lisitd WordPress-sivustojen toimin-
nallisuutta. LiitAnnaisilla voi erottaa uuden toiminnallisuuden perussivusta ja niita voi siir-

taa halutessaan eri sivustoille.
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