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Tietotekniikan koulutusohjelmassa opinnaytetyén on voinut tehda kolmessa 5
opintopisteen osassa vuodesta 2014 [ahtien. T&ma opinnaytety6 tehtiin kah-
dessa osassa. Ensimmainen osa, joka oli kokonaisuudeltaan 5 opintopistetta,
tehtiin kevaalla 2015. Jaljelle jaaneet osat tehtiin yhtena 10 opintopisteen koko-
naisuutena kevaalla 2017. Ensimmainen tyo oli aiheeltaan tyon kuormittavuu-
den mittaaminen ja toinen web-pohjaisen dokumenttipankin tekninen toteutus ja
testaus. Ensimmainen tyo tehtiin internetin lahteitéa apuna kayttaen ja toisessa
tyossa paastiin tekemaan oikeata projektia tietotekniikan alan yritykseen.

Ensimmaisessa tydssa perehdyttiin tyon fyysiseen ja henkiseen kuormittavuu-
teen. Tydssa kerrotaan mita on tyén aiheuttama henkinen ja fyysinen kuormitta-
vuus, miten kuormittavuutta voidaan mitata ja milla mittalaitteilla se onnistuu.

Toisessa tyossa tehdaan web-pohjainen dokumenttipankki yritykseen. Ty0 teh-
tiin yleisimpia internet ohjelmointikielia ja heidan omaa julkaisujarjestelméaa
apuna kayttaen. Tarve tuli yrityksen puolelta, koska télla hetkella heidan doku-
mentit ovat hajautettuina eri ymparistdihin, joten dokumentit haluttiin yhteen
paikkaan. Lopputuloksena saatiin testattu ja toimiva yrityksen kayttdon meneva
dokumenttipankki.

Ty6 kokonaisuudessaan antoi teoreettisen kasityksen siita, mita tydon kuormitta-
vuus on ja mita yrityksessa tyoskenteleminen vaatii. Toisessa osassa oppi pal-
jon web-ohjelmoinnissa kaytettavista kielista ja miten projekti viedaan alkupis-
teesta loppupisteeseen.
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1 JOHDANTO

Normaalisti opinnaytety6 tehdaan yhtena kokonaisuutena, mutta tietotekniikan
koulutusohjelmassa on kokeiltu kolmiosaista opinnaytetytta vuodesta 2014 lah-
tien. Tama opinnaytetyd on tehty kahtena osakokonaisuutena, joista ensimmai-
nen 5 opintopisteen kokoinen tyo tehtiin kevaalla 2015 ja toinen 10 opintopis-

teen kokoinen tyo kevaalla 2017.

Tybn ensimmaisen osan oli aiheeltaan alun perin tarkoitus olla ty6, josta kaikki
kolme osakokonaisuutta koostuu. Ensimmainen osa oli teoriaan painottuva
osuus, toinen mittaamiseen liittyva osuus ja kolmas mittauksista kertova osuus.
Tybssa kerrotaan tyon henkisesta ja fyysisesta kuormittavuudesta. Lisaksi

tydssa kerrotaan miten ja milla tavoin kuormittavuutta voidaan mitata.

Tyon toiseen osaan aiheen sain yritykselta, jossa olen toiminut seké harijoitteli-
jana etta tyontekijana helmikuusta 2017 lahtien. Tyén aiheena oli tehda web-

pohjainen dokumenttipankki, joka tulisi yrityksen sisaiseen kayttdon auttamaan
tiedostojen hallintaa. Tyo tehtiin yrityksen omaan julkaisujarjestelmaan yleisim-

pia web-ohjelmointikielia apuna kayttaen.



2 OPINNAYTETYON ENSIMMAISEN OSAN ESITTELY

Aihe ensimmaéiseen osakokonaisuuteen (liite 1) syntyi tydskennellessani ensim-
maisena lukuvuotena pikaruokaravintolassa. Yleinen kasitys tuntui olevan hyvin
vahatteleva pikaruokaravintolan tyontekijoitd kohtaan, joten halusin alkaa tutkia
hieman asiaa. Tyon ensimmaisessa vaiheessa kaytiin lapi tyon kuormittavuutta

henkisesta ja fyysisestad ndkdkulmasta, seka kertoa tyon kuormittavuuden mit-

taamisesta.

Opinnaytetydn ensimmaisen osan tavoitteena oli opetella teoria aiheesta, jotta
seuraavassa vaiheessa paasisi mittaamaan tyon fyysista ja henkista kuormitta-

vuutta eri mittausmenetelmilla. Aihetta ei kuitenkaan jatkettu ensimmaisen osan

jalkeen.



3 OPINNAYTETYON TOISEN OSAN ESITTELY

Opinnaytetyon toisen osan aiheena oli luoda web-pohjainen dokumenttipankki
yrityksen omaan julkaisujarjestelmaan. Yrityksen nykyiset tiedostot ovat ha-
jautettuina eri ymparistoihin, joten syntyi tarve tiedostojen keskittdmiselle yhteen
paikkaan. Opinnaytety® koostuu teoriaosuudesta, sivujen tekemisesta ja testaa-

misesta ja lopussa esitettavista kuvista, jotka nayttavat lopputuloksen.

Tavoitteena oli oppia kayttamaan internet-ohjelmoinnissa tarvittavia ohjelmointi-
kielia paremmin, saada aikaan toimiva, suunniteltua ulkoasua mukaileva sivusto
ja onnistua generoimaan tiedostoista PDF-dokumentteja. Liséksi halusin itse,
ettd olisin mukana, kun dokumenttipankki tulevaisuudessa otetaan yrityksessa

kayttoon.

Tata tyota tehdessa tuli opittua, miten yrityksessa toimiminen kaytannossa ta-
pahtuu. Tyon aikana pidettiin useita palavereja, joissa kaytiin lapi, miten seuraa-
vaksi edetaan. Ohjelmointia tehdessa yleisimmat kielet, kuten esimerkiksi
HTML, CSS, JavaScript ja jQuery tulivat hyvin tutuiksi, silla jokaisesta kielesta
vaadittiin useita satoja riveja. Lopputuloksena saatiin useilla eri laitteilla toimi-

vaksi todettu web-pohjainen dokumenttipankki.



4 YHTEENVETO

Opinnaytetyd suoritettiin kahdessa osassa. Ensimmainen osa oli lagjuudeltaan
5 opintopistetta ja toinen 10 opintopistettd. TAma toimintatapa tuntui itselleni so-

pivalta, silla osissa tekeminen jakoi tyomaaraa pidemmalle aikavalille.

Ensimmainen osa eroaa aiheeltaan taysin toisesta 10 opintopisteen kokoisesta
tydsta, mutta kuitenkin liittyy suuntautumisvaihtoehtooni enemman kuin toinen
osa. Ensimmaisessa osassa paasi tekeméan pelkastaan itsenaista tiedonha-
kua, eika siina oikein paassyt tekemaan mitaan konkreettista, mista itse pidan
projektitdita tehdessa. Tyota oli tarkoitus jatkaa kahdessa muussakin osassa,
mutta toisen vuoden osakokonaisuuden valiin jattaminen pakotti aiheen vaihta-

miseen.

Toisen osan paasin tekemaan yritykseen, jossa olin ollut kaksi kuukautta har-
joittelussa ennen opinnaytetyon aloittamista. Taman osan tekeminen oli mieles-
tani huomattavasti mukavampaa, koska tyén tekeminen ei pelkastaan ollut teo-
rioihin tutustumista ja tyossa paasi nakemaan, miten projektin vienti alkupis-
teesta loppupisteeseen yrityksessa tapahtuu. Erityisesti pidin siita, etta aihe liit-

tyi asioihin, joita haluan valmistumisenkin jalkeen tehda.
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LITE 1

ALKULAUSE

Olen toissa talla hetkella opiskelujen ohella Kempeleen McDonaldsissa. Yleinen
kasitys ihmisilla tuntuu olevan vahatteleva tamén tyon kuormittavuutta kohtaan.
Tasta sainkin ajatuksen opinnaytetyon aiheeseen. Tybn ensimmaisessa vai-
heessa on tarkoitus kayda lapi yleisesti tyon kuormittavuutta henkisesta ja fyysi-
sestd nakokulmasta, seka kertoa tyon kuormittavuuden mittaamisesta. My6-
hemmisséd/mydhemmasséa vaiheessa on tarkoitus mitata, kuinka kuormittavaa

ty0 oikeasti on.
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LITE 1

1 JOHDANTO

Tyodnteko on aina ollut valttdmatonta ihmisen elamassé. Turvatakseen toimeen-
tulon ihmiset ovat kouluttautuneet eri ammatteihin, jotka voidaan laittaa rasitta-
vuuden mukaan eri jarjestyksiin. Perehtymalla tydn kuormittavuuteen voidaan

vaikuttaa merkittavasti esimerkiksi elakeian pidentamiseen ja vaikuttamaan pa-

rempiin tydolosuhteisiin.

Vallitsevan kasityksen mukaan ty6ssa jaksaminen riippuu tydn ymparistoteki-
joista. Naihin ei kuitenkaan kiinniteta riittavasti huomiota. Sopimaton lampétila
kuormittaa elimistda, korkea melutaso aiheuttaa stressia ja vaikeuttaa keskitty-
mista ja kuulemista esimerkiksi asiakaspalvelutytssa. Tyomotivaation kannalta
on tarke&aa, etta kuormittavuus on sopusuhtaisella tasolla. Mielesténi ty6, jossa

tyon kuormittavuutta ei ole ollenkaan, ei tunnu motivoivalta.

Yleisesti tydon kuormittavuus jaetaan fyysiseen ja henkiseen kuormittavuuteen.
My0s sosiaalisesti kuormittavia toita on olemassa. Fyysiseen kuormittavuuteen
vaikuttavat esimerkiksi tydbmenetelmat, tydasennot, tyon fyysinen raskaus,
tydssa vaadittava tarkkaavaisuus, tyovélineet ja tydymparistd. Henkiseen kuor-
mittavuuteen vaikuttavat organisaation toimintatavat, tydasema ja sen tuoma
vastuu ja yhteistytvaikeudet. Psyykkiseen kuormittavuuteen puolestaan vaikut-
tavat ihmissuhteisiin liittyvat kuormitustekijat, tyomaara ja tiedonkasittelyn as-

pektit ja toiminnan sidonnaisuus.

Tassa opinnaytetydssa keskitytddn kertomaan tyon fyysisesta ja henkisesta
kuormittavuudesta ja naiden eri mittausmenetelmistda. Tama on ensimmainen

osa kolmivaiheisesta opinnaytetyosta.
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2 FYYSINEN JA HENKINEN HYVINVOINTI TOISSA

2.1 Fyysinen hyvinvointi

Fyysinen hyvinvointi tydpaikalla tarkoittaa ihnmisen kehon oikeanlaista tasapai-
noa typaikalla tyota tehdessé. Ihmisen kehon kuormitus on valttAmatonta ihmi-
sen hyvinvoinnille. Liiallinen kuormitus voi kuitenkin aiheuttaa terveydellisia hait-
toja jos sita on liikkaa tai liian vahan. On selvaa, etta tyo jossa joudutaan nostele-
maan painavia esineita tai likkumaan paljon tydpaivan aikana, on fyysisesti ras-
kaampaa kuin vaikkapa toimistotyd. Toimistotydhon vaikuttavat paljon ergono-

miset ratkaisut. (1.)

Fyysinen hyvinvointi voidaan jakaa tydolosuhteisiin, fyysiseen tydonkuormituk-
seen ja ergonomisiin ratkaisuihin. Ty6olosuhteet tarkoittavat tyovélineita, tausta-
melua ja lampdotilaa. Fyysisella tydnkuormituksella tarkoitetaan sita, kuinka pal-
jon tydssa on esimerkiksi liikkumista tai tavaroiden nostelua. Tallaisessa tyossa
vaaditaan hyvaa peruskuntoa niin ylavartalon, keskivartalon ja alavartalon
osalta. Ergonomia tarkoittaa esimerkiksi tydasentoa.

Siind vaiheessa, kun keho ei ehdi palautumaan edellisesta tyopaivasta ennen
uuden alkua, kannattaa miettia keinoja parantaa fyysista tyéhyvinvointia. Hyvia
keinoja liikakuormituksen ehkaisyyn ovat esimerkiksi liikunta, ravinto ja uni.

Kaikki néista ovat helppoja ja halpoja tapoja kropan liikkakuormitusta vastaan.
2.2 Henkinen hyvinvointi

Tybsséa henkinen hyvinvointi on yhtélailla tarke&a kuin fyysinenkin hyvinvointi.
Henkisesti hyvinvoivan ihmisen tunnistaa siita, etta han haluaa tehda toita.
Tyonteko sujuu ja han hallitsee tyotehtavan ja sen tuomat paineet. Hyvin jarjes-
tetty tyd on mielekéasta, sopivan haastavaa ja se antaa oppimis- ja kehittymis-
mahdollisuuksia. Kun naihin asioihin tulee muutoksia, syntyy tyéntekijalle ristirii-

taa ja epatasapainoa ja henkinen hyvinvointi karsii. (2.)
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Tyobhyvinvointia edistavat parhaiten ammattitaitoisuus ja tyén hallinta. Tyonan-
taja huolehtii sopivan mittaisista ty6ajoista, tyétehtavien kasvaessa koulutuk-

sesta ja oikeasta valta-vastuun tasapainosta. (3.)
Oikea paikka kuormitustilanteiden arviointiin on seuraavissa tilanteissa.

e Tyotapojen uudistuessa
e Organisaation muutostilanteissa
¢ yhteistyOkaytantdjen muuttuessa

e jaksamisongelmien tai sairausoireiden lisdantyessa

Keskeisia tydhyvinvoinnin osatekijoité ovat johtaminen, vaikutusmahdollisuudet
tyontekijana, tyon haasteellisuus ja paivien vaihtelevuus ja tydyhteison keskinai-
set ihmissuhteet. (3.)

Tyoyhteisdn toimivuus ilmenee seuraavilla asioilla.

e Autetaan kaveria asenne

e Kuunnellaan ja arvostetaan muiden mielipiteita

e Annetaan seka positiivista, etta negatiivista palautetta silloin kun siihen
on tarvetta

e Jokainen kantaa vastuun

¢ Ristiriidat selvitetddn ongelmitta

2.3 Tybolosuhteet

Tyo6turvallisuuslaissa tai muissa tydsuojelusaadoksissa ei maaritella yksityiskoh-
taisesti tai lukuihin perustuvilla arvoilla tydolosuhteiden vaatimuksia. Jokaiselle
tyontekijalle taydellisesti sopivien tydolosuhteiden aikaansaaminen on joskus
varsin haastavaa, silla tuntemukset ovat yksilollisia. Myoskaan sopivalle tyoti-
lalle ei ole tydsuojelusaddoksissa oikeata maaritelmaé. Keskeista hyvassa tyoti-
lassa on kuitenkin tilan riittavyys sujuvaan tyoskentelyyn ja helposti onnistuvaan

likkumiseen. (4.)
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2.3.1 Melu

Melu on hairitsevaa tai kuulolle haitallista danta. Mikéli melua esiintyy liian voi-
makkaasti, se aiheuttaa tydonteon tuloksellisuutta, huonoa keskittymistéa ja huo-
nontaa lepomahdollisuutta. Kuulolle jo 80 dB voimakkuuden ylittyminen voi ai-
heuttaa vahinkoa. Tyoterveyslaitoksen mukaan noin 480000 ty6ntekijaa Suo-
messa altistuu taman alemman toiminta-arvon ylittavalle melulle. (5.) Ylempi
melulle altistava voimakkuus on 85dB ja tdman ylittavalle melulle altistuu puolet

vahemman eli noin 190 000 henkil6a
2.3.2 Valaistus ja ndkeminen

Hyva tydvalaistus vaihtelee tydpaikoittain. Tydvalaistus, joka mahdollistaa tytn-
teon, lisda viihtyvyytta ja vahentaa ongelmien esiintymista. Puutteet valaistuk-
sessa voivat rasittaa nakoaistia, hidastaa tyontekoa ja lisata virheita. (4.) Tyova-
laistuksessa on otettava huomioon, ettd minka ik&inen porukka on ja miké hei-

dan nékdkykynsa on.
2.3.3 Lampoolosuhteet ja ilman laatu

Hyvan tydilmaston merkkeja ovat ilman puhtaus ja raikkaus sekéa sopiva lampo-
tila, ilman kosteudesta puhumattakaan. Hyva ilmasto tyontekemisen aikana luo
tyontekijalle pirteyttd ja hyvaa tyokykya. Vastaavasti huono ilmasto aiheuttaa
tyontekijalle vasymista ja epaviihtyvyytta, ja esimerkiksi polyisesta tai tunkkai-
sesta ilmasta on mahdollista saada oireita. llman laatuun vaikuttavat ympéaristo-
tekijoiden lisaksi asiakkaat, henkilosto, tyd, kalusteet, tyévalineet seka ilmas-

tointilaite ja sen ominaisuudet, tehokkuus, kayttétavat ja huolto. (4.)
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3 TYON FYYSISEN KUORMITTAVUUDEN MITTAAMINEN

3.1 Edholm -luokitus

Ulkopuoliseen arviointiin perustuva Edholm -luokitus on menetelma, joissa méaa-
ritelladan dynaamisen lihastyon aiheuttamaa kuormitusta. Arviointia tapahtuu mi-
nuuteittain tai koko tyévuoron ajan. Keskimaaraiseen energiankulutukseen kes-
kittyva luokitus on porrastettu seitsemaan eri luokkaan. Menetelma on pitkalti

ihmissilman havainnoinnin varassa ja sen tekeminen vaatii paljon kokemusta.

2.)
3.2 Elmeri

Elmeri on tyOterveyslaitoksen kehittelema tydympariston arviointimenetelma. El-
merin avulla voi helposti ja luotettavasti havainnoida tydtapojen ja tydympaéris-
ton turvallisuutta seka tyossa esiintyvia kuormitustekijoita. ElImerin arvioinnin
perusteella ndhdaan, mitka asiat ovat kunnossa ja mitka vaativat parantamista,

joten tdman avulla nahdéén helposti mitka asiat tarvitsevat lisdkehitysta. (2.)
Elmeri seuraa keskeisesti mm. seuraavia asioita tyopaikalla:

e tyOnteon turvallisuutta
e jarjestysta ja siisteytta
e laiteturvallisuutta

e tydymparistoa

e ergonomia

e liikkkumisturvallisuutta

e pelastusvalmiutta
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3.3 Nappara

Néappara on Elmerin pohjalta tehty havainnointi- ja haastattelumenetelma, jolla
voidaan nopeasti tunnistaa nayttopaatetydn ergonomiset puutteet ja vaarat
tyontekijan terveydelle. (2.)

3.4 Tuttava

Tuttava on tyoterveyslaitoksen jarjestykseen ja siisteyteen perustuva kehittymis-
ohjelma. Erityisesti tuttavan avulla kartoitetaan asioita, joilla on merkitysta tur-
vallisuudelle ja tyon tekemiselle paivittaisessa toiminnassa. Tuttavan tulokset
ovat eri tyopaikoilla nakyneet mm. toiminnan tehostumisen, toimitusvarmuuden,

yhteistoiminnan, viihtyvyyden ja yrityskuvan parantumisella. (2.)
3.5 Tydpaikan ergonomia selvitysmenetelma

Kyseessa on yleinen selvitysmenetelma tydpaikoille. Tarkoituksena on, etta sel-
vityksen tekijat voivat raataloida siitd itselleen ja omalle tyopaikalleen sopivan.

(7.) Selvityksessa kaydaan lapi seuraavat asiat:

Ty6étilan kokonaisjarjestelyt

Tyo6tehtavat ja tyon sisaltd

Tauotus

Tyo6pisteen ominaisuudet

Laitteiden ohjaimet ja naytot, tiedonkasittely
Tyokalut ja ty6liikkeet

Tuotteen ominaisuudet

Nostaminen ja kantaminen

© 00 N o g b~ 0w DN

Valaistus

10.Lampdoolot

11.Aaniolot

12.Tyodn opastus ja ohjeistus

13. Muita arvioitavia tekijoita

10
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3.6 Turvallisuuskymppi

Turvallisuuskymppi on Tampereen teknillisen korkeakoulun turvallisuustekniikan
laitoksen kehittdma havainnointiohjelma. Turvallisuuskympin perustana on it-
searviointimalli, joilla arvioidaan mm. yrityksen turvallisuustasoa. Turvallisuus-
kympissa on kymmenen osa-aluetta, pohjautuen hyvaan johtamistavan periaat-
teisiin. Osa-alueet ovat johtaminen, organisaatio, toiminnan suunnittelu, toimin-
nan varmistaminen, sidosryhmat, riskienhallinta, hata- ja poikkeustilanteet, kou-
lutus, tiedonkulku ja dokumentointi ja mittaaminen. Arvioinnissa kaytetaan tau-

lukkoa, jossa on kolme kohtaa: parannettavaa, hyvaksyttavaa ja erinomaista.

(2)
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4 MITTALAITTEET TYON KUORMITTAVUUDEN MITTAAMI-
SESSA

4.1 Sykemittari

Nykyaikana hyva fyysisen kuormittavuuden mittarina toimiva ranteeseen laitet-
tava mittari, joka mittaa sydamen lyontitiheytta eli syketta. Sykemittarilla voi-
daan myds mitata paivittainen (ml. tydpaivan) kalorinkulutus, syke ja yleinen ak-
tiivisuus. Paremmissa rannekkeissa on toimintona vahimmaisliikunnan maaritta-
minen ja mikali asetettua maaraa ei paivan aikana saavuta, mittari nayton avulla
osaa siitd automaattisesti kertoa. Lisaksi mittarin avulla saadaan mitattua myos

unen laatua.
4.2 Sykevalivaihtelu

Sykevadlivaihtelu kertoo paljon elaméntavastamme. Sen avulla voidaan arvioida
tyon ja vapaa-ajan kokonaiskuormittavuus eli stressin ja palautumisen tasa-
paino. Stressia mittaamaan tarvitaan yhden vuorokauden sykevalivaihtelujen
tieto. Sykevalivaihtelu heijastaa stressihermoston saatelevan hermoston osan
tilaa. Sykevdlivaihtelu pienenee kun fyysisen tai henkisen kuormituksen seu-
rauksena vireystila nousee ja vastaavasti elimiston rentoutuessa sykevalivaih-
telu suurenee. Sykevalivaihtelu tarkentaa tyon fyysisen kuormittavuuden mit-

taustuloksia. (8.)

12
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5 HENKISEN KUORMITTAVUUDEN MITTAAMINEN

5.1 AWLS

Medivire OY ja Jyvaskylan yliopiston kehittelema tyduupumuksen arviointime-
netelma. Arvioinnin tarkoituksena on selvittéda tyohon liittyvia tekijoitd, jotka ovat
yhteydessa tydhyvinvointiin ja tybuupumukseen. Toisena tavoitteena on tutkia,
miten yksilon motivaatio ja tyokontekstin tekijat ovat yhteydessa tyéuupumuk-
seen. (2.)

5.2 BMS

BMS on Saksasta perdisin oleva lyhytkestoisen psyykkisen kuormittuneisuuden
kvantitatiivinen mittari. Kysely tehdéan kahdesti paivassa, ennen ja jalkeen tyo-
vuoron. Mittarissa kuormitus on jaettu kolmeen osaan: psyykkinen vasymys,
monotoniatila ja psyykkiseen kyllastyneisyyteen. Arvioinnissa vastaaja arvioi
kylla-ei vaihtoehdoin, vastaako vaittama hanen psyykkista tilaa vastaushetkella.
Huomioitavaa BMS-mittarissa on, ettd se mittaa ainoastaan lyhytkestoista kuor-
mitusta. (2.)

5.3JDS

Tyon koettua sisaltda selvittava kvantitatiivinen mittari, joka koostuu 83 kysy-
myksesta ja taustatietolomakkeesta. (2.) Menetelméa pyrkii mittaamaan kolmea
eri luokkaa:

1. Tyon objektiiviset piirteet
2. Tyontekijoiden yksildllisia kokemuksia tytssaan
3. Tyontekijdiden suhtautumista toihin, joissa on arvioitu olevan suuret

mahdollisuudet liséta sisaista tydmotivaatiota.
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6 POHDINTAA

Tassa opinnaytetydssa kerrotaan tyon kuormittavuudesta seké henkisesta, etta
fyysisesta nakokulmasta ja kaydaan lapi tyon kuormittavuuden eri mittausmene-
telmia. Aihe on mielenkiintoinen itselle sen takia, koska olen tehnyt muutaman
vuoden fyysista asiakaspalveluty6ta ja miettinyt, miten tyo vaikuttaa elamaani.
Seuraavissa vaiheissa on tarkoitus tehda mittauksia tyopaivan suorituksesta ja
analysoida saatuja tuloksia. Ainakin sykemittaria tullaan kayttamaan mittauksia
tehdessa. Muita menetelmia en ole viela paattanyt tassa vaiheessa. Mittauksia

tekee minun lisdkseni muutama vapaaehtoinen tyokaverini.

Tavoitteenani oli tuoda esille mité tarkoittaa tyon kuormittavuus ja kertoa mit-
tausmenetelmista ymmarrettavasti. Menetelmia, joita tdssakin opinnaytetydssa
kerron en tiennyt edes olevan olemassa. Aihe on onneksi sen verran laaja, etta
samalla tietoa omaan paahan mittausmenetelmista tulee paljon. Onnistuin mie-
lestani tasséa opinnaytetydssa varsin hyvin tavoitteissani ja lahdenkin mielenkiin-

nolla jatkamaan tydskentelyd taman aiheen parissa.
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1 JOHDANTO

Koodiviidakko Oy on vuonna 2004 perustettu yksi Suomen suurimmista markki-
noinnin ja viestinnan pilvipalveluja tuottavista ohjelmistoyrityksista. Vuonna

2016 yritys palkkasi yli 80 tyontekijaa nostaen kokonaismaaran yli 200:n. (1.)

Yrityksen liiketoiminnassa hallinnoidaan useita erilaisia dokumentteja, joiden

hallinta on hajautettu useisiin ymparistdihin. Niiden yllapitAmisessa on havaittu
paljon haasteita ja tietokatkoksia, jonka vuoksi on paatetty tehda niiden hallin-
taan keskitetty web-pohjainen dokumenttipankki. Taman avulla niiden hallinta

helpottuu, eika tiettyja dokumentteja tarvitse etsia eri paikoista.

Opinnaytetyon tekeminen on seurausta kaksi kuukautta kestaneesta tyoharijoit-
telusta Koodiviidakko Oy:ssa. Sen aikana yrityksen omasta julkaisujarjestel-

mastéa Sivuviidakosta ja Bootstrap 4:n pohjalta luodusta Liana Wireframesta tuli
sen verran tuttuja, ettd dokumenttipankin luominen naiden tydkalujen avulla on

mabhdollista.

Aihe on taysin tydelamalahtoinen, silla tyo tehdaan tydaikana, dokumentointia
lukuun ottamatta kokonaan. Aihe on rajattu niin, ettéa kaytetaan yleisimpia koodi-
kielia yhdessa Liana Wireframen kanssa kayttaen yrityksen omaa julkaisujarjes-
telmaa. Tyossa kaytetaan projektinhallintatydkaluna Trelloa. Ulkoasun suunnit-
telemiseen ei tarvitse kayttdd omaa aikaa, silla sivujen ulkoasu tulee suoraan

yrityksen omalta suunnittelijalta.

Opinnaytetyon tavoitteena on saada aikaan toimiva, suunniteltua ulkoasua mu-
kaileva Web-pohjainen dokumenttipankki, josta on mahdollista luoda ja ladata
tiedostoja ja generoida tiedostoja PDF-muotoon. Lisaksi tarkoituksena on oppia

kaytettavistad ohjelmointikielista enemman.
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2 KAYTETTAVAT TEKNIIKAT JA OHJELMISTOT

2.1 Resurssit

Ty0 toteutettiin Koodiviidakon omissa toimistotiloissa, jotka sijaitsevat Kansan-
kadulla Oulussa. Ty6 tehtiin yrityksen tarjoamalla tietokoneella. Ohjelmoinnin
tyokaluna kaytettiin Atom -nimista avoimen lahdekoodin tekstieditoria. Kuvanka-
sittelyyn apuvélineena tietokoneelle oli asennettu Adoben Photoshop -niminen

kuvankasittelyohjelma.
2.2 Sivuviidakko

Sivuviidakko on Koodiviidakon oma julkaisujarjestelma, jonka avulla hallinnoi-
daan ja paivitetdan verkkosivujen sisaltdéa. Sivuviidakko perustuu omaan tuote-
kehitykseen, jota on tehty Oulussa vuodesta 2005 ja jossa on kaytetty PHP-oh-
jelmointikielta. (2.) Yllapidossa sivuston ulkoasu ja sisaltd on erotettu kokonaan
toisistaan, joten sivuston paivitys on kayttajalle helpompaa. Tydskentelyn hel-
pottamiseksi Sivuviidakkoon on tehty valmiiksi moduuleja, joita voi projektikoh-

taisesti ottaa kayttoon sopivuutensa mukaan.
2.3 Ohjelmointikielet ja kaytetyt ohjelmistot
2.3.1 HTML

HTML eli Hypertext Markup Language on kieli, jonka avulla WWW-selaimelle
sanotaan, millaisia osia WWW-dokumentti sisaltéda. Yleisesti HTML tunnetaan
kielend, jota kaytetdén internet-sivujen tekemisessa. HTML on rakenteista teks-
tia, joka muodostuu sisdkkaisista ja perakkaisista elementeista ja niita edusta-
vat koodauksen tasolla kulmasulkein merkityt tunnisteet. (Kuva 1.) Elementteja
ovat esimerkiksi leipateksti, otsikot ja kuvalinkit. HTML-kielesta ensimmainen

versio on tehty vuonna 1991 ja viimeisin eli HTML5 on julkaistu vuonna 2014.

3.)
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1

2 <html>

3 <head>

4 <title>Example<title>

5 <link rel="stylesheet" href="sty
6 </head>

7 <body>

8 <hl>

9 <a href="/">Header</a>

10 </hl>

11 <nave>

12 <a href="one/">0ne</a>

13 <a href="two/">Two</a>

14 <a href="three/">Three</a>
15 </nav>

KUVA 1. Esimerkki HTML-koodista.
2.3.2CSS

CSS eli Cascading Style Sheets on tyyliohjeiden laji, joka mahdollistaa tyylieh-
dotuksien yhdistamisen HTML-tiedostoihin. Tyyliehdotukset koskevat doku-
menttien esitystapaa, esimerkiksi sen ulkoasua tai tulostamista. Tyyliehdotus
koostuu vahintdan yhdesta tyylisaannosta, joka koostuu yhdesta valitsimesta,
jolla maaritellaan tyylisaantdjen kohde dokumentissa. (4.) Yleensa CSS-koodi
erotetaan HTML-tiedostosta omaan tiedostoonsa, jotta koodi sailyisi selke&lu-
kuisempana ja helpommin yllapidettavana. CSS-tiedostossa voidaan luoda
luokkia (class) ja tunnisteita (id), joille annetaan erilaisia maarityksia. HTML:ssé&
viitataan sitten noihin luokkiin ja tunnisteisiin. Luokkaan voidaan HTML-sivulla
viitata useita kertoja, mutta tunnisteeseen vain yhden kerran samalla sivulla.
(Kuva 2.)

=div class="1icon"> Ldcon {
width:128px;
height:128px;|
=/ div= ¥

KUVA 2. HTML-elementille on annettu luokka “icon” ja CSS-tiedostossa siihen

maaritellaan leveydeksi (width) 128 pikselid ja korkeudeksi (height) 128 pikselia.
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2.3.3 JavaScript

JavaScript on Netscape-yrityksen kehittdma oliopohjainen ohjelmointikieli, jonka
tarkoituksena on liittda interaktiivisuutta kotisivujen yhteyteen. Koodi voidaan
kirjoittaa suoraan samalle sivulle HTML-koodin kanssa, mutta yleensa se erote-
taan tekemalla sille oma js-paatteinen tiedosto, jotta koodi sailyisi selkealukui-
sempana. JavaScript ei nimestaan huolimatta ole sama asia kuin Java-ohjel-

mointi, vaikka kielten syntaksissa onkin paljon yhteista. (5.)
2.3.4 Ajax

Ajax tulee sanoista Asynchronous JavaScript and XML ja se tarkoittaa web-so-
velluskehityksen tekniikoita, joiden avulla web-sovelluksista tehdaan vuorovai-
kutteisempia. Ajaxissa selainohjelma vaihtaa pienia maaraa dataa palvelimen
kanssa taustalla niin, ettd koko verkkosivua ei tarvitse erikseen ladata uudelleen
kayttajan tehdessa muutoksia. Paamaarana on lisata verkkopalveluiden vuoro-
vaikutteisuutta, nopeutta ja kaytettavyytta. (6.)

2.3.5jQuery

JQuery on avoimen lahdekoodin JavaScript-kirjasto, joka soveltuu kaikille se-

laimille. Suositun kirjastosta tekee helposti ymmarrettava syntaksi. JQuery sopii
esimerkiksi toimintojen kasittelyyn, DOM-elementtien valitsemiseen, animaatioi-
den tekemiseen ja Ajax-sovelluksien toteutukseen. JQuery on maailman suosi-

tuin JavaScript-kirjasto ja se on julkaistu vuonna 2006. (7.)
2.3.6 Bootstrap

Bootstrap on ilmainen avoimen lahdekoodin verkkosivujen ja verkkosovellusten
suunnitteluun tarkoitettu front-end puoleen liittyva verkkokehys. Siséalté koostuu
HTML- ja CSS-pohjaisista suunnittelumalleista typografialle, lomakkeille, painik-
keille, navigoinnille ja muille tarkeille kayttoliittymakomponenteille seka valinnai-

sille JavaScript-laajennuksille.
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2.3.7 Liana Wireframe

Liana Wireframe on Koodiviidakon itse kehittelemé& verkkokehys, joka perustuu
Bootstrap 4 verkkokehyksen ruudukko-jarjestelmaan ja komponentteihin. Liana
Wireframe perustuu atomiseen CSS-tyylittelyyn, kun yleisimmin kaytetaan se-
manttista CSS-tyylittelya. Semanttisessa tyylittelyssa luokat nimetddn semantti-
sesti, eli niille on annettu merkitys tyylitiedostossa ja ne méaaritellaéan erikseen ja
yksitellen. Atomisessa tyylittelyssé luokat eivat ole enaa sidoksissa semanttisiin

rakenteisiin, vaan niita voidaan kayttaa kaikissa konteksteissa. (Kuva 3.)

.Sidenav-newslist .article { .mb-3 {

margin-bottom: 16px; margin-bottom: 16px;

KUVA 3. Vasemmalla esimerkki semanttisesta tyylittelysta ja oikealla

atomisesta tyylittelysta.
2.3.8 Prince HTML to PDF -komponentti

Prince on ohjelmisto, joka k&d&ntaa XML- ja HTML-asiakirjat PDF-tiedostoiksi
soveltamalla Cascading Style Sheetsia (CSS). Ohjelmiston on kehittéanyt Yes-
Logic -niminen yritys Australian Melbournessa. 2000-luvun alussa ohjelmistoa
pidettiin ainutlaatuisena ja sita markkinoitiin ammattimaisena ratkaisuna

HTML:n kdantamisen& PDF-muotoon. (8.)
2.4 Trello

Trello on vuonna 2011 julkaistu selainpohjainen projektinhallintajarjestelma.
Palvelu koostuu tauluista, jotka sisaltavat luetteloita, jotka vastaavat projektin
tehtavalistoja. Luettelot koostuvat eri korteista, eli tehtavista joihin voi kytkea lii-
tetiedostoja, adnestyksia, tavoitepaivamaaria ja tarkistusluetteloita. (Kuva 4.)
Trellon saa ladattua internetista ilmaiseksi, mutta siitd on tehty myés maksulli-

nen versio. (9.)
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] Liana Documents Build X
luettelossa Mikael Koivula <
Jasenet Nimilaput Viimeksi paivitetty Lisaa
MK+ Sivuviidakko [EES juuri asken A Jasenet
Kuvaus Muokkaa © Nimilaput

4 Tarkistuslista
Projektin perustiedot:

Tuotantosivun osoite:* R © Maaraaika
Tavoite ai i P [pvm/kk]
Buildauksen paivamaara:* [pp.kk.yyy] Buildaaja tayttaa # Liitetiedosto

Tyéarvio:* [XXhtp] Buildaaja tayttaa
Linkki projektiin Intrassa*: [LINK] Buildaaja tayttaa
Power-Upit

Onko sivusto responsiivinen:* [On]

o 2 LA = Project Data
Kieliversiot:* [Onko sivusto monikielinen, EN]

Leiskan tiedot: Toiminta
Leiskan suunnitteljia:* > siira
Leiska tiedostot:* . - ]

© Kopioi

Projektin kuvaus.

Rakennetaan uusi Liana Documents sivusto, johon tulee pohjaksi Liana P.Seurda

Wireframe. Sivusto rakennetaan samoilla tyyleilla kuin suunniteltu uusi Builder

Support sivusto, jonka leiskoihin linkit kortin ohjeessa. & Arkistoi
Jarkko tarkentaa viela sivupuun, toiminnalli jne
Jakaminen ja

[ 1. Speksaus ja leiskat Pillota vaimiit kohteet Poista.. ~ Muuta..
100%
Vo Fesssten~ - o 0 B BSeRRUksSeR-pY IS

ARG~ - W N a—— 0w we {YYE)
v | Tyosivusto— SENEEGEGEE ftakci)

Al L i3 snaksin 3ok ia " spaksin

320 BHAYAE P

iy # i
v B Jja-akatauiun korttin Y
Lisaa kohde...

KUVA 4. Liana documents projektin Trello-kortti
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3 DOKUMENTTIPANKIN TOTEUTUS

3.1 Tydsivuston valmistelu

Projekti aloitettiin pitamalla aloituspalaveri yrityksen sisalla tuotannon vastaavan
henkilon kanssa. Palaverissa kaytiin lapi aihe, sivun sisalto ja tuotekategoriat ja
niiden siséltamat ominaisuudet. Toinen palaveri pidettiin aiemmassa palave-
rissa olleen henkilon lisaksi tiiminvetajamme kanssa. Siind palaverissa kaytiin

l&pi tarkemmat tehtavat ja projektin kulku vaiheittain.

Ennen projektin visuaalista toteutusta pitaa tehda asennukset Sivuviidakkoon ja
asentaa Liana Wireframe avuksi ohjelmointia varten. Sivuviidakkoon tehdéaéan
tyosivuston valmisteluvaiheessa moduulien asennus. Tassa projektissa Sivuvii-
dakon omista moduuleista on kaytdssa editori, tuotelista, elementtilista, ele-

mentti, hakutulokset, valikko, uudelleenohjaus, kategorialista ja ostoskori.
3.2 Tydsivuston toteutus vaiheittain
3.2.1 Sivupohjat

Sivuston pohjasuunnitelmaa katselemalla voidaan todeta, etta sivuston tekemi-
seen tarvitaan kaksi eri sivupohjaa, etusivupohja ja alasivupohja. Naiden teke-
miseen Sivuviidakossa on apuna Sivupohjien lisdkkeet -niminen valilehti. Se si-
saltdd monikayttoisia sivupohjien osia, jotka ovat hyodyllisia sivuston yla- ja ala-
osan maarittelemiseen silloin, kun sivustolla on useita sivupohjia, jotka eroavat
vain vahan toisistaan. Yleensa Sivuviidakkoon luodaan nelja eri lisaketta, joita
kutsutaan Head, header, foot ja footer. Tassa projektissa luodaan pelkastaan

Head, header ja foot, koska footeria ei ndy suunnitelmassa ollenkaan.

11
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3.2.1.1 Head

Head-lisdkkeen rakenne koostuu tageista <html> ja <head>. Head-tagin sisélle
tulee tyylitiedosto, joka on tehty omana lisdkkeena Liana Wireframen kayton ta-
kia. Tyylitiedostoon tehdaan kaikki sivustolle tulevat tyylittelyt, kuten esimerkiksi
varitykset, kirjainkoot tai marginaalit eri elementteihin. Head-tagin sisélle tulee
my0Os <meta>-tagit, joita kaytetdan esimerkiksi sivukuvauksien, avainsanojen ja
hakukoneiden maarittdmiseen. (Kuva 5.) Naiden liséksi tdssa projektissa sivus-
tolle on annettu eri kokoisia faviconeja, jotka nakyvét kuvakkeena internet-sivun
valilehden ylareunassa.

Lisakkeen sisalto

-
<ldoctype html>
<html lang="+<% LANGUAGE LOWER %>"»
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1l, shrink-to-fit=no">»

<% INCLUDE:DOCS5-(55 %>
<% INCLUDE:DOCS-SCRIPTS %>

<title»<® TITLE %»</title
<meta name="description” content="<% DESCRIPTION %:":

<% IF:RESPONSE:STATUS IS NOT 484 %»

<meta proper g:title” content="<% TITLE %>">

<meta proper itype" content="article":

<meta proper url"” content="<% URL FOR PAGE %:"»

<meta proper g:description” content="<% DESCRIPTION %»">
<% END IF %>

<% META %>

<link rel="icon" href="/media/lay

<link rel="shortcut icen" href: Jico™>

<link r pple-touch-icon' ut/img/apple-touch-icon-57x57. "
¢link rel="apple-touch-icon' mg/apple-touch-icon-114x114. png">
¢link r -touch-icon’ fapple-touch-icon-7 "
<link r -touch-icon' i .png"»
¢link r -touch-icon" "
<link r -touch-icon' .png">
<link r -touch-icon" ">
<link r -touch-i .png">
¢link rel "y
¢link r "
<link r

¢link r

<link r

¥ STATISTICS %>

</head>

KUVA 5. Head-lisdkkeen sisalto

3.2.1.2 Header

Header-lisdkkeen sisaltd koostuu yleensa navigointipalkista ja paakuvasta.
Tassa projektissa navigointipalkki tulee kuitenkin vasempaan reunaan, joten
sité ei sisdllyteta headeriin ollenkaan. Headeriin tulee hakutoiminto ja kirjautu-
neen henkilon kuva, jonka alle tulee sivun paddkuva. Paéakuva ei kuitenkaan nay

muualla kuin etusivulla, joten se voidaan IF ELSE -lausekkeen avulla tehd& niin,
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ettd padkuva nakyy ainoastaan etusivulla. (Kuva 6.) Taman takia alasivupohjaa
ei ainakaan viela tarvitse tehda erikseen, koska ainoa ero alasivuun on se, etta
paakuva ei nay ja tilalle on tullut sijaintipolku. Paakuva sisaltaa tekstin, jossa
tervehditdén kirjautunutta kayttajaa ja kaksi painiketta, joista voidaan lisata tie-
dostoja ja uutisia. Add new file -painikkeesta paasee luomaan sivuston kautta
uusia tuotteita Sivuviidakon documents-kategoriaan. Lopputuloksena headerista

saatiin suunnitelman mukainen toteutus. (Kuva 7.)

<div class="container-fluid h-10@">
<div class="row h-188" style="padding-top:18px;padding-bottom:19px;">
<div class="col zlign-self-center”:
<form class="form-inline" acticn="/search-results.html"»
<span class="input-group-btn":
<button class="btn rounded-8 bg-white cursor-pointer mb-1" type="submit"»<i class="icon-second icon-search”»</i»></but

</span>
<input class="form-control border-@ rounded-8 mr-sm-2" type="search” placeholder="Search” name="g"»
</form>
</divs
<div class="col text-right">
<img class="rounded-circle” src="/layout/img/ds-placeholder-person.png" style="width:58px;height:58px;">
< .fdi'c')
</fdiv>
<fdivy

<% IF:PAGE:ID IS 298 %>
<div class="gradient-imags">

<div class="container-fluid h-18@":
<div class="row h-188">

<div class="col align-self-center">
¢hl class="text-white pl-5">Howdy, Aharon!</hl>

</div>

<div class="col align-self-center text-right pr-md-5"»
<@ href="/references/add-new-file.html” class="btn btn-md btn-primary mr-x1-1 my-1" role="button" aria-pressed="true">Add
<a href="/admin/do.php/4/EN/news/index.php” class="btn btn-md btn-primary ml-1 my-1" role="button” aria-pressed="true">Ad

</div»
</dive
<fdiv>
</fdiv>
<% ELSE %>

<div class="container-fluid” style="border-bottom:1lpx solid #efefef;width:188%;background: -webkit-linear-gradient{#efefef, #ffffff);back
<div class="row">»
<div class="py-3 col-md-12 custom-a-grey" style="color:#B68E96;"»
<% TRAIL ITEM="[a]l[menu_title][/2]" SELECTED="current" SEPARATOR=" &gt; " SKIP=8 STOP=BEFORESPECIAL %>
</divs
. </div>

<fdiv>
<¥ END IF %>

KUVA 6. Header lisdkkeen sisaltod

Howdy, Aharon! Add new file

KUVA 7. Headerin ulkoasu sivulla
3.2.2 Navigointipalkki

Navigointipalkki tarkoittaa listaa, jonka kautta paasee kasiksi sivuston eri sisal-
téihin. Navigointipalkki on yleensa vaakasuorassa sivuston ylélaidassa tai pys-
tysuorassa sivuston vasemmassa laidassa. Tassa projektissa navigointipalkki
tulee pystysuunnassa sivuston vasempaan laitaan tietokoneella ja siirtyy vaaka-

suoraksi tablet- ja mobiiliversioissa.
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Sivuviidakon omassa valikko-moduulissa navigointipalkin tekeminen koostuu
kolmesta eri osasta: listan alku, listan yksittainen elementti ja listan loppu. (Kuva
9.) Valikko tehdd&n omaan blockiin, joka on nékyvissa vain admin-kayttajille.
Blockilla tarkoitetaan lohkoa, johon moduuleita voidaan asentaa. Sivuviidakon
"sivut” valikosta voidaan valita sivut, jotka tulevat nakyviin valikko-moduuliin.
Moduuli toimii niin, etté siina pyorii niin kauan toistorakenne (loop), kun yksittéi-
sid elementteja l6ytyy. Listan loppuun on lisatty samat painikkeet ja toiminnot
kuin headerin paéakuvassa. Navigointipalkki on tehty Bootstrap 4:n luokkia

apuna kayttaen ja sen lopputulos on suunnitelman mukainen. (Kuva 9.)

[IF:LEVEL=1]
<div class

= @ pr-1g-4 pr-md-3 navbar-brand text-wh
4div class:
Decuments Support
<fax
<div class="col align-self-center text-ri 51 hidde =n-md -up
<img class="ro unded-circle media-person” src= /lay: |t 11g ‘ds-placeho -person.png">
fdivy

i dsﬂ |d up px-2 h-10@":

gglel ﬂlm en-m
toggler-icon-cus

Ip berder-@" type="button™ data- QVgle='ccllapsa”
tom" style="background-image:url('/menu-white.png"

navbar-collapse” id="navbarToggleExternalContent™»
-md navbar-toggleable-md pt-3 p-@ bg-light-black">

<ul tlass="nav flex-column [IF:LEVEL=1] ph-3[/IF]">

-
3
-
tLEVEL=2] ml-2[/IF]J[IF:LEVEL=3] ml-3[/IF]">
n lcon-angle-size cursor-pointer float-right™>
-RIGHT
mt-@855rem mr-1 icon-grey icon-[META.ANGLE-RIGHT] transition® data-grunticon-embed></i:
av-1ink pl-Zrem link-color-grey" href="[LINK]">
NUICON]
="icon mr-2 mb-5px icon-grey icon-[META.MENUICON]" data-grunticon-embed></i>
[/
[MENU_TITLE]
<jay
[ 17 :SUBMENU]
<div class="submeni
</1i>
3
v
</uls

[IF:LEVEL=1]

I"-te border-8 width-220" rele="button” aria-pressed:=

text-white border-@ width-220" role-

KUVA 8. Kuva navigointipalkin koodista.
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Documents Support Documents SUPP’DI’T

A Front Page
W Fies # Front Page
[4' Generate file

@ References Iil FilE‘S

Add new file 4 (4" Generate file

Add news

@ References

Kuva 9. Vasemmalla pystysuunnan navigointipalkki tietokoneelle ja tabletille.

Oikealla vaakasuorainen navigointipalkki mobiililaitteille.
3.2.3 Front page

Sivuviidakossa jokaisella sivulla kaytetdan omaa sivupohjaa. Tassa projektissa
etusivulla on kaytdéssa documents-default-niminen sivupohja, joka sisaltaa
header-, head- ja foot-lisdkkeet. Front pagen luontiin valitset kaytettavan sivu-
pohjan ja sen mukana tulevat siis sinne laitetut sivupohjan-lisakkeet. Front pa-
gen suunnitelmassa ei ollut sisaltéosioon mitdan erillisia vaatimuksia, joten sii-
hen on laitettu editori-moduuli. Editoriin on laitettu taytetekstia, eik& sen koodiin

ole koskettu ollenkaan.
3.2.4 Files-sivu

Ensimmainen alasivu, joka dokumenttipankkiin tehtiin, on Files. Files-sivu sisal-
taa kolme alasivua, jotka ovat General Documents, Security Documents ja CV
Bank. (Kuva 10.) Sivuille ei ole erillistd suunnitelmaa, milté sivun pitaéa nayttaa,
joten tassa piti hieman soveltaa ja kayttaa omaa mielikuvitusta. Paasivulla on
otsikko, tekstieditori ja hakulomake, josta voidaan hakea pelkéstaan Files-sivun

alasivujen sisaltda. Hakutulokset tulostuvat hakukentén alle. (Kuva 11.)
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(W) Files

) General documents

Security documents

@ CV Bank

KUVA 10. Navigointipalkin nakyma, kun Files-sivun alasivut ovat auki

Search: Wireframe
Wireframe
Wireframe 2

KUVA 11. Files-sivun sisalto

Alasivuille tuli kolme tuotelistaa, jotka ovat eriteltyna omille sivuilleen. Ne sisél-

tavat tiedoston otsikon, kuvauksen, Download- ja View-painikkeet. Lisdksi myo6-
hemmassa vaiheessa haluttiin, etta tuotteilla olisi myds muokkausmahdollisuus
sivuilla, joten sinne lisattiin Edit -painike. (Kuva 12.) Edit -painikkeesta mennaan

suoraan tiedostomuokkaukseen, josta voi antaa tuotteelle uudet tiedot.

General documents

Wireframe 5 Edit

B \yjireframe.pdf

Lahtotietomuistio Edit

Denec vel magna ac ips
quam, gravida at elt vit

& | protietomuistio.do

Testituote m

& |04-7716.pdf

KUVA 12. Lopputulos Files -sivun alasivujen sisallésta
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3.2.5 Add new file -sivu

Projektissa haluttiin myds tiedostojen tuonnin liséksi mahdollisuuden liséta ja
muokata tiedostoja internet sivujen kautta. Taman apuna kaytettiin Sivuviidakon
omaa tuotemuokkaus-moduulia. Moduulissa valittiin kategoriat, joita halutaan
muokattavan. Sen jalkeen tehtiin ulkoasu koodiin. (Kuva 13.) Jokaiselle elemen-
tille annettiin arvoksi tuotteen sisaltaman ominaisuuden tunniste. Annetun tun-
nisteen avulla tiedot menevat oikeisiin paikkoihin Sivuviidakossa. Tiedostot-omi-
naisuus on Sivuviidakon puolella laitettu moniarvoiseksi, joten siihen piti tehda
JavaScriptilla mahdollisuus lisété ja poistaa tuotteita myo6s sivuston puolella. Ja-
vaScript kloonaa Add file -painiketta painamalla kohdan valitse tiedostot, joten
yhdelle tuotteelle on mahdollista laittaa monta eri tiedostoa. Punaisesta painik-
keesta voidaan poistaa tiedosto. Skriptissa tama toimii niin, etta painiketta pai-
namalla se poistaa painiketta lahimpana olevan taulun. (Kuva 14.) Sivun ulko-
asun tekeminen oli helppoa, kunhan huomasi vain laittaa jokaiselle kategorialle

ja ominaisuudelle tunnisteet oikein. (Kuva 15.)

Create a new file
Project name

Files Valilse tedostot | £ valitiua bedostoa

e | e [
Creata file

KUVA 13. Add ja edit file -sivun ulkoasu

- attachments table:last').clone();

eference-editor__attachments'));

KUVA 14. JavaScript, jota kaytetdén tiedostojen lisdéamisessa ja poistamisessa
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m-control"> [PROPERTY_S1_VALUEI</textarea>

ents” [IF:CATEGORTES_VA

Bank” [IF:CATEGORTES_VALUE=71]checked="checked"[/TF]> CV Bank

¢iv 1

KUVA 15. Add new file -sivun koodista lyhyt patka
3.2.6 Generate file -sivu

Ennakkoon haastavin tehtava oli PDF-generoinnin tekeminen ja sita se oli myos
toteutusvaiheessa. PDF-generointi toteutetaan kayttamalla Sivuviidakon ostos-

kori moduulia ja Prince HTML to PDF -tyOkalua. Kaskyt tehdaan JavaScripteilla
ja tuotehaku Ajaxin avulla.

Ensimmaisena luotiin kategoria, joka sisaltaa tuotteita ja joiden ominaisuuksille
annettiin oma tunniste. Ajax nimiselle sivulle tehtiin tuotelista, josta tiedot tuo-
daan myéhemmin paasivulle JavaScriptin avulla. Jokaiselle tuotteelle annettiin
ominaisuutena oma tunniste, jonka avulla saadaan luokiteltua moduulit aina tie-
tyn kategorian alle. Aluksi luotiin ulkoasu Generate file -sivulle, ja samalla laitet-
tiin luokkia, jotka tunnistetaan JavaScriptiin liittyviksi luokiksi. (Kuva 16.) Esimer-
kiksi inputilla on js-product-selection-niminen luokka, joka kertoo, etta sita on
kaytetty JavaScriptissa. Tama helpottaa yleista kaytettavyytta, kun joku toinen
henkil6 haluaa muokata sivua. Ulkoasun tekemisen jalkeen luotiin skripti, jolla
haetaan tiettyyn kategoriaan kuuluvat moduulit sivulle nakyviin. (Kuva 17.)
Skripti toimii niin, ettd syotteelld on arvona omalla tuotesivullaan laitetun katego-
rian tunnistearvo. Kun painiketta painetaan, se ajaa skriptin, joka kay lapi, sisal-

taako kategoria tuotteita. Jos ei sisalla, niin sivu on tyhja, ja jos se sisaltaa tuot-
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teita, ne nékyvat listauksena painikkeiden alla. (Kuva 18.) Kun painiketta on pai-
nettu, moduulilistalle luodaan luokka loader-1, joka nayttaa lataukselta niin

kauan, kuin skripti on l6ytadnyt moduuleja tai todennut, etta sisalté on tyhja.

PDF-generoinnissa ensimmaisend valitaan halutut tuotteet listasta, joiden URL-
osoitteet lahetetaan ostoskoriin HTTP POST-metodia kayttamalla, jonka jalkeen
kasketaan back-endia generoimaan ostoskorissa olevista tuotteista PDF-sivuja.
Kaskyt tehtiin JavaScript-koodilla. (Kuva 19.) PDF-sivun pohjan pystyi teke-
maan suoraan etusivun sivupohjaan, jossa on ylavalikossa oma paikka, johon
voi tehda pelkastaan PDF-pohjaan muutoksia.

<div class="container-fluid":»
<div class="row m-@ py-3" data-toggle="buttons">

<label class="

<input adio” name="product-selection” value="[PROPERTY:Module Categor
<img :25px;height:25px; ">
[NAME]

</label>

4 13

-
<faiv>
<fdiv>

y-1" »Generate PDF</button>
y-1">Empty cart</button:

1 disabled"” disabled>Download PDF</a>
diszbled” dizablsd>Open PDF</a>

</div>

KUVA 16. Generate file -sivun ulkoasu
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$modulelist = $(".Jjs-pr

Conera PO i | | chansoe

KUVA 18. YIh&alla valikkona tuotelista, josta on valittuna kohta CMS, joka nayt-

taa kategorian sisaltaméat moduulit
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$.ajax({

ess: function (response) {
console.log( ' Items added to c

CART.getItems();
CART.startPDFGeneration();

‘tart PDF generation

startPDFGeneration: function () {
§.adan(s

s: functdon (response) {
e.log(response);

CART. getPDFGenerationstatus(response.id);

KUVA 19. Katkelma PDF-generoinnin koodista
3.2.7 References-sivu

References-sivu tehtiin lisatyona projektiin, eikd se tule olemaan lopullisessa
versiossa mukana. Sille tehtiin kuitenkin projektin yhteydessa ulkoasut valmiiksi,
jotta se voidaan kopioida uudelle sivulle suoraan taman projektin sivuilta. Sivulla
naytetaan kaikki referenssit, jotka on lisatty sen omaan kategoriaan Sivuviida-

kon puolella. Lisaksi yksittaisille referensseille on tehty oma ulkoasu.
3.3 Sivuston testaus

Sivuston testattiin Browserstack-ohjelmalla, jolla voidaan testata sivua eri kayt-
tojarjestelmilla, selaimilla, tableteilla ja mobiililaitteilla. Sivusto testattiin toimi-

vaksi seuraavilla laitteilla ja selaimilla:

e PC, Windows 7, Internet Explorer 11
e PC, Windows 10, Chrome, Edge, Mozilla, Opera

e Mac, Sierra, Safari 10
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e alypuhelin, Samsung Galaxy S7, Android, Chrome
e alypuhelin, Oneplus 3, Android, Chrome

e alypuhelin, iPhone 6S Plus, i0S, Safari

e alypuhelin, Nokia, Lumia 930.

Yleensa testaus tehdaan tarkemmin, mutta tassa tapauksessa, kun sivut tulevat
yrityksen kayttéon, tiedetédan, etta kaikilla ovat uusimmat selaimet ja laitteistot
kaytdssa. Sivusto todettiin toimivaksi kaikilla edella mainituilla laitteilla ja se-

laimilla.
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4 TULOKSET

Projektin toteutuksesta saatu palaute on ollut alusta asti hyvaa ja projektista
vastaavat henkilot ovat olleet tuloksiin tyytyvaisia. Tassa kappaleessa esittelen
kuvissa 20—-28 Koodiviidakolle tekemani dokumenttipankin siséllén. Sivustoa ei
ole viela julkaistu sisaisesti, niin kaytan apunani sivustolta otettuja kuvakaap-

pauksia.

Howdy, Aharon!

Lorem ipsum dolor sit amet

KUVA 20. Front page -sivun nakyma

Files

KUVA 21. Files-sivun nakyma
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Documents Support Q

General documents

Wireframe 5 Edit

Add new fic 4
& yyicefiame pdf
Add news
e
Lahtotietomuistio Edit

B ahiotic

Testituote Edit
TestituoteTestituote estituate estituoteTestituote

- 104771e6pl

ey

Esimexcel | ... I

KUVA 22. General documents -sivun nadkyma

Documents Support a s

Create a new file

Project name

Choase category General Documents. Private Docsments OV Bank

Lo | e Ja— [ o T e [ [ o [ o]

T

KUVA 24. Generate file -sivun ndkyma
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12052017 Sivu 1/l

Ty ™ -

References

KUVA 26. References -sivun nakyma
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KUVA 27. Yksittaisen referenssin ndkyma

Search: Slider

KUVA 28. Hakutulokset-sivun nakyma
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5 YHTEENVETO

Aloittaessani tyon tekemisen olin ollut tdissad Koodiviidakolla kaksi ja puoli kuu-
kautta. Sin& aikana olen kerennyt tutustua hyvin Sivuviidakon tydkaluihin ja mo-
duuleihin, mutta muutama asia mita tadssa projektissa tehtiin, olivat minulle tay-
sin uusia. Nama asiat olivat PDF-generointi, Ajax-haut ja tiedostonmuokkaus ja

niiden lisdaminen sivulle.

Sivuston tekemisessé vaikeita asioita olivat juurikin edell& mainitut uudet asiat,
mutta niiden kayttamiseen sai hyvin apua tydkavereilta ja Koodiviidakon omalta
tukisivustolta. Sivuston sisaltdosioista ei ollut tehty minkaanlaista suunnitelmaa,
joten turhaa aikaa kului painikkeiden ja tekstien sijoittelemisessa sivulla. Mikali
sisalldille olisi tehty erikseen omat suunnitelmat, olisi tyon tekemisessa kulunut

hieman vahemman aikaa kuin siihen nyt kului.

Yrityksen puolelta aikataulua tyon tekemisessa ei ollut, mutta itse asetin aika-
taulun niin, etté tyo olisi tehtyna toukokuun ensimmaiseen viikkoon mennessa,
jotta kerkeda tehda dokumentoinnin ennen kuin on lilan mydhaista valmistua.

Sivuston tekemiseen meni kokonaisuudessaan noin kaksi viikkoa aikaa.

Tuloksena saatiin 12-sivuinen internet-sivusto, jonka toiminta pohjautuu kaytta-
jaystavallisyyteen ja ainakin talla hetkella visuaalisesti hyvin yksinkertaisiin,
mutta selkeisiin ratkaisuihin. Kaikki suunnitellut toiminnallisuudet testattiin hyvin

toimiviksi.

Tavoitteena oli saada aikaan toimiva Web-pohjainen dokumenttipankki, opetella
kayttamaan Liana Wireframea, saada tyylikas lopputulos ja oppia kayttamaan
tydssa kaytettyja menetelmia ja teknologioita. Mielestani naihin tavoitteisiin

paastiin ja vahan niiden ylikin.
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