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Akris, metsipelit innoittajana

Petri Hannula, peliteknologia-asiantuntija, Lapin ammattikorkeakoulu

Akris-hanke toteutetaan yhteistydssi Lapin AMK:n ja 4H:n kanssa maaseuturahoituksen tukemana.

Hankkeen tuloksia voi tutkia tarkemmin http://www.metsépelit.fi osoitteesta 10ytyvasta peliportaalista ja

sielld olevista peleistd. Vierailu osoitteessa kertoo enemmaén yhteistyoverkostojen voimasta kuin tekstissa
pystyy kertomaan. Ilman verkostoja sivuston peliméard olisi laskettavissa yhden kdden sormilla. Talla
hetkelld portaalissa on ldhes 30 metséstd faktoja kertovaa pelitoteutusta eri toimijoilta. Metsépelit-sivusto
kokoaa laadukkaat ja suositeltavat metsdpelit yhden sateenvarjon alle. Kéyttdjadn ei tarvitse menna

internetin sydvereihin 16ytadkseen parhaat mahdolliset metsédén liittyvat pelit.

Toimin Akris-hankkeessa projektipdillikkond ja peliteknologia-asiantuntijana. Pdiisen byrokratian
hoitamisen liséksi tekemién pelejd, joka omasta mielestini on tdrked mahdollisuus hankkeessa
motivoijana ja asioissa kiinni pysymisen kannalta. Liséksi yhteistyOkumppanina toimii organisaatio,

jonka asiantuntemus on tdysin erilaista verrattuna normaaliin tydymparistoon.
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Akris-hankeessa tehdddn portaalin lisdksi omia pelituotantoja. Pelituotantojen pitdd olla riittivin
laadukkaita, ettd niitd pystytddn esittelemaén julkisesti hankkeen tuloksien kokoavana voimana toimivalla
internetsivustolla. Tdméa on suuri mahdollisuus, koska hanke voi tarjota aihioita tieto- ja viestintdtekniikan
opetuksessa oleviin projekteihin ja opinndytetdihin. Projekteissa parhaiten menestyneet ja taitonsa
osoittavat tekijat pystytddn ottamaan harjoitteluun koulun laboratorioihin rakentamaan peli riittavélle
tasolle julkaisua varten. Samalla hankkeessa oleva henkilokunta pystyy tarjoamaan asiantuntemuksensa

pelin valmiiksi saattamiseksi.

Metsépeleissd tdrkedd on, etté ne ovat viihteellisid ja niissé pitdd olla metsékasvatuksellinen ndkokulma.
Pelaajan tdytyy oppia jotain pelatessaan. Pelaajan pitéisi viihtyd metsdpelin parissa. Opetuspelien
rakentaminen on kautta aikain ollut jannittévé ldhtdkohta pelisuunnittelulle. Pelin pitéisi olla viihteellinen,
eli sen pitdisi abstraktoida vahvasti oikea toiminnallisuus. Abstraktointia ei saisi tehda liikaa, ettd pelistd
ei tule epdrealistista. Opetuksellisen pelin tirked elementti on, ettd opetetaan oikeita asioita, oikeilla
faktoilla. Néiden vaatimuksien vélissi monet opetuspelit menevit pahasti metsdin menemaélld liian
tiukkaan reaalimaailman ehdoilla, jolloin siitd on pelaaminen kaukana. Kyse on tilldin enemmainkin

reaalimaailman simulaatiosta, kuin pelista.

Akris-hankkeen aikana olemme ottaneet aiemmin tehdyistd vastaavista pelihankkeista oppia ja
hyodynténeet aiempien hankkeiden pelitoteutuksista keréttyja palautteita. “Tuottava Tuohi“-hankkeessa
pilotoitiin metsédaiheisien pelien vaikutusta nuoriin. “Tuottava Tuohi”-hankkeen aikana toteutetuista
peleisti on keritty runsain méirin kiyttdjipalautetta. Akriis-hankkeen aikana “Tuottava Tuohi”-hankkeen
perintond tulleista pelipalautteista 16ytyneitd sudenkuoppia pyritddn viistelemddn ja korjaamaan
paremmaksi kokemukseksi pelaajalle. Tavoite on saada parannettua peleissd vietettivad aikaa ja saada

pelit laajemman yleison tietoisuuteen.

Hankkeen kannalta on térkeéé tavoittaa nuoriso ja saada heidin tietoisuuttaan metséstd ja metsdnhoidosta
kasvatettua. Suomen 4H-liitto ja Lapin ammattikorkeakoulu ovat luoneet hyvédn yhteistydtoiminnan
Akris-hankkeessa tavoitteen saavuttamiseksi. LapinAMK:n roolina on toimia teknologisena
nérttivoimana, joka pystyy rakentamaan pelit viihteellisesti ja teknologisesta kulmasta. Suomen 4H-liiton
roolina on tavoittaa nuoria, pitdd huolta metsdfaktoista ja antaa ideoita mahdollisista toimivista

pelimekaniikoista. Jokainen tehty peli ja toteutus on yhteistydssd rakennettu kokonaisuus.

Parhaiten yhteistyon onnistuminen on todennettavissa pelien esittelytilaisuuksissa. Useat hankkeen aikana

tehtévistd peleisté on rakennettu toimivaksi messukéyttossd. Messukdytossi peli ei saa kestéd liian kauaa (



max Iminuutti ) ja kaiken lisdksi sen pitdd olla mielenkiintoisen nékdinen, ettd ohikulkijoilla tulee halu
kokeilla sitd kdytossd. Messuilla molemmista toteuttajaorganisaatioista on edustajat, jotka pitdvat huolta
siitd, ettd messuilla pelit toimivat niin hyvin kuin mahdollista. Yhdessd tehdyt ongelmaratkaisut
vastaantuleviin ongelmiin kertovat totuutta yhteistyd toimivuudesta. Onk yhteistyotd ollenkaan, vai
puuhasteleeko jokainen asioita omissa pienissad karsinoissaan. Messuja varten varautuminen on yhteinen

urakka ja onnistuminen ja epdonnistuminen toteutuksien kanssa tehdiin Akris hankkeessa yhdessi.
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Tdhdn mennessd yhteistyon mittarit osoittavat kaikki onnistumista. Yhdessd olemme saaneet kasattua
puunkaatopelin, suunnistuspelin, VR-puunkaatopelin ja lisdksi tuotantolinjalla on vield valmistumassa
tunnistus- ja marjankeruupelit ennen hankkeen loppumista. Messuilla pelautettavat toteutukset ovat
mielenkiintoisia ja jokaisessa toteutuksessa on mukana jonkin metsdinen teema, jonka haluamme tuoda
esille kohderyhméssia. Yhdistimalld peli-, nuorisotyd- ja metsdosaamista saadaan aikaan hienoja ja

monikdyttoisid tuloksia. Yhteistyota tullaan jatkamaan tulevaisuudessa.

Messuilla kdytetty opasvideo VR-puunkaatopelin pelaamiseen:

https://www.youtube.com/watch?v=TEKUE7jRCJ1&t=4s



https://www.youtube.com/watch?v=TEKUE7jRCJI&t=4s
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