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Kauppapaikkamobiilisovelluksen ajatus sai alkunsa tyytymattomyydestd olemassa ole-
viin kauppapaikkoihin ja huutokauppapalveluihin. Tarjolla olevien palveluiden toiminnot
koettiin hankalaksi ja palveluissa oli mielestdmme paljon parannettavaa. Ty0ssa esitelta-
van iOS-mobiilisovelluksen oli tarkoitus yksinkertaistaa ja tehd& yksityishenkildiden vé-
listd kaupankayntia suoraviivaisemmaksi. Kehitetty mobiilisovelluksen prototyyppi pyr-
kii tarjoamaan paremman vaihtoehdon vastaaville, olemassa oleville palveluille.

Opinndytetytssa esitellddn kauppapaikkasovelluksen prototyypin toiminnallisuudet ja
kuinka ne toimivat. Lisaksi esitelladn kehitystyon aikana kéytetyt teknologiat ja tyokalut,
sekd perehdytddn tarkemmin mobiilisovelluksen kayttoliittyméan. Tyossd kerrotaan
myos sovelluksen tekninen toteutus ja projektin aikana kaytetty versionhallinta. Tyon lo-
pussa esitelladn vield olennaisimpia jatkokehitysideoita.

Tyon lopputulokseen voi olla tyytyvdinen, vaikka aikataulullisesti oli joitakin haasteita.
Mobiilisovelluksen prototyyppi saatiin toteutettua haluttuun vaiheeseen asti. Mobiiliso-
velluksen toteutustavan valinta toisin olisi saattanut sa4staa toteutukseen kaytettya aikaa,
mutta sitdkin tarkedammaksi koettiin i0S-sovelluskehityksestd saatu uusi osaaminen.
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The initial idea of the thesis arose from the frustration towards the current peer selling
services in the market. Peer selling applications were too complicated and sometimes it
was frustrating to get things done with them. The goal of developing this new peer selling
mobile application was to offer a much simpler application with better features than any
existing one in the market.

To start with, the thesis introduces the prototype mobile application and application fea-
tures. The interface of the application and its parts are described in more details. The
thesis also explains the technical details of the implementation and how version control
has been used during development. Sum up of details and observations regarding the pro-
ject is located at the end of the thesis.

From the thesis process perspective, the overall process was successful and the goals set
for the applications were met in a sense that the stage the application is now is very sat-
isfying. However, when considering the schedule and the time spent within the project, it
might have been more efficient to choose some alternative way of developing the actual
native 10S application instead.

Key words: ios, mobile application, peer-to-peer selling
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ERITYISSANASTO tai LYHENTEET JA TERMIT

Roskienkeruu
(Mac) OS X
i0S

Syntaksi
Open Source
Data

IDE

Emulaattori
Interface Builder

Navigointipalkki

Prototyyppi
(Product) Backlog

Hashtag
Navigointi
Notifikaatio
Business-logiikka

Hybridi

Sovellusalusta tai -alusta

Komponentti
PHP
REST

Repository

Natiivi

Automaattinen resurssien eli muistin vapauttaminen.

Applen tietokoneiden kayttojarjestelma.

Applen mobiililaitteiden kéayttojarjestelma.
Ohjelmointikielen lauseoppi eli s&&nnot sen kirjoittamiselle.
Avoin lahdekoodi.

Kokoelma tietoa, joka vélitetdan késiteltdvassa muodossa.
Ohjelmointiymparistd (vrt. kehitysymparisto), jossa sovelluk-
sen kehitys tapahtuu.

Oikeaa laitetta simuloiva virtuaaliympéristo.

Xcode:n kayttoliittyman rakennus komponentti.

Né&kyman osa, jossa navigointiin tarkoitetut painikkeet sijait-
sevat.

Mobiilisovelluksen ensimmainen versio.

Kehitysjono kaikista sovellukseen mahdollisesti tarvittavista
toteutuksista ja muutoksista.

Aihetunniste, jota kdytetddn hakukentéssa.

Siirtyminen sovelluksen sisélld ndkymaésta toiseen.
Sovelluksessa kayttajalle ndytettava ilmoitus.
Kaésittelylogiikka ohjelmassa (ohjelmakoodi), yleensd omassa
kerroksessaan (Layer).

Sovellus, joka voidaan k&antad usealle mobiilialustalle
Kayttoliittymad, esimerkiksi iOS iPhone ja iPad-laitteilla.
Ohjelman tai sovelluksen osa.

Ohjelmointikieli (Hypertext Preprocessor).

Rajapinnan arkkitehtuurimalli (Representational state trans-
fer).

Versionhallinnan tietovarasto.

Tietylle laitealustalle erikseen ohjelmoitu sovellus.



1 JOHDANTO

Kauppapaikkamobiilisovelluksen ajatus sai alkunsa tyytymattomyydestad olemassa ole-
viin kauppapaikoihin ja huutokauppapalveluihin kevaalla 2016. Palveluiden k&yttdminen
koettiin hitaaksi ja niiden sisaltdmat prosessit raskaiksi. Nykyisissa palveluissa tuotteiden
ostaminen ja myyminen sekd myyjan ja ostajan valinen kommunikointi koettiin moni-
mutkaiseksi. Markkinoilta ei silla hetkelld tuntunut 10ytyvén ainuttakaan palvelua, joka

sisaltdd myos helpon ja suoraviivaisen mobiilisovelluksen.

Projektin aikana toteutettava kauppapaikkamobiilisovellus pyrkii tdyttdmaan namé aukot
toteuttamalla iOS-mobiilisovelluksen, joka tekee tuotteiden myymisen ja ostamisen hel-
poksi, nopeaksi sek& mielekk&aksi. Myynti- ja ostoilmoitusten hakuun ei tarvitse kayttaa
yliméardista aikaa, vaan muutamalla hakuehdolla kayttdja tulee voi 16ytdd haluamansa
nopeasti. Sovelluksessa tullaan kayttamaan ilmoitusten sijaintiin perustuvaa toiminnalli-

suutta, jonka avulla ostaja ja myyja l6ytyvat toisensa mahdollisimman lahelta.

Opinnéaytetydssa tullaan toteuttamaan valmis prototyyppiversio i0S-kauppapaikkamobii-
lisovelluksesta, joka tarjoaa Kilpailijoitaan paremman myynti- ja ostoprosessin. Sovelluk-
sen oikeaa nimeé ei mainita tydssd, vaan siihen viitataan muun muassa “’kauppapaikka-
mobiilisovellus” -nimelld. Mobiilisovellus on osa laajempaa tuoteperhettd, johon tullaan
toteuttamaan natiivin 10S-sovelluksen lisdksi my0s natiivit Android- seka Windows
Phone-sovellukset. Sovelluskehityksen aloituksen ajankohta on syksy 2016.

Opinndytetyon toisessa luvussa kuvataan sovellusprojektissa kdytetyt teknologiat ja tyo-
kalut, sekd kuvataan niiden ominaisuuksia. Liséksi luvussa kerrotaan eroista kahden Ap-

plen sovelluskehityksessé kaytetyn ohjelmointikielen vélilla.

Kolmannessa luvussa kaydéan l&pi varsinaisen mobiilisovelluksen ominaisuudet ja esi-
telladn kayttoliittyman eri nakymat ja toiminnot. Liséksi luvussa pohditaan kauppapaik-

kasovelluksen kohderyhmaé seké kilpailijoita.

Tekninen toteutus kuvataan luvussa nelja. Luku pita4 sisalldén toteutustavan valintaan
liittyvia kysymyksid, ohjelmistoprojektin rakenteen, liitynnat muihin rajapintoihin sek&

kuvauksen kayttoliittymésuunnitelmasta.
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Luvussa viisi tutustutaan sovelluskehityksenaikaisiin versionhallintakdytantoihin. Versi-

onhallinasta tyon aikana kuvataan myds esimerkein, miten versionhallintaa on kéytetty.

Luku kuusi tiivistaa tarkeimpid jatkokehitykseen ajateltuja toiminnallisuuksia, jotka on

tunnistettu sovelluskehityksen aikana tai jo hieman ennen sen aloittamista.

Luku seitsemdn, joka on tydn viimeinen, sisaltdd yhteenvedon ja pohdinnat projektin lop-

putuloksista. Luvussa pohditaan ja tiivistetdan projektin aikana esille nousseita asioita.



2 TEKNOLOGIAT JA TYOKALUT

Tassa luvussa kuvataan sovelluksen teossa kéytetyt tekniikat ja tydvalineet. Jokaisessa
kohdassa kerrotaan pa&kohdittain ohjelmointikielen tai kdytetyn tekniikan ominaisuuk-

sia.

2.1 Swift

Swift on Applen luoma open source eli avoimen ldhdekoodin ohjelmointikieli, joka on
tullut aiemmin kaytetyn Objective-C:n rinnalle Applen ohjelmistokehitykseen. Applen
mukaan Swift-ohjelmointikielen on tarkoitus korvata aiemmin kaytetty Objective-C.
Swiftin avulla on mahdollista kehittdd ohjelmia kaikille Apple-tuotteiden sovellusalus-
toille: Mac OS X, iOS (iPhone, iPad ja iPod), watchOS (Apple Watch) seké tvOS (Apple
TV). Sitd voi nykyadn kéayttad myos erilaisten sovellusten tekemiseen Linux-ymparis-

tossa.

Swift on moderni ohjelmointikieli, jonka tarkoitus on olla turvallinen, nopea seka ilmai-
sukykyinen. Syntaksi on helppolukuista ja koodin tuottaminen nopeaa ja helppoa. Vir-
heellinen koodi on mahdollista havaita aikaisessa vaiheessa. Lisaksi kielen syntaksi ohjaa
ohjelmoijaa kirjoittamaan eheéé ohjelmakoodia rajaamalla vaarinkirjoittamisen mahdol-
lisuuksia. Ohjelmoija saa valittomén palautteen kirjoittamastaan virheellisesté koodista,
eik& vasta ohjelmakoodin ajon aikana. Alapuolella (Kuva 1) on esimerkki kayttéjan pro-

fiilikuvan nayttdmisesta sovelluksessa.

urlString = client.imagelrl
cell.imagellrl = urlString
image = urlString!.cachedImage {

cell.profileThumb.
cell. profileThumb.
¥ {

image

cell. profileThumb. —
client. imageUrl!. fetchImage { image

cell.imagelrl = client.imagelrl {
cell.profileThumb. = image

(8.5) {

cell.profileThumb.

KUVA 1. Esimerkki Swift-ohjelmointikielesta: Profiilikuvan haku.



Swift tarjoaa myds automaattisen muistinhallinnan eli roskienkeruun, jolloin ohjelmoijan
el itse tarvitse huolehtia muistin vapauttamisesta ohjelmakoodissa. Se on tyypiltddén ARC
(Automatic Reference Counting), mika tarkoittaa sit4, ettd sovelluksen muuttujien kéyt-

tdmat muistiosiot vapautetaan automaattisesti sitd mukaa, kun niita ei enaa tarvita.

Tama ohjelmistoprojektin ohjelmointikieleksi valittiin alun perin Swift 3. Swift 4:n jul-
kaisun myoté syksylla 2017, kauppapaikkasovelluksen ohjelmakoodiin tullaan tekeméaan

my6hemmin muutoksia, jotta varmistetaan tuki myos uudemmalle versiolle.

2.2 Objective-C

Obijective-C on jo 1980-luvun alussa kehitetty ohjelmointikieli, josta my6hemmin tuli
Applen OS X ja i0S-kayttojarjestelmien mobiilisovellusten kehityksessa kaytetty Kieli.
Ohjelmointikieli on alun perin eréanlainen laajennus C-kieleen lisdten siihen olio-ohjel-
mointiin tarvittavat toiminnallisuudet. Yksi Objective-C:n erikoisuus on esimerkiksi [] -
symbolit, joita kéytetddn funktioiden kutsuissa. Toinen huomion arvoinen asia on, etta
kielessé ei ole kdytdssa nimiavaruuksia. Lahdekoodit erottavat toisistaan luokkien nimen
eteen lisattdva vapaavalintainen kolmekirjaiminen tunniste. Tunnisteen on tarkoitus ni-
miavaruuden tapaan yksil0ida toteutukset. Tamaé ei kuitenkaan takaa, etteikd samoja tun-

nisteita voisi 16ytya eri sovelluksista.

Vaikka valtaosa uusista mobiilisovellusprojekteista aloitetaan kayttden Swift-ohjelmoin-
tikieltd, on suurin osa lisékirjastoista ja moduuleista kirjoitettu Objective-C-kielella.
Koska Swift on yhteensopiva Objective-C:n kanssa, vanhat kirjastot on edelleen mahdol-
lista liittda osaksi uusia sovelluksia ilman, ettd niitd on tarve kaantaa Swift-ohjelmointi-
kielelle. Alapuolella (Kuva 2) on esimerkki Objective-C-koodista, minka olen toteuttanut
aikaisemmassa projektissani. Esimerkissa paivitetadn kayttoliittymassé naytettavan aika-

laskurin arvoa.
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-1 JupdateTimer: ( *) theTimer {
{seconds > @ && !isPaused) {
seconds =——;

tmpTime = [
{
tmpTime = [

.timerLabel. = [ H , tmpTime];
{seconds = @) {

stopTimer];
#endTimer = [[

[endTimer 1;:

KUVA 2. Esimerkki Objective-C ohjelmointikoodista: Laskurin péivitys.

2.3 JSON

JSON, eli JavaScript Object Notation, on kevyt tietomallirakenne, jota k&ytetdan yleisesti
datan eli tiedon valittdmisessa. Se on johdettu JavaScript-kielestd, minka vuoksi se onkin
hyvin yhteensopiva ja my0s sekoitettavissa JavaScript-koodin sekaan. Verrattuna esimer-
kiksi vanhempaan XML-tietomalliin, JSON kevyempi ja luettavampi. Liséksi se on oh-

jelmointikielista riippumaton, eli sitd voidaan kéayttaa kaikkialla.

2.4 Xcode IDE

Xcode on Applen luoma kehitysymparistd sovellusten kehittdmiseen Applen eri alus-
toille. Kehitysymparist0 tarjoaa kehittdjalle kaikki tarvittavat perustyokalut sekd OS X
ettd 10S-mobiilisovellusten kehitykseen. Téssa projektissa sitd on kaytetty i0S-mobii-
lisovelluksen kehitykseen. Xcode sisaltda kirjastoja yleisimpiin ohjelmistotarpeisiin,
muun muassa kuvien-, videon- ja &&nenhallintaan, tiedonhallintaan, laitteen sensoreihin
sekd erilaisiin laiterajapintoihin. Mobiilisovelluksia on mahdollista ajaa emulaattorin
avulla, joka jaljittelee oikeaa laiteympéristod, esimerkiksi kun sovelluksen toiminnalli-
suutta halutaan testata. K&yttoliittyméan rakentaminen on nopeaa ja helppoa tarjolla ole-

van Interface Builderin avulla.
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KUVA 3. Xcode IDE.

25 Git

Git on Linus Torvaldsin kehittdma open source versionhallintatyokalu, joka kehitettiin
alun perin Linux-ympéristoon. Sen suosio vaihtelee eri mittareissa, mutta se on ehdotto-
masti yksi suosituimmista versionhallintatyokaluista SVN:n (Subversion) ohella. Etuna
on sen kaytdn oppiminen nopeasti, kevyt rakenne yhdistettyna suorituskykyyn seka sen
vaatima véahainen tallennustila. Se on lisaksi riippumaton eri kéyttojarjestelmista ja toimii
nain niin Windows- kuin Linux-pohjaisissa ymparist0issa.

Git ajetaan perinteisesti komentoriviltd, mutta tarjolla on myds useita erilaisia graafisia
kayttoliittymid, myos eri kayttojarjestelmille. Versionhallintaa kasitellaan tarkemmin lu-

vussa Viisi.
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3 KAUPPAPAIKKAMOBIILISOVELLUS

Tassa luvussa kuvataan kauppapaikkasovelluksen prototyypin toiminnot ja ominaisuudet.
Né&kymistd otettuja kuvia kdytetddn apuna iOS-mobiilisovelluksen toiminnallisuuden ku-

vaamisessa.

3.1 Sovelluksen ominaisuudet

Sovelluksesta tehdadn ensin vain prototyyppi eli keskeisimmat ominaisuudet siséltava
versio, johon on karsittu vain tarkeimmaéksi katsotut toiminnallisuudet. Néaistd ominai-
suuksista yhdessa muodostuu se kokonaisuus, jota kutsutaan tdmén sovelluksen perustoi-
minnallisuudeksi. L&hes jokainen sovelluksen nakyma siséltadd navigointipalkin, eli joko
ylareunassa tai alareunassa olevat toimintopainikkeet, josta kdyttdja voi siirtyd toiseen

nakymaan.

Koska ensimmaéisessé vaiheessa toteutetaan vain tarkeimmat toiminnot, kaikki muut toi-
minnallisuuteen liittyvat ideat dokumentoidaan ja lisataan product backlogille eli niin sa-
nottuun kehitysjonoon odottamaan, kunnes ne pééatetaan toteuttaa. Tarkoitus on mahdol-
lisimman nopeasti ja tehokkaasti rakentaa toimiva versio, jonka jalkeen varsinaiseen ke-
hitysvaiheeseen siirryttdessa toteutetaan lisdd ominaisuuksia. Namé backlogille viedyt to-

teutukset on myos priorisoitu, eli asetettu tarkeysjarjestykseen.

Olennaisimmat projektin aikana toteutetut toiminnallisuudet ovat ilmoitusten haku, se-
laus, luominen, merkitseminen suosikiksi, piilottaminen hakutuloksista, sek& ostajan ja

myyjan valinen keskustelu.

3.1.1 Tuotteiden selaamisen nakymat

Kéyttdja voi selata ilmoituksia kahdella eri tavalla. Niitd voi selata yksi ilmoitus kerral-
laan (Kuva 4) tai tarkastella ilmoituksia listana (Kuva 5). Tarjoamalla kaksi vaihtoehtoista
tapaa, pystytdan paremmin vastaamaan eri kayttajien mieltymyksiin selata tuotteita. Se-
laustavan pdédsee valitsemaan samalla, kun kaytt4ja syottaa hakukriteerit hakutoimin-
nossa. (Kuva 7). llmoitusten selaaminen on pyritty toteuttamaan mahdollisimman yksin-

kertaiseksi, jotta ké&yttdja 10ytaa haluamansa helposti ja nopeasti.
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IImoituksen tiedoista ovat nakyvilld tuotteesta liitetty kuva, ilmoituksen otsikkotieto,
tuotteen hinta, seké etaisyys myytdvaan tuotteeseen. Etdisyys saadaan ilmoituksen luon-
ninyhteydessa tallennetusta osoitteesta tai sijainnista. Tietojen ndyttdminen on riippuma-
ton siitd, selataanko ilmoituksia yksi kerrallaan vai listana, samat perustiedot néytetaén

aina.

IImoituskortteja, eli ilmoitus kerrallaan, selatessa on helpompi tarkastella tuotteita suu-
rempien tuotekuvien avulla. Tuotteita voidaan selata pyyhkéisemalla vasemmalle, jolloin
seuraava ilmoitus saadaan ndkyviin. Nuoli kuvan oikealla puolella indikoi, etta kéayttaja
voi selata ilmoituksia oikealle. Nayton reunaa painamalla kohdasta, jossa nuoli sijaitsee,
on myds mahdollista vaihtaa seuraavaan ilmoitukseen. lImoituksen kuvan ja tietojen ala-
puolella sijaitsee kolme toimintopainiketta. Ensimmainen vasemmalta on ilmoituksen pii-
lotus, jonka avulla kayttajalla voi piilottaa tuotteen hakutuloksista. Keskimmaisesté pai-
nikkeesta tai tuotekuvaa painamalla paésee siirtyméaan ilmoituksen lisatietoihin (Kuva 6).
Oikealla, syddmen muotoisesta painikkeesta kayttaja voi merkitd ilmoituksen suosikkei-
hin, jotta ilmoitukseen on helppo palata my6hemmin. Nakyman alareunaan on varattu tila
bannerimainokselle, jolla on tarkoitus kerdtd mainostuloja. Mainoksia ndytetddn myos

muissa nakymissa.

23:43 all T .

>
Fujifilm X-T10 Kamera

N

G s5¢ @ ~5km

s

% O O

KUVA 4. lImoitusten selaus: lImoituskortti.
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Kéyttdjan on mahdollista selata ilmoituksia myds niin, ettd ilmoitukset on listattu allek-
kain eli niin sanotulla listandkymalla. Talldin ilmoituksen kuva sijaitsee vasemmassa reu-
nassa ja tiedot ovat sijoitettu sen oikealle puolelle kahdelle riville. Etuna tdssa nakymassé
on se, ettd kayttdja ndkee useita ilmoituksia kerralla. Nakyméssa ei ole vastaavia toimin-
topainikkeita kuin yksittaisia ilmoituksia selatessa, mutta ne 10ytyvéat ilmoituksen lisétie-
doista (Kuva 6).

Nakymaan on toteutettu niin sanottu Infinite Scroll, mika tarkoittaa sitg, etté ilmoituksia
tuodaan nakyville aina lisad sitd mukaa kun kaytt4ja vierittdd ndkymaa alaspéin. Tama
parantaa kaytettdvyyttd verrattuna ilmoitusten jakamiseen useammalle sivulle, jolloin

kéyttaja joutuu siirtyméaan sivujen valilla.

6 Q =

’ Fujifilm X-T10 Kamera
@1s5¢ b ~5km

%i iPhone 7 & iPad Pro
Y @s20¢ - 26km

= Aurinkolasit
> @ 3¢ & 2km
s iPhone 7 32bg - Lahes ka...
@3s0¢ @ 55km

i)
Korg microKorg -syntetis...

2 @ se & 24km

I Bannerimainos

KUVA 5. lImoitusten selaus: Listanakyma.

Né&kymien ylanavigointipalkki koostuu siirtymista seuraaville nékymille: kayttdjan pro-
fiili (vasemmalla), hakutoiminto (keskelld) ja keskustelut (oikealla). Keskustelut painik-
keen takaa paastaan sivulle, missa on keskustelujen liséksi kayttdjan omat- sekd suosi-
Kiksi merkityt ilmoitukset.
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3.1.2 Illmoituksen lisatiedot

Kun kaytt4ja avaa ilmoituksen, siirtyy han nakymalle, jossa on ilmoituksen lisatiedot
(Kuva 6). Nakymadssa on perustietojen lisdksi tarkempi tuotekuvaus sek& yksi uusi lisa-
toiminto, joka sijaitsee sivun alareunassa ilmoituksen tietojen alapuolella. Keskimméi-
sestd, puhekupla-ikonista koostuvasta painikkeesta, kaytt4ja padsee siirtymaan ilmoituk-
sen keskustelut-ndkymalle (Kuva 13). Kaksi aiemmin esiteltyd toimintoa ovat ”ilmoituk-
sen piilotus hakutuloksista” vasemmassa reunassa ja suosikiksi lissdminen” oikeassa

reunassa.

Ylareunan navigointipalkista kéyttdja voi joko palata edelliseen ndkyméaén tai valita il-
mianna ilmoitus” -toiminnon, jonka avulla kéyttdja voi ilmoittaa sopimattomasta ilmoi-

tuksesta.

23:43 all T -

< @

4

Fujifilm X-T10 Kamera

N

@ no¢ @ ~5km

s

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit.

Eae ©

KUVA 6. lImoituksen lisdtiedot.
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3.1.3 Tuotteiden haku

IImoitusten hakutoiminnallisuuteen on toteutettu vain tarvittavat toiminnot hakutulosten
rajaamiseksi (Kuva 7). Kayttaja voi syottad hakukenttddn joko hakusanat tai hashtagin tai
halutessaan molemmat. Seuraavassa kohdassa kayttdjé voi rajata maksimihinnan ja mak-
simietdisyyden ilmoitettuun tuotteeseen. Viimeiseksi valitaan, halutaanko hakea myynti-
vai ostoilmoituksia, sek& miten ilmoituksia halutaan selata. Maksimietéisyyden, maksi-
mihinnan ja selaustavan valinnat séilytetadn hakujen valill4, kuten my6s haetaanko
myynti- vai ostoilmoituksia. Kun edelliset syotteet sdilyvét seuraavaan hakukertaan, on
kayttdjan nopeampi suorittaa uusi haku, jos kayttdja haluaa esimerkiksi tehda uuden haun
vain muuttamalla hakusanoja. Haun tekstikenttd on myds mahdollista jattad tyhjéksi ja

hakea esimerkiksi vain etéisyyden ja hinnan perusteella.

Hakundkyma on toteutettu teknisesti niin, ettd kun kayttdja painaa suurennuslasia navi-
gointipalkista, liukuu hakundkyma ylhaalta alas peittden aiemman ndkyman. Hakunéky-
man voi liu’uttaa takaisin ylos painamalla uudelleen suurennuslasia navigointipalkista,
joka sijaitsee nyt ndkyman alalaidassa. Hakupainikkeen painaminen piilottaa myds naky-

man suorittaen samalla ilmoitusten hakemisen.
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21:39 all T ..
Q_ nimi tai #hashtag

116

Maksimietaisyys: 116 km

75
Maksimihinta: 75 €

Yksittain Listana

[ Hae ]

KUVA 7. lImoitusten hakutoiminto.

3.1.4 Omien ilmoitusten tarkastelu

Omien ilmoitusten tarkastelu on osa ndkymaé, joka koostuu kolmesta alinakymastéa eli
valilehdestd. Kayttaja voi navigoida ndiden osien vélilla navigointipalkin alapuolella si-
jaitsevista vélilehtipainikkeista. Valilehtien lisaksi, sivulta pd4see navigoimaan takaisin
tuotteiden selausnakymaan koskettamalla suurennuslasia.

Ensimméiselld valilehdelld naytetdan kéyttajan omat ilmoitukset (Kuva 8). limoitukset
ovat listattuna allekkain samalla lailla, kuten selatessa useita ilmoituksia samaan aikaan.

Né&kyman alalaidassa on painike, josta kayttaja voi lisata uuden ilmoituksen (Kuva 9).
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all T -

Keskustelut |

Rannekello - Uusi 665 €
Uusi rannekello merkkia ...

',:-L Vanha puinen tuoli 989€

p———y

Restauroitu vanha tuoli, ...

KUVA 8. Omat ilmoitukset.

3.1.5 IImoitusten lisdaminen

Kun kéyttaja on painanut ”Uusi ilmoitus” -painiketta, siirtyy han nakymélle, josta voi-
daan lisatd uusi ilmoitus (Kuva 9). llmoitusten lisédminen on suunniteltu niin, etta se olisi
nopea prosessi, jotta tarpeettomaksi k&yneiden tavaroiden saaminen myyntiin olisi mah-
dollisimman vaivatonta. llmoitukseen on mahdollista lisata kuvia, otsikkotieto eli nimi,
hinta, kuvaus, tunnisteet eli avainsanat ja hashtagit, seka sijainti. Liséksi valitaan myads,
onko kyseessa osto- vai myynti-ilmoitus. Sijainniksi voi sy0ttaa osoitteen tai antaa sovel-
luksen tunnistaa nykyinen sijainti kayttaméalla mobiililaitteen sisd&nrakennettua GPS-lai-
tetta.



21:40 all T -

Tuote

Rannekello - Uusi

Hinta €
65

Kuvaus

Tunnisteet

Sijainti

~—/

KUVA 9. lImoituksen lisddminen.
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Kuvia voidaan lisatd maksimissaan nelja ja niiden lisédminen tapahtuu painamalla kuville

tarkoitettuja kenttia lomakkeen ylalaidassa. Kuvakehyksen painaminen avaa valikon

(Kuva 10), josta kayttdja voi valita haluaako ottaa kuvan suoraan mobiililaitteen kame-

ralla vai tuoda valmiin kuvan laitteen muistista. Lisaksi jo lisatyn kuvan voi poistaa lo-

makkeelta tai vaihtaa sen halutessaan toiseen.
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23:43 all T -

Tuote

B Kamera
Rann

Hinta @ Laitteen muisti
65

Kuvay ® Poistakuva

Peruuta

Tunnisteet

Sijainti

KUVA 10. Kuvakentan valikko.

3.1.6 Omat suosikit

”Omat suosikit” -vélilehdell& (Kuva 11) ndkyvét ilmoitukset, jotka kdyttdja on merkinnyt
suosikeikseen. Kayttajan on mahdollista tallentaa kiinnostavat ilmoitukset syddmen muo-
toisesta painikkeesta, kuten kuvassa 3, jotta ilmoituksiin on helppo palata mychemmin.

Jos ilmoitus vanhenee tai se poistetaan, havidé se automaattisesti myos kayttéjan suosi-
keista.
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&43 all T -
([ omat | T Keskustewt]

s iPhone 7 32bg - Lahes ka...
@330¢ @ 55km

I Bannerimainos

KUVA 11. Suosikeiksi merkityt ilmoitukset.

3.1.7 llmoituskohtaiset keskustelut

”Keskustelut” -vélilehdelld on kaikki kayttdjan ilmoituksiin liittyvat yksityiset keskuste-
lut (Kuva 12). Sivulla ndytetdén listana seka kéayttajaa koskevat keskustelut. Ne liittyvat
joko kayttajan omiin ilmoituksiin tai ilmoituksiin, joista k&yttdja on aloittanut keskustelun
toisen osapuolen kanssa. Keskustelun tiedoissa nakyy mité ilmoitusta se koskee, eli il-
moituksen kuva ja otsikko. Liséksi ndytetadn myds viimeisin kanavan viesti sen verran,
kun siitd voidaan nayttdd. Keskustelut-ndkyméan (Kuva 13) péasee siirtymaan klikkaa-

malla keskustelun rivia listassa.
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543 Wl S .

a

iPhone 7 & iPad Pro

Sina: Hei! Onko mahdollista saada...

I Bannerimainos

KUVA 12. Keskustelut-nakyma.

Varsinainen keskustelundkymé (Kuva 13) on toteutettu mahdollisimman yksinkertaiseksi
prototyyppiversioon. Kayttaja voi kayda yksityiskeskustelua toisen kéyttajan kanssa liit-
tyen kadyttajan omaan tai toisen kayttajan ilmoitukseen. Keskustelutoiminnallisuus mah-
dollistaa myyjan ja ostajan keskustelun ja tekee tuotteen valinnasta ja ostoprosessista hel-
pomman, kun esimerkiksi lisatietoja voidaan jakaa keskustelun valitykselld. Kayttajan
omat viestit ndytetdan vihreélld pohjalla ja toisen osapuolen viestit valkoisella taustalla,
jotta keskustelun seuraaminen on helpompaa. Viestien ldhettdmispéiva nékyy keskuste-
lussa. Lisaksi yksittaiset viestit siséltdvat myos aikaleiman. Ylareunan painikkeesta paa-
see siirtymadn takaisin edelliseen ndkymaéan, koska kayttdja voi navigoida keskusteluun
mya0s “ilmoituksen lisatiedot” -ndakymasta (Kuva 6).
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19:03 oll T -

€ iPhone 7 & iPad Pro

Maanantai
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Onko mahdollista saada
lisdtietoja myymistasi

puhelimesta ja padista? 5.,

Terve! Kylla vain. Mita haluat

tietad?
13:42

Mita mallia tuo iPad pro
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P
Varaa: 14:21
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13:42

IHei viela!

KUVA 13. Kayttgjien valinen keskustelundkyma.

3.1.8 Kayttgjan profiili ja asetukset

Kayttgjan profiiliin padsee navigointipalkin vasemman reunan henkil6a muistuttavasta
painikkeesta, mika on mahdollista ainoastaan ”ilmoitusten selaus”-ndakymaén kautta (Ku-
vat 4 ja 5). Kayttajan omissa tiedoissa ndytetdan profiilikuva, nimi, sdhkoposti ja osoite-
tiedot. Tietoja on mahdollista paivittda lukuun ottamatta kayttajan nimeé. Myas profiili-
kuvan voi lisat4 ja vaihtaa halutessaan. Kayttajan profiilissa olevat tiedot eivat ndy muille

kayttajille nime& lukuun ottamatta.

Sivulla on lisaksi toimintoja, kuten paikannuksen ja sovelluksen siséisten ilmoitusten eli
notifikaatioiden salliminen. Notifikaatiot ovat esimerkiksi ilmoitus keskustelukanavalle
tulleesta uudesta viestistd. Notifikaatio on ndyton alalaitaan ilmestyva tekstialue, jossa
viesti ndytetaan kayttajalle noin 7 sekunnin ajan. Sivun alalaidassa on myds painike, josta
kayttdja voi kirjautua ulos sovelluksesta. Prototyyppid tehtdessa sovellukseen Kirjautu-

mista ei viela toteuteta.
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20:21 all T -

Teppo Testaaja

teppo.testaaja@testi.fi

. 091234567

#s Katu 6 A 2, 33100 Tampere
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A IImoitukset @

Kirjaudu ulos

KUVA 14. Kayttajan profiili.

3.2 Mita kauppapaikkamobiilisovellus tarjoaa kayttajille

Koska kauppapaikkasovelluksia on markkinoilla olemassa jo useampia, taytyy kehitetyn
prototyyppisovelluksen tarjota kayttdjélle jotakin, mitd olemassa olevat palvelut eivét tar-
joa. Yksi vaihtoehto on myos toteuttaa sovellus ja sen toiminnallisuus markkinoilla olevia
palveluita paremmin ja téll4 tapaa voittaa kayttdjat puolelleen. Lahtokohtana sovelluksen
kehittdmiselle onkin ollut tarve parantaa olemassa olevia palveluita ja tarjota sen liséksi
monia muita osto- ja myyntiprosessia helpottavia toiminnallisuuksia, joita esitelldan ta-
man tyon muissa kohdissa tarkemmin. Vaikka itse palvelu ja tuote olisivatkin erinomai-
set, on seké uusien asiakkaiden etta kilpailevien palveluiden asiakkaiden houkuttelemi-

nen kayttaméén uutta kauppapaikkamobiilisovellusta haastavaa.

Kauppapaikkamobiilisovellus pyrkii tarjoamaan kayttajalle niin yksinkertaisen sovelluk-
sen, ettd sitd on intuitiivista kayttaa heti alusta lahtien. lImoitusten késittely ja selaaminen
on tehty yksinkertaiseksi ja helpoksi. Sovelluksen toiminnallisuutta on tarkoitus parantaa
jatkuvasti kayttdjakokemusten perusteella. Uusia ominaisuuksia, joita olemassa olevat
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palvelut eivét tarjoa, ovat sijaintiin perustuvat tuoteilmoitukset ja ohjelman siséinen yk-

sityinen keskustelu ostajan ja myyjan valilla.

3.2.1 Kohderyhma

Sovelluksen kohderyhmana toimivat kaikki kuluttajat, joilla on tarve paasta eroon turhista
tavaroista. Lisaksi kohderyhm&én kuuluu ostajat, jotka haluavat 10ytéda kulutustavaroita
palvelun kautta. Ennen kaikkea pyrimme vastaamaan sellaisten kéyttdjien tarpeisiin, jotka
kaipaavat yksinkertaista ja suoraviivaista palvelua, jonka valityksella on helppo myydéa
ja ostaa kulutustavaroita. Sovellus suunnitellaan kuitenkin niin, ettd toteutuksessa otetaan

huomioon eri-ikéiset kayttajat, ja ettd sen ulkoasu miellyttaisi kéayttdjia.

3.2.2 Kilpailijat

Markkinoilla on jonkin verran kilpailijoita, joista Huuto.net, Tori.fi ja erilaiset Faceboo-
kin kirpputoriryhmat on tunnistettu vahvimmiksi kilpailijoiksi. Lisaksi aivan hiljattain
markkinoille on myds ilmestynyt joitakin uusia verkkosivustoja, jotka tarjoavat myds ver-
taiskauppapalveluita, kuten esimerkiksi Huutokaupat.com. Huuto.net ja Tori.fi-palve-

luilla on omat mobiilisovellukset.

Huuto.net on kilpailijoista toiminut markkinoilla pisimpaan. Se on toiminut yhtéjaksoi-
sesti vuodesta 1999, ja silla on yha suuri kéyttdjakunta. Huuto.netissé tuotteita myydaén
ja ostetaan muiden kayttajien vélilla. Palvelussa tehd&én tuotteista tarjouksia, kuten oike-
assa huutokaupassa ja suurimman huudon tehnyt kdyttdja ostaa huutamansa tuotteen.
Myyjéan on mahdollista myds maéarittaa hintaraja, jonka ylittyessa tuote myydaan varmasti
ostajalle. Rajan alittuessa myyja voi paattaa haluaako myyda tuotteen kyseisella hinnalla.
NyKkyisin Huuto.net tarjoaa myds mahdollisuuden myyda tuotteita kiinted&n hintaan huu-

tokaupan sijaan, mika onkin Huuto.netin mukaan suositumpi tapa myyda tuotteita.

Tori.fi on toiminut vuodesta 2009 asti ja kéyttajamaaré ja liikevaihto ovat kasvaneet no-
peasti. Tori.fi palvelun omistaa Schibsted Group, joka py0rittad vastaavia kauppapaikkoja
Jo 29 maassa. Silla on siis vankka kokemus vastaavanlaisten palvelujen tarjoamisesta.
Tori.fi mukaan puolet tuotteiden selaamisesta ja ilmoitusten jattdmisistd tapahtui mobii-

lilaitteilla vuonna 2016.
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Facebookin kirpputori- ja myyntiyhteisot ovat myos kiistatta vahva kilpailija, silla ryh-
mien kautta myyminen koetaan helpoksi ja myds jossain méaarin luotettavaksi. Faceboo-
kissa on my0s aluekohtaisia myyntiyhteisdja, jolloin ostaja myyja l6ytavét toisensa usein

myos lahelta.

3.2.3 Erot kilpailijoihin

Erot, joilla kauppapaikkasovellus tulee erottumaan markkinoista, ovat sijaintiin perustu-
vat ilmoitukset, keskustelutoiminnallisuus myyjan ja ostajan valilla sekéd yksinkertainen
ja suoraviivainen kayttoliittymé, jossa ilmoitusten tekeminen, hakeminen ja selaaminen
on tehty nopeaksi ja helpoksi. IImoitusten haku sijainnin perusteella takaa sen, etta kéayt-
t4j& voi 10ytaa tarvitsemansa tavaran tai vastaavasti myyjé ostajan tarpeettomille tavaroil-

leen lahialueelta.
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4 TEKNINEN TOTEUTUS

Toteutuksen luvussa kuvataan valittu toteutustapa ja miten erilaisiin ratkaisuihin paadyt-
tiin. Toteutuksen osa-alueita kuvataan myos tarkemmin, kuten toteutustavan valinta, so-

velluksen rakenne ja mobiilisovelluksen liitynn&t muihin rajapintoihin.

4.1 Toteutustavan valinta

Mobiilisovelluksen toteutustapaan vaikutti vahvasti se, ettd haluttiin tehd&d eri mobii-
lialustoille omat versiot sen sijaan, etta oltaisiin haluttu lahted rakentamaan hybridi-so-
vellusta eli yhteistd ohjelmakoodikantaa, josta voidaan k&&ntaa sovellukset usealle mo-
biilialustalle. Tekniikat, joita kdytetadn niin sanottujen hybridisovellusten rakentamiseen,

vaativat silti jossain méaarin yksildivaa ohjelmakoodia eri laitealustoja varten.

4.2 Projektin rakenne

Projektihakemiston rakenne on pidetty mahdollisimman selkednd aina projektin aloituk-
sesta lahtien (Kuva 15). Lahdekoodit ja muut tiedostot on ryhmitelty eri alakansioihin
niin, ettd ne kuuluvat johonkin seuraavista kansioista: SampleData, Views, Controllers,
Models, Helpers ja Tests. Kansioiden nimet kuvaavat, mihin sen sisaltamaét tiedostot liit-
tyvat ja mika on niiden tehtdva. SampleData-kansioon kuuluu sovelluksen kayttama staat-
tinen data, jota tarvitaan varsinkin prototyyppivaiheessa. Views-kansio nimensid mukaan
sisaltdd nakymat, Controllers taas kokoaa yhteen business-logiikka tason toteuttavat tie-
dostot. Ne késittelevat varsinaisen sovelluksen datan ja valittavét sitd tietomallien (mo-
dels) ja ndkymien vélilla (views). Models-kansion alla on sovelluksen tietomalliluokat,
jotka kuvaavat myos datan rakenteen. Muut sovelluksen toiminnassa avustavat luokat,
esimerkiksi apufunktiot ja laajennukset on sijoitettu Helpers-kansion alle. Ohjelman tes-

tauksessa kaytetyt toteutukset sijaitsevat Tests-kansiossa.

Kaiken tdmén lisdksi lahdekooditiedostot ovat nimetty kuvaavasti niin, ettd niiden ni-
mesté selviaé tarkalleen, mita kukin tiedosto pitaa sisallaan. Liséksi toteutukset on jaettu
mahdollisimman pieniin kokonaisuuksiin, jotta yksi tiedosto ei sisaltdisi liikaa ohjelma-
koodiriveja. Toteutusten ja funktioiden pilkkominen pienemmiksi kokonaisuuksiksi mah-
dollistaa myds sen, ettd ohjelmakoodia voidaan helpommin uudelleenkdyttaa jossakin so-

velluksen toisessa osassa, mika vahentda duplikaattia koodia.
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[ SampleData
Views

bd Controllers
s ChartController.swift
s CreateProductContoller.swift
s ProductsBrowseContoller.swift
s ProductsTabsContoller.swift
«| SearchContoller.swift
«| UserProfileContoller.swift

> Models

v Helpers
»| ApiHelper.swift
»«| DummyDataHelper.swift
«| Extensions.swift
=| ImageCacheHelper.swift
«| ImageViewHelper.swift
s JSOMParser.swift

> Tests

= AppDelegate swift
Main.storyboard
h| Assets.xcassets

LaunchScreen.storyboard
Info.plist

> Products

KUVA 15. Projektin rakenne.

4.3 Tietokantaliitynta

Mobiilisovellus keskustelee tietokannan kanssa rajapinnan kautta (Kuva 16), joka sijait-
see Web-palvelimella. Rajapinta on toteutettu REST-arkkitehtuurimallin mukaisesti ja se
on toteutettu PHP-ohjelmointikielelld. Tietokantaan paasee kasiksi ainoastaan rajapinnan
kautta. My6hemmin tietokanta ja rajapintatoteutus tullaan sijoittamaan omille palvelimil-
leen, jotka ostetaan joltakin palveluntarjoajalta. Tietokanta- ja rajapintatoteutus on toteu-
tettu tastd projektista erillaan.

HTTP-kutsut tehdd&dn REST-rajapintaan JSON-pyyntding, eli tarpeen mukaan data véli-
tetdan rajapintaan JSON-muodossa, minka perusteella rajapinta tekee kyselyn tietokan-
taan. Tdman jélkeen rajapinta palauttaa datan jalleen JSON-muodossa takaisin mobiiliso-

vellukselle.
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JSON-pyyntod
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.‘\\—_ = 1
JSON data

KUVA 16. Datan valitys mobiilisovelluksen ja tietokannan valill&.

4.4 Kayttoliittyman arkkitehtuurista

Mobiilisovelluksen kayttoliittymén suunnittelun ja sovelluksen rakenteen perustana kay-
tettiin mukautettua kayttoliittyman kulkukaaviota (Kuva 17). Kulkukaaviosta selviaa so-
velluksen eri vaiheiden kulku, esimerkiksi kun ollaan ”ilmoitusten selaus” -ndkymassa,
niin yksittaisen ilmoituksen painaminen ohjaa kédyttdjan “ilmoituksen lisdtiedot” -naky-

mélle ja niin edelleen. Kaaviosta selvidd myos ndakymien siséltdmat toiminnot.

Kulkukaaviossa nakymat ovat merkitty keltaisiksi laatikoiksi ja ndkymien toimintojen
laatikot ovat violetilla taustalla. Siniset laatikot edustavat ndkymalla olevia alinakymig,
tassa tapauksessa erillisia valilehtid. llman taustavarid olevat laatikot ovat navigointitoi-
mintoja, joita painamalla navigoidaan toiseen ndkyméaan. Ohjelman kaynnistyskohta on

kaaviossa vihred laatikko, josta on siirtymé “’ilmoitusten selaus” -nakymaan.

Kayttoliittymén kulkukaavion perusteella voidaan my6s paremmin verbi sovellusluok-
kien rakenne ja niiden kokonaisuudet, koska kulkukaaviosta hahmottaa helposti myds

kaikki mobiilisovellukseen tarvittavat kokonaisuudet seka siirtymat eri nékymien valilla.
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KUVA 17. Kayttoliittyman kulkukaavio.




31

5 VERSIONHALLINTA

Projektin versionhallinta on olennainen osa sovelluskehitysta ja ilman sita ei edes pie-
nimmankaan ohjelmistoprojektia ole jarkevéa aloittaa. Versionhallinta tarjoaa historian
projektinaikaisista toteutuksista, seka tavan palata versioissa taaksepain, esimerkiksi ai-

kaisempaan toimivaan versioon, jos kaikki ei mennyt suunnitellusti.

51 Miksi Git?

Git valikoitui versionhallintatyokaluksi kahdesta syysté. Se oli ennestéén tuttu aikaisem-
mista projekteista, joten sen kayttéonotto ei vaatinut uutta opeteltavaa. Toiseksi se on
osoittautunut toimivaksi ja hyvaksi aikaisemmissa projekteissa. Liséksi aiemmin hankittu
tieto eri versionhallintatyokaluista vaikutti myds valintaan.

Git mahdollistaa paikallisen kopion projektin repositorysta eli versionhalinnan tietova-
rastosta ilman, etté se vie paljon tallennustilaa. Liséksi se on kevyt kayttad eika kayta kuin
hyvin vahan resursseja kdyton aikana. Git on koettu helpoksi ja nopeaksi kayttéa ja siiné
on mahdollista luoda uusia versiohaaroja (branch). Kehityshaarojen avulla voidaan kehit-
taa esimerkiksi uutta ominaisuutta erillaén kehityksen paahaarasta, jota usein kutsutaan
master-haaraksi. Haaroja voidaan yhdistelld ja luoda uusia vapaasti, néin ollen version-
hallinnan kaytdnnot saattavat erota hyvinkin paljon projektista riippuen. Kaikkia kirjat-
tuja muutoksia versiohaaroihin kutsutaan nimella commit, ja jokaiselle tapahtumalle ver-
sionhallinnassa on olemassa uniikki tunniste eli merkkijono, jolla voidaan viitata kysei-

seen muutokseen.

5.2 Projektinaikainen versionhallinta

Versionhallinta projektin aikaan toteutettiin niin, etta palveluun nimelta Bitbucket perus-
tettiin repository. Bitbucket tarjoaa kayttajalle viisi kappaletta ilmaisia ja rajattoman maa-
rén julkisia séilytyspaikkoja. Kaikki paikalliseen versionhallinnan kopioon tehdyt muu-
tokset paivitetddn myos Bitbucket-palvelussa sijaitsevaan yhteiseen eta-repositoryyn eli
tuttavallisemmin remote. Projektissa padkehityshaaraa kutsutaan master-haaraksi. Kaikki
kehityshaarat eli feature-haarat, joissa toteutettiin uusia toimintoja, nimettiin kunkin toi-

minnallisuuden mukaan.
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Seuraavat Git-esimerkit kuvaavat projektin versionhallinnan kaytt6a. Ensimmaisessé esi-
merkissa luodaan profiilikuvatoteutusta varten “feature-profile-picture”-niminen feature-

haara Git-komennon avulla (Kuva 18).

Lapas-Mac:example-project Lapa% git rev-parse ——abbrev-ref HEAD

master

Lapas—Mac:example-project Lapa% git checkout -b feature-profile-plcture
Switched to a new branch 'feature-profile-picture’
Lapas-Mac:example-project Lapa$%

KUVA 18. Feature-haaran luominen.

Kun kehityshaaran ty0 saatiin valmiiksi ja se oli testattu, yhdistettiin toteutus takaisin
master-haaraan merge-komennolla (Kuva 19). Tamé tapahtuu siirtymall& master-haaraan
ja ajamalla merge-komento, joka yhdistdd muutokset feature-haarasta takaisin master-

haaraan. Git antaa myds tietoa siitd mitd muutoksia mergen aikana tapahtui.

@P®

Lapas—Mac:example-project Lapa% git branch
* feature-profile-picture
master
Lapas—Mac:example-project Lapa$ git checkout master
Switched to branch 'master’
Lapas—Mac:example-project Lapa% git merge feature-profile-picture
Updating e35@ea?..cH31a51
Fast—forward

ProfilePictureContoller.swift | 162 ++d++ttttttttttttttttttttttttttttt+d
ProfilePictureModel.swift | B2 44ttt bbb
ProfilePictureSampleData.swift | 162 +++++tttttttttttttttttttttttt bttt

3 files changed, 486 insertions(+)

create mode 1886844 ProfilePictureContoller.swift
create mode 1884844 ProfilePictureModel.swift
create mode 188644 ProfilePictureSampleData.swift
Lapas—Mac:example-project Lapa$

KUVA 19. Kehityshaaran yhdistdminen takaisin master-haaraan.

Kun prototyyppi on saatu siihen vaiheeseen, ettd siitd julkaistaan ensimmainen versio
esittelyd varten, tullaan luomaan myaos erillinen haara, jonne viedddn muutokset, jotka

halutaan mukaan esiteltavaan versioon.
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6 JATKOKEHITYS

Koska ohjelmisto projekti on markkinoille tahtadva mobiilisovellus, jonka tarkoitus on
palvella asiakkaita, ei sille voida asettaa tavoitetta, milloin se lopullisesti olisi valmis. Sen
sijaan erilaisten valitavoitteiden asettaminen ja niiden saavuttaminen on tarkead. Esimer-
kiksi uuden toiminnallisuuden toteuttaminen product backlogilta tiettyyn paivamaaraan
mennessa on hyva tavoite. Jatkokehitysta varten kehitysjonossa on prototyypista pois ja-
tettyja toiminnallisuuksia sek& vasta ideoinnin tasolla olevia kokonaisuuksia. Téssa kap-

paleessa kuvataan niista olennaisimmat kokonaisuudet.

6.1 Kirjautuminen sosiaalisenmedian tunnuksilla

Tarkoitus on toteuttaa kirjautuminen kayttajan olemassa olevalla sosiaalisenmedian kayt-
tajatililla. Kayttajalla voi olla tili esimerkiksi johonkin seuraavista palveluista: Facebook,
Twitter tai Google. Tarkoitus on kuitenkin selvittdd, mitka ovat ne yleisimmat ja toteu-
tuksen kannalta jarkevimmat vaihtoehdot, kun kyseisen toteutuksen suunnittelun aika tu-
lee. Kayttajan on taten helpompi kirjautua kéyttden olemassa olevia sosiaalisenmedian

tileja ilman, ettd tarvitsee luoda palvelua varten uudet tunnukset.

6.2 Push-notifikaatiot

Push-notifikaatioiden avulla ké&yttdja saa reaaliaikaisia ilmoituksia mobiilisovellukseen
liittyen silloin kun sovellus ei ole paalla tai toimii taustalla. Notifikaatiot antavat tietoa

esimerkiksi saapuneesta viestista tai tietoa omista ilmoituksista.

6.3 Hakuvahti

Koko palvelun kattavalla tasolla tullaan suunnittelemaan hakuvahti-toiminnallisuus. Se
mahdollistaa sen, ettd kdyttdja voi tallentaa tekeménsa haun ja se suoritetaan tietyin va-
liajoin taustajarjestelmassé eli palvelimella. Jos haku 16ytad uusia kayttajan hakukritee-
reihin vastaavia ilmoituksia, ilmoitetaan tasta kayttajalle, esimerkiksi juuri push-notifi-
kaatiolla. Kayttdjan ei itse tarvitse suorittaa hakua jatkuvasti, vaan voi odottaa ilmoitusta
uusista hakutuloksista.
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7 PROJEKTIN YHTEENVETO

Koska kauppapaikkamobiilisovellus on osa laajempaa mobiilisovellusten tuoteperhettd,
1I0S-mobiiliprojektin toteutusta ei tarvinnut aloittaa aivan puhtaalta poydalta, mika hel-
potti 1&htokohtia hieman. Esimerkiksi selvitysty6té vallitsevista markkinoista oli jo etu-
kateen tehty ja sen pohjalta oli tehty jo paatoksia mobiilisovellusten sisaltéon. Kuitenkin
natiivi i0S-mobiilisovellus taytyy erikseen suunnitella niin projektin- ja ohjelmakoodin
rakenteen kuin kayttoliittymansékin puolesta. Tdman takia niissd ilmenee myos jonkun

verran eroja, jotka nakyvat myos loppukéyttajalle.

Projektin alkaessa kokemukset Applen Swift-ohjelmointikielesta olivat vield hyvin va-
haiset. Verrattuna aikaisempaan kokemukseen Objective-C-kielestad, Swift koettiin paljon
nopeammaksi omaksua, ja se sité oli huomattavasti helpommaksi kirjoittaa. Pienemmalla
maarélla ohjelmakoodia sai toteutettua enemman seka koodin luettavuus oli myés huo-
mattavasti parempaa. Ajoittain haasteena oli 10ytda ajantasaisia ohjeita erilaisiin ongel-
manratkaisutilanteisiin, koska Swift-kielestéd oli julkaistu jo useampi versio, saattoivat
ohjeet toimia vain aikaisemmissa versioissa. Objective-C-kielelle 16ytyi huomattavasti
helpommin ratkaisuja vastaaviin tilanteisiin. Swiftin tuoma virheentunnistus ohjelmakoo-
din syntaksiin jo koodin Kirjoitusvaiheessa auttoi huomattavasti. Xcode-kehitysympéristo
oli ennestéan tuttu ja sen kdyttdminen ei tuottanut ongelmia. Jonkin verran uusia toimin-
nallisuuksia oli tullut uusimpaan Xcode:n versioon 9 verrattuna versioon 7, jota on kay-
tetty aiemmin. Muun muassa paranneltu Interface Builder paransi k&yttoliittyméaa raken-

tamista seka helpotti ndkymien liittdmistd yhteen varsinaisen business-logiikan kanssa.

Mobiilisovelluksen suunnittelu saatiin valmiiksi ja toteutuksessa ei aivan paasty alkupe-
réiseen tavoitteeseen. Aikataulutus tuotti ajoittain haasteita ja alkuperdinen arvio kéytet-
tavissa olevasta ajasta projektin tekoon ei pitdnyt aivan paikkaansa, vaan aikataulutusta
jouduttiin muuttamaan matkan varrella. Saavutettuun lopputulokseen voi kuitenkin olla
tyytyvéinen. Koko palvelun ndkékulmasta, jopa jarkevampi ratkaisu prototyyppisovel-
lusten rakentamiseen olisi voinut olla hybridi-sovelluksen kehittdminen. Tdma vaatii va-
han alustakohtaista ohjelmakoodia, jos verrataan natiivi-toteutuksiin, mika olisi saattanut
vahentdd myo6s tyomaardd merkittavasti. Kuitenkin iOS-mobiilisovelluksen kehittdmi-

sestd on opittu paljon uusia asioita, mista on varmasti hy6tya myéhemmin.
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Kehittdjan nakokulmasta mobiilisovelluksen kehitysté tullaan jatkamaan edelleen, koska
usko téhan asti toteutettuun ohjelmistotuotteeseen on vahva. Liséksi jatkokehitysta odot-

taa viela paljon toiminnallisuuksia, jotka parantavat kaytettavyyttd entisestaan.
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