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Today, there are a lot of open source programs that help companies do a va-
riety of publications. Companies are interested in them because they are free.
However, companies do not know how these programs will fit in their use or
the company does not have personnel available who know how to use these

programs.

The aim of this thesis was to develop TEKE’s publishing process and to intro-
duce open-source image processing and desktop publishing programs. This
thesis introduces features and tools of these programs that a company usually
needs in the publishing process. In addition to that, the purpose was also to

look for a solution to the problems of the publishing process.

All the programs were thoroughly acquainted before their introduction. Differ-
ent kinds of publications were made during the introduction. Problems in the

publication process were dealt with by open source programs.

The thesis has given concrete value to the publishing process of TEKE and
the introduced programs are in use at this moment. Companies have a great
opportunity to replace chargeable image processing and desktop publishing
programs to free open source programs.
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1 JOHDANTO

2 TEKE

Nykyaan markkinoilla on paljon erilaisia kuvankasittely- ja taitto-ohjelmia, ja
monet niista ovat hyvin kalliita. Kaikkien yritysten ei ole kannattavaa hankkia
kalliita ohjelmistoja, koska niiden kaytto voi olla satunnaista tai yrityksessa ei
ole sellaista henkilostoa, jolla olisi kayttokokemusta tallaisista ohjelmista.
Avoimen lahdekoodin ohjelmien ilmaisuus saa monet yritykset vaihtamaan kal-

liit kaupalliset ohjelmat pois kaytosta.

Opinnaytety6 tehdéaan toimeksiantona TEKE Oy -nimiselle yritykselle, joka al-
kaa kayttaa liiketoimintansa tukena avoimen lahdekoodin kuvankasittely- ja
taitto-ohjelmia. Tyon tarkoituksena on kehittaa yrityksen julkaisuprosessia ja
ottaa kayttoon avoimen lahdekoodin ohjelmat maksullisten sijaan seka tutkia,
mité ongelmia yrityksen nykyisessa julkaisuprosessissa on ja l6ytaa naihin on-
gelmiin ratkaisu. Aikaisemmin yrityksessa on siis kaytetty kaupallisia ohjelmia
julkaisujen tekemiseen tai vaihtoehtoisesti julkaisut on tilattu joltakin toiselta
taholta. Lisaksi lopussa esitelladn muutama julkaisu, jotka on tuotettu niilla oh-
jelmilla, jotka otettiin kaytt6on taman opinnaytetyon tekemisen aikana.

Opinnaytetyon tekemisen aikana olemme keskustelleet yrityksen henkildstén
kanssa, joka osallistuu julkaisujen tekemiseen. Tama ty6 on ollut minulle mie-
lenkiintoinen, koska olen TEKE Oy:ssa tdissa ja olen huomannut opinnayte-

tyoni tekemisen antaman konkreettisen lisdarvon yritykselle.

Kymen Teollisuuskehitys Oy eli TEKE (kuva 1) on Kouvolan Valkealassa si-
jaitseva teollisuuden kunnossapitopalveluja tarjoava yritys. TEKE on metalli- ja
betonipinnoituksiin, hiilikuiturakennevahvistuksiin seka kattila- ja voimalaitos-

puhdistuksiin erikoistunut palveluyritys.

TEKE:n palveluista |6ytyy vuosikymmenien asennuskokemuksen ja -

osaamisen lisdksi laaja valikoima metalli- ja betonipinnoitteita eri olosuhteisiin,



kuten hankaus-, eroosio-, korroosio- ja kemikaalirasituksen kestavat pinnoit-

teet.

TAKUULLA VALMIIKSI
ASSURED QUALITY

Kuva 1. TEKE:n logo
2.1 Yrityksen julkaisut

Yritys kayttad markkinoinnin ja myynnin tukena esitteita, jotka voidaan antaa
asiakkaalle painettuina tai sahkoisessd muodossa. Tuote-esitteissa on tarkkaa
teknista tietoa, jotka ovat tarkeitd suurissa laitoksissa kuten esim. paperiteolli-
suudessa. Taméankaltaisissa laitoksissa on paljon erilaisia ominaisuuksia
omaavia aineita ja kohteita, jotka tarvitsevat todella kovaa kemikaalien- ja/tai
lammonkestavyytta. Tallaisissa tapauksissa on tarkeaa, etta asiakas saa tar-
vitsemansa tiedot tuotteesta ja palvelusta, jotka han on tilaamassa.

TEKE kayttdd monenlaisia painettuja julkaisuja kuten yleisesitteita, palveluesit-
teitd segmentoituna tietylle asiakasryhmalle, tarkkaa tietoa sisaltavia teknisia
esitteita ja messukutsuja. Lisdksi on paljon erilaisia raportteja ja muita tyokirjo-
ja, jotka tulostetaan normaalisti omaan kayttoon.

TEKE:IIa on Internet-sivut osoitteessa http:www.teke.fi. Tamén takia TEKE
tuottaa paljon materiaalia myos verkkoon. Verkkomateriaalia on kaytossa yri-
tyksen omilla Internet-sivuilla ja sen yhteistydkumppaneiden sivuilla. Lisaksi
materiaalia 16ytyy esim. ajoittain eri messujarjestajien sivuilta, joilla TEKE on
mukana.


http://www.teke.fi/�

2.2 Julkaisuprosessin eteneminen

Ennen julkaisun tekemisen aloittamista mietitdan, missa julkaisua kaytetaan.
Kohteena voi olla esimerkiksi sanomalehti, Internet-sivut tai vaikka jokin mai-
nostuote. Taman tietdminen on tarkeaa, koska kohde pitaa ottaa huomioon
tekstien, kuvien, varien ja asettelun kanssa. Kun tiedetaan, mita ollaan teke-
massa, minne ollaan tekemassa ja kenelle ollaan tekemassa, valitaan tydtavat

ja kaytettavat ohjelmat sen mukaan.

2.2.1 Tekstien kokoaminen

Julkaisuprosessi alkaa tekstien kokoamisesta. Yleensa julkaisujen tekstit Kir-
joittaa joku yrityksesta tai sitten tekstit saadaan tavarantoimittajalta, valmista-
jalta tai joltain TEKE:n yhteistybkumppanilta. Teksteja kirjoitettaessa tulee ot-
taa huomioon kohderyhma ja miettid minké&laista tietoa he tarvitsevat ja miten

se on jarkevinta heille esittaa.

Jos tehdaan teknista tuote-esitettd, saadaan tekstit yleensa suoraan tuotteen
valmistajalta ja ne ovat lahes poikkeuksetta englanninkielisia. Nama joudutaan
luonnollisesti kaantam&an suomen kielelle. Kadntadminen tulee tehda erittain
tarkasti, koska raskaassa teollisuudessa ollaan yleensa tekemisissa erilaisten
kemiallisten aineiden kanssa. Kaantaminen on joissain tapauksissa kannatta-

vaa tilata joltain siihen erikoistuneelta kddnnoéstoimistolta.

2.2.2 Kuvien kokoaminen

Mainoksissa ja esitteissa kaytetaan yleensa kuvamateriaalia, joka tukee myy-

tavaa tuotetta tai palvelua. Nama kuvat voivat olla yrityksen itsensa ottamia tai
sitten ne on saatu jostain muualta, kuten yhteistydkumppaneilta, valmistajalta

tai kuvat voivat olla ladattu verkosta sellaisella lisenssilla, etta kuvaa saa va-

paasti muokata ja kayttda kaupallisissa tarkoituksissa.



10

2.3 Tyokalujen valitseminen

Kun tiedetaan tarkkaan, mita ollaan tekeméssa ja on saatu koottua tarvittavat
tekstit ja kuvat, julkaisua varten valitaan ohjelmat, joiden avulla julkaisu toteu-
tetaan. Oikeiden ohjelmien valitseminen on tarkea, jotta saadaan haluttu lop-
putulos oikeaan formaattiin. Painoon menevan julkaisun tarpeet ovat erilaiset

kuin esimerkiksi verkkoon tulevan mainosbannerin.

2.4 Uusien ohjelmien valitseminen

Kun on paatetty siirtya kayttamaan avoimen lahdekoodin ohjelmia, taytyy etsia
juuri ne ohjelmat, mitka sopivat omiin tarpeisiin. Paadyimme valitsemaan
GIMP:n, Inkscapen ja Scribuksen. Gimp on tarkoitettu rasterikuvien muok-
kaamista varten. Inkscape on tarkoitettu vektorigrafiikkaa varten ja Scribus on
taitto-ohjelma julkaisujen taittamista varten. Naiden ohjelmien valitseminen oli
aika helppoa, koska niilla on paljon monipuolisia ominaisuuksia ja kayttajia.
Suuri kayttajien maara takaa yleensa sen, etta ohjelman kehitys on jatkuvaa.
Valintaan vaikutti my6s se, etta kaikki ndméa ohjelmat toimivat Windows-

kayttojarjestelmassa.

Ohjelmien kayttoonotto sujui aika kivuttomasti. Toki kaikkien kayttéa joutui kui-
tenkin opettelemaan. Opinnaytetydssa tutustutaan myéhemmin naiden ohjel-
mien tarkeimpiin ominaisuuksiin ja sellaisiin toimintoihin, jotka ovat usein kay-
tetyimpia. Myohemmin tutkitaan myoés, mité parannettavaa yrityksen julkaisu-

prosessissa on.

2.5 Painettavat julkaisut

TEKE:n painoon menevét esitteet taitetaan nykyadan kayttamalla avoimen lah-
dekoodin Scribus-ohjelmaa. Tekstit esitteisiin kirjoitetaan suoraan ohjelmaan
tai vaihtoehtoisesti ne tuodaan esim. Word-asiakirjasta. Esitteisiin lisattavat

kuvat kasitellaan kayttamalla GIMP-nimista avoimen lahdekoodin ohjelmaa.
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Koska Scribus tukee SVG-tiedostoformaattia, voidaan esitteeseen tuoda logo-

ja ja muita objekteja, jotka on luotu kayttdmalla Inkscapea.

2.6 Verkkografiikka

TEKE:II& on Internet-sivut, joilla on paljon kavijoita paivittain. Taman takia on
tarkeaa, etta yrityksen sivuille saadaan laadukkaita ja hyvélaatuisia kuvia. In-
ternet-sivuille ladattavat kuvat ovat yrityksen itsensa ottamia, tai sitten ne on
saatu joltakin yhteisty6kumppanilta. Kaikki kuvat eivat aina ole julkaisukelpoi-
sia, joten ne kasitella&dn ennen verkkoon laittamista GIMP-
kuvankasittelyohjelmalla. Talla ohjelmalla voidaan tehda tarvittavat rajaukset,
varien saadot ja muut tarvittavat kuvanmuokkaukset. Jos kuvaan halutaan li-
sata logoja tai muita muotoja, jotka on tuotettu vektorigrafiikkaohjelmalla (Inks-
cape), voidaan ne lisatd GIMP:ssé, koska se tukee SVG-tiedostomuotoa.
TEKE:Ila on my®6s erilaisia bannereita ja animaatioita, joita voidaan kayttaa
verkkomainonnassa. Naiden luomisessa kaytetadn myos avoimen lahdekoo-
din ohjelmia. Esimerkiksi GIMP:ll& voidaan luoda animoituja GIF-bannereita,

joita voidaan kayttaa esim. mainoksena.

3 AVOIN LAHDEKOODI

Avoimen lahdekoodin ohjelmat ovat sellaisia, missa kaytettavan ohjelman oh-
jelmakoodi on avoin. Ohjelman tarkoituksena on olla kaikille samanarvoinen.
Ohjelmaa voidaan kayttaa vapaasti niin yksityisessa kuin kaupallisessakin

kaytossa. Kuka tahansa voi vapaasti kopioida tai muokata ohjelmaa.

Avoimen lahdekoodin ohjelmia kehittavat kehittdjayhteisot. Nailla yhteisoilla on
omat keskustelualueet ja virheenilmoitustapansa. Usein myds naissa kehitta-
jayhteisoisséd on omat ryhmat, jotka pitavat huolta ohjelman kaantamisesta eri
kielille, parantelevat ohjelman kayttoliittymaa graafisesti, tekevat oppaita ja oh-
jeita jne. Kuka tahansa voi olla kehittgjana tallaisessa yhteisossa. Nama yhtei-
sOt ovat tarkeitd ohjelman kehittamisen, korjaamisen ja uusien ominaisuuksien

kannalta.
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Open Source Iniative (OSI) maarittelee vaatimukset avoimen lahdekoodin oh-
jelmille. Se on voittoa tavoittelematon jarjesto, jonka tarkoituksena on edistaa
avoimen lahdekoodin ohjelmistojen kayttdd. Ohjelman pitaa olla vapaasti levi-
tettavissa, eika siitd saa pyytaa maksua. Myos ohjelman lahdekoodin pitaa ol-
la vapaasti levitettavissa, eika siitdkaan saa pyytaa maksua. Myos ohjelmasta
johdetut tai muokatut ohjelmat tulee jakaa samalla lisenssilla. Lisenssi voi ra-
joittaa muokatun lahdekoodin levittdmisté vain siina tapauksessa, etta lisenssi
sallii korjaustiedostojen ja niiden lahdekoodin levittdmisen. Lisenssi voi estaa
my0s muokatun ohjelman levittamisen samalla versionumerolla kuin alkupe-
raisen ohjelman. Ohjelma ei saa asettaa yksiloita tai ryhmiéa eriarvoiseen
asemaan. Ohjelman kayttotarkoituksia ei saa rajoittaa, ja kaikilla tulee olla
samanlaiset oikeudet ohjelmaan. Ohjelma ei saa olla riippuvainen laajemmas-
ta ohjelmakokonaisuudesta, minka mukana sita levitetdan, eika ohjelman li-
senssi saa rajoittaa muita ohjelmia, eli sita voidaan jakaa sellaisten ohjelmien
kanssa, joiden lahdekoodi on suljettu. Lisenssin pitda olla rippumaton ohjel-
man teknisesta toteutuksesta ja kayttoliittyman tyylista. (Open Source Iniative,
6.4.2010.)

4 SCRIBUS

Scribus (Kuva 2) on avoimen lahdekoodin taitto- ja julkaisuohjelma, joka toimii
Windows-, Linux- ja Mac OS X -kayttojarjestelmilla. Scribuksen avulla voi tuot-
taa uutislehtia, mainoksia, esitteita ja julisteita seka kaikenlaisia muita asiakir-
joja ja julkaisuja, jotka vaativat tarkkaa kuvien ja tekstien asettelua. Scribuksel-
la tuotetut asiakirjat ja julkaisut pystytaan tallentamaan suoraan painovalmii-
seen muotoon. Scribus on avoimen lahdekoodin ohjelma, joka on kd&nnetty jo

25:lle eri kielelle.
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Kuva 2. Scribus taitto-ohjelman logo

Scribuksen kehittdminen aloitettiin 2001 ja sen ensimmainen versio 1.0 julkais-
tiin 21.6.2003. Scribusta on ollut kehittAméassa joukko ammattilaisia ja amatdo-
rejd ympari maailmaa. Naiden ihmisten avulla sitéd kehitetdan koko ajan. Scri-
buksessa on monipuolisia tydkaluja, joilla voi tehda julkaisuja. (Scribus — Open
Source Desktop Publishing, 6.4.2010)

4.2 Ominaisuuksia

Scribuksen kaytosta on pyritty tekemaan kayttajalleen mahdollisimman help-
poa. Scribukseen voi tuoda tekstid monista eri formaateista, kuten Open Do-
cument Text, HTML ja MS Word -dokumenteista. Siina on monipuoliset tyoka-
lut, joilla voi muokata asiakirjassa olevaa tekstia. Scribuksessa kaikki sisaltd
tehdaan kehyksiin, joita voidaan muokata monipuolisesti. Scribuksella onnis-
tuu myds monen eri sivun hallinta ja jarjestely samanaikaisesti. Scribuksessa
voi myds kayttaa tasoja ja objekteja voi siirrella tasojen valilla. Objekteja voi
linkittaa, ryhmittaa, lilkuttaa, lukita, muuttaa kokoa ja muuttaa eri tyypiksi. Tyo-
ta helpottavat apuvélineet, kuten reunukset, ruudukot ja apuviivat voidaan
maaritella niilla ominaisuuksilla kuin halutaan tai haluttaessa ne saadaan ko-

konaan pois nakyvista.

Scribuksessa CMYK-varit tukee ICC-profilointia. ICC-profiloinnilla saadaan va-
rit samanlaisiksi nayttéon ja tulostukseen. Scribus tukee myos lahes kaikkia

PDF-tyyppeja ja JavaScript-toimintoja. Scribuksella pystyy tuottamaan PDF/X-
3 ISO -standardin mukaisia PDF-tiedostoja, jotka ovat painovalmiita. Siita voi-

daan myds vieda tiedostoja SVG-muotoon.
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Scribuksen oma tallennusmuoto SLA on XML-pohjainen. Scribus tukee myds
seuraavia tiedostomuotoja: EPS, JPEG, PNG, TIFF, PDF ja XPM. Scribuk-
seen voi tuoda grafiikkaa SVG-muodossa ja siita voidaan myos vieda grafik-

kaa SVG-muotoon. (Scribus spesifications, 6.4.2010)

4.3 Asentaminen

Ennen Scribuksen asentamista tulisi varmistaa, etta koneella on asennettuna
GhostScript. Etenkin silloin kun alustana on Windows-kayttojarjestelma.
Ghostscript on paketti ohjelmia ja kirjastoja, joita Scribus kayttaa tulostuksen
esikatselussa ja PDF:ksi, PS:ksi tai EPS:ksi muuntamisessa. Aina olisi hyva
kayttaad Ghostscript:n uusinta versiota. Jos GhostScriptia ei kayteta, edella
mainitut toiminnot eivat toimi kunnolla. Uusimman Ghostscript version voi la-
data osoitteesta: http://ghostscript.com/. (Scribus on Windows How-To,
6.4.2010)

4.4 Kayttoliittyma

Scribuksen kayttoliittyma (Kuva 3) on hyvin selkea ja yksinkertainen. Kayt-
téonotto on nopeaa ja jokainen, joka on joskus tehnyt jonkunlaisia julkaisuja tai
kayttanyt esim. Adoben ohjelmia oppii nopeasti, mista on kyse. Scribuksen
ylareunasta I6ytyy valikko-rivi, jossa on Tiedosto-, Muokkaa-, Tyyli-, Kohde-,
Lisaa-, Sivu-, Nayta-, Apuvalineet-, Skripti-, Ikkuna- ja Ohje-valikot. Valikkojen
alapuolella nékyy ylareunaan kiinnittyneet tyokalurivit. Keskellda on dokumentin
muokkausruutu, jonka ymparilla nakyvat mahdolliset viivaimet. Muokkausruu-

dun alta voi sdataa dokumentin ndkymé ominaisuuksia tai vaihtaa tasoja.


http://ghostscript.com/�
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Kuva 3. Scribuksen kayttoliittyma

Tyokalurivit ovat oletuksena kiinni Scribuksessa dokumentin muokkausruudun
ylapuolella. Naita tyokaluriveja voidaan liikutella vapaasti tai ne voi kiinnittaa
ohjelman dokumentin muokkausruudun eripuolille. Tydkaluriveja voidaan
myo0s estaa kiinnittymasta ja pitda ne kelluvina ikkunoina. Kuvassa 4 nakyy
Tiedosto-tyOkalurivi, jolla voi luoda uuden asiakirjan, avata vanhan asiakirjan,
tallentaa asiakirjan, sulkea asiakirjan, tulostaa asiakirjan, tarkastaa asiakirjan
tai tallentaa asiakirjan PDF -muotoon. Muokkaa-tyokalurivilla on Kumoa, Tee

uudelleen, Leikkaa, Kopio ja Liita -toiminnot.

|T iedozto = | |I‘--1uu::kkaa 2] |

NaEe s A -3 -ok D

Kuva 4. Tiedosto ja Muokkaa -tyokalurivit

Kuvassa 5 nakyy tytkalujen tydkalurivi (Kuva 5), josta loytyy Valinta-, Teksti-
kehys-, Kuvakehys-, Taulukko-, Kuvio-, Monikulmio-, Viiva-, Bezierviiva-, Va-

paaviiva-, Kierrd kohdetta-, Lahenna tai loitonna-, Tekstikehyksen sisallon
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muokkaus-, Avaa tekstimuokkaimessa-, Linkita tekstikehykset-, Pura tekstike-

hyksen linkitys-, Mittaus-, Kopioi kohteen ominaisuudet- ja Varinvalitsintytkalu.

| Tyickalut B

DNEIEEDO-O-/3 LigQ X & st X/

-
[l
E]

Kuva 5. Tyokalut-tyokalurivi

4.5 TyOkalut ja apuvalineet

Tassa kappaleessa esitellaén Scribuksen tarkeimpia tyokaluja ja tutustutaan

niithin. Lisaksi kaydaan lapi tyota helpottavat ruudukot ja apuviivat.

Taulukot

Taulukko-tydkalulla voidaan luoda halutun kokoinen taulukko haluttuun koh-
taan. Kun hiirella on piirretty sen kokoinen taulukko kuin halutaan, ohjelma ky-
syy tulevien sarakkeiden ja rivien maaran. Taman jalkeen voidaan viel& muo-
toilla taulukkoa haluttuun muotoon ja maaritella siind nakyvat reunaviivat ja

mahdolliset solujen taytot.

Lis&a Kuvio- ja Lisda monikulmio -tyokalut

Piirto-tydkalujen avulla pystytaén lisadmaan asiakirjaan erilaisia muotoja ku-
ten: suorakulmioita, kolmioita, monikulmioita ja tahtia. Lisaksi naiden muotojen
ominaisuuksia voidaan muokata monella eri tavalla.

Lis&a viiva -tyokalu

Lisaa viiva -tyokalulla pystytdan lisaamaan asiakirjaan vaikka suora viiva ja-

kamaan alueita eri osiin. Viivan paksuus ja sen paiden muoto pystytaan myos

maarittelemaan.
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Apuviivat

Apuviivat ovat oiva tydkalu jarjesteltdessa kehyksia. Niiden avulla voidaan ra-
jata linjoja, joiden mukaan kehykset jarjestellaan. Apuviivat saadaan naky-
maan Nayta-valikosta valitsemalla Apuviivat. Apuviivat voidaan sdataa niin, et-
ta kehykset kiinnittyvat niihin. Haluttaessa voidaan myo6s saataa kehyksien

kKiinnittymisetaisyytta.

Ruudukot

Ruudukot nakyvat muokkausikkunassa, mutta ne eivat tulostu valmiiseen
asiakirjaan tai julkaisuun. Ruudukot auttavat kehyksien sijoittelussa ja niiden
jarjestelemisessa oikeille paikoille. Ruudukon saa haluttaessa pois Nayta-
valikosta.

4.6 Uuden asiakirjan luominen

Uusi asiakirja luodaan valitsemalla Tiedosto — Uusi asiakirja (Kuva 6). Taméan
jalkeen maaritellaan asiakirjan koko, sivujen méara ja suunta. Jos tassa vai-
heessa jo tiedetdéan, kuinka monta palstaa asiakirjaan halutaan, voidaan valita
Automaattiset tekstikehykset ja sen jalkeen palstojen maéara ja niiden valinen
etaisyys toisistaan. Tama valinta luo asiakirjaan valmiit tekstikehykset valinto-

jen mukaan.
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3 Uusi asiakirja

Dokumentin asettelu Sivun kaoko
IE‘ - K.oko:
Suunta;

Yhaittginen sivu
Lewveys: | 210,000 =

Sivun reunukset

m

Aukeama .
W almiit azettalut:
E@E Wazemmalla:
K.olme sivua Oikealla:

mea "rlhaalla:

Alhaalla;

E nzimmainen sivi on:

Pystyzuora [=]

Forkeus: | 297.000 =

Ei mit&ah
1411 mm
1417 mm
1411 mm
1417 mm

& L 4k & L 4k

Tulostimen reunukzet... ‘

Azetukzet

Oletusykzikko: | Milimetrit [rnm) E

Autornaattizet tekstikehpkzet

Palztoja: 1

LT 3887 mm

[ OF. ] | Permuta

Kuva 6. Uusi asiakirja -ikkuna

4.7 Sisallon luominen

Scribuksessa kaikki sisalté on kehyksissa ja muotoilu hoidetaan niita jarjeste-

lemalla. Tata jarjestelemista varten Scribuksessa on erilaisia apuvalineita ku-

ten aikaisemmin esitellyt viivaimet, apuviivat, ruudukko ja reunukset.

4.7.1 Tekstin lisdaminen

Scribuksella tekstin lisaaminen tapahtuu kayttamalla Tekstikehys-tydkalua.

Ensin valitaan Tekstikehys-tyokalu jolla tehd&én tekstikehys haluttuun koh-

taan. Taman jalkeen valitaan hiiren oikealla nappaimella Muokkaa tekstia -

valinta (Kuva 7). Kun haluttu teksti on kirjoitettu, sitd voidaan muotoilla. Scri-

bukseen voidaan myds tuoda tekstia toisista asiakirjoista.
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Kuva 7. Tekstin-muokkausruutu

4.7.2 Tyylit

Kun tehd&én lehtea tai julkaisua, jossa on useampia sivuja, kannattaa kayttaa
tyyleja. Nain pystytaan tallentamaan tyylit esim. otsikoille ja leipateksteille.
Tama nopeuttaa jatkossa tapahtuvaa ty6td, jos esim. halutaan tehda samalla
tavalla jokin uusi esite tai julkaisu. Tyyleja méaaritellaan valitsemalla Muokkaa-
valikosta Kappaletyylit. Nain pystytaan maarittelemaan kaytettavat fontit ja ri-

vivalit seka kaikki muut ominaisuudet, joita tekstille halutaan.

4.7.3 Palstoitus

Aikaisemmin tehty tekstikehys voidaan jakaa palstoihin Ominaisuudet-ikkunan
Kuvio-valilehdelta. Palstojen etédisyytta toisistaan pystyy myds vaihtamaan,

seka tekstin valia tekstikehyksiin nahden ylhaalta, alhaalta, vasemmalta ja oi-

kealta.

4.7.4 Kuvan lisadminen

Kuvan lisddminen noudattaa samaa periaatetta kuin tekstin lisdéaminen. Ensin
tehdaan kuvakehys haluttuun kohtaan, jonka jalkeen valitaan haluttu kuva ko-
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valevylta. Ominaisuudet-ikkunan kuva kohdasta voidaan sadadella kuvan omi-
naisuuksia. Scribus tukee naiden tiedostomuotojen kuvia: GIF, JPG, PNG,
TIFF, PDF, EPS, PSD ja XPM.

4.8 Tallentaminen pdf:ksi

Scribuksen parhaita puolia on, etta siité voi vieda painovalmiita dokumentteja
PDF-muotoon. Ennen kuin tehty ty6 lahetetdén painettavaksi, tulee ottaa sel-
vaa, missa muodossa painotalo haluaa julkaisun ja milla asetuksilla. Scribus
tukee PDF/X-3 -standardia ja silla voi lisdksi tallentaa myos jopa 1,5 PDF -
versioon. Kun asiakirja halutaan tallentaa PDF:ksi, valitaan Tiedosto-valikosta

Vie ja valitaan Tallenna PDF:né (Kuva 8).

[ =

&4 Tallenna PDF-tiedostoon [~ T[]

Tulasta hedostoan:

Tee jokaizesta zivusta oma tiedosto

Yleizet | Fontit | Apuvdlinest | Katzeluohielna Turvalisuwz | Wan | PO o4 e

Tallernettaeat sivut Tiedozston ominaizuudet
@ Faikki sivut Yhieensopivuus: FOF 1.4 |E|
Walitze sivut Sidonta: Yazen reuna |E|

Luo ezikatzelukLy at
Kierto: T allenna linkitetyt tekstikehylkzet POF-artikkeleina
0 [~ Sisdlyts kijanmerkit

L W ] 3 ] Sisallyts tasot

Leikkaa sivun reunuksin EPS-grafikan tarkkuus: (300 dpi [

| Pakkaa tekstija vektongrafilklka

Fuwien pakkauzmenetelma

Pakkausmenetelma: Autormaattinen |E|
Pakkauslaatu; Paras |E|
kunta kuvien tarkkuus aroaon: 300 dpi

T allenna ] | Peruta

Kuva 8. Tallenna PDF-tiedostoon -ikkuna
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5 GIMP

Gimp (GNU Image Manipulation Program) on avoimen lahdekoodin kuvanka-
sittelyohjelma. Se on tarkoitettu kuvien muokkaamiseen, paranteluun ja niiden
tekemiseen. Se on laajennettavissa oleva ohjelma, jolla voi tehda melkein
minkalaista kuvien muokkausta tahansa. Gimp (Kuva 9) on alun perin tehty
UNIX-alustalle, mutta se toimii my6és Windows- ja Mac OS X -

kayttojarjestelmissa.

Paaasiassa sita kaytetddn bittikarttakuvien muokkaamiseen ja tekemiseen.
Silla voi muokata kuvien kokoa, parannella kuvien laatua, sdadella vareja ja
tehda yksinkertaisia animaatioita. (Welcome to GIMP, 6.4.2010)

Kuva 9. Gimp-ohjelman logo

5.1 Historia

Alun perin GIMP-ohjelmaa alkoi kehittda kaksi opiskelijaa: Spencer Kimball ja
Peter Mattis. He tytskentelivat ohjelman parissa tiiviisti 9-10 kuukautta ja jul-
kaisivat siita ensimmaisen version tammikuussa 1996. GIMP:ssa oli jo silloin
plug-in-jarjestelma, jonka avulla kehittajat pystyivat liittAma&an siihen eri ohjel-
mia tekeméttd muutoksia GIMP:n omaan lahdekoodiin. Aluksi siina oli vain ta-

vallisia piirtotytkaluja.

Vahan myéhemmin ohjelman kehittdmiseen tuli mukaan paljon kayttajia ja
ammattilaisia. Heti alussa ohjelmaa varten alettiin kirjoittaa oppaita kayttajia
varten. Nain saatiin ihmiset kiinnostumaan ja kayttamaan ohjelmaa, koska op-

paita oli ja aikaisessa vaiheessa saatavilla.
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Ensimmainen julkisesti julkaistu versio oli 0.54 ja viimeisin julkaistu versio nyt

on 2.4.7, joka on julkaistu 21. elokuuta 2008. (A. GIMP History, 6.4.2010)

5.2 Kayttoliittyma

Tavallisesti GIMP:ssa on auki kolme ikkunaa: tyokalupakki, kuvan muokkaus-
ruutu ja ikkuna, jolla voidaan kasitella tasoja, kanavia, polkuja, siveltimid, kuvi-
oita ja liukuvareja. Muokkausruudun Ikkuna -valikosta nékee kaikki eri ikkunat,
joita GIMP:ssa saa auki. Kayttoliittyma (Kuva 10) voi olla aluksi hieman hanka-
la kayttaa, jos on tottunut johonkin toiseen kuvankasittelyohjelmaan.

Tyokalupakki | e 2798309714 _85 77876363 o jpg-2.0 (RGE, 1 t350) 2285716 - GIMP [ [ = |2 | Tasot, Kanavat, Palut, Kumas - Sveltim.., (2
Tiedosto Muokkaa Valitse Nayts Kuva Taso Warit Tyakalut Suctimet Wideo Ikkunat Ohje B 7503714 876 o jp 2 EI
..... - o e
@ e\ of V) — =
& T = |‘§," ‘
L f & & & Tasot =
AR ERA Tia Normaali - =
Lapindlopany || won
EASEZY e Bl
9 42858 & 83 @ R Tauta
|
-_!_J
Srellin
Tita: Mormaali
Lépingkymys [] oon ¢
Shaellin: Circle (11)
Slaabuz: o E
« ® &5 & 8
7] Shettimen dynamiiia
I s (o] ]I
7] Keiyes S SiveMimet =
- Circle (24) [23 « 231
“aihsitwinen \ =
s / g o B
[7] Kty liukusirin wiri a a 4 4
Sxio!
e 000 |
. o @
o & % % X
= 3 0 — - Frt iy —[ | 200 B
— Ed B [ -]
= @ z Jluﬁﬁ,n,asn,n 1m96EI‘-”P|wanapsauttamalla(Ctr\val\tseevérm) = > = @ -

Kuva 10. Gimp-ohjelman kayttoliittyma

5.3 Uuden kuvan tekeminen

Uuden kuvan tekeminen aloitetaan valitsemalla Tiedosto-valikosta Uusi. Ta-
man jalkeen valitaan Malli alasvetovalikosta valmis kuvankoko tai sitten kuvan

koko maaritellaén itse. Samalla valitaan myds variavaruus, jota uusi kuva kayt-
taa.
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i Lua uusi kuva =3
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Kuva 11. Luo uusi kuva -ikkuna

5.4 TyoOkalut

Tassa luvussa esitellaan Gimp-ohjelman tyokalut, jotka jakautuvat neljaan eri
kategoriaan: valinta-, piirto-, muuntamis- ja muihin tyékaluihin. Gimp:n tyokalut

ovat todella monipuolisia.

5.4.1 Valintatyokalut

Suorakulmiovalinta

Suorakulmiovalinta-tyokalulla voidaan valita suorakulmion tai nelién muotoisia
alueita kaytossa olevalta tasolta. Valinnan kokoa on helppo muokata sen te-
kemisen jalkeen. Suorakulmiovalinta on usein kaytettava tyokalu. Valittu alue
voidaan tayttaa varilla tai ainoastaan sen reunat voidaan varjata. Talla tytka-
lulla voidaan myds valita kuvasta osia ja leikata ne irti ja siirtdd muualle. Vaih-
toehtoisesti voidaan myds ottaa valitusta alueesta kopio ja siirtdd taméa kopio

muualle.
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Soikiovalinta

Soikiovalinta-tyokalulla voidaan valita ellipsin muotoisia alueita. Se toimii sa-
malla tavalla kuin suorakulmionvalinta-tydkalu, mutta valitsee ympyran tai el-

lipsin muotoisen alueen.

Lasso

Lasso-tydkalulla voidaan vapaalla kadella valita alueita kuvasta. Yleensa toi-
mintoa kaytetdan siihen, etta silla valitaan joku suurempi alue, mité ollaan ka-
sittelemassa ja taman jalkeen kaytetdan tarkempaan valintaan esim. polkuty6-

kalua.

Taikasauva

Taikasauva-tyokalulla voidaan valita variltdan yhtenaisia alueita. Silla on help-
po valita alueita, joilla on selkeéat varit ja reunat. Taman tyokalun Raja-arvoa
saatadmalla voidaan valita, kuinka tarkkaan tyokalu valitsee vareja. Arvoa suu-
rentamalla tytkalu valitsee alueita, joilla on suurempi variero ja vastakkaisesti
arvoa pienentadmalld voidaan valita alueita, joilla on pienempia varieroja. Tai-

kasauvalla valitut alueet ovat yhtenaisia.

Valitse varilla

Valitse varilla -tydkalulla voidaan valita kuvasta alueita, jotka ovat samanvari-
sid. Silla ei ole valia, missd nama varit sijaitsevat kuvassa, toisin kuin Taika-
sauva-tyOkalulla, jolla valitaan vain yhtendisia alueita, jotka ovat samanvarisia.
Myds taman tyokalun Raja-arvoa voidaan saataa.

Sakset

Sakset-tyokalulla pystytdan valitsemaan kuvasta alueita, joilla on selkeat rajat.

Tama tyokalu sisaltéa samoja ominaisuuksia kuin Taikasauva tai Polku
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-tyokalut. Usein tdméa tyokalu ei osaa valita haluttua osaa kuvasta taysin oi-

kein. Selkeat kuvan osat silla on kuitenkin helpompi rajata.

Etuosanvalinta

Etuosanvalinta-tyokalulla voidaan valita osia kuvasta rajaamalla ensin alue,
mista halutaan poimia véreja. Kun alue on valittu, valitaan sen alueen sisalta

mita vareja valintaan sisaltyy Sivellin-tyokalulla.

5.4.2 Piirtotydkalut
Amparityokalu
Ampari-tyokalulla voidaan tayttaa valinta kaytossa olevalla edustavarilla. Pita-
malla Ctrl-nappain pohjassa voidaan valinta tayttaa kaytéssa olevalla tausta-
varilla. Tyokalun asetuksista voidaan valita sellainen toiminta, etté tyokalu tayt-
ta& vain samaa varia olevat alueet.

Sekoitustyokalu

Sekoitus-tyOkalulla voidaan tayttaa valittu alue liukuvarilla, joka muodostuu va-
littuina olevista edusta- ja taustavarista. Talla tyokalulla on paljon hyodyllisia

ominaisuuksia, joihin kannattaa tutustua.
Pyyhekumitydkalu
Pyyhekumi-tydkalulla voidaan poistaa osia kuvasta. Tyokalun asetuksista pys-

tytdan saatamaan sen lapinakyvyytta. Jos kaytetaan pyyhekumia ja pidetaén

Ctrl-ndppainta pohjassa, se palauttaa aikaisemmin pyyhityt varit.
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Kyna

Kyna-tyokalulla voidaan piirtaa vapaasti. Kyna-tyokalu on aika epatarkka tyo-
kalu, ja sen takia sitd kaytetdan yleensa vain silloin, kun halutaan tehda tar-
kasti pieni& yksityiskohtia, esimerkiksi silloin kun tydstetaan jotain pienté logoa
tai kuvaketta ja tarvitsee olla varma, etta kaikki pikselit kuvassa tulevat oikein.

Sivellin

Sivellin-tydkalu muistuttaa kyna-tytkalua, mutta se piirtdd himmeaa ja isom-

paa aluetta kuin kyna-tydkalu. Silla voidaan piirtaa vapaalla kadella tai vastaa-
vasti piirtda suoria viivoja pitamalla Shift-nappéin pohjassa. Télle tydkalulle on
paljon erilaisia siveltimia, jos ohjelman mukana tulevat siveltimet eivat riita voi

niita ladata Internetista lisaa.

Ruisku

Ruisku-tyokalu muistuttaa oikeaa ruiskumaalausta ja toimii samalla tavalla
kuin sivellin-tyokalu. Talla tydkalulla on paljon ominaisuuksia, joita voidaan

saataa.

Mustekyna

Tyokalu matkii nimensa mukaisesti mustekynaa. Siveltimen muotoa voidaan
saataa halutuksi, ja silla on paljon muitakin ominaisuuksia, joita pystytdan saa-

tamaan.

Kloonaus

Kloonaus-ty6kalulla voidaan korjailla kuvaa tai poistaa osia kuvasta. Sill& ni-
mensa mukaisesti ensin kloonataan haluttu alue Ctrl-nappainta pohjassa pi-
tamalla ja valinnan tekemisen jalkeen tyokalu piirtaé niilla vareilla, mita valin-

nassa oli mukana. Tydkalu on kateva kun kuvasta pitdé poistaa jotain. Tyokalu
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alkaa periaatteessa piirtda samaa kuvaa uudestaan siitd kohdasta mista piir-

taminen aloitetaan.

Parannus

Parannus-tytkalulla voidaan poistaa vaikka rypyt kuvasta silmien ymparilta.
Se ottaa huomioon valittavan kohdan samoin niin kuin kloonaus-tytkalu, mutta

se ottaa huomioon my6s véreja kohteen ymparilla.

Perspektiivinen kloonaus

Perspektiivinen kloonaus -tytkalulla valitaan ensin perspektiivi, miten kuvaa
kallistetaan, sen jalkeen toimitaan samalla tavalla kuin Kloonaus-tydkalun
kanssa, eli valitaan lahtokloonauspiste ja sen jalkeen aletaan piirtaa halutusta
kohdasta, jolloin tytkalu piirtdéd valitusta kohdasta siihen perspektiiviin, mihin

kayttaja on sen halunnut.

Sumennus ja tarkennus

Sumennus ja tarkennus -tyokalulla voidaan sumentaa osia kuvasta tai vaihto-
ehtoisesti, jos pidetaan Ctrl-nappdain pohjassa, voidaan tarkentaa osia kuvasta.
Liikaa ei kannata yrittda tarkentaa, koska sitten kuva alkaa nayttdd huonom-
malta kuin aikaisemmin. Tallakin tytkalulla on ominaisuuksia, joita kayttaja voi

saataa tarpeittensa mukaan.
Tuhrinta
Tuhrinta-ty6kalulla voidaan tuhria vareja keskenaan. Tyodkalu valitsee varit,

jotka ovat valinnassa mukana ja sekoittaa niita niiden varien kanssa, jotka se

kohtaa seuraavaksi.
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Varjostus ja lisdvalotus

Varjostus ja lisavalotus -tytkalulla voidaan lisdtd kuvaan valoisuutta tai varjoi-

suutta. Lisdasetuksena voidaan valita, minkalaisia kohtia kuvasta varjostetaan

tai valotetaan.

5.4.3 Muuntamisty6kalut

Siirtotyokalu

Siirto-tydkalulla pystyy siirtdméaén tasoja, polkuja, valintoja ja teksteja.

Kohdistus

Kohdistus-tydkalulla voidaan kohdistaa objekteja ja tasoja keskenaan oikeaan

jarjestykseen.

Rajaustyodkalu

Rajaustyodkalulla voidaan valita pienempi alue isommasta alueesta, jotta tyds-

kentely on helpompaa.

Kiertotydkalu

Kiertotyokalulla voidaan kiertaa tasoa, dokumenttia tai valittua objektia. Silla
pystyy maarittelemaan kulman, jolla valintaa kierretdan. Kiertotydkalulla voi-
daan myds erikseen valita keskikohta, jonka mukaan kohdetta aletaan kiertaa.

Skaalaustydkalu

Skaalaustytkalulla voidaan muuttaa kuvan kokoa. Klikkaamalla kuvaa aukeaa

laatikko, josta voidaan saatda uuden kuvan koko. Samalla ilmestyy kuvan
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nurkkiin myds kohdat, joiden avulla voit muokata kuvan kokoa. Silla voidaan

muuttaa myds valintojen ja polkujen kokoa.

Leikkaustydkalu

Leikkaus-tydkalulla voidaan vaantaa valintaa halutulla tavalla. Silla voidaan

saataa leikkauksen suuruutta korkeus ja leveys suunnassa.

Perspektiivitydkalu

Perspektiivi-tytkalulla voidaan séatéaa valinnan kolmiulotteisuutta vetamalla

nurkista, jotka ilmestyvat, kun objekti on valittu.
Peilaustytkalu
Peilaustydkalulla voidaan peilata valintaa pysty- tai vaakasuunnassa.

5.4.4 Muut tyokalut
Tekstityokalu
Teksti-tyokalulla voidaan vetda haluttuun kohtaan kuvaa suorakulmio, johon
tekstia kirjoitetaan. Kun laatikko on vedetty hiirella, siihen kohtaan mihin halu-
taan tekstia kirjoittaa, Gimp luo siitd automaattisesti uuden tason. Tekstin omi-
naisuuksia voidaan saata tydkalupakin avulla.
Polkutydkalu
Polku-tydkalulla voidaan tehda todella monimutkaisia polkuja. Polun tekemi-
nen aloitetaan asettamalla ensimmainen ankkuri. Taman jalkeen, kun paine-

taan hiiri pohjaan ja vedetaan toinen ankkuri, iimestyy kaksi saatokahvaa, joilla

voidaan saataa polun muotoa. Polku voidaan sulkea itse tai vaihtoehtoisesti
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voidaan pitda Ctrl-ndppainta pohjassa ja painaa aloituspistettd, jolloin polku

sulkeutuu.

Poluilla on monenlaisia kayttotarkoituksia. Poluista voidaan tehda valinta, jol-
loin voidaan esimerkiksi poistaa kuvasta polkutydkalulla valittu osa. Polkujen
kanssa voidaan kayttaa muunnostyokaluja. Kirjoitettu teksti voidaan myos

asettaa kulkemaan polkua pitkin.

Valilla jonkun polun tekemiseen voi menna pitka aika ja on hyva, jos polun saa
sailymaan varmuuden varalle. Scribuksessa voidaan halutessa tallentaa luotu

polku, jolloin sita on helppo kayttdd myéhemminkin.

Varinvalinta

Varinvalinta-tyokalulla voidaan valita vareja kuvasta. Normaalisti vain paina-
malla hiiren vasemmanpuoleista nappainta valitaan uusi edustavari, ja jos pai-
netaan niin, etta pidetddn Ctrl-ndppain pohjassa, valitaan uusi taustavari. Talla

tyokalulla voidaan myos tallentaa uusi vari varipalettiin.

Zoomaustyokalu

Zoomaus-tyokalulla voidaan luonnollisesti suurentaa tai pienentaa kuvaa. Pai-
namalla kuvaa hiiren vasemmanpuoleisella nappaimella kuva lahenee ja pita-
malla Ctrl-nappain pohjassa kuva loittonee. Taman tydkalun tarkein toiminto
on se, etta jos silla piirretd&dn suorakulmio, ohjelma suurentaa tai pienentaa

vain taman valitun alueen.

Mittaustytkalu

Mittaus-tyOkalulla voidaan mitata eri kohtia kuvasta. Mittaustytkalulla saadaan
seuraavia tietoja: etaisyys eli kahden pisteen valinen etaisyys, kulma eli missa
kulmassa kaksi eri pistettd on toisiinsa nahden, leveys eli kuinka korkea valin-

ta on ja korkeus eli kuinka suuri korkeusero kahdella pisteella on.
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Kun tehd&dan markkinointikirjeitd, mainoksia, kayntikortteja tai mita tahansa
grafiikkaa, mita yritys tarvitsee, on tarkeaa osata kayttaa tasoja. Ne helpotta-
vat objektien, taustavarien, kuvien ja tekstin asettelussa. Tasojen avulla voi-

daan katevasti jarjestella eri elementteja kuvassa.

Gimp:ssa pystyy hallitsemaan tasoja Taso-valilehdella (Kuva 12). Talla vali-
lehdella pystytaan luomaan uusia tasoja painamalla Luo uusi taso -ikonia. Ta-
soja pystyy poistamaan vetamalla niita hiirella ikkunan oikeassa alalaidassa
nakyvaan roskakoriin. Tasojen jarjestysta pystyy vaihtelemaan vihreista nuo-
linappaimista. Tasojen lapinakyvyytta pystyy saatamaan ja tasolle voidaan

luoda tasomaski, jolla voidaan vaikka peittda osia kuvasta.

Tasot, Kanavat, Polut, Kumoa - Siveltimet,..[=]

ENime‘tﬁn-lD |Z|
P
g | H |

Tasot =
Tib: Mormaali
Lipindkyyys: [] w00 ¢
Lukitze: |:| :a:

i % Uusitaso

s F.ﬁ ll Tazo@

i & 3 sl =]

Kuva 12. Tasojen hallinta -ikkuna
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Tasot ovat kuin kalvoja toistensa paalla. Yleensa kannattavinta on sijoittaa ku-
vat, tekstit ja taustavarit eri tasoille. Tama helpottaa niiden hallintaa ja sijoitte-
lua. Tarvittaessa tasoja voidaan lukita, jolloin voidaan muokata esim. ainoas-
taan teksteja. Nain voidaan olla varmoja, ettd muut elementit kuvassa pysyvét
samalla tavalla kuin aikaisemmin. Nain ei pystyta vahingossakaan tekemaan

mitdan muutoksia.

Tasojen kanssa tyota helpottavat tyokalulaatikossa olevat muunnostydkalut.
Naiden tyokalujen avulla voidaan helposti siirrella tasoja ja kiertaa seka skaa-
lata niitd halutulla tavalla. Nama tyokalut helpottavat paljon esim. mainosten

sommittelua.

5.6 Valokuvien kasittely

Yrityksilla on yleensa paljon valokuvia, jotka ovat joko heidan itsensa ottamia
tai tavarantoimittajilta tai yhteistybkumppaneilta saatuja. Etenkin yrityksen itse
ottamien valokuvien kasittely on yleensa tarpeellista kuvien laadun takia. Vaik-
ka yrityksessa olisi kokenut valokuvaaja, on kuvaa yleensa kannattavaa pa-

rannella ennen sen julkaisemista.

5.6.1 Rajaaminen

Valokuva joudutaan yleensa rajaamaan uudestaan, mikali sitéd halutaan kayt-

tda esim. mainoksessa tai esitteessa. Rajauksen voi tehda monella tyokalulla,
yleisimpié rajauksessa kaytetyt tyokalut ovat: rajaustydkalu ja suorakulmiova-
lintyOkalut.

5.6.2 Kuvien koko

Kun ollaan tekeméassa mainosta tai esitetta tai jotakin tiettya julkaisua tiede-
taan, minka kokoista kuvaa tarvitaan. Kuvan koon muuttaminen oikeaksi on-
nistuu Gimp:ssa katevasti. Valitaan ensin Kuva — Skaalaa kuvaa. Taman jal-

keen avautuu ikkuna, jossa paastdan maarittelemaan kuvan koko halutuksi.
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Tama toimenpide kannattaa kuitenkin tehda vasta muiden kuvanmuokkausten

jalkeen, koska kuvan koon muuttaminen voi heikentaa sen laatua.

5.6.3 Kuvien tarkkuus

Kuvan kasittelyn ja sen rajaamisen ja pienentamisen seurauksena voi joskus
kayda niin, ettd kuvan tarkkuus huononee. Tallgin kannattaa kayttaa tyokalua,
joka parantaa kuvan teravyytta. Valitsemalla Suotimet — Paranna — Teravoita
avautuu ikkuna, jonka avulla voidaan tehdé& kuvasta tarkempi. Siin& on myds

kateva esikatseluikkuna, josta ndhdaan sdadetyn parannuksen lopputulos.

5.7 Varien sdataminen

Yleensa olosuhteista riippuen kameralla otetut valokuvat voivat siséltaa vaaris-
tyneité vareja tai vaihtoehtoisesti joitain tiettyja vareja halutaan korostaa.

Gimp:ssa on monipuolisia tytkaluja varien saatamista varten.

5.7.1 Saatoarvot

Valitsemalla Tyokalut — Varitydkalut — Saatdarvot avautuu ikkuna, jossa liikut-
tamalla vasemmanpuoleista vipua oikealle tummat varit tummenevat. Jos liiku-
tetaan keskimmaista vipua vasemmalle, tulee kuva valoisammaksi ja oikealla
se tulee taas tummemmaksi. Oikeanpuoleista vipua liikuttamalla vasemmalle
saadaan kirkkaat varit kirkkaammiksi. Erilaisia saatéja kokeilemalla oppii vari-

en sadatamista ja paasee yleensa haluttuun lopputulokseen.

5.7.2 Varikayréat

Valokuvien varien sdatamiseen Gimp:ssa on paljon tyOkaluja, joita kokeilemal-
la ja vertailemalla saa parhaan lopputuloksen. Voidaan esimerkiksi valita seu-
raava tyokalu Varit — Kayrat ja kokeilla varien muuttumista lisdamalla kayriin

pisteita ja liikuttamalla niita hiirella. Nama tyokalut vaativat paljon kokemusta ja
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tutustumista, mutta kokeilemalla paasee aloittelijakin nopeasti haluamaansa

lopputulokseen.

5.7.3 Punasilmaisyyden poistaminen

Kun otetaan valokuva, tulee valokuviin valilla punasilmaisyytta. Tama pu-
nasilmaisyys on hyva poistaa ennen kuvan julkaisemista. Gimp:ssé punasil-
maisyyden voi poistaa itse valitsemalla alueen ensin esim. ellipsitydkalulla ja
valitsemalla Varit — Komponentit — Kanavasekoitus ja saatamalla vareja.
Gimp:ssa on helpompikin tapa niille, joilla ei ole paljoa kokemusta kuvankasit-
telysta. Kun silma on valittu ellipsitytkalulla, valitaan Suotimet — Paranna —

Punasilméaisyyden poisto.

5.7.4 Kirkkaus ja kontrasti

Kuvan kirkkautta ja kontrastia voidaan saataa valitsemalla Tyokalut — Varity6-

kalut — Kirkkaus ja Kontrasti.

5.8 Animaation tekeminen

Gimp:lla pystyy luomaan yksinkertaisia GIF-animaatioita. Tassa luvussa kay-
daan lapi, miten yksinkertainen animaatio tehdaan. Animaation tekeminen on
GIMP:lla helppoa ja kuka tahansa, kuka on kayttanyt ohjelmaa edes vahan,

osaa sen tehda.

5.8.1 Animaation kuvat

Ensin luodaan uusi kuva ja maaritellaan sille haluttu koko. Taman jalkeen piir-
retdan ensimmainen kuva, josta animaatio alkaa. Kun ensimmainen ruutu on
tehty, avataan Tasot-ikkuna. TAman jalkeen luodaan uusi taso tai kahdenne-
taan olemassa oleva taso, jolloin saadaan aikaisemman tason kopio uudeksi
tasoksi. T&han uuteen tasoon tehdaan animaation seuraava kuva. Néaita kuvia

voidaan tehda niin monta kuin halutaan.



35

5.8.2 Animaation tallentaminen

Kun on luotu halutut kuvat animaatiota varten, tallennetaan kuva GIF-
animaatioksi valitsemalla Tiedosto — Tallenna nimelld. Kun kuvaa tallennetaan
GIF-muotoon, avautuu Tiedoston vienti -ikkuna (Kuva 13), josta valitaan Tal-

lenna animaationa valinta.

& Tiedastan vienti @

' Kuwaasi pitdd muokata muotaon

s GIF tallennusta warten:
w GIF-litinndinen voi kisitelld tasoja ainoastaan anim aation ruutuina

Tallenna animaationa

GIF-liitanndinen voi kisitelld ainoastaan harmaasdvy- tai indeksoituja kuvia

PMuunna indeksoiduksi kdyttden oletusasetuksia
iTee kdsin jos haluat kdyttdd muita kuin oletuksia)

buunna harmaasdwyiksi

Muaokkaus =i vaikuta alkuperiseen kuvaan,

Ghis ohta || e || Pew

Kuva 13. Tiedoston vienti -ikkuna

Edellisen valinnan jalkeen aukeaa uusi Tallenna GIF -ikkuna (Kuva 14), josta
valitaan animaation kuvien valissé oleva aika. 1000 millisekuntia vastaa yhta

sekuntia. Oikeiden asetuksien jalkeen animaatio on valmis.
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4l Tallenna GIF ()

GIF asetukset

V| GIF korrmentt: |Created with GIMP

Animaatioasetukset

| Tkuinen silrmukka
Tauko ruutujen vilisss: 800 = millisekuntia
Buutujen poistotapa, jos masrittelematan: | Oletus |E|

Use delay entered abowve for all frames

se disposal entered abowve for all frames

Ohje | Tallenna l | Peru

Kuva 14. Tallenna GIF -ikkuna

Tama on kateva tapa luoda yksinkertaisia animaatioita verkkoon etenkin sil-
loin, kun halutaan kayttaa ilmaisia ohjelmia, eika kaytossa ole esimerkiksi

Adoben Flash -ohjelmaa.

6 VEKTORIGRAFIIKKA

Vektorigrafiikka perustuu matemaattisiin funktioihin ja lausekkeisiin, joiden
avulla kuva luodaan. Tama tarkoittaa sité, etta kun piirretaan kuvaa vektorigra-
fiikkaohjelmalla, luodaankin oikeasti matemaattisia lausekkeita, joista kuva
muodostuu. Tama mahdollistaa sen, etta kuvaa voidaan suurentaa tai pienen-

tda kuinka paljon tahansa, eikd kuvan laatu karsi.

SVG (Scalable Vector Graphics) on yleisin kaytetty vektorigrafiikan muoto. Se
on avoin, XML-kielella kuvattu ja World Wide Web Consortiumin kehittama ku-
vatiedostostandardi. SVG-tiedostomuoto tukee myds animointia. Se on jo ylei-

sesti kaytdssa oleva tiedostomuoto, mutta sita ei vield kaytetd paljoa verkossa,
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koska kaikki selaimet eivat tue sita ja ihmiset ovat tottuneet kayttamaan raste-
rikuvia ja GIF- ja Flash -animaatioita. (What is SVG?, 6.4.2010)

7 INKSCAPE

Inkscape (Kuva 15) on avoimen lahdekoodin vektorigrafiikkaohjelma. Vastaa-
via kaupallisia ohjelmia on Adobe lllustrator, Freehand ja Coreldraw. Inkscape
kayttaa World Wide Web Consortiumin standardin mukaista SVG-
kuvaformaattia. Inkscape toimii Windows-, Linux- ja Mac OS X -
kayttojarjestelmilla.

Kuva 15. Inkscapen logo

Inkscapea alettiin kehittdd vuonna 2003. Siitd haluttiin luoda helppokayttdinen
ja sen kehittdminen haluttiin pitdd yhteisokeskeisenéd. Se on ohjelmoitu C++
kielelld. Ensimmainen versio 0.35 julkaistiin 2. marraskuuta 2003. Opinnéayte-
tyon kirjoitushetkella uusin versio on 0.47, joka julkaistiin 24. marraskuuta
2009.

7.1 Kayttolittyma

Inkscapen (Kuva 16) kayttoliittyma avautuu yhtena ikkunana. Kayttoliittyma on
selkeé ja helppokayttdinen. Ylareunassa on valikot ja niiden alapuolella on
muut tyokalurivit, joilla muokataan piirrosta. Piirtoalueen vasemmalta [6ytyvat

varsinaiset piirto-tyokalut.
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Kuva 16. Inkscapen kayttoliittyméa

Piirtoalue on varmasti kaikkien kuvankasittely ja grafiikkaohjelmien tarkein
alue, tahan alueeseen kayttaja piirtad luomuksensa ja sommittelee sen osia.
Tehtaessa vektorigrafikkaa on hyva muistaa, etta vaikka uusi asiakirja olisi
pieni ja luomus menee asiakirjan rajojen yli, ei talla ole mitd&n merkitysta, kos-
ka vektorigrafiikan voi skaalata mihin kokoon tahansa. Jos asiakirjan reunojen

rajat hairitsevat tydntekoa, saadaan ne helposti pois nakyvista.

7.2 Apuvélineet

Inkscapessa on ty6ta helpottavia apuvalineitd, kuten piirtoalueen ymparilla
oleva viivoitin. Nayta-valikosta saadaan auki Ruudukko, joka helpottaa asiakir-
jan sommittelussa. Ruudulle voidaan lisata omia apuviivoja helpottamaan

tyoskentelya. Painetaan vain hiiren vasen nappéain pohjaan viivoittimen paalla
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ja vedetaan oikealle tai alaspain. Nain voidaan vetéa viiva haluttuun kohtaan

helpottamaan tydskentelya.

7.3 TyoOkalut

Valintatydkalu

Ensimmaisena tydkaluna on Valinta-tydkalu, jonka avulla voidaan valita objek-
teja. Silla voidaan valita monia objekteja yhta aikaa pitamalla vaihtonappainta
pohjassa. Haluttaessa voidaan valitut objektit asettaa yhdeksi ryhmaksi, jolloin
ne kaikki liikkuvat ja muuttuvat yhdessa. Jos halutaan valita objektit piirtdmal-

14, painetaan Alt-nappdain pohjaan. Kun pidetaan Alt-ndppainta pohjassa, pys-
tytaan piirtamaan viivaa objektien yli, ja kun viiva on piirretty, valitsee ohjelma
automaattisesti kaikki ne objektit, joiden yli viiva kulkee. Valinnan jalkeen sita

pystytddn suurentamaan tai pienentamaan, kiertamaan tai kdantamaan.

Muokkaa polun solmuja -tydkalu

Muokkaa polun solmuja -tytkalulla pystytadan muokkaamaan piirrettya polkua
tai objektin solmuja. Silla pystytddn myds lisdéamaan uusia solmuja polkuun tai
poistamaan aikaisemmin luotuja solmuja. Tama on erittdin monipuolinen tyo-

kalu polkujen muokkausta varten.

Muokkaa kohteita -tydkalu

Tama tyokalu on mielenkiintoinen, koska silla on monia toimintoja. Silla pystyy
muokkaamaan valinnassa olevan objektin polkua monella eri tavalla, kuten
siitAmaan kohteita lAhemmaéksi, kauemmaksi, satunnaisiin suuntiin tai pienen-
tamaan ja suurentamaan kohteita sek& muokkaamaan niiden vareja. Tyokalul-
la pystytaan saatamaan tyokalun kokoa Leveys-arvoa muuttamalla seka sen

muokkaamisen tehokkuutta saatamalla Voima-arvoa.
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Lahenné& ja loitonna -tytkalu

Lahenna ja loitonna -tydkalulla pystytdan suurentamaan tai pienentdmaan
aluetta, joka nakyy piirtoalueella. Painamalla hiiren vasemmanpuoleista nap-
paintd asiakirja lahenee ja painamalla hiiren oikeanpuoleista ndppainta asiakir-
ja loittonee. Lahennettava tai loitonnettava keskikohta voidaan valita siirtamal-

14 hiiri haluttuun kohtaan.

Suorakulmio -tydkalu

Suorakulmio-tydkalun avulla pystytddn luomaan erilaisia suorakulmioita tai ne-
lioitd. Pitamalla Ctrl- ja vaihtonappain pohjassa piirrettaessa, pystytaan luo-
maan nelid. Jos taas pidetddn pelkka vaihtonappain pohjassa, piirtyy suora-
kulmio, jonka keskikohta on siina, missa hiiren kursori oli, kun alettiin piirtaa.

Luo laatikoita -tyokalu

Luo laatikoita -tytkalulla pystyy luomaan laatikoita, jotka nayttavat kolmiulot-
teisilta. Ne eivat ole oikeasti kolmiulotteisia, koska Inkscape ei ole 3D-piirto-
ohjelma. Solmutydkalulla pystyy helposti muuttamaan piirretyn laatikon omi-

naisuuksia.

Luo ympyroéita -tyokalu

Luo ympyroita -tyokalulla pystytaan luomaan ellipseja ja ympyroitad. Kun pide-
tdan vaihtonappain pohjassa, piirtaminen aloitetaan ympyran tai ellipsin keski-
kohdasta. Jos pidetaan vaihton&ppain ja Ctrl-ndppéain pohjassa pystytaan
luomaan saannoéllinen ympyra. Ympyroita ja ellipseja muokattaessa voidaan

kayttda solmutydkalua.
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Luo tahtia ja monikulmioita -tyokalu

Valitsemalla téhtitydkalu pystytdan valitsemaan tahtien sakaroiden maaran ai-
na kolmesta ylospain. Tahden reunojen syvyytta ja niiden pyoreytta pystytaan
myoOs saatamaan. Samalla tydkalulla pystytdan myos luomaan monikulmioita

ja maarittelemaan niiden kulmien maara ja pyoreys.

Spiraali-tydkalu

Spiraali-tyokalulla voidaan piirtéda spiraaleja. Tyokalulla voidaan maarittaa,
kuinka monta kierrosta spiraalissa on. Liséksi spiraalin tiukkuutta ulko- tai sisa-

reunalla voidaan muuttaa saatamalla Ero-arvoa.

Kyna-tyokalu

Kyna tydkalulla voidaan piirtdd vapaalla kadella suoraan kuvaan. Piirtamisen
jalkeen ohjelma luo siihen solmut automaattisesti ja naitd solmuja voidaan

muokata aivan kuin mitéa tahansa polkuja.

Bezier kyna -tydkalu

Bezier kynéalla voidaan luoda tarkkoja polkuja. Silla voidaan tehdé taysin suo-
ria viivoja tai pitamalla hiiren nappaimen pohjassa solmukohdan tekemisen
jalkeen voidaan saataa viivan kayryytta hallintapisteiden avulla. Painamalla hii-
ren oikeanpuoleista nappainta viiva suljetaan tai vaihtoehtoisesti voidaan pai-

naa Enter-nappainté polun sulkemiseen.

Kalligrafi-tydkalu

Kalligrafi-tyokalu matkii oikeaa pensselia. Se ottaa huomioon piirustusnopeu-

den, painon, suunnan ja kitkan. Tama tytkalu paasee oikeuksiinsa vasta, kun

kaytetaan erillista piirtopoytaa. Tallakin tyokalulla pystytddn saatdmaan viivan
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paksuutta. Lisaksi voidaan saatda monia muita arvoja. Paras tapa saada ha-

luttu lopputulos on kokeilla erilaisia asetuksia.

Poista polut -tyokalu

Tama tyokalu toimii samalla tavalla kuin pyyhekumi useimmissa kuvankasitte-
lyohjelmissa. Talla tyokalulla on kaksi asetusta: toisella voidaan poistaa kuvas-
ta kaikki objektit joihin piirretdén, ja toisella voidaan leikata polku mihin tahan-

sa objektiin.

Sanko-tydkalu

Sanko-tydkalulla voidaan tayttaa suljetut alueet halutulla varilla. Tama tydkalu
eroaa muiden ohjelmien tayttotydkaluista niin, ettd tama luo taytosta uuden
polun. Tayton kokoa pystyy siis muutamaan tai se voidaan vaikka siirtaa muu-
alle. Tyokalun asetuksista voidaan valita, kuinka tarkkaan se tayttaa pienet

alueet kuvasta.

Teksti-tyokalu

Talla tyokalulla voidaan lisata kuvaan tekstia. Kun tydkalu on valittu ja paine-
taan haluttua kohtaa kuvassa, alkaa kirjoitus tasta kohdasta ja laajenee sita
mukaan kuin kirjoitetaan lisda. Vaihtoehtoisesti voidaan tehda laatikko pitamal-
I& hiiren ndppéainta pohjassa piirrettdessa. Nain maaritelldadn, mille alueella
teksti tulee ja rivinvaihdot tehdéaan sen mukaan. Aikaisemmin tehty polku voi-
daan myds muuntaa tekstikehykseksi. TAma tapahtuu valitsemalla ensin teksti
ja sitten kuvio, johon teksti halutaan siséllyttaa. Taman jalkeen mennaan Teks-

ti-valikkoon ja valitaan Vie kehykseen.

Taso-valikon (Kuva 17) saa Inkscape:ssa ndkymaan valitsemalla Taso-

valikosta Tasot. Taso-ikkunasta voidaan jarjestella tasoja, tehda uusia tasoja,
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poistaa tasoja, lukita tasoja tai asettaa tasoja nakymattomiksi. Tasojen avulla
pystytdan katevasti sijoittelemaan objekteja sekd vaihtamaan niiden jarjestys-

ta.
i3Tasot MWaihto +Ctrl+L) =] [
fifi a, Taso#l i
fifi a, Taso i
+ (78] &) =]
Sekoitustila | Marmaali IZI
Peittduyays, 26
[] 2000 |

Kuva 17. Tasot-ikkuna

7.5 Valmiin ty6n tallentaminen

Inkscape:ssa kaytetd&n montaa eri tallennusmuotoa. Kun tehdaan materiaalia
verkkoon, kaytetdan yleensa PNG tai JPG muotoa. Jos tehdaan grafiikkaa
painotuotteisiin, on tarkeaa valita CMYK-varit RGB-varien sijaan. Yleisimmat
tiedostomuodot, joita painotalot kayttavat ovat PDF, EPS, Al tai SVG. Ottamal-
la yhteytta kaytettavaan painotaloon/mainostoimistoon ja selvitetdan, missa
formaatissa he haluavat painettavan julkaisun. Nain varmistetaan paras mah-

dollisen lopputulos.

9 MYPHOTOINDEX

TEKE:n henkiloston kanssa olemme keskustelleet julkaisujen tekemista kos-
kevista asioista. Yhdessa tulimme siihen paatokseen, etta ainoa vaihe aikai-
semmin esiteltyjen ohjelmien kayttoonoton jalkeen julkaisuprosessissa on ku-
vien hallinta. TEKE:II& on niin paljon kuvia, etta valilla on vaikea l6ytaa sopi-
vaa. Koska kuvia on niin paljon, on niiden jarjestelemiseen ja hallintaan I6ydet-

tava ratkaisu avoimen lahdekoodin ohjelmista. Ohjelman ominaisuuksiin on
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kuuluttava, etta se on kevyt, eika se rasita tai varaa tietokoneen resursseja lii-
kaa. Ongelmaan I6ytyi pitkan etsinnan ja ohjelmien vertailun jalkeen ratkaisu.

Kayttoon paatettiin ottaa MyPhotolndex-ohjelma.

MyPhotolndex (Kuva 18) on avoimen lahdekoodin ohjelma, joka on tarkoitettu
kuvatiedostojen jarjestelyyn ja luokitteluun avainsanojen avulla. Siind on hyvin
selkeé ja yksinkertainen kayttoliittyma. Ohjelma tukee yleisimpid kuvatiedosto-
formaatteja seka AVI-videotiedostoja. Sen avulla pystyy myoés lukemaan ja tal-
lentamaan kuvan RAW-muotoon. Ohjelmalla pystytd&n tuomaan kuvia kame-

rasta tai muusta lahteesta. (My Photo Index Main Features, 6.4.2010)

& iy Photo Index - CAUsers\AkTVAp pDats\LocaliyPhatelnde Dats\hyPhotolndeermdb ===
Fide Edit View Toolx Images Help

. — Size: (=) 1=} (+)  Search: T Sortbys Date tsien -
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Kuva 18. MyPhotolndex:n kayttoliittyma

9.1 Avainsanojen lisddminen

Avainsanojen lisdaminen kannattaa aloittaa siita, etta lisataan avainsanapuu-
hun (Kuva 19) uusia avainsanoja. Taman jalkeen siirretdan ne kuvat, jotka ha-
lutaan samaan avainsanaan. Kun on siirretty kuvat, jotka halutaan, on helppo
valita avainsana avainsanalistasta ja ohjelma nayttda vain ne kuvat, joille valit-

tu avainsana on annettu.
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Kuva 19. Avainsanapuu

9.2 Avainsanojen poistaminen

Jos halutaan poistaa avainsanaa vain yhdesta kuvasta, onnistuu se painamal-
la kuvan alareunassa nakyvan avainsanakuvakkeen paalla vasemmanpuoleis-

ta hiiren ndppainta ja valitsemalla Remove Tag -komento.

Mikali haluat poistaa avainsanan useasta kuvasta, onnistuu se valitsemalla
kuvat Ctrl-nappain pohjassa. Taman jalkeen painetaan minka tahansa valitun

kuvan paalla hiiren oikeanpuoleista ndppainta ja valitaan Remove Tags.
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Mikali halutaan poistaa avainsanan kokonaan ohjelmasta, se onnistuu paina-
malla avainsanapuun paalla halutun avainsanan kohdalla hiiren oikeanpuoleis-

ta nappainta ja valitaan Remove Tag -valinnan.

10 TYONAYTTEET

10.1 TEKE:n logon vektorointi

TEKE:n logo haluttiin muuttaa SVG-muotoon. Tavallinen JPG-kuvatiedosto
avattiin Inkscape-ohjelmalla ja muutettiin vektorigrafiikkaksi. Muuntaminen ta-
pahtui valitsemalla Polku-valikosta Jaljita bittikartta (Kuva 20) -valinta. Kokei-
lemalla erilaisia asetuksia ja ndiden lopputuloksia vertaamalla saatiin vanha

JPG-muodossa ollut logo tallennettua SVG-muotoon.

4 Jiljits bittikartta (Waihto +41t+E) (o[- (]
5} sljits bittikartta (Waikito +41t+E) =
TI|3 Asetukset | Tunnustukset ] SI0%-kuvavalinta
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4

. . L . =1 || ® L]
0 Warkwantisoint Warit |8
e #
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ASSURED QUALITY

»

0 Kirkkauden askeleet Lapik#ynnit: | 12
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Presdytd DE

Kuva 20. Jaljita bittikartta -ikkuna

Valmista vektoroitua logoa (Kuva 21) voidaan kayttdad missa vaan. Logon ol-
lessa SVG-muodossa voidaan se skaalata tarpeen mukaan haluttuun kokoon.
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TAKUULLA VALMIIKSI
ASSURED QUALITY

Kuva 21. Vektoroitu TEKE:n logo

10.2 Mainosbhanneri

TEKE:n banneri (Kuva 22) on tehty kayttamalla GIMP-ohjelmaa. Banneria

voidaan kayttaa kaikenlaisissa mainoksissa ja asiakirjoissa.

- BETONIN JA METALLIN KORJAUS, -
PINNOITUS JA VAHVISTAMINEN

Kuva 22. GIMP:lla luotu banneri

10.3 Lehtimainos

TEKE:IIa oli mainos (Kuva 23) Kunnossapitoyhdistys Promaint Ry:n Promaint-
lehdesséa. Lehden numero on 2/2010. Mainos on taitettu kayttamalla Scri-
bus:ta ja kuvat mainosta varten on kasitelty GIMP:lla. Mainoksen tarkkuus on
300 dpi. Valmis mainos lahetettiin PDF-muodossa Kunnossapitoyhdistyksen

toimitukseen.
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Voimalaitosten
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Kuva 23. Lehtimainos

11 YHTEENVETO

Ajat ovat muuttuneet ja vaittaisinkin, etta nykyaan lahes kaiken saman mita
maksullisilla ohjelmilla pystyy tekeméaén, pystytaan tekemaan myos ilmaisilla
avoimen lahdekoodin ohjelmilla. Taman ovat huomanneet myads yritykset ja
nykydan yha useammat alkavat vaihtaa kalliita ohjelmistopaketteja ilmaisiin
avoimen lahdekoodin ohjelmiin. Mielestani tama on hyva asia, koska ohjelmi-
en avoimuus kaikille luo yrityksille paineita ja heidan pitda panostaa entista
enemman kokonaisvaltaisen palvelun laatuun. Asiakas haluaa tanéa paivana

paljon enemmaéan kuin CD-ROM-levylla olevan ohjelman ja paksun ohjekirjan.

Avoimen lahdekoodin ohjelmilla pystytaan tuottamaan laadukkaita julkaisuja ja

kuvia painettavaksi tai naytolle. Kun haluaa luopua maksullisista ohjelmista,
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joiden lahdekoodi on suljettu, ainoaksi ongelmaksi muodostuu oikeiden avoi-
men lahdekoodien ohjelmien I6ytaminen juuri omiin tarpeisiin. Nykyaan on-

neksi tietoa 16ytyy helposti ja pienen etsimisen jalkeen oikeat tytkalut 10ytyvat.

Taman opinnaytetyon tarkoituksena oli 16ytdd TEKE:lle oikeat avoimen lahde-
koodin ohjelmat julkaisujen tuottamista varten. Oikeat tyovalineet |0ytyivét ja
GIMP, Scribus, Inkscape ja MyPhotolndex ovat talla hetkella kaytdossa ja ne
on todettu toimiviksi ja luotettaviksi. Opinnaytetyon tekeminen ja ohjelmien
kayttoonotto tukivat toinen toisiaan ja ohjelmilla on talla hetkella tehty jo paljon
materiaalia TEKE:lle.
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A. GIMP History. Saatavissa: http://docs.qimp.org/2.6/en/gimp-introduction-

history.html [viitattu 6.4.2010]

My Photo Index Main Features. Saatavissa:

http://www.myphotoindex.com/Features.aspx [viitattu 6.4.2010]

Scribus Spesifications. Saatavissa:
http://docs.scribus.net/index.php?lang=en&page=specs [viitattu 6.4.2010]

Scribus — Open Source Desktop Publishing. Saatavissa:
http://docs.scribus.net/ [viitattu 6.4.2010]

Scribus on Windows How-To. Saatavissa: http://www.scribus.net/?g=windows
[viitattu 6.4.2010]

The Open Source Definition. Open Source Initiative. Saatavissa:

http://www.opensource.org/docs/osd [viitattu 6.4.2010]

Welcome to GIMP. Saatavissa: http://docs.gimp.org/2.6/en/introduction.html
[viitattu 6.4.2010]

What is SVG?. World Wide Web Consortium. Saatavissa:
http://www.w3.org/standards/webdesign/graphics [viitattu 6.4.2010]
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