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1

JOHDANTO

Kiinnostuin fantasiasta jo hyvin nuorena ja nykyaan se on osa mi-
nun jokapaivaista elamaani. Se tulee esille tekemissani koruissa,
kuten kuvan 1 Royal Sencha riipuksesta. Fantasia on tarkea osa it-

sedni ja muotoilijan identiteettidni.

Tassa opinnaytetydssa tutustun eri [ahteita kdyttden siihen, mita
fantasia on ja kuinka sen voi jakaa alalajeihin. Valitsen yhden fan-
tasian alalajeista korusarjan suunnittelun Idhtékohdaksi, teen mie-
likuvataulun valitusta alalajista ja luonnostelen koruja mielikuva-
taulusta inspiroituneena. Luonnoksista kasaan pienen koosteen ja
teen kyselyn fantasiasta pitaville henkilGille, kyselyssa esitan avoi-
mia kysymyksia aiheesta. Sen jdlkeen annan luonnoksilleni pisteita
vastauksien perusteella ja valitsen vastaajien suosikki luonnosten
joukosta yhden luonnoksen jatkokehitettavaksi. Jatkokehitykseen
valitusta luonnoksesta teen uuden version. Suunnittelen ja luon-
nostelen korusarjan muut korut samalla tyylilld, kuin uusimmassa
luonnosversiossa. Viimeisimmista piirretyista luonnoksista teen 2D-
luonnokset Rhinoceros-mallinnusohjelmalla. Hyddynnan 2D-luon-
noksia Rhinoceros-mallinnusohjelmassa korusarjan 3D-mallinnok-
sia tehdessa. Esitan 3D-mallinnokset haastattelussa Jarno Rasa-
selle, hdneltd saan asiantuntijan mielipiteen korusarjan valettavuu-
desta. 3D-mallinnoksista teen tuotekuvan fantasiakorusarjalle, tuo-

tekuvan tekemiseen hyddynndn Keyshot- ja Photoshop ohjelmia.

Kuva 1. Royal Sencha (Tuppurainen 2017.)
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Tavoitteet

Sanasto

Tavoitteena on suunnitella fantasiakorusarja, joka on valmistetta-
vissa teollisesti valutekniikalla massatuotantoon. Korusarjan suun-
nittelussa otan huomioon, etta koruista ei tule liilan suuria tai epa-
mukavia pitda paalld. Korujen koko ja muoto voivat rajoittaa koru-
jen asiakaskuntaa. Koska mind olen koru- ja jalometallimuotoilija,
haluan, etta korujen materiaaliksi tulee hopea. Hopean on kaunis
jalometalli ja se ei tee korusta ostajalle liian kallista. Opinnayte-
tydssa haluan tuoda esille omaa 3D-mallinnuksen osaamista. Mal-
linnan korut Rhinoceros-mallinnusohjelmaa kayttéen. Tulevia 3D-
mallinnoksia voin hyddyntda tulevaisuudessa omassa portfoliossani
tyonhakua varten. Haluan kehittad omaa korujen suunnitteluta-
paani. Talla hetkelld, kun saan koruidean, pidan siita liilkaakin
kiinni enka ajattele tarpeeksi muita nékokulmia. Opinndytetydssani
ja tulevaisuudessa pyrin tuomaan esille liséd nakdkulmia syventy-
malla enemman korujen tarinoihin ja taustoihin. Pidan mieleni
avoimena muillekin ideoille ja yritén olla tarttumatta ensimmaiseen

ideaan.

Haluan testata ajatusta, voiko luonnostelua tehda suoraan mallin-
tamalla, vai onko paperille piirtdminen tehokkaampaa. Kokeilen
2D-mallintaa koruluonnoksia Rhinoceros-mallinnusohjelmalla ja lo-
puksi mietin tuloksia pohdinnassa. Syvennyn fantasiakirjallisuuteen
lukemalla ja selvitan, toimiiko fantasia hyvana inspiraation lah-
teena ja onko siita tyylina itselleni tulevaisuudessa hyétya. Jos
fantasia on minulle hyva inspiraation lahde, voin tulevaisuudessa

erikoistua tekemaan fantasia-aiheisia koruja.

Eeppinen = vaikuttavaa, kunnianhimoista, mahtavaa, valtavaa
(Translatum Qy).

2D = kaksiulotteinen (Suomi-englanti -sanakirja, 2009).

3D = kolmiulotteinen (Suomi-englanti -sanakirja, 2009).
3D-mallinnus = kaksiulotteisista kuvista tehdaan yksi kolmiulottei-
nen kuva, jota voi katsoa mistd tahansa kuvakulmasta. (Tunturi-
media, 2015).

Valaminen = Nesteeksi kuumentamalla sulatetun jalometallin kaa-
taminen muottiin. Sula jalometalli tayttda muotin ja jaahtyy muo-
tin sisalld. Uudelleen kovettunut jalometalli jd@ muotin muotoon.
(A. Lauri, 2018.)
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FANTASIA

Fantasia, niin kirjallisuudessa kuin kaikessa muussakin, on erittain
laaja ja mielenkiintoinen aihealue. Sen mielikuvat tekevat siitd
hankalan kdsitteen maaritelld, mutta juuri tdman maaritelman vas-
tustamisesta voi l0ytaa fantasian arvon, sen “vapaasti kelluvat”
ominaisuudet. Kirjallisuudessa fantasia on osoittautunut "vapaam-
maksi” moniin realistisempien tekstien kirjoitustyyleihin ja niiden
rajoituksiin verrattuna. Fantasia kieltdytyy noudattamasta ajan ja
paikan ominaisuuksia poistaen kolmiulotteisuuden, kronologisen
jarjestyksen ja rikkomaan kasityksen itsesta ja muista, eldvasta ja

elottomasta kohteesta, elamasta ja kuolemasta. (Jackson 2008.)

Fantasia on koko ajan muuttuva ja hailyva kasite, jolla ei ole kiin-
teita rajoja. Sen voi usein kokea mielikuvituksissa, mutta sillé on
ominaisuuksia myds meidan maailmastamme. Siihen sisdltyvat le-
gendat, kansanperinteet, myytit ja monet muut sadut ja tarinat
seka taikuus, haltijat, henkiolennot, keijut ja monet muut myytti-
set olennot. (Allen 2006, 10.) Puhdas fantasia kertoo unelmien
tayttymisesta. Se kasittelee ihmisen intohimoa, ihmisen sydémen
syvimpia toiveita kiltimmasta maailmasta, paremmasta itsesta, us-
komattomista kokemuksista ja paikasta jonne kuulua. (Pringle
1998, 8.)

Termi "fantasiakirjallisuus” tulee kreikankielen sanasta phantas-
tikds, joka tarkoittaa mielikuvituksen voimaa (Blomberg, Hirsjarvi
ja Kovala 2004, 32). Fantasiakirjallisuudessa on useita element-

tejd. Juoni on yleensa luonnollinen jakso tapahtumia. Siind voi olla
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kasvamisen ajanjakso, johon kuuluu syntyma, kasvaminen ja kuo-
lema. Siind voi olla myds vuodenaikojen ajanjakso tai paahenkilon
matka, johon kuuluu Iaht6, tehtavd, onnistuminen tai pelastus.
Juonen sisalldssa paahenkilon tekemiset perustuvat yleisesti esiku-
viin tai perinteisiin rooleihin, esimerkiksi sankaritar rakastuu aina
prinssiin valeasusta, illuusiosta tai huijauksesta huolimatta. Fanta-
siamaailma on yleensa hyvin luonnollinen, esimerkiksi keskiajan
maailma on enemmankin taikuudella kuin tieteella selitetty ja sen
arkkitehtuuri ja teknologia ovat hyvin alkeellisia. Fantasiamaailma
sisaltda taikuutta, mutta sen kayttémiselle on tarkkaan harkitut
saannot. Sitd miten taikuus toimii, ei kerrota. Tarinoiden henkil6t
ovat yleensa perusihmisia ja niiden muunnelmia: velhoja, noitia,
haltijoita, keijukaisia, menninkdisia, kdapioita, maahisia, peikkoja,
henkia, enkeleitd, demoneja ja muita sellaisia. Mytologiset olennot
antavat lukijalle hyvan vihjeen siitd, etta tarina voi olla fantasiaa,
koska nama olennot eivat pystyisi olemaan todellisuudessa ole-
massa. Fantasiatarinoissa on tyypillista, etta henkilét oppivat jon-
kinlaisen opetuksen tai ymmartavat jonkin suuren viisauden. Tari-

noissa on yleensa sananlaskuja ja kliseita. (Trometter 2011.)

"Kaikki fantasia on fiktiota, mutta kaikki fiktio ei ole fantasiaa” Ku-
viossa 1 (s.8) tuodaan esille, kuinka fantasia on osa fiktiivista kir-
jallisuutta. Fiktiivinen kirjallisuus on kuvitteellista, mutta fantasia
on siihen verrattuna kuvitteellisempaa. Fantasia on lajityyppi, sen
tekstit eivat kuvaile vain tuntemiamme kasitteita ja ilmi6ita, vaan

sen teemat ja aiheet ovat perdisin enemman tai véhemman arkito-



dellisuuden ulkopuolelta. Kuvio 1 kuvaa myos sitd, kuinka fanta-
sian voi jakaa pienenpiin alalajeihin. Tassa kuviossa yksi fantasian

alalajeista on science fiction (SF). (Blomberg ym. 2004, 11.)

€\KTIO

NTAgS
Al A

SF

Kuvio 1. (Blomberg 2004, 12).

2.1 Fantasian alalajit

Kuvio 2 (s.9) sisaltaa nimitykset tiedefiktio ja science fiction. Tule-
vassa tekstissé kdytan science fictiosta sen englanninkielisia nimi-
tyksia, koska kdannettdessa science fiction suomenkieleen, siita
tulee tiedefiktio ja ndma kaksi science fiction ja tiedefiktio ovat
kaksi eri alalajia. Tiedefiktio jaa fantasia genren ulkopuolelle, joten

se ei sisalla fantasia elementteja.
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Science fiction ja fantasiafiktion eroista kaydaan paljon keskuste-
luja. Yksinkertaisella tasolla science fiction voidaan maaritella ole-
van kirjoitettu muista mahdollisista tulevaisuuksista ja maailmoista
rationaalisesti. Sen kuvitteelliset elementit perustuvat tieteellisiin
periaatteisiin ja lakeihin, jotka ovat tunnettuja kyseisessa maail-
massa. Fantasiafiktio kasittelee myds mahdollisia tulevaisuuksia ja
maailmoja, mutta kuvitteelliset elementit ovat joko yliluonnollisia
tai maagisia omassa yhtenadisessa maailmassaan. Fiktion lukemi-
nen vaatii lukijalta yleensa jonkin asteen epaluulottomuutta.
Science fiction ja fantasiafiktion lukijalta epaluulottomuutta tarvi-
taan enemman kuin muiden tyyppisten fiktioiden lukijalta.
(Schwarz, 2004.)

Fantasian alalajit on nimetty niiden aihealueiden mukaan tai niiden
tunteiden mukaan, jota se lukijassa herattda. Science fictiossa on
aiheena tieto tai tieteet. Se on fiktio ideaaleista, jotka ovat koke-
musfilosofiaan juurtuneita ja jossa on tieteellinen maailmankatso-
mus. Kauhutarinoilla, kuten nimikin sen jo kertoo, on tarkoitus he-
rattdad lukijassa pelon ja kauhun tunteita. Maaginen-realistinen fik-
tio on fiktio realistisesta maailmasta, jokapaivaisesta arkitodelli-
suudesta, johon on lisdtty magiaa tuomaan vihjeita selittdmatto-
masta. Kaikki nama alalajit, science fiction, kauhutarinat ja maagi-
nen-realistinen fiktio sisaltavat paallekkaisyyksia toistensa kanssa,
kuten kuviosta 2 (s.9) tulee esille. (Pringle 1998, 8.)



historiallinen

tiedefiktio fiktio
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Kuvio 2. (Blomberg 2004, 17).

Kuviossa 2 suurin ympyra kuvaa fantasiakirjallisuutta kokonaisuu-
tena. Kuvion pienemmat ympyrat kuvaavat fantasiakirjallisuuden
alalajeja. Kun fantasian alalajeilla tulee paallekkaisyyksia, ne luo-
vat kokonaan oman tunnistettavan alalajinsa. Esimerkiksi kun
mystinen ja parapsykologinen fiktio ja kauhu sekoittuvat, siita voi-
daan l6ytéa esimerkiksi X-files (Salaiset kansiot) televisiosarjan
kertomustyyppi, jossa paahenkilét tutkivat pelottavia tieteelle selit-
tdmattdmiksi jéaneitd reaalimaailman ilmiditd. Science fiction on

ainoa lajityypeista, joka yrittda loogisesti selittda tapahtumansa
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luonnontieteellisesti. Taman takia science fiction hakee materiaa-

linsa tiedefiktiosta ja tieteesta. (Blomberg ym. 2004, 19.)

Blogijulkaisussaan 17 Common Fantasy Sub-Genres, Nicola listaa
ja kuvailee useita tunnettuja fantasian alalajeja. Alalajien nimet
ovat: korkea fantasia (high fantasy) / eeppinen fantasia, matala
fantasia (low fantasy), portaali fantasia, urbaani- / nykyfantasia,
paranormaali / paranormaali romanssi, fantasiaromanssi / korkea
fantasiaromanssi, nuorten aikuisten fantasia, lasten fantasia, satu-
mukaelma, miekka ja magia / sankarifantasia, keskiajan fantasia /
arthurian fantasia, historiallinen fantasia, sarjakuvafantasia,
science fantasy, grimdark fantasy, goottilainen fantasia / synkka
fantasia (dark fantasy) ja uuskumma (the new weird). (Nicola
2015.)

Kuvioon 2 on tuotu muutamia laajempia fantasian alalajeja, mutta
alalajeja on todellisuudessa paljon enemman. Tdssa opinnadyte-
tydssa haluan nostaa esille muutamia minua kiinnostavia alalajeja.
Sadut ja tiedefantasia (science fantasy), jotka nakyvat kuviossa 2,
ja korkea fantasia (high fantasy) / eeppinen fantasia ja matala
fantasia, jotka ovat listattuna Nicolan blogijulkaisussa. High fan-

tasy eli korkea fantasia nakyy myds kuviossa 2.



2.1.1 Sadut

Satujen uskotaan olevan fantasiagenren esiaste, mutta niita ei
niinkaan luokitella fantasian alalajiksi. Tasta aiheesta on monta eri
mielipidettd. (Nicola 2015.) Kuviossa 2 (s.9) nakee, kuinka “satu”

-ympyra on osa fantasiaa, mutta se on myds sen ulkopuolella.

Sadut ovat tarinoita maagisesta “olipa kerran” maailmasta, niiden
juuret sijaitsevat kansanperinteissa. Tarkemmin ottaen ne ovat
syntyneet suullisista kertomuksista, joita on kerrottu sukupolvelta
toiselle. Sadut ovat ajan myo6ta muuttuneet jokaisen kertojansa
mukana ja niitd on mahdotonta enda kertoa niiden alkuperdisessa
muodossa. Sadut, joita nykypdivana luemme kirjoista, ovat versio
tarinoista, jonka viimeisena ollut kuuntelija on kuullut. (Pringle
1998, 20.) Sadut ovat yleensa lyhyita tarinoita, joihin on kirjoitettu

moraalisia opetuksia lapsille (Roid 2011).

Tyypillisina elementteinad saduissa ovat: onnelliset loput, sudet,
hirviét, pahat aitipuolet, noidat, lapset, asioiden kertaaminen, kau-
nokaiset pulassa, prinsessat, prinssit ja kiroukset. Kirjallisuuden
esimerkkeja ovat: Lumikki, Tahkapaa, Punahilkka, Jaakko ja pa-
vunvarsi, Hannu ja Kerttu ja Tuhkimo. (Nicola 2015.) Kuvassa 2 on
Jacob and Wilhelm Grimm (Grimmin veljekset) satukirja, joka si-
saltad edelld mainittuja kirjallisuuden esimerkkeja, kuten Puna-
hilkka, Tahkapaa ja Lumikki (Nicola 2016).
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Kuva 2. The Original Folk and Fairy Tales of the Brothers Grimm:
The Complete First Edition (Princeton University Press 2018.)



2.1.2 Eeppinen tai "korkea” fantasia

Kun ihmiset ajattelevat fantasiaa, eeppinen tai “korkea” fantasia
on yleensa se, joka tulee ensimmaisena mieleen. Se luottaa voi-
makkaasti esikuviin ja myytteihin. Silla on taipumus olla laajuudel-
taan suuri ja siksi siind esiintyy valtavia taisteluja, joissa hyvyys
taistelee pahuutta vastaan. Yksi hyvin suosittu osa-alue eeppisella
fantasialla on quest fantasia, jossa sankarin tai padghenkilén on
lahdettava etsimaan suuren taian tai voiman lahdettd, jonka
vuoksi hanen on kestettédva monia vastoinkaymisia. Kaikkein tun-
netuin esimerkki tallaisista kirjoista on J.R.R. Tolkienin Taru sor-

musten herrasta -trilogia (Kuva 3). (Ryder 2015.)

Eeppinen fantasia sijoittuu taysin mielikuvitukselliseen maailmaan.
Tarinat ovat usein pitkid ja eeppisia eli kunnianhimoisia, mahtavia,
vaikuttavia ja valtavia. (Nicola 2015, Translatum Oy.) Naissa tari-

noissa seikkailee yleensa joukko henkil6itd suorittamassa suurem-
paa tehtavaa, jonka kohtalo maarittda koko maailman tulevaisuu-

den. (Nicola 2015.)

Eeppisessa fantasiassa tarinan ymparille luotu monimutkainen
maailma on erittdin tdrkea, niin lukijalle kuin tarinan kirjoittajalle-
kin. Tarinan sankarit ja paahenkil6t voivat usein vaihtua eri kirja-
julkaisujen valilla. Tarinan maailma antaa kirjoille johdonmukai-
suutta ja yhtenaisyyttd, minka takia tdman kaltaisissa kirjoissa tu-
lee mukana kartta, jos toinenkin. Muita yleisia kirjan mukana tule-
via lisdliitteitd ovat lista henkildista ja sukupuista, sanasto ja muita
historiallisia liitteitd. (Pringle 1998, 35-36.)
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Tyypillisia elementteja eeppiselle fantasialle ovat: eksoottiset ni-
met, sankari jolla on vaatimaton tausta, taistelut, keskiajan yhteis-
kunnat, kuninkaalliset, tarunomaiset miekat, salamurhaajat, vel-
hot, lohikdarmeet, pitkdt matkat ja kirjan mukana tuleva kartta.

Kirjallisuuden esimerkkejé ovat: A Game of Thrones, Hobitti ja

Taru sormusten herrasta. (Nicola 2015.)

Kuva 3. J.R.R. Tolkien: Taru sormusten herrasta (Risingshadow
2017.)
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2.1.3 Matala fantasia

. JK'ROWLING

tai salaisia maagisia voimia heidan taysin normaalista elinymparis- " o T T ] PN o0 ke

téstaan. (Nicola 2015.) " . and the - = -
Philosopher’s Stone ___ iss

Matalan fantasian “matala” ei suinkaan tarkoita, etta se olisi mi-
tenkaan kéyhempi tai heikompi versio fantasiasta. Matalan fanta-

sian paahenkilot paatyvat usein I6ytamaan yliluonnollisia olentoja

Matalan fantasian tarinoissa voi olla muutamia henkil6itd, joilla on
maagisia voimia. Sen tapahtumat sijoittuvat yleensé meidan todel-
lisuuteemme, mutta tarinoissa kaytetaan myds vaihtoehtoisia ver-
sioita meidéan maailmastamme. Naiden versioiden takia matalaa
fantasiaa on myos alettu kutsua nykyajan fantasiaksi. (Moore
2017.) Nykyajan eli matalan fantasian kirjoissa magian olemassa-
olo on todellista nykyajassa. Kirjoissa kasitelladn magian ja muun
fantasian nykyajan yhteiskunnallisia, eettisia ja filosofisia kysymyk-
sid. (Ryder 2015.)

Tyypillisia elementtejé matalassa fantasiassa ovat: padhenkiltt
huomaavat yliluonnollisten voimien olemassaolon, reaalimaailman

mytologiset vaikutteet, salaiset maagiset paikat ja yliluonnolliset

Large Print Edition

olennot. Kirjallisuuden esimerkkeja ovat: Twilight, Artemis Fowl ja

BLOOMSBURY

kuvassa 4 nakyva Harry Potter ja viisasten kivi. (Nicola 2015.)
Kuva 4. J.K. Rowling: Harry Potter and the Philosopher's Stone
(Bloomsbury Publishing Plc 2017.)
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2.1.4 Tiedefantasia

Tiedefantasia on perusfantasian ja science fiction hybridi eli yhdis-
telmd. (Blomberg ym. 2004, 20.) Tiedefantasia toimii siltana fanta-
sian ja science fiction genren valilla. Sisaltd, joka normaalisti kuu-

luisi science fictiolle, kuten robotit ja avaruusmatkat, nakyvat nor-

maalisti fantasiaan liittyvien asioiden esimerkiksi mytologian ja

magian rinnalla. (Ball 2011.)

Tyypillisid tiedefantasian elementteja ovat: viktoriaanisen aikakau-
den vaikutteet, suurempi kohtalo tai yliluonnolliset voimat ohjaa-
massa eteenpadin, maaginen teknologia, fantasiaplaneetat ja ava-
ruusolennot. Kirjallisuuden esimerkit ovat seuraavasti: Cinder,
Clockwork Angel, Shadows of the Self, Perdido Street Station,
Blightborn ja The Knife of Never Letting Go. (Nicola 2015.)

Kuvan 5 Star Wars on yksi hyva esimerkki tiedefantasiasta. Siind
science fiction tulee esille planeettojen asettelussa ja science fic-
tiolle ominaisessa tunnelmassa. Yhtena fantasian elementtina siind
on mm. “the force” voima, joka yhdistaa ja sitoo kaiken yhteen.
(Hill 2017.)

Kuva 5. Paul S. Kemp: Star Wars Lords of the Sith (Lucasfilm Ltd
2014.)
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2.2 Alalajin valinta korusarjan suunnittelua varten

Kaikki edelld mainitut fantasian alalajit ovat varmasti tuttuja mo-
nille, jos ei nimellisesti, niin ainakin sisall6llisesti. Korusarjan suun-
nittelun pohjaksi tulevan fantasian alalajin valinta ei ole helppoa.
Sadut ovat olleet lapsuudesta saakka lahella sydantani. Korkean
fantasian kirjaa lukiessa koko maailma katoaa ympariltani ja olen
taysilla mukana tarinassa. Matala fantasia tuo taikuuden lahem-
maksi omaa maailmaani. Voin melkein ndhda, kuinka maaginen
teeastiasto leijuu eteeni hyvalta tuoksuvien pullien kera. Tiedefan-
tasia tuo taas yhteen taikuuden ja tieteet, maagista teknologiaa ja

mahdollisuudet paasta kaukaisille planeetoille.

Kun mietin omien korujeni tyylia, mieleen tulevat hyvin orgaaniset
muodot. Yksi ensimmadisista koruista, jonka tein Savonialla, oli ku-
van 6 kaulakoru, joka sai inspiraationsa Taru sormusten herrasta -
sarjan Arwenin Evenstar kaulakorusta. On hauska ajatella, miten
jo koulun alkuvaiheessa oma kiinnostukseni fantasiaan tuli téissani
nakyviin, vaikken sita silloin tiedostanutkaan. Korkea fantasia on
minulle hyva inspiraation lahde, koska sen maailma on laaja ja

monimutkainen. Monimutkaisella tarkoitan korkean fantasian laa-

jaa kokonaisuutta, jossa on sukupuita, yhteiskunnallisia jarjestel-
o i . _ Kuva 6. Kaulakoru (Tuppurainen 2015.)
mia, karttoja ja historiaa. Moneen pieneenkin yksityiskohtaan on
luotu tarina ja se sulautuu suureksi kokonaisuudeksi korkean fan-
tasian maailmassa. Valitsen korkean fantasian korusarjan suunnit-

telun lahtokohdaksi.



3

3.1

KORUSARJAN SUUNNITTELU

Kuvassa 7 nakyvat fantasiakorusarjan suunnitteluvaiheet. Suunnit-
telussa pyrin tuomaan koruissa esille korkean fantasian eep-
pisyytta ja tarinallisuutta. Mielikuvataulusta pystyn poimimaan

mielikuvien lisaksi muotoja suunnittelua varten.

Korkean fantasian mielikuvataulu

Korkea fantasia on hyvin mielenkiintoinen alalaji. Hain mielikuva-
taulussa (kuva 8, s.16) korkealle fantasialle tyypillista eeppisyytta
ja suuruuden tunnetta. Sen maailmaan kuuluvien haltijoiden tyyli
ja eldamdntavat ovat hyvin luonnonlaheisia. Haltijoiden arkkiteh-
tuuri on hyvin kaunista, kaarevia linjoja ja luonnon mukailua. Ra-
kennuksilla on usein upeita maisemia tai ne on rakennettu pai-

kaan, jossa taivaan tdhdet loistavat lumoavasti.

Korkean fantasian mielikuvataulu (kuva 8, s.16) toimii myds muo-
tokielitauluna. Korkean fantasian maailmassa olevien haltijoiden

kulttuurin muotokieli on samankaltainen kuin oma luonnostelutyy-
lini. Uskon saavani mielikuvataulusta hyvin inspiraatiota luonnoksia

varten.
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suunnittelun vaiheet

o _fLantasinan ja sen alalajeibin tutustuminen

o Alalajin valinta mielikuvataulua varten

o ODielikuvataulun teko valitusta alalajista
o Luonnoksia mielikuvataulun inspivoimann

o XYysely koruluonnoksista fantasiasta

pitaville henkilgille

* “Yastausten perusteella yhden luonnoksen
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To% ¥ |

valinta jatkokehitettiviksi

o _Jatkokehitysluonnoksin jatkoon paisseestis

luonnoksestn
2D -luonnoksin jatkokehitysluonnoksista
~® 3D-mallonnokset 2 D-luonnoksista

Tuotekuva 3)-mallinnoksista

Kuva 7. Suunnittelun vaiheet (Tuppurainen 2018.)
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[EGEND

CRYTPTIDS

Kuva 8. Mielikuvataulu, korkea fantasia (Ancient pages 2014, Applibot Inc 2013, JonasDeRo 2012, Kanunov 2016, Morgoth 2013 ja Yakun 2017).




3.2 Mielikuvataulun inspiroimia piirrettyja koruluonnoksia

Kuvan 9 luonnoksissa tavoittelin orgaanisia muotoja ja hieman ku-
ninkaallista tunnelmaa. Orgaaniset muodot esiintyvat hyvin paljon
haltijoiden vaatteissa ja tavaroissa. Mielikuvataulussa (kuva 8,

s.16) on paljon luonnonlaheisia asioita. Luonnon muodot ja arkki-

tehtuuri inspiroivat minua paljon. Esimerkiksi luonnoksessa 1
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korun reunan kaaret ovat mielikuvataulussa (kuvan 8, s.16) olevan
sillan inspiroimia. Kuvassa 9 voi nahda osan luonnoksistani. Kaikki
tekemani luonnokset ovat hyvin saman henkisia, joten yritin valita
mahdollisimman erilaisia luonnoksia kyselya varten. Luonnokset ei-
vat ole kuvassa vield mittakaavassa, eika niista ole viela maaritelty

tuleeko niista riipuksia, rannerenkaita tai muita tietynlaisia koruja.

Kuva 9. Piirrosluonnoksia (Tuppurainen 2017.)



3.3

Kysely koruluonnoksista

Toteutin kyselyn WhatsApp- ja sahkopostiviesteilla, yhden kyselyn
tein Facebook-messengerilla. Kyselyyn vastasi yhteensa kahdeksan
henkilda. Vastaajien iat vaihtelevat noin 20 vuotiaista yli 50 vuo-
tiaisiin. Kyselyssa esitin kuvan 9 (s.17) piirretyt luonnokset ja lo-
puksi mielikuvataulun (Kuva 8, s.16). Naytin mielikuvataulun kysy-
myksiin vastaamisen jalkeen, koska en halunnut sen vaikuttavan
mielipiteisiin. Kyselyssa esitin kaikille vastaajille nelja kysymysta.
Vastaukset antoivat mielipiteita jatkoon paasevan luonnoksen va-
lintaa varten.

Kysymykset olivat:

1. Mité tulee mieleen?

2. Mika on lempiluonnos?

3. Mitd jatkaisit?
4

Mita muuttaisit?

Ennen mielikuvataulun nayttamista kysyin mité luonnoksista tulee
mieleen. Monissa vastauksissa puhuttiin luonnonlaheisista asioista,
kuten kasvit, kukat, versot, kdynnokset, metsd, veden aallot ja
kastepisarat. Minusta on mahtavaa, ettd kyselyn vastausten jou-
kosta nousivat Taru sormusten herrasta -sarja, haltijat ja keijukai-
set ennen mielikuvataulun (kuva 8, s.16) nakemista. Mielikuvatau-
lun nakemisen jalkeen luonnokseni saivat samankaltaisia mielipi-
teitd kuin aikaisemminkin. Nayttamalla mielikuvataulun viimeiseksi
tiedan varmasti mitka mielikuvat tulivat luonnoksista ja mitké mie-

likuvataulusta.
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Listasin kaikkien vastaajien lempiluonnokset ja annoin niille pis-
teita sen mukaisesti. Pisteet nakyvat taulukossa 1. Kukin vastaa-
jista on voinut tykdta useammasta luonnoksesta. Kuvan 9 (s.17)

luonnosten sijoitus menee seuraavasti:

Taulukko 1. Luonnosten sijoitukset (Tuppurainen 2017.)

Luonnoksen numero | Pistetta

O | Nl O LI | W| N| =
N| = b~ O Al A D N W =

[
o

Jatkokehitysajatuksia ja muutostoiveita tuli hyvin véhan. Yksi hen-
kilé ehdotti, ettd suunnittelisin korvakorusta korvan taakse kietou-
tuvan mallin. Toinen ehdotus oli, etta suunnittelisin luonnos nu-

mero ykkdsestd medaljongin.

Luonnokset numero 4, 5, 6 ja 8 olivat kyselyn suosikit. Koska ky-
selyn lempiluonnosten tulos oli tasapeli, valitsin itse naista luon-
noksista yhden jatkoon. Luonnokset 4, 5 ja 6 ovat kaikki hyvin si-

roja ja yksinkertaisia malleja. Luonnos numero 8 on naista neljasta



kaikkein esittavin malli. Inspiraatio on selvasti kuun sirppi. Ensin
silmaani miellytti luonnokset 4 ja 5. Niiden mallista saisi tehtya ko-
run osia, josta voi kokoamalla tehda rannerenkaan tai vaikka kaa-
dyn, mutta malli olisi kaikissa sama ja se saattaisi vaikuttaa liian
yksitoikkoiselta. Pohtiessani luonnosta 6, yllatyin, kuinka hyvin ko-
run jatkokehitys Iahti juoksemaan eteenpdin. Muuttamalla hieman
mallia, saa tehtya erin nakoisia koruja, jotka nayttavat kuitenkin

yhtenadiseltd korusarjalta. Valitsen jatkoon luonnoksen numero 6.

Yksi kyselyyn vastanneista henkiloistd kertoi vastauksessaan,
kuinka héanelle tulee mieleen vanhanaikainen katulamppu luonnok-
sesta numero 6. Kyselyssa han lahetti myds linkin kuvaan 10.
(Kurtti, J. 2017.) Kuvassa 10 on samaa henkea kuin luonnoksissani

ja minusta tdéma yhteensattuma vaikuttaa hyvin maagiselta.
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Phote” AnnarAmnell

Kuva 10. Berliinin vanhat katulamput (Amnell 2012.)
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3.4 Jatkoluonnostelua piirtamalla

Jatkokehitykseen valittu luonnos nékyy kuvassa 11 vasemmalla ja
kuvan oikealla puolella on uusi versio jatkoon valitusta luonnok-
sesta. Tein korulle hieman erilaisen muodon kuin aiemmassa piir-
rosluonnoksessa oli. Kaansin kastehelmikéynndkset (jatkossa
kdynnos) kaartumaan toisiaan kohden, lyhensin korkeutta ja piir-
sin luonnoksesta symmetrisemman. Nama muutokset tasapainot-
tavat korua ja tekevat siita visuaalisesti paremman ndkéisen. Uu-

den version kapea muoto ja keveys sai minut tekemaan luonnok-

sesta korvakorun (kuva 11).

Kuva 11. Korvakoruluonnos, vanha ja uusi (Tuppurainen 2017.)
Kun korvakoru oli valmis, halusin paastaa saman tyylin ronsyile-

maan kaulakorun ja rannerenkaan luonnostelussa. Kuvan 12 kau-

A\ Y

lakorun luonnoksessa kaytin kuvan 11 oikean puoleisen luonnok-
sesta ylhaalla olevien yhteen kaartuvien kdynnosten muotoa kau-
lakorun reunimmaisessa osassa. Tassa luonnoksessa (kuva 12)
kukkien kokoero ei ole selvd, mutta kaulakorun ylempi kukka on
saman kokoinen kuin kuvan 11 oikean puoleisessa korvakorussa ja
rannerenkaassa (kuva 13). Kaulakorun (kuva 12) alempi kukka on

hieman suurempi, kukkien kokoero tasapainottaa korun muotoa.

Kaikissa korusarjan koruissa on samanlaiset kukat ja kéynndkset.
Talla tavoin korusarjasta tulee yhtendinen kokonaisuus. Kuvan 12

ja 13 luonnokset ovat vain puoliksi piirrettyjd, koska halusin, etta

niista tulee symmetrisia. Kuvan 13 rannerenkaan luonnoksessa
kaytin samoja elementteja kuin kuvan 11 oikean puoleisessa kor- =

vakorun luonnoksessa ja kuvan 12 kaulakorun luonnoksessa. Kuva 13. Rannerenkaan luonnos (Tuppurainen 2017.)



Rhinoceros-ohjelmalla tehdyt kaksiulotteiset luonnokset

Jatkoin kuvan 11 (s.20) oikean puoleista luonnosta Rhinoceros 3D-
mallinnusohjelmalla. Rhinoceros-ohjelmalla on minusta helpompi
manipuloida viivojen kaarevuutta, tehdd symmetrisid kuvioita ja
saada viivojen etdisyydet toisistaan oikeaksi, toisin kuin kasin ky-

nalla luonnostelemalla.

Kuvassa 14 (s.22) nakyy vaiheita korvakorun luonnostelusta ja pu-
naisella viivalla ympyrdityna valmis 2D-korvakoruluonnos. Kun
luonnostelin 2D-luonnoksia, ajattelen milta muoto nayttaisi lopulli-
sessa 3D-mallinnoksessa. Valitsin punaisella ympyréidyn luonnok-
sen jatkoon, koska kukka myo6tailee kdynnoksia ja se mielestani

tulee hyvin toimimaan 3D-mallinnoksessa.

Rhinoceros-ohjelmalla luonnostellessa pystyin heti alkuun suunnit-
telemaan korut oikeaan kokoonsa. Korvakorun mitat ovat noin 30
millimetria (mm.) korkea ja 15 mm levea. Kuvan 14 (s.22) ensim-
maisissa versioissa kdynnokset nayttivat liian ohuilta, joten annoin
niille lisda leveytta. Levensin kdynnoksia 0,8 mm:sta 1 mm:iin.
Mielestani koru ei menettanyt sirouttaan, vaikka levensinkin hie-
man kodynnoksid. Kéynnoksissa on tarvittaessa viela varaa lisata le-

veytta.

Kuvassa 14 (s.22) on erilaisia kokeiluja kukan muodosta ja sen si-
jainnista kdynndksiin ndhden. Muutamissa versioissa kukka on
osittain kdynnoksien paalla ja joissakin versioissa se on niiden mu-

kaisesti. Kukkien luonnostelun aloitin hakemalla kukalle oikeaa

21 (34)

muotoa. Sitten jatkoin miettimalld miltd ne nayttdisivat lopullisessa
3D-muodossaan. Kokeilin erilaisia kulmia kukkien teralehdille ja
paadyin tekemdan jokaisesta terdlehdesta kulmikkaan. Kukan kul-
mikas muoto tuo sen paremmin esille kdynnésten pydreiden ja sol-

juvien muotojen keskelta.

Kun sain tehtya korvakorun 2D-luonnoksen valmiiksi, sain siita sel-
ville lopullisen kukan muodon ja kéynndsten leveyden muita koru-
sarjan koruja varten. Nama tiedot helpottivat korusarjan muiden

korujen 2D-luonnosten tekemista.
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Kuvan 15 kaulakorun luonnoksessa muutin sen keskimmaisten
kdynnosten muotoa kuvan 12 (s.20) piirrosluonnokseen verrat-
tuna. Alkuperaisessa luonnoksessa (kuva 12, s.20) keskikohdan
ylimpia kdynnoksia oli nelja ja ne kaikki kaartuivat ylospdin. Uu-
dessa versiossa (kuva 15) kaksi keskimmaista kdynndsta kaartuu
alaspain ja reunimmaiset kéynnokset yhdistyvat sivuille meneviin
kdynnoksiin. Nama muutokset tekevat kaulakorun keskikohdasta
kevedmman nakdisen. Rhinoceros 2D-luonnoksissa sain kdynnds-
ten paallekkaisyyden hyvin nakyviin. Korvakorussa (kuva 14, s.22)
kaytin kdynnoksen paksuutena 1 mm, mutta kaulakorun joissakin

kdynnoksissa kaytin paksuutena 0,8 mm.
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Kaulakorussa (kuva 15) ohuemmat kéynnokset tekevat siitd visu-
aalisesti miellyttavamman nakdisen. Kdynnoksien palloissa, eli kas-
tepisaroissa olen kayttényt 1 mm:n halkaisijaa. Ne antavat kéyn-
noksille hieman lisda paksuutta, joka tekee korusta kestdvamman
kaytossa. Kaulakoruun tulee hopeinen ankkuriketju, joka kiinnite-
tdan lenkeilld reunoissa oleviin ylimpiin kdynnoksiin. Olen kaytta-
nyt samanlaista ketjua myds aiemmin tekemassani Royal Sencha
riipuksessa (kuva 1, s.5), joten halusin kokeilla sitéd myods tassa

kaulakorussa (kuva 15).

Kuva 15. 2D-kaulakorun luonnos (Tuppurainen 2017.)



Rannerenkaan 2D-luonnos (kuva 16) on hyvin erilainen kuvan 13
(s.20) piirrosluonnokseen verrattuna. Rannerenkaan 2D-luonnok-
seen tein enemman kdynnoksia ja ne ovat huomattavasti levedm-
masti tasaisessa levymuodossa. En ollut piirtanyt kuvan 13 (s.20)
luonnosta sen kokonaismittaan, koska en voinut olla varma sen lo-
pullisesta pituudesta siina suunnittelun vaiheessa. Kuten aikaisem-
min mainitsin, 2D-luonnostellessa voin tehda korun suoraan oike-
aan kokoonsa. Rannerenkaan luonnokset (kuva 13, s.20 ja kuva
16) ovat piirretty ja mallinnettu tasaisiksi levyiksi. Kun mallinnan
lopullisen 3D-mallinnoksen, teen sen ensin levynd, jonka jalkeen
voin taivuttaa sen rannerenkaan muotoon. Rannerenkaan lopulli-
nen kehdn mitta maarittaa sen pituuden tasaisessa levymuodos-

saan. Rannerenkaassa on kdynnoksien paksuutena 1 mm ja 0,8

mm.
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Kuva 16. 2D-rannerenkaan luonnos (Tuppurainen 2017.)

24 (34)



4

4.1

LOPPUTULOKSET

Lopputuloksissa kerron asiantuntijan lausunnon korujen valetta-
vuudesta ja miksi korusarjan nimi on Dawn lily ja millaisia mieliku-
via se antaa. Korusarjan korut suorastaan heraavat henkiin 3D-
mallinnuksissa ja kun korujen 3D-mallinnoksiin laitetaan Keyshot-
ohjelmalla tekstuurit, korut nayttavat jo todella aidoilta. Kaikki ko-
rut on suunniteltu hopeisiksi ja niiden pinnat ovat kiiltavia. Kiiltava-
pintaiset korut heijastavat enemman valoa kuin mattapintaiset.
Valon valke korussa keraa ihmisilta katseita ja huomiota, joka tar-
koittaa, ettd korusarjan korut voivat herattéa enemman kiinnos-

tusta potentiaalisissa asiakkaissa.

Korusarjan nimi

Korusarjan nimeksi tulee Dawn lily. Suomeksi se tarkoittaa aamun-
sarastuksen liljaa. Nimesta tulee mielikuvia luonnosta, kauniista
aamuauringon noususta ja hetkesta, kun taivaan varikirjo vastaa
syksyn tulisimpia vareja. Aamun kosteus tiivistyy kdynnoksiin luo-
den kauniin vesihelminauhan. Lilja ei tyypillisesti ole kdynndskasvi,
mutta téma kukka ei olekaan meidan jokapaivaisesta elamas-
tamme. Se on kaukaa fantasiamaailmasta, jossa ilmassa on taikaa

ja jossa metsat ovat haltijoiden valtakuntaa.

Alussa kerroin, mita fantasia on ja mainitsin, ettd Allen kertoi kir-
jassaan, etta fantasian voi kokea mielikuvituksissa, mutta silla on

my®s ominaisuuksia meidan maailmastamme (Allen 2006, 10).
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Toivon, ettd tdma korusarja tuo palasen fantasiaa mukanaan mie-
likuvitusten maailmasta meiddn maailmaamme ja samalla tuo mei-
dan maailmaamme hitusen verran lahemmas fantasiamaailmaa ja

sen ihmeita.
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4.2  Korujen kolmiulotteiset mallinnukset

3D-mallintaessani hyédynsin aiemmin tekemiani 2D-luonnoksia
(kuvat 14-16, s. 22-24). 2D-mallinnoksissa olin laittanut valmiiksi
kaikki mittasuhteet oikein, joten ne toimivat hyvana pohjana 3D-
mallinnoksia tehdessa. Kuvan 17 korvakorun tarkoiksi mitoiksi tuli-
vat: (korkeus x leveys x syvyys) 30,27 mm x 14,65 mm x 1,50
mm. Korkeuteen tulee lisaa mittaa, riippuen siitd millainen kiinnitys

koruun tulee. Kuvan 18 kaulakorun mitoiksi tulivat: 36,36 mm x

66,07 mm x 1,99 mm. Kuvan 19 rannerenkaan mitoiksi tulivat:
9,55 mm x 62,35 mm x 47,51 mm. Korut (kuvat 17-19) ovat kak-
sipuolisia, joten esimerkiksi korvakorun pydriessa ei haittaa, vaikka
tausta nakyy.

Kuva 17. 3D-kaulakoru (Tuppurainen 2017.)

Kuva 18. 3D-rannerengas (Tuppurainen 2018.)

Kuva 19. 3D-korvakoru (Tuppurainen 2017.)



Asiantuntijan mielipide korusarjan valettavuudesta

Haastattelin Jarno Rasasta Dawn lily-korusarjan valettavuudesta
massatuotantoa varten. Jarno Rasdnen on muotoilun koulutuksen
lehtori Savonia-ammattikorkeakoulussa ja hanelld my6s tydkoke-

musta Saurum osakeyhtiolld valutéiden tekemisesta.

Jarno Rasasen mielestdan kaulakoru ja korvakorut pystytaan vala-
maan massatuotantoa varten. Rannekorusta on kuvan 19 (s.26)
muodossa hankala tehda kumimuottia, joten se olisi hyva jakaa 2-
3 kappaleeseen. Palaset voidaan juottaa yhteen valun jélkeen. Va-
lussa hopean juoksevuutta voidaan hienosaataa hopean sula-
tuslampdtilalla ja muottiin kaadettaessa alipaineella (Rdséanen
2018).

Korusarjan tuotekuva

Aloitin tuotekuvan (kuva 20, s.28) tekemisen etsimalla internetista
royalty free kuvia. Royalty free kuvat ovat ilmaisia kuvia, joita saa
kayttaa niin yksityiskdytdssa kuin markkinoinnissakin. Halusin
taustan antavan koruille lisaa eeppisyyden tunnetta. Kun l6ysin ku-
van auringon noususta (kuva 20, s.28), tiesin heti, ettd tama kuva

on se oikea.
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Jatkoin tuotekuvan tekemista laittamalla 3D-mallinnoksiin tekstuu-
rin, eli pinnan Keyshot ohjelmaan kayttden. Korut olisivat ndytta-
neet todella upealta kultaisina, mutta halusin tehda niista hopeisia,
koska todennakdisimmin korut valmistetaan hopeasta. Keyshot oh-
jelmalla pystyin pyorittelemaan mallinnoksia niin, ettad sain halua-
mani kuvakulman kuvaa varten. Ohjelmassa voi myés laittaa va-
laistuksen korulle. Kun olin saanut kaikki asettelut ja valaistuksen
hienosaadot oikein, otin korujen kuvat ulos .png muodossa ilman

taustaa.

Toin kaikki erilliset kuvat samaan Photoshop-tiedostoon. Muokka-
sin kuvien kokoja ja asettelin korut kuvassa oikeille paikoilleen. Al-
kuperadisessa auringon nousun kuvassa kaikki ndkyi teréavana. Ha-
lusin sumentaa reunoja niin, ettd korut tulisivat paremmin esille.
Jatin kuvan keskimmaisen osion teravaksi, koska siihen kohtaan
katse kiinnittyy ensimmaisena ja siind kohdassa kuvassa on aurin-
gon nousu. Kauniin auringon nousun tarkoitus on herattda katso-
jassa positiivisia mielikuvia. Nostin korun nimen hieman siita ylem-
mds, ndin se on seuraava asia, jonka katsoja huomioi. Nimesta tu-
lee lisdd mielikuvia. Néiden jalkeen katsoja nakee korut ja mieli
yhdistaa kaikkien elementtien mielikuvat ndihin koruihin. Toiset
katsojat havaitsevat kuvan elementit eri jarjestyksessa, mutta lo-
pulta kaikkien elementtien mielikuvat yhdistyvat eeppiseksi koko-

naisuudeksi.



28 (34)

Kuva 20. Dawn lily tuotekuva (Tuppurainen 2018.)




5

POHDINTA

Mielestani onnistuin korun nimeamisessa. Sen mielikuvat ovat kuin
suoraan eeppisista korkean fantasian tarinoista. Englanninkielinen
nimi on kansainvalinen ja nimen suomennoskin kuulostaa kau-
niilta. Se on vaikuttavaa, kunnianhimoista, mahtavaa ja valtavaa,

niin kuin eeppisien asioiden tulee ollakin (Translatum Oy).

Esitin opinnaytetydni alussa kysymyksen: voiko luonnostelua tehda
suoraan mallintamalla, vai onko paperille piirtdminen tehokkaam-
paa? Mielestani Rhinoceros ohjelman kayttaminen 2D-mallintami-
sen tydkaluna toimi oikein hyvin. 2D-luonnoksia tehdessa Rhinoce-
ros-ohjelmalla on helpompi manipuloida viivojen kaarevuutta,
tehda symmetrisia kuvioita ja saada viivojen etdisyydet toisistaan
oikeaksi, toisin kuin kasin kynalld luonnostelemalla. Mutta suunni-
tellessa korua aivan ensimmaisten luonnosten pyorittely on hel-
pompaa piirtamalla. Joten kylla, luonnostelua voi tehda suoraan
mallintamalla, mutta en jattaisi piirtdmisluonnostelua kokonaan

pois. Piirtdminen on suuri apu suunnittelun alkuvaiheessa.

Korusarjan jatkokehityksena olisi mielenkiintoista kokeilla mm. kol-
mea markiisin muotoista kivea kukan tilalle. Tama toisi koruille
hieman kimalletta. Toinen hauska kokeilu olisi tehda koru hope-
asta ja kultauttaa kastehelmikdynndsten reunat ja osa kukasta kul-
lalla. Se voisi tuoda lisda ulottuvuutta korulle. Mallintamisen naké-
kulmasta paksuntaisin kéynndksia ja tekisin niista eripaksuisia eri

kohdissa. Pitdisin kdynndsten ohuimman mitan minimisséan 0,8
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mm, mutta paksuimmillaan kéynnos voisi olla 2 mm. Tekisin my&s

palloille, eli kastehelmille kokoeroja kdynnoksen koon mukaan.

Korusarja on talla hetkelld hyvin naisellinen, mutta en nde ongel-
maa sen muuttamisessa miehisemmaksi. Esimerkiksi kukka on it-
sessaan jo kulmikas, joten siitd saa suoraan tehtya kalvosinnapit
mahdolliseen miesten korumallistoon. Kalvosinnappien lisaksi
miesten korumallistoon voi Dawn lily —fantasiakorusarjan tyylilla
luoda kravattineulan, jossa kukka on suorakaiteisen hopealevyn
paadlla kolmiulotteisena ja hopealevyyn on kaiverrettu kastehel-

mikdynnoksia.

Jarno Rasasen haastatteluun saakka minulla oli sellainen tunne,
ettd korujen kéynndksista tuli liian ohuita eika niité pystyttaisi va-
lamaan. Onneksi olin vaarassa. Suuren luokan koruvalmistuksessa
laitteisto on huomattavasti parempi verrattuna siihen, mihin olen
talla hetkelld tottunut.

Tavoitteenani oli luoda fantasiakorusarja, joka on valmistettavissa
teollisesti valutekniikalla massatuotantoa varten. Mielesténi paasin

tassa opinndytetydssa asettamaani tavoitteeseen.

Fantasia toimi hyvana inspiraation ldhteena korusuunnittelussa.
Mielestani sain hyvin tehtya siitéd luonnoksia ja korut. Fantasiasta
saan varmasti vield lisda hyvia ideoita omiin tuleviin korun teko
projekteihin. Aion hyddyntaa fantasiaa inspiraation lahteena myoés

tulevaisuudessa.



Itsearviointi

Tama opinndytetyd on tehty hyvin lyhyella aikataululla. Aikaa teke-
miseen minulla on ollut vajaa 11 viikkoa, eli alle 3 kuukautta. Mie-
lestani suoriuduin aika hyvin. Fantasian tutkiminen oli mukavaa
puuhaa. Olisin halunnut I6ytaa aiheeseen enemman fyysisia kirja-
lahteitd, mutta ihan hyvin sain niita e-kirjoinakin. Suurin osa kir-

joista, e-kirjoista ja verkkoldhteista ovat olleet englannin kielisia.

Piirrosluonnokset eivat onnistuneet niin hyvin kuin olisin halunnut.
Piirtdessa en oikein saanut viivoja menemaan oikein. Kun jatkoin
luonnostelua mallintamalla, pidin siitd, miten viivat tulivat sulavasti
ja juuri niin kuin olin ajatellutkin. Ehka minulla on viela piirtami-

sessa kehityksen tarvetta.

Kyselyn tekemiseen olisi voinut olla enemman aikaa. Olisin voinut
tehda kyselystd isomman tai olisin voinut etsia kohdennetummin
fantasiasta pitdvia ihmisid. Sain kylld hyvaa palautetta luonnok-
sista ja pystyin hyvin jatkamaan tydn tekemista saamillani tulok-
silla. Suurin osa kyselyyn osallistuneista henkildista on suuria fan-

tasian ystavia.

Mallintamisessa ei omassa osaamisessa ollut ongelmia, mutta tie-
tokoneen kapasiteetti ei tahtonut riittda, kun yritin taivuttaa le-
vyksi tehtya rannerengasta lopulliseen muotoonsa. Yritykset eri
muokkaustydkaluilla eivat onnistuneet, mutta huomasin, miten
pystyn ohittamaan ongelman ja saavuttamaan saman lopputulok-

sen eri tavalla.
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Keyshot- ja Photoshop-ohjelmien kdyttssakaan ei ollut ongelmia.
Itse asiassa oletin, ettd ohjelmien kayttodn olisi mennyt useampi

paiva aikaa. Yllatyin kun sain hoidettua tyot yhdessa paivassa.
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