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KASITTEIDEN MAARITTELY

Aftermovie: Tapahtuman jédlkeen julkaistava video, jolla voi palata tapahtuman hyvaan

tunnelmaan (Urban Dictionary).

Diginatiivi: Ihminen, joka ei ole elanyt aikana ilman Internettid ja sosiaalista mediaa, ei liity

osaamiseen. (Vallinkoski, 2017.)

Kranni crew: Seindjoen alueseurakunnan seka Ylistaron, Nurmon ja Perédseindjoen
kappeliseurakunnista koostuva nuorten joukko, jotka kokoontuvat tapahtuman jarjestamisen
merkeissa pitkin vuotta tyontekijoiden johdolla. Ryhma keskidssa on nuorten messukasvatus.
He ovat mukana omien seurakuntiensa kuukausittaisissa messuissa sekd joulushowssa ja
paasiaiskiertueella. Tekemistda on mm. musiikissa, ddnentoistossa, valoissa, tapahtuman

ilmeessa ja koristelussa seka sosiaalisessa mediassa.

Krannikospeli: Sana kranni on murteeseen tullut lainasana ruotsista ja tarkoittaa naapuria
(ruotsiksi en granne), kospeli on niin ikdan murreversio sanasta gospel. Seindjoen
seurakunnan rippikoulukonsertti. Tand vuonna se jarjestetdan 11.3.2018. Tapahtumassa
esiintyy Kranni crew:n nuorista kootun bandin lisdksi gospelyhtyeet kls. ja NNS seka

koomikko Mikko Vaismaa.

Monilukutaito: Perinteisen lukutaidon lisdksi esim. numeerinen lukutaito, kuvalukutaito ja
medialukutaito. Taitojen kehittymista tuetaan jo varhaisessa kehityksessa ja taito kehittyy lapi
elaman. Kukaan ei synny taidon kanssa, vaan kuten kielid, sitd pitaa oppia, perehtya ja

yllapitaa. (Mita on monilukutaito.)

Osallistaminen: Tietyn ryhman aktivoiminen, niin, etta he itse ovat mukana suunnitellen ja
toteuttaen heitd koskevissa asioissa niin, ettd he kokevat yhteenkuuluvuutta (Suuri ihme 2017,
22). Tassa opinndytetydssd, osallistan nuoria kuvaamaan ja editoimaan muille, saman ikaisille

nuorille videon tapahtumasta.



Teaser (trailer): Ennen tapahtumaa esitettava video, joka herattda kiinnostuksen tapahtumasta

(Urban Dictionary).
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1JOHDANTO

Musiikki on ollut osa eldamédani jo hyvin nuoresta asti. Kavin vanhempieni kanssa keikoilla ja
paasin viulutunneille, kun aloitin koulun. Mukaan astui myd6s pianon soitto sekd laulaminen,
ja niiden parissa pdivat kuluivat kotoa muuttamiseen saakka. Toinen tdrked osa lapsuuttani
oli seurakunnan toiminta. Molemmat vanhempani ovat toissd seurakunnalla, joten oli
luonnollista olla toiminnassa mukana. Toimin kerhonohjaajana ja isosena niin pitkdan kuin

mahdollista.

Isostoiminnan ja kerhonohjauksen lisdksi erityisen paikan sydamestani sai heti rippikoulun
jalkeen alkanut, silloinen Krannikospeli-projekti. Paikallinen nuorisotyénohjaaja, eli oma isani,
pyysi muutamia aktiivisia ja musikaalisia nuoria mukaan soittamaan ja laulamaan seuraavan
kevaan Krannikospeliin. Mina ja muut nuoret harjoittelimme syksysta kevaaseen Nuoren

Seurakunnan Veisuja bandin sdestykselld, ja nousimme lavalle laulamaan toukokuussa 2011.

Alun perin tapahtumaa jarjestettiin Ilmajoen rovastikunnan seurakuntien yhteistyna, josta
tapahtuma on saanut nimensa. Ensimmainen tapahtuma oli vuonna 2005. Viime vuosina se on
jarjestetty Seindjoen seurakunnan toimesta Rytmikorjaamolla, ja sinne on kutsuttu kaikki sind
vuonna rippikoulun kadyvat seindjokiset nuoret, mutta se on aina ollut avoin kaikille. Mukana
on ollut yksi tai useampi gospelartisti ja paikallisista nuorista koottu bandi sdestimassa

yhteislauluja.

Itse olen ollut tapahtumassa mukana jo melkein vuosikymmenen. Tunnen tapahtumaa
jarjestavat tyontekijat ja tiedan suhteellisen paljon tapahtuman historiaa. Keskustelin
nykyisten tyontekijoiden kanssa maaliskuussa 2017 tapahtuman jalkeen, olisiko missdan
kehitettavaa, ja ehdotin, etta voisin tehda kehitystyota opinndytetyon muodossa. Vahitellen
aloimme puhua Krannikospeli -materiaalista, jota Seindjoen seurakunnan rippikoulujen

ohjaajat voivat kadyttaa kertoessaan tapahtumasta omalle rippikouluryhmalleen. Tyontekijoilla



on harvoin aikaa perehtyd muiden jarjestamiin tilaisuuksiin, saati miettid miten se esitetaan
rippikoululaisille mielekkaasti. Valmis, helppo ja nopea materiaali, jonka voi jakaa jokaiselle
rippikoululaiselle vaikka etdna, olisi kaikkia osapuolia helpottava ratkaisu. Nyt olen mukana
jarjestamassa kevadan 2018 Krannikospelia. Olen ndhnyt monta mahdollista versiota. Halusin
seuraavasta Krannikospelista parhaan mahdollisen tapahtuman ja valittdd sen videon

valityksella kaikille.



2 KEHITTAMISTEHTAVAT

Kehittamistehtdvadt olivat alusta asti itselleni suhteellisen selkedt: kaksi videota, ennen ja
jalkeen tapahtuman (LIITE 1) sekd videoperinteen jatkuminen. Videoista ensimmadisen teen
itse, toisen ohjaten nuoria. Nuorten kanssa tehdysta tyoskentelystd, paatin koota muistilistan
tulevaisuutta ajatellen, jos ja kun tapahtuman ymparilla kokoontuvat nuoret haluaisivat tehda

uuden videon itsendisesti tai jonkun muun ohjaamana.

Tavoite on editoida ensimmadinen video vuoden 2017 tapahtumasta, jotta Seinajoen
seurakunnan tyontekijat voisivat kayttada videota alkuvuodesta 2018 rippikoulukonsertista
kertomiseen, innostaen rippikoulu ryhméaénsa olemaan paikallaja aktiivisia. Vertailukohteena
ja inspiraation ldhteend videoille kdytin muiden tapahtumien tapahtumavideoita. Halusin,
ettd videota voisi ylpedna nayttaa nuorille ilman, ettd he kokisivat sen vakindisena. Olisi my0s
tarkeaa, etta kaikilla tyontekijoilla olisi mahdollisuus hyodyntaa videota riippumatta heidan
rippikoululeiristaan, nuorten maarasta, tilasta tai tietoteknisistd taidoista. Ja samoista syista,
haluan tehda tdiman mahdolliseksi my0s nuorille. Auttaa heitd oppimaan, miten video syntyy

ja mitd sen eri vaiheissa tulee ottaa huomioon.

Toinen tavoitteeni oli jatkaa vastaavaa videoperinnetta tapahtuman ymparilla. Ohjasin Kranni
crew -ryhmaan osallistuvia nuoria tapahtumassa, jotta saimme uutta videomateriaalia ja
paivityksia sosiaaliseen mediaan. Tapahtuman jalkeen avustin heita editoimisessa niin, etta

videoita voisi olla tulevaisuudessakin ilman, aikuisen vélitonta ohjausta.

Néiden kahden videon editoimisen myo6td kokosin itselleni ja muille muistilistan, mita pitaa
ottaa huomioon, kun videota editoidaan nuorten kanssa (LIITE 2). Ohjaajan tulisi huolehtia
ndistd eettisista linjauksista sekd kaytannon jarjestelyistd, ettei ketdan loukata videota
tehdessa. Taman vuoksi on tdarkeda ohjata nuoria nimenomaan kaytannon kautta, jotta myos

he oppisivat yhteiset median pelisaannot.



Krannikospelia on markkinoitu ahkerasti vuodesta toiseen, mutta videota ei ole koskaan
kuvattu. Visuaalisuuden tdrkeydestd ei voi kiistelld, silld oikeanlaisella kuvilla voi saada

aikaan mielleyhtymid, jotka eivat pelkasta tekstista valittyisi.



3 SEINAJOEN SEURAKUNTA

Seindjoen  seurakunta on Suomen kolmanneksi suurin seurakunta (Suomen
evankelisluterilaine kirkko 2017). Vuonna 2008 siihen liitettiin Nurmon ja Ylistaron
kappeliseurakunnat ja jo aikaisemmin Perdseindjoen kappeliseurakunta. Vuonna 2016
Seindojen seurakuntaan kuului 83,2 % alueen vdestosta. Seindjoki kuuluu Lapuan

hiippakuntaan ja Eteld-Pohjanmaan rovastikuntaan. (Lapuan Hiippakunta 2016.)

3.1 Rippikoulu 2018

Vuonna 2018 Seindjoen seurakunta jarjestdad 28 rippikoulua. Ne jarjestetaan padasiassa
Seinajoen omissa leirikeskuksissa kesalla, mutta leireja on my0s hiihtolomalla, paasidisenad ja
niitd jarjestetdan myoOs esimerkiksi Posiolla ja saaristossa. Rippikoulut alkoivat 29.10.2018
yhteisella aloitusmessulla. Jokainen kappeli jarjesti samaan aikaan messun, ja jokaiselle leirille
oli ennalta maaratty kirkko, jonka messussa he olisivat mukana vakijakauman tasaamiseksi.
Sen jalkeen jokainen ryhma ja sen ohjaajat maarittelivat, miten he tapaavat talven aikana.
Seuraava kaikille yhteinen tapaaminen oli Krannikospeli-tapahtuma maaliskuussa. Sen
jalkeen rippikoululaiset kokoontuvat yhdessa toukokuussa jarjestettavaan rippikoululauantai-
nimelld kulkevaan tapahtumaan. Se on Lakeuden Risti -kirkossa ja on tyyliltdan vapaampi
messu rippikoululaisille ja heiddn perheilleen. Kesdlld jarjestetddn perinteisesti leirit ja
konfirmaatiot, minka jilkeen nuorilla on mahdollisuus ldhted mukaan isokoulutukseen (kuten

sitd Seindjoella kutsutaan) ja Kranni crew -ryhman toimintaan.

Suuri Ihme -rippikoulusuunnitelman keskitssa on seuraava lause:
Rippikoulu vahvistaa nuoren uskoa kolmiyhteiseen Jumalaan ja varustaa heita
elamaan kristittyna. (Suuri Ihme 2017, 2)

Taman tavoitteen toteutumiseksi on 16ydetty kaiken kattavia lauseita, joiden kautta halutaan

tulla  ldhemmdas nuoren  eldmada. Lauseet  keskittyvat — aiheiltaan  nuorten



vaikuttamismahdollisuuksien tdrkeyteen, turvalliseen Pyhdn kokemiseen, vastuun
kantamiseen, haluun kuulua kirkkoon, kristinuskon merkitykseen omassa eldamaéssad ja
hengellisen elamdn hoitamiseen. Nditd tavoitteita ympardi erilaiset oppimiskokonaisuudet,

joita rippikoulussa voidaan kasitelld. (Suuri Ihme 2017, 35.)

Rippikoulukonserttia ei ole erikseen  mainittu tavoitteissa, pakollisissa
oppimiskokonaisuuksissa tai edes tapana kasitella asioita. Asiakirja painottaa, etteivat aiheet
ole missaan tietyssa jarjestyksessa tai ettei niista voisi poiketa tai lisata jotain paikallista. (Suuri
Ihme 2017, 36.) Rippikoulukonsertin my6ta nuoret nakevat konkreettisesti, millainen heidéan
oma kirkkonsa voi olla. Aikaisempina vuosina tapahtumassa on myos ollut messu ja aiheena
on ollut ehtoollinen, jolloin saarnassa olleen ehtoollisopetuksen jalkeen monet nuoret ovat
ensimmadistd kertaa saaneet ehtoollisen, mikd poikkeaa perinteisestd tavasta saada

ehtoollisopetus leirilld ja ensimmainen ehtoollinen konfirmaatiossa.

Tapahtumassa kuullaan my0s suomalaista gospelia monessa muodossa. Uniikki Suomesta
loytyva yhteislauluperinne on konsertissa esillda nuorille, esitetyn gospelin ohella. Ennen
kaikkea tapahtumassa rippikoululaiset voiva nahdd, miten koulusta tutut nuoret ovatkin

jarjestaimassa tapahtumaa. Kristityn malli arjessa on tarkedd niin suurille kuin pienillekin.

3.2 Kranni crew

Seinajoen seurakunnan strategia on linjattu vuosille 2016-2020 (Ristin juurella 2016-2020).
Opinnaytetyoni tukee linjauksia useassa kohtaa. Koko Kranni crew -ryhman toiminta edistaa
yhteisollisyytta, jota seurakunnan strategiassa halutaan painottaa. Ryhman myoéta alueet
kokoontuvat yhteen ja muodostavat kokonaisuuden, eika kaikkien tarvitse yrittda tehda yksin
samoja asioita nuorten kanssa eri alueilla. Ideat ja toimintatavat tulevat ryhman myoéta jakoon

kaikille tasapuolisesti, ja alueet tukevat toisiaan toiminnan ylldpitamisessd. Ryhman



tyontekijat myos mahdollistavat nuorten liikkumisen kappeleiden valillda kyyditsemalld

nuoria seurakunnan pikkubussilla valimatkojen suuruuden vuoksi.

Kranni crew -ryhméana on my0s rohkeasti hengellinen ulospadin, silld heiddn painopisteensa on
messuissa, ja ne nimenomaan ovat kirkon ydintoimintaa. Kuitenkin koen Kranni crew:n
olevan matalan kynnyksen toimintaa. Kukaan ei kysy ennalta taitoja tai uskon maaraa, vaan
kaikki saavat tulla ja kokeilla sitd, mika tdndan kiinnostaa, eikd ryhma velvoita jadamaan tai
toteuttamaan asioita vakisin. Kyseiseen ryhmaan kuuluminen vahvistaa halua kuulua
kirkkoon, silla rippikoulusuunnitelmaa mydétéillen se antaa nuorelle mahdollisuuden olla osa

kirkkoa.



4 NUOREN KEHITYS JA RYHMAT

Nuoruudeksi nimitetaan ikavuosia 12-22. Alkuvaihetta nimitetaan usein murrosiéksi, ja sithen
liittyvat vahvasti nuoren fyysiset muutokset kuten pituuskasvu. Nuoren hormonitoiminta
muuttuu ja nuoren pitdd sopeutua moniin sisdisiin ja ulkoisiin muutoksiin seka itsessaan etta
ympadristossaan. (Aalberg & Siimes 2007, 15.) Loppuidssd nuoruutta nuorelle on jo
muodostunut persoona, joka ei lahtokohtaisesti endd muutu. Nuoruus on rajallinen aika
ihmisen eldmaéssa eivatkd nuoruuden kehitykset voi pitkittya tai mychastya. (Aalberg 2007,

67.)

Nuoruuteen liittyy vahvasti ajatus yksiloytyvastd ja itsendistyvasta ihmisestd, avuttomasta
lapsesta kohti autonomista aikuisuutta. Nuori irrottautuu lapsuudesta ja alkaa tietoisesti
muodostamaan identiteettiddn. Nuoruus on myos mahdollisuus parantaa tulevaisuutta ja
elaménlaatua. Nuorten odotetaan tekevan suuria valintoja liittyen esimerkiksi opiskeluun ja
harrastuksiin. (Aalberg 2007, 15.) Nuori kykenee ymmartimaan aiempaa laajemmin ja
objektiivisemmin eldmaéassa tapahtuvia asioita, jolloin voidaan ryhtyd kasittelemaan

mahdollisia hdirioita lapsuuden ajalta ja korjaamaan ndistd johtuvia traumoja.

Nuoruuden pdamdarana on oman elaman hallinta, jonka nuori hankkii itse (Aalberg 2007, 67).
Hallinnan saavuttamiseksi nuoren tulee irrottautua vanhemmistaan ja heidan tarjoamastaan
turvasta. Vanhempia ei hyldta tai unohdeta, mutta heihin tulee 16ytaa uusi, aikuisempi yhteys.
(Aalberg 2007, 68.) Erilaiset ryhmat nuoruuden eri vaiheissa ovat valttamatonta nuoren
kehitykselle. Nuori alkaa irtaantua vanhemmistaan ja korvata ystavilla tarvitsemaansa
laheisyytta ja luottamuksen kaipuuta. (Aalberg 2007, 71.) Ryhmassa nuori oppii hallitsemaan
omaa itseddn ja kokee olevansa itsevarmempi. Ryhmassd nuori uskaltaa ilmaista itsedan
tavalla, jolla ei yksin ollessaan uskaltaisi. Ryhmalla ei tarvitse edes olla mitddan paamaaraa.
IlIman ryhmada nuoren terve psyykkinen kehitys hairiintyy. Kaikki ryhmat eivat kuitenkaan

palvele nuoren tervetta kehitystd. Nuoruus on taantumisen ja etenemisen tasapainottelua,



mutta oikeanlainen ryhma ymparilla vie nuorta kohti tervetta aikuisuutta. (Aalberg 2007, 73.)
Kranni crew ja sen myo6td luomani videoeditointi -ryhma ovat nuorille juuri sellaisia ryhmis,
jossa he saavat onnistumisen kokemuksia ja tukea kasvaessaan aikuiseksi. Ryhmat ei painosta
mihinkdan tai arvota nuoria heiddn osaamisensa kautta, vaan antavat kaikille tasapuoliset

mahdollisuudet kokea uutta.
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5 NUORISOTYO JA DIGITAALISUUS

Miksi nuorisotyotd tehddaan? Tata kysyy myoOs samanniminen Kkirja, ja tdhan kysymykseen
Kiilakoski, Kinnunen & Djupsund (2015) vastaavat listaten kahdeksan nuorisotyon tehtavaa:

Nuoren yksilollisen kasvun ja kehityksen tukeminen

Nuorten suhde toisiin nuoriin

Nuorten suhde luotettaviin aikuisiin

Nuorten suhde palvelujarjestelmaén ja rakenteisiin

Nuoren suhde alueeseen ja omaan lahiymparistoon

Nuorten suhde paatoksentekoon ja yhteiskuntaan

Nuoren suhde maailmaan, kulttuuriin ja luontoon

Nuorten ndkokulman tuominen pdatoksentekoon ja nuorten olosuhteisiin
vaikuttaminen. (Kiilakoski, Kinnunen & Djupsund 2015, 61.)

® NSO PN

Néama kahdeksan kohtaa pohjautuvat pitkalti kaytannon nuorisotyohon. Listatut kahdeksan
kohtaa voidaan jakaa nuoren elaméan tukemiseen yksilotasolla, nuoren valittoman lahipiirin
tukemiseen sekad nuoria ympardivan yhteiskunnan mahdollisuuksien mahdollistamiseen. Kun
nuori kohdataan ja hdnen kanssaan kuljetaan, nuorisotyontekijat tukevat hantd kaikilla

listatuilla tavoilla.

Nuorisotyontekijan tehtdvana ei ole vastata nuoren perustarpeisiin kuten uneen ja ravintoon,
mutta nuorisoty6 on tehty kohtaamaan nuoria. Sitd ei kodin ja koulun lisdksi moni paikka
tarjoa samalla tavalla kuin nuorisotyd. Nuorisoty6 tydmuotona ei viimekaddessa ole vastuussa
viimekadessd yksittdisistda nuorista, mutta heidan tukensa voi olla ratkaisevaa nuoren
kehityksessa kohti aikuisuutta. Tarkeita tahoja ovat koulu ja koti, jotka lahtokohtaisesti
16ytyvat jokaiselta suomalaiselta nuorelta. Naiden tahojen ja mahdollisesti muiden tahojen

kanssa tehtava yhteisty0 on tarkeaa.

Nuorten ihmissuhteet muihin, seka vertaisiinsa etta turvallisiin aikuisiin, ovat my0s asia joka
tukee tervettd kehitystd tasapainoiseksi aikuiseksi. Toiselta nuorelta saa sellaista

korvaamatonta vertaistukea elaman ensimmaisissa isoissa vastoinkaymisissd, jota aikuinen ei
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voi antaa, mutta aikuinen on vastassa ottamassa suurimmat tunteen purkaukset, antaen silti
nuorelle tilaa kasvaa ja kokeilla rajojaan. Luotettavan aikuisen tuki auttaa yllapitamaan
tarkeiksi muodostuneita suhteita, kun ne ovat vaarassa saroilla. Nuorten ryhmat ja niiden
ohjaajat muodostuvat nopeasti turvallisiksi kasvuympadristoiksi muiden rinnalle ja

nuorisotyon tulisi muodossa tai toisessa tukea nditd ihmissuhteita.

Aikuisten rakenteisiin ja paatoksentekoon on hankala pddstd mukaan omin avuin
aikuisenakin. Siksi aikuisen tuki nuorelle, joka haluaa vaikutta paatoksentekoon, on usein
ratkaisevaa. Ensimmainen askel vaikuttamiseen on ottaa yhteytta ja ilmaista kiinnostuksensa,
eikd se ole itsestdadn selva askel nuorelle. He eivdt tunne toimintatapoja, koska niiden
opettaminen ei ole kenenkaan vastuulla. Mahdollisuus vaikuttaa pitaisi olla tarkea painopiste
nuorisotydssa. Kuitenkaan ei ole aina mahdollista ottaa nuoria mukaan tilanteisiin joissa he
voisivat vaikuttaa. Silloin nuorisotyontekijoiden tulisi edustaa heitd, niin ettd nuorten dani

kuuluisi heitd koskevissa asioissa.

Nuorisotyon kautta nuoret voivat myos saada kokemuksia, joita ei muualta saa. Erityisten
elamyksien ja kulttuureihin tutustumisen lisdksi suomalaisen kulttuurin kokeminen on
jokaisen nuoren oikeus. Luontoretkien ja kaupunkitapahtumien kautta seurakunta tukee

nuoren omaa kulttuuri-identiteetin kehittymista.

Edella mainitut nuorisotyon monet tehtavat ja mahdollisuudet antavat perusteita Kranni crew
-ryhmaén toiminnalle, kuten my06s video -tiimini toimintalle. Koska nuoria oli mukana vain
muutamia nuoria, koin kohtaavani heidat henkilokohtaisella tasolla. Otin huomioon heidan
elamantilanteensa, kun tuotimme videota, enka pyytanyt heitd epainhimillisiin suorituksiin.
Viimeiselld kerralla oli my06s ilo ndhdd muutaman nuoren seurustelukumppani paikalla,
vaikka he eivat alun perin lahteneetkaan editointiin mukaan. Taman koen olevan konkreettista

vertaisten ihmissuhteiden tukemista.
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Nuoret voivat kiinnostua ilman aikuista ohjaajaakin videoiden editoinnista ja niiden
julkaisemisesta. En kertonut mitdan suuria salaisuuksia nuorille videon editoimisesta, mutta
mahdollistin asian, jonka kokeilemiseen yksin voisi muuten olla suuri kynnys. Taidot nuorilla
jo oli, samoin kuin myo0s visio videon sisallostd. Annoin heille vain valineet toteuttaa tama
visio. Toivon, ettd prosessi oli mukana olleille nuorille ainutlaatuinen kokemus ja ettd he

rohkaistuvat jatkamaan videoeditointia myos omalla ajallaan tulevaisuudessa.

5.1 Lupa musiikkiin ja videokuvaamiseen

"Teosto ja YouTube ovat sopineet suoraan musiikinkaytosta videoissa silloin,
kun videot ovat yksityishenkiltiden tekemid (niin sanottu User Generated
Content eli UGC) eli yksityishenkil6t eivét tarvitse Teostolta erillista lupaa
musiikinkayttoon. Yksityishenkilot voivat siis liittdd musiikkia tekemiinsa
videoihin ja ladata niitd YouTubeen. YouTuben oma
musiikintunnistusjarjestelma voi kuitenkin estda videon nakymisen, jos videossa
on musiikkia, jonka oikeudenhaltijat (esimerkiksi tekijdt, levy-yhtiot ja
kustantajat) ovat erikseen rajoittaneet sen kayttoa tai haluavat estaa sen kayton.”
(Teosto, 2018.)
Videota tehdessa olin varmistanut, etta kappaleiden tekijoille oli ok kayttaa videon taustalla
heidan kappalettaan, koska koin sen olevan hyvien tapojen mukaista. (LIITE 4.) Valokuvat
seka videot rinnastetaan henkil6tietoihin ja kuvauslupiin liityvaa lainsdadantéa uudistetaan
parhaillaan. Kuitenkin Mediakasvatus-sivusto toteaa, ettd julkisella paikalla, kuten konsertissa
kuvaaminen on luvallista, paitsi jos tilojen haltija sen erikseen kieltdd. Ilman kirjallista

lupaakin voidaan ihmisista julkaista kuvia, mikali sisédltd ei ole loukkaavaa tai tilannetta

vaaristavaa. (Mediakasvatus, 2014.)

5.2 Digitaalinen nuorisotyd

Kohti digitaalista nuorisotyotd -asiakirja aloittaa heti tarkeimmastd listaamalla digitaalisen

nuorisotyon suuntaviivat. Ndistd suuntaviivoista yksi painottaa, etta digitaalisen nuorisotyon
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tulee edistda nuorten osallisuutta ja yhdenvertaisuutta. Kaikilla tulisi olla samanlainen
mahdollisuus vaikuttaa heita koskeviin asioihin, myos sisdltoon, suunnitteluun, toteutukseen
ja arviointiin. Esteettdmyys on my0s tarkedd osa. (Kohti digitaalista nuorisotyota 2016, 15.)
Hyodyntamalla sosiaalista mediaa on mahdollisuus my06s saada yhteys nuoreen, joka ei ole
aktiivinen nuorisotyossd vaan viettdd aikaansa enemman yksin. Syrjaytymisvaarassa olevia
nuoria on vaikea saada mukaan asioihin, ja median valitykselld kulkeva tieto ja mahdollisuus

osallistua ovat sen vuoksi tarkeita.

5.3 Puhelin kaytt6on

Suomalaiset tunnetaan maailmallakin nimenomaan “kannykkédkansana” jo vuosituhannen
vaihteesta asti. Alle kouluikaisetkin lapset osaavat kayttaa uusimpiakin dlypuhelimia ja voivat
vithdyttaa itsedan laitteella hyvinkin pitkdaan. Oma puhelin lapselle hankitaan vasta yleensa
alakoulussa. Silloin lapsen elinymparistossda on muutoksia ja tarve pitda yhteyttd niin
vanhempiin, ystaviin ja muihin tahoihin kasvaa. Seka aikuiset, ettd lapset kokevat puhelimen

tuovan turvaa. (Luostarinen 2008, 79-80.)

Mitd enemman lapsilla on digitaalisia valineitd laheisyydessaan, kuten omassa huoneessaan,
sitd enemman he kdyttavat niita (Luostarinen, Kupiainen, Noppari & Uusitalo 2008, 39).
Elektronisista laitteista puhelin on selkeésti suosituin nuorten keskuudessa. Kaikkiaan 100 %
16-24 -vuotiasta on kadyttanyt internetid ja 93 % on kayttanyt Internettia matkapuhelimella

kodin ja tyopaikan ulkopuolella. (Tilastokeskus 2017, 1.)

Pohtiessani opinndytetyon videoiden saatavuutta halusin tietysti saada yhtd monta katsojaa
audiovisuaaliselle tallenteelle kuin tapahtumaan olisi osallistujia. Videon tuottamiseen saisi

nahdd vaivaakin, mutta tarkeintd on, ettd valmis video olisi helposti saatavilla. Alustaksi
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valikoitui Youtube. Se on itsessddn jo suosittu videopalvelu ja tuoreen tutkimuksen mukaan

suosituin sovellus heti WhatsAppin jalkeen. (Some ja nuoret 2016.)

Alustasta riippumatta video kannattaa tehda sopivaksi sille laitteelle, jolla sitd ensimmaisena
yritetddan katsoa-eli puhelimelle. Kun videon katsomiseksi ei tarvitse erillista kirjautumista,
rahaa tai uusinta teknologiaa kaupasta, on kaikilla videoon yhtéldinen paasy. (Karvonen &
Makkonen 2016, 143.) Kyseisten videoiden saavutettavuus ei maksa mitdan ja pienikin asia voi
olla merkittava, kun videota halutaan levittaa. Suositun alustan ja maksuttomuuden myota

kaikki ovatkin nyt samalla viivalla.

Puhelimen suosio nuorten keskuudessa tukee myos myohempaa paatostani siitd, ettd pyysin
nuoria kuvaamaan uutta materiaalia omalla puhelimellaan. On tyolasta kayttda kahta eri
laitetta nopeatempoisessa tapahtumassa, eivdtkda puhelimet ole enda niin paljoa kameroita
jaljessa videon laadussa. Esimerkiksi omalla iPhone 7 Plus -puhelimellani saan tallennettua

3840x2160p-videokuvaa ja Canon 500D jarjestelmadkamerallani videon laatu on 1280x720p.

5.4 Mediakasvatus

Se, miten laitteita ja sen toimintoja ja sovelluksia kadytetddn, eroaa huomattavasti eri
sukupolvien valilld. Diginatiiveilla sosiaalinen media ei ole elamastd irrallaan oleva
ulottuvuus, jossa kaikki muut osapuolet ovat tuntemattomia, vaan se kietoutuu tiiviisti myos
jokaisen omaan jokapaivaiseen elamaan. Se taydentaa sitd ja ennen kaikkea se on ihan yhta
totta. Kokemukset ja verkon vilitykselld luodut ihmissuhteet ovat ihan yhta aitoja kuin
perinteisetkin. Internet on nuorille luonnollinen yhteydenpidon viline ihmissuhteissa.

(Nuoret seurakuntalaisina, 2012, 54.)

Mediasta puhuttaessa nykyaan tulevat ensimmadisena mieleen puhelimet ja niiden valittama

tieto. Mediaa on kuitenkin my0ds kuvat, sanomalehdet, televisio, pelit, musiikki ja radio, eli
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kaikki, mihin voimme yhdistdaa myo6s kulttuurin. Mikdan media ei tarjoa mustavalkoista
vaylaa totuuteen, vaan eri mediat tarjoavat ihmisille ikkunoita, joiden kautta maailmaa voi

tarkastella. (Buckingham 2003, 3.)

Usein media yhdistelee useita eri tapoja valittda tietoa, kuten kuvaa, tekstid ja musiikkia. Kun
siis ryhdytdan opettamaan nuoria tulkitsemaan mediaa ja sen tarjoamia sisaltdjd, heidan tulee
erottaa ndma eri “kielet” kuten Buckingham (2003, 4) niitd nimittaa. Kuvilla ja niiden sisalloilla
voidaan luoda tietynlaisia assosiaatioita jokaiselle yksilolle. Musiikki auttaa tunnelman
aistimisessa ja teksti viimeistelee informaation vélityksen. Fi riitd, ettd nuoret havainnoivat eri
kielida mediasta, vaan heiddn pitdisi my0s oppia erottelemaan tietoa ja tulkita sen
paikkansapitavyytta. Onko mainonta tuotteesta valheellista tai yritetdanko ihmiset saada
uskomaan iltapdivalehtien otsikoilla jotain, mika ei ole totta? Kaikki median tarjoama sisalto
ei ole puhdasta faktaa, joten on tarkead, ettd opetamme uutta sukupolvea kayttamaan ja

ymmartamaan median sisdltod, niin etta he hyddyntavat mediaa eikd media hyodynna heita.

Puhelimen myo6ta sosiaalinen media on saatavilla kenelle tahansa ja sita halutaan kayttaa seka
hyodyntaa. Senpa takia jo melkein kymmenen vuoden ajan lasten ja nuorten
mediakasvatuksen tarkeys on ymmarretty ja sitd on vahitellen myos tehty. Kun aikuiset ovat
kiinnostuneita nuorten Internetin kaytostd ja sen antamista kokemuksista, se vahentda verkon
kayttoon liittyvia riskejd (SpiSak, Laki, nuoret ja netti 2011, 4). Aikuisen ei tarvitse olla edes
perilla kaikista uusimmista ilmidistd, vaan tarkeinta on kuunnella nuorta, samalla lailla kuin

nuoren kuulumisia kuunnellaan koulun jalkeen.

5.5 Aikuiset sosiaalisessa mediassa

Kaksituhattaluvun alussa jo pienetkin lapset kokivat olevansa vanhempiansa parempia
tietokoneen kayttdjid. Samoissa tutkimuksissa lapset arvioivat omat taitonsa todella laajoiksi

(Luostarinen 2008, 138). Nuoret ja aikuiset eroavat siing, ettd aikuiset hallitsevat sahkdpostin
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ja muut sithen rinnastettavat asiat, joista he hyotyivat. He tietdvat, milloin liitetadn
vastaanottaja tavalliseen kenttdan ja milloin kopion saavaksi henkiloksi. He osaavat liittaa
tiedostot mukaan ongelmitta ja navigoivat sulavasti eri kansioiden valillda ja muistavat
tarkistaa, onko viesti paatynyt vahingossa roskapostiin. Mutkattomampi nuori avaa
puhelimestaan Whatsappin tai Snapchatin ldhettden tuttavallisen kysymyksen suoraan

vastaanottajalle. (Vallinkoski 2017.)

Vaikka nuoret nimenomaan kuluttavat mediaa ja sen sisdltoa paivittain, hyvin harva tuottaa
sisaltoa kaikkien nahtaville. Myos omalla kohdalla koettu mediakasvatus on ollut melkeinpa
pelottelua: “"Mitaan ei kannata jakaa, kuvat ja tiedot varastetaan, kaikki on julkista ja valtio
seka pedofiilit kuuntelevat puhelintasi, ja tulevat kiristamaan sinua noloilla kuvilla, kun haet
toita.” Kaikki tima johtaa nopeasti varovaisuuteen sosiaalisessa mediassa, mika ei valttamatta
ole huono asia, mutta pelottelun takia harvoin uskaltaa kokeilla mitdan uutta. Nuoret kylla
tuottavat ja julkaisevat verkkoon sisdltoa mutta vain tietylle lahipiirille, ei kaikkien ndhtavaksi.
Sen takia on huomattu, miten tarkeda on ottaa nuoret mukaan projekteihin, joissa he oppivat
uutta (Poysko 2016, 152). Toivon, ettd opinndytetyon video-ohjauksen kautta, ettd mukana
olleet nuoret innostuivat videoiden editoinnista ja positiivisen sisdllon tuottamisesta

verkkoon.

Vaikka tuntuu, ettd nuoret osaavat sosiaalisesta mediasta kaiken eikd aikuinen edes pysy
perassd, teinit saattavat edesauttaa ja tukea toisiaan verkossa asioissa, jotka eivat kohtaa
vanhempien ja nuorisotyon moraaleja, esimerkkina itsetuhoiset pyrkimykset (Kiilakoski &
Taiponen 2011, 85). Aikuisilla on vastuu edelleen my0s verkossa ja verkon valineita

kaytettaessa.

Aikuisena koen, ettd roolini nimenomaan nuorten kanssa tydskennellessa on olla se kotoa
tuttu, perinteinen vuorojen jakaja. Tehtdvanani oli huolehtia, etta kaikki saivat tehda osansa
editoinnissa eikd joku vallannut kaikkia ”“pelivuoroja” itselleen. Tarkeda oli my0s pitdd huolta

lakisddteisistd asioista, ja ettei tuttuja tai tuntemattomia nuoria nolata videolla. Luvat
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musiikkiin ja muihin mahdollisiin teoksiin on hyva tehda nuorten kanssa, ettei uusi innostus
lopahda siihen, etteivat he tiedd, mitd on luvallista tehdad ja mita ei. Virallisten asioiden
hoitaminen on aina ensimmadiselld kerralla pelottavaa, ja aikuisen apu niissa on tarkead. Myos
itse videon julkaisussa on hyva olla mukana, varsinkin jos videoiden lataaminen Youtubeen
on nuorille uutta. Nain pyrin nuorten ohjaamisen kautta tarjoamaan heille uusia kokemuksia,

seka tukea positiivista sosiaalisen median kayttoa.

5.6 Nuorten osallisuus

Kun nuorille tehdaan materiaalia, jonka toivotaan vaikuttavan heihin ja heidan maailmaansa
positiivisesti ilman liikaa aikuisten paalle liimaamaa nuorekasta ilmettd, on vain yksi ratkaisu.
Parhaita asiantuntijoita ovat nuoret itse. Kun nuoria osallistetaan mukaan sisallon
tuottamiseen, siita tulee heidan nakoistaan, ja myos muiden saman ikdisten on helpompi ottaa

vastaan materiaali, joka on sopiva sekoitus nuorekkuutta ja vakavasti otettavuutta.

Suuri Thme -rippikoulusuunnitelma on koonnut toiminta-ajatukset ja tavoitteet timantin
muotoon. Rippikoulukonserttina Krannikospeli on vain yksi pieni osa tatd
rippikoulukokonaisuutta, ja opinndytetyoni vastaavasti vain pieni osa rippikoulun jalkeistd
maailmaa. Osallistuminen tapahtumaan rippikoulussa toivottavasti avaa silmid siihen,
millaiseen seurakuntaan he kuuluvat ja millaista hengellinen musiikki voi olla. Tapahtuman
toteuttaminen rippikoulun jilkeen tukee nuorten osallisuutta juuri oman seurakunnan
toimintaan. Opinnaytetyoni tuki myoskin nuorten osallisuutta ja vaikuttamismahdollisuuksia

omassa kirkossa rippikoulun jalkeen.

Osallistumista ja osallisuutta on jo pitkan korostettu. Itsellekin on jaanyt mieleen jo omilta
nuorisovaltuusto-vuosiltani, ettd nuoria ei pida vain kuulla, vaan nimenomaan kuunnella

kaikissa heita koskevissa asioissa. Sekd asenteita ettd lainasdaadantdoda on muutettu timan
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ajatuksen mukaiseksi. Nuorten mukaan ottaminen on jo osa nuorisotyon perustehtavaa.
Nuoret saavat vastuuta ja mahdollisuuden toimia itsendisesti, ja se vaikuttaa suoraan

syrjaytymisen ehkdisyyn. (Kiilakoski 2011, 75.)

Nuorten mukaan ottaminen on erityisen tarkeds, silld sen on todettu antavan nuorelle paljon
positiivisia kokemuksia (Sinkko-Westerholm 2015, 43). Tutuksi tulleiden sosiaalisten taitojen
ja ihmissuhteiden yllapitdmisen lisdksi nuori oppii sitoutumaan ja aikatauluttamaan
elamaansa uudesta nakokulmasta. Uuteen asiaan tarttuminen ja siind onnistuminen seka
lopulta lopullisen julkaisun ndkeminen tarjoavat itsensa ylittimisen kokemuksen ja yhdistavat
ryhmda. Parhaimmassa tapauksessa nuoren mukaan ottaminen, osallistaminen ja

mahdollisuuden antaminen innostavat nuorta uuden harrastuksen aloittamiseen.
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6 ENSIMMAISEN VIDEON TOTEUTTAMINEN

Ensimmadinen video sai alkunsa jo 2017 maaliskuussa, kun sen vuoden Krannikospeli -
tapahtuma alkoi. Mukana toteuttamassa oli sind vuonna paljon nuoria, ja itse olin selvasti
vanhin, silld seuraavaksi vanhimmat olivat sen kevaan ylioppilaita. Nuoria oli kaikista
ikaryhmistd, aina edellisend syksyna ylakoulun aloittaneisiin 13-vuotiaisiin, Tunsin mukana
olevat sind vuonna hyvin, ja joukosta 16ytyi muutama aktiivinen kuvaamista harrastava nuori

kaikkien musisoivien nuorten lisaksi.

Videosta oli keskusteltu ja materiaalia oli kuvattu jo monta kertaa, mutta koskaan ei ollut
koskaan alkanut editoimaan. Tapahtuman loputtua, kun nuorisotyonohjaajat ja
nuorisomuusikko pitivat pikaista palauterinkia tapahtumasta, tulin keskusteluun mukaan ja
kysyin ensimmaisen kerran aaneen, voisinko tehda opinnaytetyoni tapahtuman hyvaksi. Idea
sai lopullisen muotonsa vasta syksylld, kun uutta ryhmda ryhdyttiin muodostamaan
tapahtumaa varten. Onneksi olin edellisessa maaliskuussa tallentanut kuvatut materiaalit

omalle tietokoneelleni mahdollista myShempada tarvetta varten.

Itsellani oli suhteellisen selked visio, millaisen videon haluaisin: nopeatempoinen video
Youtubeen, jossa videopdtkdt tapahtumasta vaihtuvat musiikin tahtiin. Tapahtuma saa
vaikuttaa suurelta ja vakimaara suurelta. Videossa ei tarvittaisi mitdan ylimaardisia
taytelauseita siitd, miten tapahtumaan kannattaa osallistua. Visuaalisuus ja musiikki loisivat
kylla mielikuvan, mutta katsomisen jalkeen ihmisia toivottavasti kiinnostaa, milloin ja missa
tapahtuma on. Siispa viimeiseksi videossa nakyisi tulee tiedot tapahtumasta ja sen esiintyjista

selkedsti mustavalkoisella teemalla.

Kappaleen valitsisin tapahtuman esiintyjiltd. Kappale oli yhtyeen jasenten itse tekema, ja
varmistin siis heiltd itseltdan, saisinko kayttaa kappaleenpatkaa tassa kayttotarkoituksessa, ja

vihdoin sain myontdvan vastauksen.
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Vaikka visioni videosta oli selked ja olen tehnyt muutamia videoita Youtubeen omalle
kanavalleni, on aivan eri asia tehdd videoita kanavalle, jonka pitdd miellyttdd muitakin kuin
minua. Nyt toteutin videon tilauksesta tapahtumalle, josta en itse silloin vastannut, ja video
olisi tasta tapahtumasta ensimmainen, mika asetti vaatimuksia laadulle. Videon eri vaiheissa
kysyin kommentteja ja mielipiteitd veljiltani, nuorisotyontekija-isaltani seka tutuksi tulleelta
nuorisomuusikolta, joka on opinndytetyoni tyoelamaohjaaja. Heidan avullaan ensimmainen
video sai nykyisen muotonsa ja latasin sen tammikuussa luomalleni Krannikospelin youtube-
kanavalle. Jaoin myos linkin videoon Seindjoen rippikoulutydsta vastaavalle papille, joka
valitti sen eteenpdin kaikille Seindjoen seurakunnan rippikoulutyontekijdille, ja video

toivottavasti tuli kayttoon. Videolla oli 9.4.2018 mennessa katselukertoja 367.
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7 TOISEN VIDEON TOTEUTTAMINEN

Kauan odotettu Krannikospeli-pdiva koitti yllattdavan nopeasti. Olimme edellisilla
tapaamiskerroilla pohtineet pienessd ryhmaéssa videon tyylid ja sitd, millaista kuvaa
haluaisimme videoon. Edellista videota tehdessa totesin kuitenkin, ettd mieluummin liikaa
materiaalia, kuin liian vahan. Valtuutinkin siis jokaisen kuvaamaan tapahtumassa. Videoita
voitiin ldhettdd joko suoraan yhteiseen WhatsApp-ryhmaan tai yksityisesti minulle. Ei ollut
valia, vaikka videolla kuvaaja laulaisi mukana tai sanoisi jotain noloa, silld dania ei lopullisessa
videossa kuuluisi. Sain muutamia videoita itselleni sovitusti. Olin myods yhden nuoren kanssa

sopinut kuvaamisesta jarjestelmakameralla.

Seurakunnalla oli tietokone, jonka editointiohjelmia osasin kayttaa. Sovittiin, ettd uusi
materiaali ja video tehtdisiin seurakunnan koneella, jotta kaikki dokumentti jdisi sinne eika
aikaa kuluisi uusien ohjelmien opetteluun. Videoita kuvattiin tapahtuman ajan, ja tapahtuman
loppupuolella ryhdyimme siirtimdan videotiedostoja mukana olleelle kannettavalle

tietokoneelle.

Maaliskuun lopulla, vain muutama viikko Krannikospelin jdlkeen, sain to6itd samasta
seurakunnasta nuorisotyontekjand, mikd helpotti seuraavaa vaihetta, eli itse videon
editoimista. Ennen valmiin opinndytetyon esittamistd, Kranni crew -ryhmén tapaamisia oli
vain yksi, enkd paassyt sinne. Sovin tydelamaohjaajan kanssa, etta etsin omasta kalenteristani

arki-iltoja, jolloin voisin olla Café Kismuksessa ja pyytda nuoria sinne editoimaan videota.

Jo olemassa oleva Kranni crew-WhatsApp ryhma helpotti nuorten pyytamista mukaan. Loin
ryhman, ja olemassa olevaan ryhmaan jaoin avoimen linkin, jonka kautta nuoret saattoivat
liittyd mukaan, ja sen myo6ta sitoutua tekemaan videota. Linkin lisdksi, kerroin vahan tulevasta

prosessista ja sisdllostd, etta nuoret tietdisivat, mihin sitoutuvat.



22

Ensimmainen iltapdiva koitti, ja mukaan ldahteneista nuorista paikalle padsi kolme neljasta.
Kerroin aluksi vield asiat, joita pyrimme yhdessa tekeméan ja milla aikataululla. Taman jalkeen
paasimme aloittamaan. Huomasimme nuorten kanssa, ettd visiomme videon tyylista oli
yhteneva. Itse paatin, etten koskisi koneeseen, vaan kehittdisin omia ohjaustaitojani ja antaisin

nuorten itse kokeilla, miten ohjelma toimii.

Keskustelimme ensin videolla olevasta kappaleesta, ja koska emme heti padsseet
yhteisymmarrykseen, paatimme editoida videoon useamman vaihtoehdon. Kaikki paikalle
paasseet nuoret paasivat kokeilemaan ohjelmaa (GarageBand), jolla danitiedostoja voidaan
muokata, ja saimme aikaan kahdesta kappaleesta useamman vaihtoehdon, ja lopulta olimme

yksimielisia siitd, minka ottaisimme kayttoon.

Sen jalkeen aloitimme videomateriaalin editoimisen. Kyseinen ohjelma oli onneksi hyvin
samankaltainen, kuin aikaisemmin kaytetty musiikin editointi ohjelma. Opetin nuoria
tuomaan sinne koneelta 10ytyvat videotiedostot, ja sen jdlkeen aloimme katsoa niita lapi,
leikaten pois kaiken ylimadrdisen mutta jattden jdljelle kaikki kayttokelpoiset osat. Kehotin
nuoria editoimaan rohkeasti kaiken ylimddrdisen pois, silld materiaalia oli noin

puolentoistatunnin verran, kun taas editoimamme kappale oli alle minuutin mittainen.

Kun paasimme alkuun editoinnissa, video alkoi muotoutua nopeasti. My0s tyoelaméaohjaajani
paasi paikalle seuraamaan videon editointia ja kertomaan mielipiteensa valikoituihin patkiin.
Tyonjako, josta olin etukateen huolissani, sujui lopulta luontevasti. Kaverit keskendan pitivat
huolen, ettd jokainen saa editoida, mika vahensi omaa rooliani tiukkana vuorojen jakajana.
Paatokseni olla koskematta koneeseen piti padosin, mutta muutamia kohtia naytin nuorille
esimerkiksi ja loppuvaiheessa editoinnin nopeuttamiseksi saatoin itse editoida muutaman

videonpatkan kohdalleen.

Video valmistui kolmella tapaamiskerralla alle viikossa. Alun perin videon suunniteltiin

olevan alle minuutin mittainen, mutta nuoret innostuivat editoinnista ja halusivat enemman
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muuten pois jaddvid patkia my0s esille ns. aftermovieen, joten viimeisella kerralla musiikkia

lisattiin, jolloin my6s videonpatkia saatiin lisaa. Lopullisen videon kesto oli 1:46 minuuttia.

Latasimme videon yhdessa Krannikospelin YouTube -tilille. Kirjoitimme otsikon, kuvauksen
ja tagit paikalleen. Videosta tehtiin ensin piilotettu, jolloin sen ndkevét vain ne, jotka ovat
saaneet jaetun linkin videoon. Videojaettiin koko Kranni crew -ryhmalle, ja heidan positiivisen

palautteensa jalkeen videosta tehtiin julkinen.
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8 PALAUTE NUORILTA

Viimeiselld tapaamiskerralla pyysin paikalle paasseiltd nuorilta palautetta. Arviointi ja
palautteen annon merkitys on selkeytynyt itsellenikin uuden rippikoulusuunnitelman myota.
Koska tavoitteena oli luoda pysyvda toimintaa Kranni crew -ryhmalle, emme voi olettaa, ettd
ensimmadiselld yritykselld videoeditiontitiimimme oli tdydellinen. Nuorisotyossa taytyy aina

haluta kehittaa tyota.

Olen omaksunut mallin keskustelevaan palautteen antoon, jossa kerron ensin kolme
kategoriaa: Mitd hyvaa prosessissamme oli? Mita kehitettavaa 1oytyy? Enta pois jatettavaa?
Sen jalkeen on tarkeaa linjata, ettd ensimmaiseen kategoriaan on mainittava ainakin viisi hyvaa
asiaa, ennen kuin voidaan siirtyd “negatiivisiin” asioihin ja niiden jalkeen poisjatettaviin
asioihin. Nain my0s jokaisen pitdd pohtia palautteen antoa, eikd suusta padse aivan kaikki

yhtena ryoppyna.

Yksi osallistujista kirjasi palautteen ylos omalle tietokoneelleni (LIITE 3). Onneksi nuorille ei
ollut vaikeaa listata asioita videon editoimisprosessissa, jotka menivat hyvin. Kaikilla kolmella
kerralla oli joku uusi henkil6 mukana ryhmassé, ja heidat otettiin mukaan tiimiin ja he paasivat
halutessaan myos kokeilemaan editointia. Nuoria oli paikalla my0s kaikkien mielesta hyva
madrd, vahimmilldan 3 henkil6d, enimmillaan 5. Myo6s kaytossa olleet laitteet ja ohjelmat olivat
nuorten mieleen, ja he kokivat ohjaamiseni riittdvaksi. Vaikka en kaikkia pienimpia
yksityiskohtia ohjelmista opettanutkaan, voisin luottavaisin mielin antaa heille tehtavaksi
tulevien videoiden editoinnin. Kaikilla kolmella kerralla olimme my®0s eri tiloissa, mika toi
nuorten mielesta sopivaa vaihtelua tyoskentelyyn. Myos taman “kehityskeskustelun”
pitaminen oli ehdottomasti hyva asia, koska he olivat jo tottuneet tdhan arviointitapaan

edellisen kesan rippikoulussa, jossa sitd kdytettiin paivittain.
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Kehitettaviksi asioiksi nuoret nostivat eraan yllattavan asian, joka oli puhelimella
kuvaaminen. Vaikka perustelin teoria-osuudessa miksi tapahtumassa kuvattiin videoita ja
koin tallentamisen onnisuneen, nuoret esittivat hyvan vasta-argumentin: puhelimella eksyy
nopeasti tekemdan muuta ja unohtaa kuvata tapahtumaa, mika on totta. Padtimme, ettd
seuraavana vuonna pyydidmme enemmadan ihmisid nimenomaan kuvaamaan kameralla
konserttia. Tavoitteena on myos, ettd ehtisimme etukdteen suunnitella enemman sitd, millaisen
videon teemme. Kuluneena vuonna sekd Kranni crew -tapaamiset ettd videon tuottaminen
olivat uusia asioita kaikille, enka voinut kayttaa videon tuottamiseen niin paljon aikaa kuin
alun perin toivoin. Jo nyt on kuitenkin paatetty, ettd Kranni crew:n tapaamiset tulevat olemaan
ensi syksyna pitempid, joten myos tyoskentelyyn on helpompi keskittyd. Voimme pohtia mita
kuvataan, jottei tiimi joudu vuoden paasta kaymaan samalla tavalla suurta maaraa videoita
lapi, vaan silla on kaytossaan tarkempia, tasmallisesti kuvattuja videoita, joiden kdyttd on

ennalta suunniteltu.

Ymmarrettavdd oli my0s ruuan tarve. Kokoonnuimme aina koulun jidlkeen ja tyOstimme
videota aina kahdeksaan asti illalla, ja sovin etukadteen nuorten kanssa omista evdista. Evaat
eivat kuitenkaan korvaa lammintd ruokaa, ja tdimd on ehdottomasti asia, jota pitdisi pohtia
tulevaisuudessa, ja selvittaa voisiko nuorisotyon budjetti sisdltdd muutaman nuoren ruokailun

editointi-iltoina.

Kun péaasimme palauteemme viimeiseen kategoriaan, jonne kirjattiin ylos vain kaksi asiaa:
epaselvat aikataulut ja ylimaardiset tunnistesanat. Epaselvat aikataulut johtuivat minusta,
koska opinndytetyoni aikataulu vaati ripeda editointia. Tulevaisuudessa en usko epaselvan
aikataulun olevan ongelma. Ylimdaraiset tagit -maininta johtuu yksinomaan tilanteesta, joka
tapahtui, kun latasimme editoimaamme videota YouTubeen: kaikkia tietoja ei voitu tallentaa,
koska kirjoittamiamme tunnisteita oli liikaa, mika tietysti harmitti, koska olisimme halunneet

videolle mahdollisimman paljon osumia ja katselukertoja.
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Kaiken kaikkiaan molemmat videot olivat mielestdni onnistuneita ja ohjaamani nuoret olivat
onnellisia valmiista videosta. Videoprojektin aikana ei ilmennyt mitdan konflikteja tai

erimielisyyksid, vaan yhteisymmarryksessa saimme videon tehtya oman ohjelistani mukaan.
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9 POHDINTA

Opinnaytetyoni onnistui mielestdni monelta osin. Videot julkaistiin aikataulun mukaisesti, ja
sain hyvan kokoisen ryhman mukaan editoimaan videota, enkd joutunut muuttamaan
suunnitelmaa kesken kaiken. Nadiltd osin olen erittdin tyytyvdinen lopputulokseen. Jaa
nahtdvaksi, miten videoperinne jatkuu Kranni crew:n sekd Krannikospelin ymparilla. Olen itse
onneksi nyt tyoni puolesta vastuussa my0s kyseisestd tapahtumasta, joten tulevaisuus nayttaa

silta osin valoisalta.

Kuten alussa kerroin, nuoret Krannikospelin ymparilla olivat aluksi soittajia ja laulajia.
Mukaan otettiin kaikki halukkaat, mika on osallistamisen kannalta tarkeaa, mutta muutamilla
treeneilla ei todellisuudessa kenestdkaan luoda keikkavalmista soittajaa. Olenkin siksi todella
onnellinen siitd, ettd ryhmaa on ryhdytty kehittdimaan ja ettd nuorisotyontekijoéilta 10ytyy myos

muutakin osaamista, jota nuorille voidaan opettaa.

Hienoin lause, jonka olen tinad kevaana kuullut, on 16-vuotiaan pojan toteamus, ettd han
haluaa isona valoteknikoksi. Viime syksynad héanelld ei ollut mitdan kokemusta valojen
rakentamisesta tai ohjelmoinnista, ennen kuin han oppi asiasta ryhman myé6ta. Nyt han on
omassa kotikappelissaan kerran kuussa rakentamassa valot kirkkoon ja tekee erilaisia
valaistuksia messun aikana. Tama yksi toteamus on ollut ainakin itselleni hyva muistutus siitd,
miten tdarkedd on antaa nuorille oikeita mahdollisuuksia kokeilla asioita. Sen takia odotan itse
tulevaa syksya ja ryhmaén jatkoa, koska haluan todella antaa nuorille mahdollisuuden

videoeditoinnissa ja kannustaa positiiviseen sosiaalisen median kayttoon.

Tapahtuman jatkosta tieddn sen verran, ettd pyrittaisiin taas jatkossa sisallyttamaan messu.
Sen myo6ta nuorille voitaisiin antaa lisdaad osallistavia tehtavid sdestamisessd, lukutehtavissa,
kolehdin keruussa seka ehtoollisen jakamisessa. Talloin 16ytyisi entistd enemman konkreettisia

tehtdvia nuorille, jokaiselle tasonsa ja halunsa mukaan.
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LIITE1

Linkki teaser videoon: https://voutu.be/09ilbchH2B8

Linkki aftermovie videoon: https://voutu.be/lfsH17zuHTg



https://youtu.be/09jlbchH2B8
https://youtu.be/lfsH17zuHTg

VIDEON
TEKEMISEN
VAIHEET

Kirjallinen lupa artistilta riittaa
luvaksi biisin kayttamiseen.

Inspiraatiota saa aina hakea muista
samantyylisista videoista!

MITA PITAA TIETAA
KUVAUSLUVISTA?
https://www.mediakasvatus.fi/materi

aali/kuvauslupa/

Jos haluaa tehda jotain mita ei osaa,
usein Youtubesta I6ytyy tutorial-
video aiheesta kuin aiheesta!

LITE 2

KUVAAMINEN

Koska kuvataan?

Kuka kuvaa?
Keta/Mita kuvataan?
Miksi kuvataan?
Milla/kalusto ja miten kaytetdan

Kaikki materiaalit yhteen paikkaan ja miten

EDITOINTI

Ensin biisi, sitten vasta editointi.
Kenen konella?

Milld ohjelmalla?

JULKAISEMINEN

Milla kanavalla?
Koska?
Mainostetaanko uutta videota jossain?

Tagit!



LIITE 3
Hyvaa: koko ajan tuli porukkaa lisdd, ei ollu aina samat ihmiset, ei liikaa ihmisia,
hyvat varkit ja ne pelas, ei ollu windows, ihmiset tiesi ja osas tehdd, henna ohjasi sopivasti, oli

kivaa, kahvi, hyvat tyétilat ja niiden vaihtelu, kehityskeskustelu

Kehitettivda: keskittyminen, enemman aikaa, ruokaa, alustava videosuunnitelma ennen
kuvaamista ja se kaikille selvaksi, enemman kuvaajia, sovitut kuvauskohdat ja niista kuvataan

kokoajan

Pois jatettivaa: epaselkea aikataulu, ylimaaraiset tagit



LIITE 4

5 kls. >
< EtUSIVU Vastaa tavallisesti muutaman tunnin kuluessa @ < nnsyhtye @
huhtikuuta 2018 klo 18.43
kls.
4,7 t. henkiloa tykkaa tasta, mukaan lukien
Julia Lahtinen ja 59 kaveria Hei! Te olitte esiintyys
Muusikko/yhtye krannikospelissa ja Henna kysyi jo

alustavasti lupaa teidan biisin
kayttoon Krannin aftermoviessa. Eli,
saadaanko kayttaa noin minuutin
verran biisia X videolla, joka laitetaan
YouTubeen?

Tottakai mainitsemme biisin tekijat
videon yhteydessa. :)

Terveisin Krannicrew

Moi! Koitan laittaa taallakin viestia @
mulla olis tallanen vakava kysymys:
teen opinndytety6ta Seindjoen Kranni
Kospeli -tapahtumasta, ja tydohon

kuuluu mm. teaser-videon tekeminen

tapahtumasta, ja ois mahtavaa

kayttaa videon taustalla teidan Alpha 5. huhtikuuta 2018 KI
& Omega -biisia. Eli, saanko tdhan

luvan?

Sopii! Mielellaan Vastavirtaan, silla se
on tuoreempi, mutta mika teille sopii

o = e hyvin.
Moro Henna! Juu kylldhan se kay,
eli pista vaan biisi soimaan.

Tatu, kls. Joo, se itseasiassa valikoitui just

kayttéon! :) kiitos viela!

Kiitos paljon! A
-° e Hiano homma! :)
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