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FORORD

Detta dr ett examensarbete om digital musikdistribution. Jag behandlar ljud- och musik-
plattformen SoundCloud och forskar i huruvida det &r ett bra medium for musikdistri-
bution for artister. Amnet intresserar mig personligen eftersom jag sjalv gér musik och
ar nyfiken pa musikbranschen. Studien ar riktad till de med ett intresse for musikdistri-
bution och natverkning. SoundCloud &r ett av flera stéllen dar man kan dela sin musik.
Orsaken till varfor jag valt just denna plattform ar dess goda rykte. Syftet med arbetet ar

att fa en djupare forstaelse i varfor SoundCloud anvénds.

ARBETES STRUKTUR

I inledningskapitlet presenterar jag amnet som jag forska i. Dar finns malet, syftet, av-
gransningar samt forskningsfragor for arbetet. Kopplingen mellan kéllorna och forsk-
ningsamnet framfors i den teoretiska referensramen genom en litteraturgenomgang.

| andra kapitlet ges bakgrundsinformation till arbetet. Dar presenteras vad en musikplatt-
form &r, de sociala mediernas roll i &mnet, direktdverforningsteknologi samt affarsmo-
deller som uppkommit. | kapittel tre gors en detaljpresentation av SoundCloud. Kapitel
fyra bestar av en SWOT analys och kapitel fem av intervjuanalys. Detta féljs av konklus-

ioner som framfors i kapitel sex. Kapitel sju bestar av slutsatser och avslutar arbetet.



1 INLEDNING

Digitaliseringen har medfort betydliga forandringar i hur man konsumerar musik. Fran
den fysiska mp3-spelaren har man Gvergatt till molntjanster och direktoverforing. Den sa
kallade forsta generationens digitala musik innebar filbaserad distribution i form av ner-
laddningar. Andra generationens digitala musik innebar internetbaserad distribution via
direktoverforing. Spotify och Deezer, som grundades ar 2008 och 2007, var pionjarer i
andra generationens digitalisering. Ar 2012 omsatte direktdverforingstjanster nastan 600
miljoner dollar och har bara 6kat sedan dess. (Liikkanen and Aman, 2016, pp. 3-4)
Napster var den forsta, till synes stora, forsta generationens digitala musikdistributér och
utgjorde stommen for kommande digitala musikplattfomar som t.ex. SoundCloud. Till
skillnad fran Spotify och Deezer var SoundCloud uppbyggt som ett socialt medium och
amnat att framja utforskning och spridning av ny musik (Richardson, 2014, p. 50). Det
sociala mediets bidrag pa en natsida medférde mojligheten att na global publik.
SoundCloud &r idag den stdrsta musik- och ljudplattformen. Det &r gratis att skriva in sig
och ladda upp ljudfiler. Meningen &r att finna nya kontakter, att lyssna, att kommentera
och att reposta andras spar.

Trots att verktygen finns tillgangliga och digitala filformat ar latta att sprida uppkommer
andra problem. Mangden musik som skapas ar enorm. Nu, mera dn nagonsin, undrar man
hur man som musikskapare kan sticka ut ur mangden. Utover att fa sin musik hord &r det
svart att skapa nagot slags arvode. Lonsamheten att vara musikskapare &r tvivlande. |
mitt examensarbete undersoker jag hur optimalt SoundCloud ar fér musikspridning med

tanke pa den enskilda anvandarens behov.

1.1 Syfte och mal

| detta arbete framfor jag for- och nackdelar med Soundcloud som en plattform for mu-
sikspridning ur anvandarens synvinkel. Syftet ar att bekanta mig med branschen for digi-
tal musikdistribution. Malet ar att forsta mojligheterna med SoundCloud som musikplatt-
form i dagens varld.

Min huvudsakliga forskningsfraga lyder:



e Hur kan man anvanda SoundCloud som en plattform for att framgangsrikt sprida sin

musik?

Mina sekundara forskningsfragor lyder:

e Vad &r for- och nackdelarna med en gratis musikplattform?
e Hur framjar SoundCloud anvandarens mojligheter till musiklyssning och utforsk-
ning?

e Hur nar man lyssnare pa SoundCloud?

1.2 Metod

I examensarbetet analyseras SoundClouds funktioner som ett medium fér musiksprid-
ning. Genom SWOT analys, halvstrukturerad kvalitativ intervju samt litteraturgenom-
gang far jag svar pa mina forskningsfragor. Metodologisk triangulering av anvéands for
att forstarka svaren.

I de kommande kapitlen framférs information som tillampas som grund i SWOT ana-
lysen.

“Ett av huvudsyftena med en SWOT-analys ar att genom granskning av styrkor, svag-
heter, hot och mdjligheter i den redan befintliga strategin vérdera de starka och svaga
sidorna. | detta tydliggors paverkan fran organisationens omvarld och man kan identifiera

mojligheter att hantera omvirldens stindiga forandringskrav”. (“SWOT-analys,” 2016)

Som motvikt till detta har jag intervjuat en artist pa SoundCloud. Genom en halvstruktu-
rerad intervju stravar jag efter forstaelse av intervjupersonens vardagsvarld som musik-
skapare och anvéndare av SoundCloud. Intervjun &r till formen som ett 6ppet samtal med
givna riktlinjer som jag som intervjuare haller mig till.

”En kvalitativ instillning innebér att man lagger fokus pa de kulturella, vardagliga och
situerade aspekterna av manniskors tdnkande, larande, vetande, handlande och sétt att
uppfatta sig som personer — i kontrast till "teknifierade” sitt att studera ménniskolivet.”

(Kvale and Brinkmann, n.d., p. 28)



Med en tolkande metod och en kvalitativ forskningsstrategi eftertraktas artistens egna

perspektiv samt beskrivningar av SoundClouds tjanster och funktioner.

1.3 Avgransningar

Fildelnings- och direktoverforingstjanster finns pa de flesta medier idag. Vissa webbsidor
som YouTube, Spotify och iTunes ar speciellt &gnade for detta. For att fa en forstaelse av
digital musikdistribution begransar jag mig i mitt arbete till ljud- och musikplattformen
SoundCloud. Till skillnad fran Spotify och iTunes, kan vem som helst gratis skapa en
anvéandare pa SoundCloud och ladda upp ljudfiler. P& YouTube ar anvandarprofilen aven
kostnadsfri. Den musik som syns pa YouTube ar ofta populér och uppladdad av ett bolag
snarare an direkt av artisten. SoundCloud kan ofta vara en forsta plattform fér musikskap-
are. Darmed kan det vara lattare att fa kontakt med artisten dar jamfort med pa de andra
medierna.

Jag har valt att intervjua en musikskapare pa SoundCloud. Jag vill hora hens upplevelser

av mediet som en plattform for musikdistribution.

1.4 Teoretisk referensram

Informationskallorna till detta examensarbete, forutom intervjun, bestar av vetenskapliga
skrifter, artiklar och tidsskrifter som finns tillgangliga pa natet. Statistik och anvéandarin-
formation om SoundCloud har tagits fran flera olika kéllor, eftersom SoundCloud inte
officiellt utger den informationen sjalv. Till n&st foljer en sammanfattning av information

som jag refererar till i kapitel 2 (Bakgrund).

1.4.1 Litteraturgenomgang

Tidigare gjord forskning tyder pa att modeller for direktdverforing blir populérare hela
tiden och tillampas pa allt flera medier. Direktoverforingsteknologi har medfért att man
som anvandare alltid har tillgang till den nyaste musiken som utkommit. Richardson Ja-
mes H. framhaver i sin forskning om dagens musikbransch att allt flera stora foretag som
Sony och Universal Music Group har évergatt till prenumerationslika affarsmodeller for



att kunna kapitalisera musiken pa marknaden (Richardson, 2014, p. 48). Direktoverfo-
ringsteknologi har visat sig ha socio-ekonomisk paverkan pa industrin. Overgangen fran
den fysiska marknaden till den digitala har varit hard for stora musikdistributorer. Pa
grund av teknologisk konservatism, fardigt etablerade arbetsmetoder och natverk samt
kravande reformer undvek de flesta bolag att géra andringar i forsta hand, vilket har lett
till stora forluster (Dolata, 2011, p. 3). Forflyttningen till digitala format har &ven medfért
andringar i maktpositioner. Vem som helst kan idag distribuera musik éver natet forutsatt
att hen har rattigheterna till det (Hughes and Lang, 2003, p. 184). | mitt arbete ser jag pa
hur anvandare lyckats na framgang pa SoundCloud och hur nya affarsmodeller formar
beteenden.

Mycket av dagens musik skapas pa barbara datorer. Den klassiska inspelningsstudion
borjar vara historia da tekniken finns tillganglig for vem som helst. | sin forskning om
mobil musikproduktion konstaterar Simon Order att omgivningens ljudvarld kan paverka
och stimulera kreativitet hos individen (Order, 2014, p. 17). Pa SoundCloud ar 2016 var
de popularaste taggarna framst olika subgenrer av musikstilen Trap. | arbetet efterstrévas
insikt i om huruvida artisters ambitioner formats av deras musikomgivning.

Ytterligare for att en musikplattform eller -service skall ses som I6nsam maste vissa fak-
torer uppfyllas. Smidighet och anvéndarvanlighet ar de allra viktigaste ndmnarna for den
som g6r musik och som snabbt vill kunna ladda upp sparen for lyssnarna. Det innebéar
bl.a. mojligheten att ha tillgang till servicen fran olika apparater. Simon Order visar i sin
forskning om tabletdatorer att inspirationen gynnas da apparaten ar latt att anvanda (Or-
der, 2015, p. 2). SoundCloud har utover sin webbsida &ven en mobil app, SoundCloud —
Music & Audio. Som anvandare har man tillgang till en gratis tjanst dar man kan lyssna
och upptacka ny musik pa sin telefon. de sociala mediernas popularitet och oberdkneliga
spridningsformaga framjar informationsspridning. Personliga anvandarkonton 6kar kans-
lan av identitet och viljan for vidare sjalvutforskning. De sociala aspekterna ger mervérde
at en plattform visar Noor Al-Deen etc. i sin forskning om sociala medier och dess inver-
kan pa ungdomar (Doerr et al., 2010), (Al-Deen et al., 2011). SoundCloud som ett distri-
butionsmedium gar att tillampas pa olika satt. | detta arbete framgar det hur man kan

optimera mediet for att anpassa det till ens egen musik.



1.5 Terminologi

Beskrivningen av termer nedan syftar pa deras definition i mitt arbete. De kan ha en annan

betydelse i en annan kontext.

Dirtektoverforing = Eng. streaming. Att direkt spela upp ljud- eller/och videofiler samti-
digt som de 6verfors dver natet.

Spar = Fil som innehaller ljud.

Like = Gillning.

Post = Uppladdning.

Repost = Ateruppladdning pé egen sida.

Share = Vidarebefordring av uppladdning till ett annat medium.

Networking = Att bygga kontaktnét.

IM (Instant Messaging) = Snabb meddelande.

DAW (Digital Audio Workstation) = Arbetsplattform for ljudeditering.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) = Ett seriellt elektroniskt granssnitt &mnat
for musikbruk (“Musical Instrument Digital Interface,” 2014).

App (Application) = Mobil applikation.

Sampling = Att kopiera delar av ett ljud eller ett fardigt ljud.

MaaS (Music as a Service) = Service som distribuerar music med hjalp av direktdverfo-
ring.

WP (Willingness to Pay) = Kopvilja.

DtO (Download to Own) = Nedladdning dér filen &gs efter inkdpet.

Co-writing = Samarbete inom musikskrivning.

Web Browser = Webblé&sare, Internetsokmotor.

Feed = Nyhetsfldde.



2 BAKGRUND

Innan SoundCloud presenteras ar det vart att slanga en blick pa vad en musikplattform
egentligen &r. | detta kapitel framfor jag min tolkning av musikplattformens olika be-
standsdelar samt korta beskrivningar av dem.

2.1 Musikplattform

En musikplattform &r en nétbaserad service dar leverantdren forser anvandaren med en
server och digitalt lagringsutrymme. Anvéndaren kan fritt ladda upp och hantera filer
samt dela och ta emot filer av andra. Plattformens mening ar att forenkla anvandarens
arbete genom att erbjuda infrastruktur for direktoverforing och ett natverk av méanniskor
med likartade intressen. Plattformar kan anvandas till att lagra privat eller allman inform-
ation. Anvandaren har vidstrackta konfigurationsmojligheter pa sitt konto och véljer sjalv

vem hen delar sina filer med.

Musikplattform

Social Media
Direktoverforing

Artist som gor musik

Pa bilden ser vi min framstallning av en musikplattform. Langst ner finns artisten som

skapar musik och utgoér basen. Tillsammans med direktdverféring och social media utgér



dessa tre element grundpelarna som bildar en musikplattform. Dessa teman behandlar jag
I mitt arbete.

2.2 Sociala medier

Under de senaste tio aren har anvandningen av sociala medier skjutit i héjden. Sidor som
Facebook, Twitter, MySpace, Youtube och Flickr har idag méngder med anvéndare. So-
ciala medier gor det mojligt for oss att uppratthalla kontakt med vara vanner fastan vi inte
traffas ansikte mot ansikte. For studeranden som kanske for forsta gangen bor borta hem-
ifran kan det vara ett satt att skapa nya kontakter och finna nya vanner i studiemiljon.
Enligt tidigare gjord forskning anvénder hogskolestudenter Facebook i medeltal 30 mi-
nuter om dagen (Al-Deen et al., 2011, pp. 7, 11)(Pempek et al., 2009, p. 227).

2.2.1 Att natverka pa sociala medier

Pa sociala medier skapar anvandaren sin egen identitet via ett personligt anvandarkonto.
Genom att uttrycka sina intressen och dela upplevelser bygger man en bild av sig sjélv.
Valkenburg et al. har i sin forskning visat att 50 % av de hollandska ungdomar som an-
vander sig av snabbmeddelanden (IM, engelska for instant messaging) gor det huvudsak-
ligen av tre foljande orsaker: for att utforska sig sjalv genom att fa bekraftelse av andra,
for att kompensera sina sociala begransningar och for att framja forhallanden.

Sociala medier ger méjlighet att umgas och na nya manniskor utan att man traffas rent
fysiskt. Snabbmeddelanden gér kommunikationen med andra ménniskor maojlig nar som
helst sa lange man ar uppkopplad pa internet. De verktyg som anvands i olika medier har
visat sig framja utvecklingen av den egna identiteten samt vanskapsférhallanden och in-
tima forhallanden. (Pempek et al., 2009, p. 228)

2.2.2 Sociala medier och musikkomposition

Soundcloud &r en musikplattform med stark social faridghet. Det sociala mediets uppgift
pa en musikplattform &r att skapa kontaktnat bland anvandarna. Tidigare nar man skapade
musik samlades man med sina vénner och spelade tillsammans. Numera &r det vanligt att
man sitter hemma med sin bérbara dator och klickar in tonerna i ett musikprogram. Den

sociala aspekten uppfylls istallet genom att man satter upp sin musik pa natet, t.ex. pa en



musikplattform dar man kan diskutera och fa feedback eller genom att dela en lank till
sina vanner.

Numera ar det ocksa vanligt att en person komponerar allting sjélv, d.v.s. spelar eller
tonsétter musiken i MIDI format med virtuella instrument i ett ljudediterings program (se
bild nedan).

Nufortiden kan man géra musik pa véldigt manga satt. Férutom anvandningen av en
bordsdator och eller barbar, kan man t.ex. arbeta pa en tabletdator. Forskning inom iPad-
musikproduktion visar att det finns ett starkt samband mellan kreativitet och anvandbar-
het. Bedomning av verktyg for kreativt arbete gar i stora drag att dela in i tre delar: effek-
tivitet, anvandbarhet och tillfredsstéllelse. For att en plattform skall ses som l6nande
maste alla delar uppfyllas. (Order, 2015, p. 2)

Musikkomposition &r en slags problemldsning. Da du har lampliga verktyg kan du snabbt
komma igang och fa ner dina idéer. Med ratt app gynnas effektiviteten av ens arbete (S6-
derholm, 2016).

Majoriteten av studioarbete idag gors i digitalt format. Sampling ar en bekant term for
manga artister. Det betyder att man tar ett fardigt ljud som man kopierar och manipulerar.
Program idag har formats utgaende fran detta. Att gora ndgonting nytt har en positiv in-
verkan pa kreatoren. Anvandbarhet &r viktigt i en plattform. Genom att latt kunna séatta
ihop ett arrangemang och komma pa nya melodier utvecklar man sin talang och framjar

intresset for ytterligare inlarning. (Order, 2015, p. 2)



P ENG LAKOENI Q4 dp Piano roll - Nexus » Velocity

7]

Print Screen tagen 19.7.2017. Pa bilden ser vi musik skriven i MIDI format i ljudedite-
rings programmet FL studio (DAW).

2.3 Inverkan av direktoverforing pa musikindustrin

Under aren 2004 - 2009 sjénk den globala musikforsaljningen med 30 %. Det fanns tva
huvudsakliga orsaker till detta. Den forsta var olaglig nerladdning. Det fanns ca 30 mil-
joner aktiva anvéandare av fildistributionstjanster pa de fem stérsta EU-marknaderna. Den
andra orsaken var nya konsumentbeteenden. Da man tidigare hade kopt musik i “paket”,
hela album, beh6évde man inte gora det langre. Digital forséljning innebar att konsumen-
ten nu istallet kunde valja enskilda latar.

Den sjunkande marknaden gav upphov till nya marknadsmodeller som MaaS (Music as
a Service). Med hjalp av direktéverforingsteknologi gor Maa$S sin omsattning pa reklam-
baserad finansiering samt “freemium” och premium prenumerationer. ”Freemium” &r en
modell d&r anvandaren kan ladda ner och bruka servicen gratis med vissa begransningar.
For att ha full tillgang till servicen maste man betala en premium-prenumeration. Spotify,
Deezer och SoundCloud tilldmpar alla denna metod. (Doerr et al., 2010, p. 13)



2.3.1 Affarsmodell

Affarsmodellen for manga direktoverforingstjanster ar tagen fran den numera klassiska
DtO (Download to Own) modellen. Prisséttningen liknar det tidigare forfaringssattet da
man betalade for hela album, som man sedan dgde. Ett vanligt pris for en skiva nufortiden
ar 9,99 $ eller 0,99 $ for en lat. Direktoverforingstjanster har tillimpat denna modell i sin
egen cirkulation, vilket har visat sig vara lI6nande. Ett vanligt pris for en manads prenu-
meration pa en MaaS (Music as a Service) plattform ar 9,99 $. (Doerr et al., 2010, p. 16)

2.3.2 Willingness to Pay (WtP)

Tidigare forskning visar att konsumentens evaluering av en musikservice huvudsakligen
bygger pa atta faktorer:

e Prisséttning

e Avtalets langd

e Musikens kvalitet

e Distributionsmediet

e Mobila applikationen

e Offline tillgang

e Community funktioner

e Personliga modifierings mojligheter
Priset och avtalets langd spelar den absoluta storsta rollen i konsumentes kdpvilja. Mobil
app, ljudets kvalitet och offline tillgang ar ungefar lika viktiga faktorer ur kundens syn-
vinkel. Som distributions medium var det viktigt att servicen ar tillganglig i webbl&saren.
Skilda program som maste laddas ner var inte omtyckta. Personlig modifiering och com-
munity funktioner ses som de minst viktiga faktorer i vad som paverkar en kunds kopvilja

(eng. willlingness to pay). (Doerr et al., 2010, pp. 17, 22)

2.3.3 Freemium

Namnet Freemium &r en kombination av engelska ordet free” vilket betyder gratis och

premium. Gratis anvéndare forbrukar servicen med vissa begransningar medan den beta-



lande anvéndaren far full tillgang. Typiska formaner som den prisbelagda prenumerat-
ionen medfor ar battre ljudkvalitet, reklamfri anvandning, forhandstillgang till nytt inne-
hall, obegransade lyssnarmdjligheter och offline tillgang. For att freemium modellen skall
fungera maste gratis anvandarens funktioner vara tillrackliga for att locka nya anvandare.
Den betalda prenumerationen maste utéver det ha betydlig fordel for att ses som lonande.
(Mantyméki and Islam, 2015, p. 3)



3 ENDETALJERAD PRESENTATION AV SOUNDCLOUD

Nu féljer en presentation av SoundCloud. Jag gar igenom vilka tjanster som erbjuds for
anvéandaren och har spjalkat upp SoundCloud i fyra delar: Anvandaren, SoundCloud —
Music & Audio, Layout samt att natverka pa SoundCloud. Meningen &r att ge en teknisk
beskrivning av SoundCloud for att senare kunna tangera det ur anvandarsynvinkel vilket
framtrader i SWOT- samt intervjuanalysen.

SoundCloud logo, bilden hamtad den 30.1.2018, tillganglig pa: http://images.pigeonsand-

planes.com/images/c limit,f auto,fl lossy.q auto,w 1030/qllt-

chcfe2zpvexwvapm/soundcloud-logo-2018
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3.1 SoundCloud

SoundCloud grundades ar 2008 av Alexander Ljung (medietekniker fran KTH, Kungliga
Tekniska HOgskolan) och ar idag den storsta plattformen for ljud och musik. Vem som
helst kan lyssna och dela latar av olika artister. Som artist kan du ladda upp dina verk,
marknadsfora och oka din lyssnarskara. Du kan dela latar privat med vanner eller 6ppet
for allmanheten. For den aspirerande musikproducenten eller kompositéren é&r
SoundCloud ett stalle att borja ifran och dar du kan finna samarbetspartners och profess-
ionella inom musikdistribution. SoundCloud erbjuder de verktyg som du behover for att
fa din musik hord. Musik- och ljudskapare anvéander SoundCloud sa val for att na en
global publik som for att fa direkt feedback av lyssnarna. SoundCloud &r en kombination
av ett socialt medium och en direktdverforingsservice, vilket ger omfattande aspekter av
bade kreativitet och natverkning. (“SoundCloud och Sonos,” n.d.)(“About SoundCloud
on SoundCloud,” n.d.)

Information om SoundCloud. (Titlow and Titlow, 2017)(“8 Amazing SoundCloud Statis-
tics,” 2016) (“SoundCloud lays off almost half of staff, but keeps Berlin HQ,” 2017)

Méangden manatliga lyssnare: 175 millioner

Mangden registrerade anvéandare: 40 miljoner

Méangden musikskapare pa SoundCloud: | 10 miljoner

Méngden musik uppladdat per minut: 12 timmar
Méngden uppladdade spar: 135 miljoner
SoundClouds omsattning ar 2014 19,5 miljoner dollar
Mangden anstéllda pa SoundCloud 250 personer

Uppskattat varde av SoundCloud 700 miljoner dollar




3.2 Anvandaren

Att skapa ett anvandarkonto ar gratis. Du kan anvénda ett existerande Facebook, Twitter
eller Google konto for att logga in. Alternativt kan du skapa ett nytt genom att ge din e-
postadress, skapa ett I6senord samt ange din alder (aldersgréans 18 ar, 13 ar med vardnads-
havares lov). Da du skapar ditt anvandarkonto godkéanner du SoundClouds anvéandarvill-
kor och integritetspolicy. (“Terms of Use on SoundCloud,” n.d.) (“Privacy Policy on
SoundCloud,” n.d.)

Det vanliga “PARTNER” anvindarkontot som dr gratis ger dig tillgang till tre timmar
uppladdningstid. Da far du ocksa grundlaggande statistik 6ver ditt uppladdade material
som t.ex. mangden likes, reposts, kommentarer och nedladdningar.

En anvindare kan alternativt vélja att uppgradera sig till “PRO” for en avgift pa 6 € per
manad eller 55 € for ett helt ar. Da stiger uppladdningstiden till sex timmar och man far
tillgang till ytterligare statistik om anvéandare som lyssnat pa din musik samt uppspel-
ningar per land. Man har tillgang till kontrollverktyg som later en stainga av kommentarer
och allman statistik om den egna sidan. Man kan dven méarka spar och spellistor sa att de
syns Gverst pa ens sida samt andra pa fardigt uppladdade spar utan att forlora antalet lyss-
ningar, kommentarer och delningar.

Det tredje alternativet av prenumeration som SoundCloud erbjuder heter “PRO UN-
LIMITED”. Fér ett pris pd 9 € per ménad eller 99 € per ar har anvindaren tillgang till
obegransad uppladdningstid. Ut6ver detta far anvandarna dven statistik som visar upp-
spelningar per stad, fran egen SoundCloud sida, den mobila appen och fran webbsidor.

(se tabell pa foljande sida)



PARTNER PRO UNLIMITED

Price Free E€6/month €9/month
or €55/year — save E17 or E99/year — save €9
Upload guota 3 hours 6 hours Unlimited
Basic stats
Count plays, s
v Vv v
comments and downloads
Extensive stats
See who played the most ' e
Plays by country ~ v
Plays by city v
Plays by SoundCloud page v
4
e V4
Control tools
Turn comments on or off e v
Turn public stats on or off v v
Pin tracks and playlists to the top
. v e
of your profile
Update source files for your
' 4

tracks without losing stats

(Your Current Plan) Go Pro Unlimited

Pa bilden ser vi SoundClouds tre olika anvéandare och deras fordelar. Screenshot, tagen

3.4.2017, tillganglig pa: https://soundcloud.com/pro?ref=t061
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Hung Markets United Kingdom lyna soundcloud.com/stream
Rilo France benvautier soundcloud.com/seams
Tascam #9 (w/ Kohwi) Germany y kaotec soundcloud.com/you/likes

Nachtmusik Switzerland nasonmcknight facebook.com

Har ar ett exempel pa statistik som SoundCloud erbjuder at den betalande anvandaren.
Tagen 3.4.2017, tillganglig pa: https://blog.soundcloud.com/2015/03/11/how-to-use-

your-soundcloud-stats/

3.3 Layout

Som en inloggad gratis anvandare far du tillgang till SoundClouds tjanster och 125 mil-
joner uppladdade latar. Pa din vagg ser du i forsta hand uppladdningar av artister som du
foljer (se bild nedan). | 6vre kanten i den svarta balken ser du huvudmenyerna: Home,
Collection, Search, Go Pro, Upload och din egen profil. Harifran kommer du t.ex. direkt
till sidan dar du kan ladda upp nya spar, andra pa profilinstallningar och se pa prenume-
rationsalternativ.

Direkt under Home ser vi undermenyerna: Stream, Charts och Discover. Ytter om Stream
sidan, dar du ser de senaste uppladdningar med mest likes, kan du i menyn “Charts”
bladdra igenom topplistor i olika musik- och audiogenrer. Den tredje undermenyn “Di-
scover” dr ett sokverktyg som hjélper dig hitta nytt innehall. Pa basen av vad du tidigare
gillat och vad du lyssnat pa foreslar SoundCloud likartat material som kunde ligga i ditt

intresse.


https://blog.soundcloud.com/2015/03/11/how-to-use-your-soundcloud-stats/
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Oppningssidan 4r gjord s& man snabbt far en dverblick av den senaste aktiviteten. | hogra
kanten ser man antalet uppspelningar av ens egna spar. De anges i spelningar under sen-
aste dygn, vecka samt total miangd. Ovanfor finns en lank till “Stats” sidan som anger
noggrannare information om antal lyssningar. Lagst ner har man en snabblank till sidan
Likes och till sin lyssningshistorik. Balken som utgdr nedre kanten visar vad som spelas
upp for tillfallet.

L | ]

Bild pa SoundClouds Gppningssida. Screenshot, tagen 3.4.2017

3.4 SoundCloud - Music & Audio

Du kan ladda SoundCloud pa din telefon eller tabletdator i app format. Fran Google Play
Store och App Store ar applikationen tillganglig for bade Android och Apples produkter.
SoundCloud - Music & Audio ar gratis och ger anvandaren tillgang till att lyssna och
upptécka musik var hen én ror sig. Applikationen &r 115 megabyte stor och erbjuds i olika
sprakalternativ. Androids version kommer férutom pa engelska ocksa pa spanska. | Ap-
ples variant far man ytterligare vélja spraken franska, tyska portugisiska eller hollandska.
| april ar 2017 hade Google Play Store har klassat appen som 4.5 / 5 stjarnor (av 2 811
514 varderingar). | App Store har appen fatt vitsordet 4 / 5 stjarnor (av 131 233 véarde-

ringar).



SoundCloud - Music & Audio dr en aningen nerskalad version av webbl&sar modellen.
Da du 6ppnar appen har du i dvre kanten fyra huvudmenyer: Home, Search, Liked och
Profile. Du har alltsa tillgang till att lyssna och upptacka musik som vanligt med ett antal
begransningar da det kommer till hanterandet av uppladdade spar. | appen kan du &ndra
pa bas info och meddelandeinstéllningar, men inte radera eller ladda upp nya filer. Genom
att vilja “Record” under menyn Profile gar det dock att gora en direkt inspelning med
telefonen som sedan kan att laddas upp i tjansten.

(SoundCloud, 2017)(“SoundCloud - Music & Audio on the App Store,” n.d.)
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Bild pa SoundCloud — Music & Audio, till vanster ser vi 6ppningssidan och till hdger
profilinstallningar. Screenshot, tagen 3.4.2017.

3.5 Att natverka pa SoundCloud

SoundCloud har 40 miljoner anvandare, varav 10 miljoner a&r musikskapare. Allt grundar
sig pa musiken. For att manniskor skall kunna gilla dina spar maste du forst ha innehall
pa din sida. Att producera musik eller ljudklipp &r centralt. SoundCloud tillater dig att
dela dina spar till andra sociala medier i form av en lank. Du kan dela till t.ex. till Fa-
cebook, Twitter och Tumblr. Det krévs inte att lyssnaren ar en anvandare pa SoundCloud

for att kunna 6ppna lanken.



Det mest vardefulla man kan fa pa SoundCloud &r en repost, vilket innebér att nagon pa
nytt laddar upp din Iat pa sin egen sida (“Advice for networking on Soundcloud?,” n.d.).

Att sprida sin musik till s& manga stallen som majligt ar vasentligt for att na lyssnare.

TOP FIVE GENRES ON
SOUNDCLOUD IN 2016

TAGS WITH BUZZ IN 2016

# TRAPSOUL M # cloudrap

# LatinTrap
e 0 retrowave

# retrowave

i AfroTrap 3R #phonk.

Pa dvre bilden ser vi de fem popularaste musikgenrerna pa SoundCloud ar 2016. Pa
nedre bilden visas populéra taggar som anvandes under samma ar. Bilderna hamtad den
20.7.2017, tillganglig pa: https://soundcloud-wpengine.netdna-ssl.com/wp-content/uplo-

ads/2017/01/Throwback-t0-2016.jpg
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Har &r en kartlaggning av de mest populéra genrerna i USA ar 2015. Matningen é&r gjord
pa basis av totala mangden CD och vinylférséljning samt mangden nerladdningar och
direktoverforingar. (“What are the Most Popular Music Genres In America?,” 2016)
Bilden tagen 4.7.2017, tillganlig pa: https://www.digitalmu-

sicnews.com/2016/04/07/most-popular-music-genres-america/
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4 SWOT ANALYS

| detta kapitel gor jag en SWOT-analys (eng. for ’Strengths”, ”Weaknesses”, ”Opportuni-
ties” och ”Threats”) 6ver SoundClouds funktioner. Jag framfor min analys av musikplatt-
formens styrkor, svagheter, mgjligheter och risker pa basen av den information som jag
framfort om SoundCloud under rubrikerna: Anvéandaren, SoundCloud - Music & Audio,

Layout och Networking pa SoundCloud.

4.1 Styrkor

En av de stora fordelarna med SoundCloud &r att det ar kostnadsfritt att skriva in sig. Som
ny anvéandare har du mojlighet till tre timmars uppladdningstid. Det motsvarar cirka 60
stycken medellanga latar. Trots att det borjar vara norm nufértiden att tjanster ger gratis
medlemskap ser jag det som en férman. Kostnadsfri anvandarratt brukar medféra be-
gransingar. Fér SoundCloud stammer det har inte riktigt. Visst ar uppladdningstiden be-
gransad, men ifall den tar slut kan man alltid skapa en ny anvandare. Begransningarna,
som man som gratis anvandare har, galler utdver uppladdningstiden framst statistikutgiv-
ningen till ens konto. Det begransar musikuppladdningsférmagan till viss man, men pa-
verkar inte musikspridningen.

SoundCloud &r en valkand natsida och gemenskap. Som betalandande anvandare far du
noggrann statistik dver uppspelningar. Du far dven veta staden dar dina lyssnare finns.
Detta ar nyttigt om du vill analysera konsumentbeteende och rikta marknadsforing till
nagot visst omrade.

Som manga plattformar idag har dven SoundCloud sin egen mobila applikation.
SoundCloud — Music & Audio ér tillganglig for bade Apples samt Androids produkter.
Mobila applikationen &r en nedskalad version av webbldsar-modellen. Den &r l4tt att na-
vigera i och funktionerna &r begransade till det som man som mobil anvandare kan tdnkas
behova. Du kan gilla och reposta spar som vanligt och far alla vanliga notifikationer gal-
lande din sida. En stor praktisk nytta som jag upplever med mobila applikationen ar att
du kan lasa telefonen och slacka skarmen, utan att applikationen slocknar.

SoundCloud i webblasaren ar valgenomtankt med tanke pa anvandarvanlighet. Som be-
sokare far man en bra 6verblick av funktionerna och nédvandig information redan pa

forsta sidan. Som ny anvéndare har du latt att komma in tankesattet. Nar man t.ex. spelar



upp musik uppstar en balk i nedre kanten med play- och stopfunktionerna. Du kan dven
bladdra mellan sidor utan att musiken avbryts.

For erfarna musikskapare kan styrkorna pa SoundCloud igen vara umganget. Du ar om-
ringad av kreativa manniskor med liknande intressen. Ifall du vill na lyssnare som inte
anvander SoundCloud finns det funktioner som tillater dig i samband med uppladdningen
att publicera samma spar pa andra sociala medier. Man kan &ven dela en lank till sparet

ifall det medium man vill dela musiken till inte finns upplistad pa SoundCloud.

| medeltal stannar en anvéandare pa SoundCloud i 5 minuter och 16 sekunder. Under den
tiden besoker hen i medeltal 3,67 sidor. 33 % av de manatliga besokande pa SoundCloud

ar inskrivna anvandare.(“Strengths and Weaknesses of SoundCloud,” 2014)

4.2 Svagheter

Da SoundCloud skapades var idén att skapa ett medium dit musiker kunde gora inspel-
ningar direkt och dela med varandra. Meningen var att musiker skulle kunna skapa till-
sammans pa avstand. Darfor aterstar funktionen att ladda upp direkta inspelningar. Tek-
niken medforde dock snabbt att denna funktion blev onddig da fildistribution blev all-
mannare och lattare. Grundidén, kring vilket SoundCloud skapades, var inte hallbar och
maste forandras. Numera ar plattformen damnad for lyssning och uppladdning av fardiga
produkter.

En av svagheterna pa SoundCloud &r att det inte &r optimerat for kommersiellt bruk, utan
snarare ar byggt for musikutforskning och spridning. Da det kommer till forséljning &r
SoundCloud bristfalligt. Det gar inte att prissatta latar eller ljudklipp direkt pa plattfor-
men. Ifall ndgon vill kdpa nagot av ens verk maste det goras via nagon annan tjanst.
SoundCloud &r en bra sprangbrada for den som &r i startgroparna och som vill dela sin
musik. Men kostnadsfri inskrivning och samt musikuppspelning medfor tyvarr att mone-
tarisering blir svart. Ett exempel pa detta ar att vem som helst kan skriva in sig och kopiera
nagon annans verk. Anvandares legitimitet ar saledes oklar vilket leder till att det &r svart

att urskilja professionella musikskapare fran 6vriga.



Jamfort med SoundClouds websida bjuder tyvarr den mobila applikationen inte pa mot-
svarande fardigheter. For att vara ett 115 megabyte stort program ar den relativt tungdri-
ven. For att applikationen skall fungera smidigt kravs det mycket resurser i din telefon.
Trots detta behdvs det inte en snabb internetuppkoppling, utan appen SoundCloud — Mu-
sic & Audio ar optimerad sa att den sénker ljudkvaliteten for att direktéverforingen skall
vara problemfri. Detta gar inte att &ndra pa fran installningarna och kan ses som en dalig
funktion for den som vill lyssna pa god kvalitet trots langsam anslutning.

SoundCloud &r en populdr musikplattform dar man kan hitta musik som inte ar profess-
ionellt producerad. Som format ar detta tvetydigt och kommer antagligen aldrig att bli en
konventionell plattform for musikuppspelning. De flesta konsumenter vill hora féardigt

producerad musik och riktar sig darfor till plattformar som Spotify, Deezer eller iTunes.

4.3 Mojligheter

Da man laddar upp ett nytt spar eller repostar nagon annans har man mojlighet till att
ytterligare dela sparet till andra medier. De nuvarande alternativen ar Twitter, Facebook,
Tumblr, Google+, Pinterest och email. Trots dessa alternativ skulle delningsmojlighet-
erna kunna tillata flera medier som t.ex. BandCamp, YouTube och Audiomack. Repostar
skulle aven kunna belénas med extra uppladdningstid.

For en betalande anvandare som vill se p statistik 6ver sina lyssnare skulle det ocksa
vara nyttigt, att i samband med geografisk information, fa veta vilken som &r den popu-
laraste tag & genre for ifrdgavarande omrade. Utover att det skulle hjalpa artisten skulle
det aven framja lyssnarens musikupplevelser. For dem som stravar till att fa inkomst
skulle det vara eftertraktat med en funktion som majliggjorde prissattning av latar och
transaktioner direkt pa SoundCloud.

Grundtanken pa SoundCloud var att skapa ett moln med inspelnings- och delningsmoj-
ligheter. Meningen var att musiker skulle kunna skapa tillsammans pa distans. Tjansten
skulle ha fungerat som en slags fildistributionsservice mellan parterna. Denna idé som
kanns foraldrad kanske kunde aterupptas i nagon annan form. Da verktygen ar tillgangliga
har intresset for musikskapande oOkat. Ett sétt att tangera detta i ett modernt sammanhang
kunde vara att agera pa efterfragan. Det har kunde man gora t.ex. genom att lagga till
verktyg for musikeditring pa SoundCloud. Saledes skulle anvandaren kunna forbattra sina

inspelningar samtidigt som hen lar sig producera i en kreativ omgivning.



Da man besoker en tjanst eller service pa internet baseras ofta ens forsta intryck pa det
visuella uppléagget. Internet plattformar som kan anvandas som forlagsunderlag brukar
erbjuda sina anvéandare personifieringsmajligheter. Pa SoundCloud gar det tyvarr inte att
andra pa layouten. En anvandares modifieringsmojligheter ar begransade till profilbilden
och bakgrundsbilden. Ytterligare personifieringsverktyg som skulle tillata anvandaren att
modifiera sin sida visuellt for anpassa musikinnehallet skulle vara en fordel.

Pa SoundCloud — Music & Audio kunde ett -natt och daglage infogas. Det ar en funktion
som nu &r popular pa flera mobila applikationer. Den svanger om kontrasterna sa att skér-
men blir behagligare i ljus eller mérk omgivning. Andra funktioner som varit populéra
bland appar ar offline tillgang. Telefonabonnemang forser vanligtvis sina kunder med
internetuppkopplingar som debiteras enligt mangden data som anvants. For manga kan
det darfor vara ett hinder att anvanda Soundclouds mobila applikation da direktéverfo-
ringen forbrukar data konstant. Med offline tillgang kunde anvéandaren ladda ner de spar
som hen vill lyssna pa till sin mobil. Sparen kunde t.ex. sparas i en mapp som applikat-
ionen skapar vid installationen. Saledes skulle anvandaren besparas fran vidare internet-
kostnader. Da latarna sparas i applikationen, skulle bade uppdateringar och statistik for-
nyas da kostnadsfri internet-forbindelse ar tillganglig.

4.4 Risker

Trots att SoundCloud &r en populdr ljud- och musikplattform &r framtiden osaker. Antalet
besokare pa SoundCloud har under de senaste aren minskat i tillvaxt. For den som enbart
vill lyssna pa musik kan sociala aspekter och verktyg vara forhindrande. Lyssnare soker
sig snarare till tjanster som enbart &r skapade for musiklyssning.

Varje timme laddas det upp cirka tolv timmar ljud och musik till SoundCloud. Fast det &r
latt att ladda upp och dela musik kan det vara ett hinder fér dem som forsoker skapa sin
inkomst via det. Storsta delen av bestkarna pa hemsidan deltar endast for att lyssna, inte
for att gora egna uppladdningar. Da musiken inte gar att monetarisera kan det sluta anses
som lonande. Detta kan leda till att professionella musikproducenter drar sig ur syste-
met.(Dillet, n.d.)



Kostnadsfri anvandning och i vissa fall nedladdning kan &ven minska pa reliabiliteten av
innehallet. SoundCloud har pa grund av plagiat varit férbjudet i bl.a. Turkiet (willber-
rystone, 2016). Da det finns brist pa licensgranskning okar sannolikheten for olaglig ko-
piering.

Med tanke pa den visuella utstralningen har SoundCloud hallit sig till orginalitet. Servicen
ser i stora drag fortfarande likadan ut som da den publicerades. Med sitt gamla fargtema
som gar i orange, vitt, svart och gratt har inga stora andringar skett. Konfigurationsmaj-
ligheter kunde ses som en fordel, ifall fargtemat inte upplevs behagligt. Ytterligare profi-
linstallningar pa SoundCloud Music & Audio kunde dven forbattras. Just nu kan man inte
ladda upp spar pa appen. Detta kan ses som en onddig begransning for SoundClouds an-
vandare. Appen kunde dven optimeras béattre. Nu ar den namligen 115 megabyte stor och

tungdriven.



5 INTERVJU MED UMZIKY

Jag har intervjuat artisten Umziky. Intervjun utférdes 6ver Skype och bandades, se bilaga
2 for transkribering. Intervjun ar till sin form en halvt strukturerad kvalitativ forsknings-
intervju. Syftet var att fa en artists tankar som motvikt till den informationen jag framfort

hittills. | detta kapitel framfors intervjuanalysen.

5.1 Analys

Umziky &r en finlandsk artist som beskriver sin musik som elektronisk jazzmusik. Han
har 1200 féljare pa SoundCloud och har natt upp till 17 000 lyssningar pa vissa av sina
latar. Han gick med i SoundCloud ar 2013. Pa den tiden var det norm for musikskapare
att ladda upp sin musik pa natet. Utéver SoundCloud fanns det forum som man kunde
vara pa som Image Line Forums eller Plug.DJ. Orsaken till att han lade sin musik pa natet
var att han ville vara pa ett forum dar han kunde dela sina latar och kommentera pa andras.
Trots att YouTube redan var stort for fem ar sedan, sa var det inte det optimala stéllet.
Umziky sdger att man pa YouTube maste ha en logo eller video for att kunna dela nagon-
ting lénsamt. SoundCloud var sa till vida ett lattare stalle att bérja ifran, da man inte
behovde annat an sin musik. Aven anvandarna ar valdigt olika pa dessa medier. Umziky
papekar att de som ar pd SoundCloud ofta ocksa ar sadana som vill utforska ny musik.
Det laggs dven mindre finess bakom produktionerna. Man hor mera raversioner av musik
och kan hitta manga intressanta upplagg. Till SoundCloud gar du inte for att hora latar
som du kan hitta pa Spotify top 50. Manga anvandare pa SoundCloud ar aven musikskap-
are sjélva. Denna gemenskap gor att den feedback andra ger kan tas mera seriost. Kritiken
blir ocksa mera uppbyggande, enligt Umziky.

Umziky &r inte en betalande anvéndare. Han séger att det kanske kunde vara en mojlighet
ifall hans foljarantal skulle vaxa. Just nu ar det viktigaste att bara géra musik. Statistik &r
bra, men for att dra verklig nytta maste man ha flera lyssnare. Det ar viktigt att upprétt-
halla ett konstant intresse bland sina foljare. Manniskors behov av ny musik har format
industrin och produktionsflodet. Det goda och det daliga med elektronisk musik ar att
vem som helst kan gora det och det kréver inte dyr utrustning. Mojligheten att géra musik

ar tillganglig for den som har en dator och som ar villig att satsa tid pa att lara sig.



Lyssnare vill konstant hora ny musik vilket har lett till att latar produceras pa I6pande
band. Istallet for att slappa ett album sa publicerar man en lat da och da. Umziky papekar
att produktionsmetoderna idag ar valdigt annorlunda an tidigare da det handlade om band-
musik. Det &r tva skilda varldar. Skivbolag gor idag framst marknadsforing. De behovs
inte langre fOr att skapa fysiska skivor eller for att betala studiotid. Mycket av delningen
gor artister ocksa sjalva.

Umziky anvénder inte de fardiga delningsalternativen pa SoundCloud da han sprider sin
musik. Han gor det hellre med en lank. Orsaken till detta ar att han inte vill skriva samma
post pa alla medier i samband med musiken, utan anpassa det enligt miljon. Han papekar
att det ar viktigt att vara med pa flera sociala medier. Sjalv ar han med pa YouTube,
Facebook, BandCamp, Spotify och Instagram. Alla dessa medier anvands pa olika satt

och det ar viktigt att man darfor adapterar det man delar.

Flera av Umzikys lyssnare har funnit honom via de remixtavlingar som han deltagit i.
Meningen med dessa tavlingar &r att géra en ny version av en fardig lat. Han har varit
med i flera tavlingar och av dem vunnit tva. Dessa har ofta lett till att hans rykte har vuxit.
Umziky gav aven Plug.Dj tyngd i hans framgang. Plug.Dj &r en webbplattform dér an-
vandarna far spela upp sin musik fér varandra. Han beréttar att han spelat upp sin musik
pa sidan och harefter fatt nya kontakter och lyssnare.

SoundCloud verkar pa manga satt vara valgjort for musikutforskning, men med tanke pa
enbart lyssning &r det kanske inte helt optimalt, enligt Umziky. Musiken &r inte lika slipad
som den &r pa t.ex. Spotify. Pa de latar som har en stérre produktion bakom sig ar det
vanligt att det endast laddas upp en 30 sekunders snutt. Detta for att locka lyssnarna till
andra plattformar som t.ex. Spotify, som betalar artisten per antal lyssningar.

Den mobila applikationen SoundCloud — Music & Audio har inte haller varit helt optimal,
enligt Umziky. Han papekar att dér fanns en del tekniska svarigheter som gjorde att mu-
siklyssningen emellanat blev svar. Han slutade anvanda appen for musiklyssning da han
overgick till Spotify. Men trots det har han fortfarande appen kvar ifall nagon lankar mu-
sik som enbart finns pa SoundCloud.

En annan orsak till att Umziky inte &r sa ivrig pa att lyssna pa musik via SoundCloud ar
spammen pa hans flode. D& man har foljt flera anvandare ser man utéver deras uppladd-
ningar ocksa deras repostar. Anvandare repostar sa mycket musik att man inte langre hit-
tar nya uppladdningar bland allt spam. Umziky séger att han inte brukar reposta nagonting



alls da han tycker det ar sa stérande da andra gor det. Férutom repostar sa lyssnar han
garna pa den musik som SoundCloud foreslar for honom. Den har namligen ofta varit bra,
sédger Umziky

Ifall Umziky finner intressant musik kommenterar han och talar med sadana som kom-
menterar hans latar. Vissa samarbeten har namligen uppstatt via kommentarer. | dessa fall
har det framst varit fragan om att nagon som gillat en av han latar har fragat ifall han &r
intresserad av att samarbeta. Samarbeten har dock varit problematiska da man arbetar
med olika plugins. | ett fall ledde det till att Umziky gjorde allt pa sin dator och den han
samarbetade med foljde med via screen share pa Skype.

Emellanat vill folk som kommenterar ha feedback pa sina egna latar. Umziky brukar svara

ifall de verkar seriosa med sina fragor.

Pa tal om monetéarisering uppstar vissa problem med SoundCloud. Umziky péapekar att
det inte finns nagot system for det. Han har sjélv lankat sin musik till BandCamp. Dar far
anvandare betala vad de vill for hans musik. Han har fatt cirka 30 € via den sidan. En del
av Umzikys musik finns dven pa Spotify. Darifran har det kommit cirka 10 €. Trots att
det ar sma pengar sa visar det i varje fall att det gar att skapa en inkomst pa musik. Han
sager att ifall han inte skulle studera eller halla pa med sitt band, utan endast &gna sig at
musiken som han gor under namnet Umziky, skulle han sékert kunna leva pa det.

En av Umzikys latar pa SoundCloud &r lankade till iTunes och ar publicerat via ett skiv-
bolag. Han fick hora om skivbolaget via en anvandare som kommentarerade hans lat.
Bolaget heter EDM Network och skriver kontrakt med artister som han. Umziky anser i
efterhand att det inte var en bra idé da han salde sina rattigheter till laten. Det &r viktigt

att aga sin egen musik, tycker han. | det har fallet var det fraga om bara en lat.

SoundCloud &r ett bra musikspridningsmedium, tycker Umziky. Det har sin egen plats
inom musikdistribution och fungerar bést i kombination med andra medier. SoundClouds
nisch ar underground elektronisk musik, musik som man kanske inte hittar pa sadana
stallen som t.ex. Spotify. Fér den som tycker om att utforska ny musik och vara i direkt
kontakt med artisten, kan SoundCloud vara ett bra stalle. Fran en skala pa ett till fem, dar

ett ar daligt och fem &r valdigt bra, gav Umziky SoundCloud vitsordet 3,85.



6 KONKLUSION

Har nedan svarar jag pa de forskningsfragor som jag stéllde i borjan. Svaren &r baserade

pa informationen som framforts i arbetet tidigare.

6.1 Vilka ar for- och nackdelarna med en gratis musikplattform?

Den storsta fordelen med SoundCloud ar att den ger anvandaren tillgang till en stor ge-
menskap av musikskapare och lyssnare. Som gratisanvandare har du tillgang till flera
millioner spar och manatliga lyssnare. Det som skiljer gratisanvandaren fran den som
betalar ar uppladdningstiden och statistikutgivningen. En gratisanvandare far sammanlagt
ladda upp tre timmar ljud och musik till SoundCloud och far dartill veta méangden lyss-
ningar per spar och per vecka.

Nackdelar med gratis inloggning ar spam och forsaljningsmeddelanden. Da man foljer
flera anvandare fylls ens flode snabbt med andras repostar vilket gor det svart att finna
musik av de anvandare som man egentligen foljt. Da vem som helst kan skapa en anvan-
dare och ladda upp vad som helst uppstar dven problem gallande monetérisering. Pa
SoundCloud fattas verktygen for att prissatta musik. Man kan tillsatta en ’buy” knapp vid
sidan av sin musik, men man maste da utfora transaktionen pa nagot annat medium som
t.ex. BandCamp. Trots dessa begransingar aterstar den viktigaste funktionen hos anvan-

daren, vilket &r att ladda upp och dela musik samt nétverka.

6.2 Hur framjar SoundCloud anvandarens maojligheter till musik-

lyssning och -utforskning?

SoundClouds 6ppningssida ger besokaren eller anvandaren en éverblick av det viktigaste.
Pa forsta sidan finns det snabblankar till de centrala flikarna. Man kan spela musik sam-
tidigt som man surfar. Uppladdningar &r latta att gora via webblé&saren, men begrénsade
de pa mobial applikationen. Da man gillar latar foreslar SoundCloud liknande material sa
att man kan utforska vidare. Som anvéndare kan man gilla och reposta fritt andras verk
och saledes sprida det till ens egna foljare. Man kan surfa enligt olika taggar ifall man &r
ute efter nagot specifikt. Varje anvandare har tillgang till att skriva en text pa sin egen



sida. Dessa beskrivningar brukar anvéandas for att beratta om innehallet och artisten. Har
satts vanligtvis ocksa lankar till andra sociala medier som artisten ar med pa.

SoundClouds mobial applikation SoundCloud - Music & Audio erbjuder en nerskalad
version av webblasar modellen. Appen &r gratis och framst till for lyssning och utforsk-

ning.

6.3 Hur nar man lyssnare pa SoundCloud?

Som musikskapare &r det viktigt att tangera sig till flera sociala medier samtidigt.
SoundCloud kan vara ett av de stallen dit man laddat upp sin musik. Det viktiga &r att
man syns pa flera medium t.ex. genom att alltid lanka sin SoundCloud sida pa alla de
sociala medier man ar med pa. SoundCloud &r kand for att ha en gemenskap av musik-
skapare. Man kan hitta musik som inte &r sa polerad och kanske mera experimentell. Det
viktiga i att natverka dr att forsta sin omgivning och publik. Pa SoundCloud &r anvandare
inte ute efter musik som de kan hdra pa Spotify top 50 listan. SoundClouds nisch ar framst
elektronisk musik i olika former. Ar 2016 var genren Trap popular.

Da man laddar upp ett spar &r det vart att notera att den forsta taggen man satter kommer
att vara den som syns for andra, sa den bor vara mest beskrivande och riktgivande.

Pa SoundCloud finns det dven forlag som t.ex. EDM Network som anstaller artister med
olika kontrakt. Det gar att kontakta EDM Network direkt och fraga om de &r intresserade
av ett samarbete. FGrdelen &r att de har ett stort natverk som de distribuerar musiken till.
Nackdelen ar att de mojligtvis kdper rattigheterna till ens musik i samband med kontrak-
tet.

Soundcloud lever pa sina anvandare och musikskapare. Aktivt natverkande framjar mu-

sikspridningen och darmed ocksa ens lyssnarantal.



6.4 Hur kan man anvanda SoundCloud som en plattform for att

framgangsrikt sprida sin musik?

SoundCloud fungerar bast i samband med andra sociala medier. Olikheter mellan medier
kan anvandas till ens fordel om man forstar deras syften. Utdver att ha vélgjord musik ar
det ocksa viktigt att vara socialt aktiv. Samarbeten uppstar genom diskussion. De flesta
som ar pa SoundCloud ar dar for att lara sig mera och diskuterar sakert gdrna om man har
en serios fraga.

For att framgangsrikt sprida sin musik vill man att d&ven andra anvandare skall reposta det
som man har laddat upp. Det som visat sig vara bra dar att ha ett konstant flode av ny
musik. Manniskor vill hora en ny Iat da och da istallet for en samling av latar i form av
ett album. Det konstanta flodet ar ocksa ett sétt att uppratthalla intresset bland lyssnarna.
Att ladda upp musik pa SoundCloud kréaver valdigt lite finess och beh6ver enbart musiken
till skillnad fran t.ex. YouTube som ocksa behdver bild. Omgivningen dar man delar sin
musik paverkar spridningen. For att uppna ett mojligast stort intresse bland lyssnarna bor
man hitta ett stéalle dar ens musik passar in. Musiken pa SoundCloud kretsar framst kring
olika elektroniska genrer. SoundCloud fungrar dven véldigt bra som ett digitalt lagrings-

utrymme for musik som kan anvandas for uppvisning.



7 SLUTSATSER

Digitalisering har medfért flera méjligheter inom fildistribution. Dessa méjligheter syns
idag som direktoverforingstjanser och service. Da man arbetar med musik, som i dagens
varld innebar digitala filer, uppstar det problem med kapitalisering och plagiatkontroll.
Dessa problem har fatt till stdnd nya affarsmodeller som baserar sig pd manadsavgifter.
For en musikskapare innebér detta att en regelbunden inkomst kan vara mojlig, fastan
svart atkomlig.

SoundCloud &r en popular ljud- och musikplattform som anvands av bade amatorer och
professionella musikskapare. Som ett medium for musikdistribution & SoundCloud bra
enligt mig. Det ger gratis anvandarskap samt verktyg for musikuppladdning, -spridning
och -utforskning. | min forskning har jag kommit fram till att mojligheterna pa
SoundCloud ligger i gemenskapen. Man kan inte sélja innehallet direkt pa sidan, men
man kan natverka och utveckla samarbetsformer istallet. For att framgangsrikt kunna
sprida sin musik pa SoundCloud maste man utéver att vara socialt aktiv aven vara tange-
rad till andra sociala medier. For att f inkomst maste man styra sina lyssanre till andra
plattformar som mojliggor det. Spotify och YouTube betalar artisten enligt antal uppspel-
ningar, och BandCamp och iTunes enligt forsaljning av latar. Genom mitt arbete har jag
natt insikt i digital musikdistribution och lart mig att man maste forsta skillnaderna mellan
distributionskanalerna for att de skall framgangsrikt kunna utnyttjas, och na det mal man

ar ute efter.

7.1 Sjalvbeddmning av arbetet

Digital musikdistribution &r ett valdigt brett &mne och aningen problematiskt. Det finns
inget direkt ratt svar till vad som skall goras for att na framgang. Popular musik och kon-
sumentbeteende paverkas starkt av olika trender och tenderar att dndras relativt ofta. Trots
att arbetet fokuserar pa SoundCloud blir resultaten mera som riktlinjer for professionellt
online beteende dverlag.

Flera av kallorna i arbetet tangerar SoundCloud indirekt. Maga av vetenskapliga skrifter
och artiklar om direktoverforing handlar om Spotify. Detta ar forstaeligt eftersom Spo-
tify var den forsta plattformen som lyckades kapitalisera musik efter att den fysiska
marknaden hade rasat och har darfor varit ett populart exempel. Kéllorna kretsar kring



affarsmodeller, direktoverforingstjanster samt social media i allmanhet och dess paver-
kan pd manniskor. Det finns skrivet valdigt lite vetenskaplig text om SoundCloud. Am-
net kanske inte intresserar allmanheten i samma grad da plattformen framst anvands
kostnadsfritt och musiken inte gar att monetarisera.

SoundCloud utger inte statistik om sig sjélv. Den statistik som framfors i arbetet ar sam-
lad fran diverse olika tidsskrifter och bor darfor lasas kritiskt.

Halvstrukturerade kvalitativa forskningsintervjumetoder bestar ofta av flera responden-
ter. | detta arbete formas analysen kring en persons intervjusvar. For att na ytterligare
validitet kunde flera personer ha intervjuats. Utover artister kunde dven en person fran
SoundCloud ha intervjuats. Saledes skulle SWOT-analysen dven fatt utomstaende input
och okad reliabilitet. Slutsatserna ar en sammanfattning av resultaten fran tva metoder.
SWOT- och intervju-analysen tillampades for att na en forstaelse av digital musikdistri-

ubtion pa musikplattformen SoundCloud.

7.2 Fortsatt forskning

Jag skrev detta arbete under ett ars tid. Under skrivprocessen framstod flera intressanta
detaljer som kunde forskas vidare i. Digitalisering har lett till flera innovationer inom
branschen for digital musikdistribution. Férhallandet mellan distributionsvérde och mark-
nadsforing har svangt om sedan sociala medier blev populara. Da distributionen skdts
digitalt har man borjat tyngdsatta marknadsforing istallet. Om man gar ett steg vidare fran
det jag behandlat i detta arbete kan man forska i hur musik brandas pa musikplattformar
och sociala medier idag. Hur paverkar den stora efterfragan av ny musik forhallandet
mellan produktionsvérde och marknadsféring i en musikproduktion?

En annan intressant observation som jag gjort ar skillnaderna mellan distribution av ljud
innehall och visuell media. Det sdgs i allmanhet att en lat skall ha en musikvideo for att
kunna nd mainstreamintresse. Vad ar kopplingen mellan ljud och bild i en musikvideo

och hur framjer det visuella uplpégget musikdistributionen?
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BILAGOR

Bilaga 1

William Séderman, intervjuanalys i musikinspelning till tabletdator

Jag ordnade en skypeintervju med min tidigare klasskamrat William Séderholm. Jag in-
tervjuade honom om hans upplevelser da han spelat in musik pa en tabletdator. Svaren
jag fick var intressanta och ovantade.

Fragorna jag stéallde honom 16d:

Varfor har du spelat in musik pa en tabletdator?

- Hur har du genomfért dina inspelningar?

- Hurdan slags musik har du gjort?

- Har du mixat eller mastrat pa en tabletdator?

- Ar det vart att investera i en tabletdator om man gillar géra musik?

| forsta fragan dar jag undrade varfor han fran forsta borjan spelat in musik pa en tablet-
dator, var svaret simpelt. Tabletdatorn &r bekvam, nerskalad, snabb och latt att handskas
med. William sade att han snabbt far ner sina idéer pa den. Han har framst spelat in egna

latar, men ocksa gjort musik till korta videon.

| andra fragan dar jag undrade hur han genomfort den tekniska delen svarade William att
han anvander en Ipad 4 och GarageBand appen. Han bandar in musiken med Ipadens
inbyggda mikrofon. Den lar vara sa pass bra att man kan stélla den framfor sin gitarrfor-
stirkare och spela in med hog volym utan att ljudet brister. William hade &ven anvant en



IRig-adapter som mojliggor en direkt koppling till tabletdatorn. Han foredrar dock dess

egna mikrofon.

William brukar gora latarna sa fardiga som majligt pa Ipaden. Darefter éverfor han dem
till sin barbara dator, d&r han mastrar dem i Logic Pro. Musiken brukar ofta falla innanfor
alternative rockgenren. Han papekar att efter ungeféar 12 spar i GarageBand brukar appa-
raten bli langsam. Den har &ven vissa brister med tanke pa effekt-plugins. Det blir lattast

att gora den slutliga versionen i programmet Logic Pro pa en barbar dator istéllet.

Den sista fragan hade han egentligen redan besvarat vid det har laget. Tabletdatorn &r
alltid i stand-by-lage, vilket innebar att den ar valdigt praktisk om man snabbt vill spela
in nagonting, sager William. Vill man gora mera kravande inspelningar med flera spar
och effekter, skall man inte anvanda denna metod. Men f6r den spontana musikern som
enkelt och smartfritt vill fa ner sina melodier &r en tabletdatorn den ratta Iosningen.

Bilaga 2

Transkribering av intevju med Umziky

Intervjun utfordes pa Skype den 6.2.2018. Fragorna ar punkterade och skrivet i kursiverad

stil.

e GOr du all din musik under namnet Umziky?
Jaialla fall i den dar scenen. Det &r ju en annan grej an da jag spelar med mitt band. Men
Umziky &r mitt soloprojekt.
Det som ér lite problematiskt, &r att jag inte pa lange slappt ndgon musik med Umziky.
Har mera kollat fran sidan och markt att jag hela tiden far mera foljare pa SoundCloud.

o Varfor borjade du ursprungligen anvéanda SoundCloud?

Det var en ganska standardgrej for sddana som jag som producerar musik.



Jag sag pa nétet att det var manga som hade en SoundCloud sida dar de delade sin musik
med andra, och kommenterade pa spar.

o Okej, varfér anvander du inte bara t.ex. YouTube eller BandCamp? Youtube ar

ju en betydlig storre plattform &n SoundCloud.

Jag har ocksa anvant YouTube. Men eftersom Youtube kraver en video eller nagon slags
logo, sa kan det speciellt da man borjar, och inte har ndgot brand &nnu vara lattare att
ladda clip upp till SoundCloud.

Det kanns for mig i alla fall att SoundCloud av alla stéllen har en ganska hog andel av
sadana som sjalv gor musik. Att det kanske ar mindre ovanlig &n t.ex. pa YouTube dar
manga enbart ar dar for att lyssna. Men atminstone i borjan kandes SoundCloud lite som
ett forum dit man forutom att dela sin musik, dven kunde kommunicera med andra och fa
feedback av sadana som kan ge det.

Men jag tror att SoundCloud fungerar bast i kombination med andra medier som
YouTube. Men sen om man jamfor med BandCamp sa finns det inte ett sa stort forum
kring det. Det kanns for mig atminstone att folk endast skickar musik dit for att sélja och

kanske lite for att lyssna ocksa.

« S&BandCamp ar en plattform som man framst anvander till forsaljning?

J& mera s3, BandCamp ar inte riktigt ett stalle dit man far for att upptacka ny musik.

e Och om man anvander YouTube sa maste man ha en bild med den man laddar

upp?

« Pa SoundCloud &r det gratis att ladda upp musik. Da man gor en ny anvandare
far man tre timmar uppladdningstid. Man kan viilja att betala 6 € i médnaden for
att bli en “Pro” anvdndare. Dd far man vissa fordelar som noggrannare sta-

tistik och upp till 6 timmar uppladdningstid. For 9 € i manaden kan man fd ett



“Pro Unlimited” anvindarskap vilket innebar ytterligare statistik samt obe-

gransad uppladdningstid. Ar Umziky en betalande anvandare?

Na jag har aldrig sjélv betalat for SoundCloud. Jag har nog funderat pa det och sett flera
som gor det. Men ibland kénns det som att vissa endast gor det for att fa den oranga Pro

symbolen pa sitt namn sa att de ska se mera seri6sa ut.

« Sku du nan gang kunna tanka dig att betala for SoundCloud?

Njaa... Jag tinkte sahdr att i det fallet att jag fortjdnar si pass bra pd min musik att jag
kan ta darifran nagra euro varje manad utan att det svider sa da varfor int. Da kan det vara
helt intressant att borja folja statistik. Jag har just nu Over tusen foljare vilket ar helt
mycket men inte sa mycket att jag skulle se mig behdva nagon statistik. Tills vidare &r
det nog bara viktigare for mig att géra musik. Men jag tror att ifall det blir en storre grej
och jag borjar arbeta mera med Umziky t.ex. efter att Peela, mitt band har slappt ut sitt

album sa kan jag borja kolla pa de kostande alternativen.

e Tycker du att SoundCloud &r latt att anvanda?

Njé... Det ér inte sa vérst komplicerat. Det dr nu mest bara att drag and drop och sé laddar
man upp och skriver sin info dit. Nagot som jag tycker ha blivit sémre ar da ens feed ar
fylld med reposts. Flera sociala medier gar lite mot ett samre hall. Pa t.ex. Instagram har
folk klagat 6ver att det man ser pa sin feed inte ar kronologiskt, utan rangordnas enligt
algoritmer som ser pa vad som &r populérast. Pa SoundCloud &r det lite samma. Man ser

sd manga reposts att man inte ser 6ver huvudtaget nagot av de som man foljer.

« Brukar du dela lankar till andra medium da du laddar upp musik? Utdver en
lank sa erbuder SoundCloud just nu: Twitter, Facebook, Tumblr, Google +, Pin-

terest och email.

Jag har oftast villa dela skillt, inte via SoundCloud. Alltsa nog pa SoundCloud men inte

dirket till nagot av medierna som SoundCloud erbjuder. Jag vill sjalv dela de pa medier



med en lank sa jag kan skriva det jag vill, och kanske lite olika pa varje medium. Alltid
da jag har laddat upp en Iat har jag ocksa brukat dela den pa alla stallen jag kan.

o Vilka stallen betyder det for dig?

Framst Facebook men om det ar en helt officiell 13t sa da pa YouTube. Jag hade Twitter
forut ocksa. Tog bort det nyligen for jag tyckte det var onddigt. Google + och Pinterest &r

jag inte vérst bekant med, har inte anvant.

e Hur skulle du séga att lyssnare hittar dig?

| bérjan handlade det i stor del om att hitta stallen, ndgot forum déar man kan visa sig sjalv.
T.ex. Image Line forum, dom som har gjort FI Studio, programmet som jag anvéander. Pa
den sidan &r ju folk intresserade vad som gors med deras program och sa vidare. Dar har
jag alltid delat det som jag haller pa med. Och sa fanns det, jag tror att det finns &nnu en
sida som Plug.Dj. Det &r en webbsida dar man &r i ett gemensamt chatt rum och sa kollar
man pa videor eller musik tillsammans. Man ér lite som en virtuell dj i rummet. Dar har
jag spelat upp mina latar fran SoundCloud eller YouTube. Dér har folk blivit intresserade

och fragat var de kan hora mera.

Sen en stor grej har varit da jag deltagit i ett antal remixtavlingar. Tva av dom har jag
vunnit och sa har jag kommit pa andra plats i en. Den som jag kom i andra plats pa var
den storsta. Det var Fl studios egna remixtavling och ledde till att mitt projekt blev en av
Fl studios demoprojekt som ingar i programmet. Sa alltsa min lat ar ett demoprojekt i

programmet.
e Ardetsd?
Ja, sa alla som laddar ner programmet kan kolla in den dar. Och kolla vad jag har gjort.

Det hér har ocksa lett till det att manga har hittat mig. Jag har t.ex. fatt manga meddelan-

den till min Facebook sida som “Hey I found your project in Fl Studio and I love it”



e Minns du vad tavlingen hette?

Hm... FI Studio demo song contest. F6r den som vinner far sin sang som en demosang i
F1 Studio. Du hittar den om du s6ker pa youtube “fl studio demo song contest umziky all
the same”. S4 den har jag ju fatt ganska mycket lyssningar ocksa. Dom har mastat ta bort
kommentarerna pa den vinnande videon for att alla hatade pa den sa mycket och sade att

jag borde ha vunnit.

o Pariktigt?

Ja men jag hade alltsa ocksa lite tur. For dom gjorde en SoundCloud playlist pa alla bidrag
och for att min 1at borjade med ett “A” sa var den de som alla lyssnade pa forst. Och
darfor fick den ocksa mest lyssningar. Det var helt ett misstag av min del. Jag vet inte sen
om det bidrog till om folk tyckte att den var bra men dom sag den i alla fall forst.

« Dutalade tidigare om att manga pa SoundCloud &ven ar musikskapare. Skulle du

saga att SoundCloud &r ett bra medium for den som enbart vill lyssna pa musik?

Det ar helt okej. Jag har upplevt att t.ex. telefon appen fungerar lite daligt. Det kan vara
att den fungerar battre nu. Jag har inte provat pa ett tag. Men jag tror att man maste lite
komma fran den vinkeln att man vill upptacka ny musik, ny och frasch musik. For pa
SoundCloud hittar man det som just ar kanske nyast och lite underground. Sa om man

tycker om det &r SoundCloud bra.

Om man vill lyssna mera pa, hu ska man sdga... slipad, och kanske mera officiella utslapp
och mera kand musik sa kan man anvanda battre som Youtube eller Spotify. Men pa
SoundCloud sa hittar man kanske lite intressantare grejor. Emellanat ser man pa
SoundCloud 30 sekunders previews pa latar. Alltsa att man inte far lyssna dem helt. Sa
de marks nog att SoundCloud inte &r kanske menad som en streamingservice, utan det ar

da mest for att upptacka ny musik.

o Du namnde just appen, du har alltsa anvant den?



Ja forran jag hade Spotify sa lyssnade jag framst pa musik via den.

o Vad var det som fick dig att byta till Spotify?

Ja den dar appen, i alla fall pa den tiden fungerade den daligt. Eller sa kan det vara att

min telefon bara var dalig.

« Pavilket satt upplevde du att den var dalig?

Ja minns inte helt vad det var som hande? Appen spelade typ inte latarna enda till slut
forran den for till nésta. Lite stérande och konstigt. Men de kan vara att den ar battre nu.
Jag har alltid emellandt anvant appen om nagon har lankat nagonting som é&r pa
SoundCloud.

e S&du har den fortfarande?

Ja nog har jag den pa telefonen. Men det &r inte sa ofta den kommer till anvandning. Bara
da nagon skickar musik som endast finns pa SoundCloud. Fast nog ar den dar appen séakert

helt bra om man bara vill lyssna.

« Japatal om att lyssna och upptacka musik pa SoundCloud. D& man gillar ett
spar, foreslar SoundCloud liknande innehall. Brukar du lyssna pa musik som du

blivit foreslagen?
Det har hant ja att jag har hittat nagot intressant. Dom foreslagen har alltid dock varit

kopplade till det jag lyssnat pa och varit bra. De har inte kommit nagot onddigt. Den har
foreslagit helt bra grejor.

o Sade har varit en bra sak for dig?



Ja de har varit nog sku jag saga. Fast nufortiden ar min SoundCloud sa full av allt mojligt
spam att jag lyssnar nastan aldrig pa det som finns i min feed. Jag borjade i nagot skede
folja s manga att jag inte vet langre vad allt som dar finns. Jag borde kanske sluta folja

alla och borja pa nytt. Fast jag anvander de nufortiden bara for att dela min musik.

« Det ar intressant att hora om repost spammen som uppkommer. N&r repostar

och kommenterar du pa ett spar sjalv?

Hm... Na jag har kort pa den linjen att jag inte velat reposta alls. Men jag brukar kom-
mentera, framst kanske om det ar nagon jag kanner som satt upp en lat. Och saklart om

nagon kommenterat mina spar sa svarar jag.

« Men du repostar da inte alls?

N4 ja tycker det ar sa storande da andra repostar. Sa ja har inte velat gora det sjalv, men
jag uppskattar da andra repostar mina spar vilket hander ofta. Ja hitta faktiskt en brow-

serextension som tar bort alla reposts fran ens feed sa man kan kolla pa de som egentli-
gen foljer. Den fungerade bra, fast jag brukar inte vara pa min feed sa mycket langre.

« Hurdana anvandare brukar du folja? Utover enskilda anvandare sa finns det ju
en del forlag som t.ex. Art & Music Recordings eller Deepmix Nation som publi-

cerar flera artisters musik som ett konstant flode.

Jag har foljt bade och. Men sen bérjar det snabbt komma sa mycket musik i ens feed att
man inte orkar sa ja har styrt mera at det hallet att jag sokt upp de artister som jag gillar

och foljt efter dem rakt istallet for att folja ett bolag med flera artister.

« Okej, vi sku kunna tala lite om taggar till nast. Ar 2016 var taggar som Trap-
Soul, CloudTrap, LatinTrap, Vaporwave, RetroWave, AfroTrap och Phonk po-

pulara pa SoundCloud. Hur skall man tagga sin musik och brukar du gora det?



Taggarna ar ju ett sétt att hjalpa manniskor hitta ratt musik bland olika kategorier. Ja har
alltid nog anvant den majlighet att anvanda sadana taggar som skulle vara mest beskri-
vande. Oftast har jag lagt som tagg framst den genren som laten tilln6r. Mina latar brukar
vara olika typer av elektronisk musik som fatt intryck av olika stilar. Man kan visst satta

flera taggar?

e J& det kan man.

Men déar syns bara den forsta. Darfor har jag brukat tagga genren forst. Och sen kanske

nagot annat ifall laten t.ex. har ett gitarrsolo sa taggar jag #guitar eller nadgonting dylikt.

« Du sade just att du alltid forsoker svara pa kommentarer. Brukar du annars tala

med anvandare pa SoundCloud?

N&jaa... Jag har sjalv fatt manga meddelanden om det ena och det andra. Ja ska snabbt ta
och logga in sa ser jag vad det stér...

Har &r vissa artister som tagit kontakt bara for att papeka om att musiken &r bra och kanske
fragar om vi skulle gora nagat samarbete ndgon gang? Manga har ocksa skickat med-
delande dar de fragar om de far anvanda min musik i deras YouTube video eller gora en
remix.

Sa nog har jag skickat en hel del meddelanden har pa SoundCloud. En del kanske fragar
att hur jag gjort nagonting i min musik eller om jag skulle kunna ge feedback pa nagon

av deras lat?

« Brukar du ge tips ifall ndgon fragar?

Ibland kommer det en hel del spam eller nagot helt random. Men ifall det ser ut som nan
som har en legit fraga eller nagot annat helt vettigt sa brukar jag nog svara. Ocksa i kom-
mentarerna ifall ndgon sagt nagonting bra sa brukar jag tacka. Det ar alltid kul att kunna

kommunicera med sina lyssnare.



« Har samtalen pa SoundCloud nan gang lett till samarbete?

Hm... Det har nog hént att folk som hittat mig pa SoundCloud velat samarbeta. D& har vi
talat mera pa Skype i vissa fall. Har hittade jag just en konversation som jag hade pa
Skype med en som jag gjorde en sang tillsammans med. Han sade bara att “Hey mate,
just been listening to your tunes. Very impressed. | was wondering if you would like to
colab” och blablabla... Sen for det egentligen vidare darifran. Men sa ja, vad som helst

kan handa.

« Gjorde ni ndgonting sen?

Ja vi gjorde den laten som heter “Umziky & Shradley - Forged From Night”. Han var en
som tog kontakt via SoundCloud och som jag arbetade med. Men det tog flera ar innan
vi blev klara. Den for lite pa paus emellan. Sen typ tre ar senare fortsatte vi att prata och
kom Overens om att bara gora laten klar. Njaa... Men jag gjorde det mesta pa den laten.

Han var mest me och kollade.

e Hur kollaborerade ni? Var de sd att ni skickade filer till varandra eller...?

Na i borjan skickade vi fram och tillbaka. Men eftersom vi hade lite olika plugins sa var
det lattaste att han typ kollade pa nér jag gjorde och sade vad jag skulle gora delvis. Via
Skype, jag hade alltsa screen share pa. Ja och sa spelade han in lite sang och backing

vocals. De filer som vi maste dela gjorde vi via droppbox.

o Okej, spannande. Jag har tva fragor kvar annu. Det & dom mera seriosa fra-
gorna som angar monetarisering. Alltsa hur man tjanar pengar pa sin produkt.
Har du lyckats salja din musik via SoundCloud och fa nagon slags inkomst? Jag
ser att det pa vissa av dina spar finns en lank dr det stir “buy” som leder till

BandCamp eller iTunes.



Ja alltsa det finns ju inte rakt inne i SoundCloud nagot system. Jag minns att det i nagot
skede var tal om att man lite som pa YouTube skulle kunna fa pa SoundCloud add re-
venue. Men jag tror inte att det sen blev nagonting. Men i alla fall sa ja, via SoundCloud
har jag da lankat till BandCamp. Nog &r det nagra som sen har képt min musik. Jag har
haft som pris att “pay what you want”, sé vissa har betalat 25 cent for en 14t och vissa har
betalat 5 euro sé ja tror att jag har fatt lite pa 30 € allt som allt via BandCamp. Och via
Spotify sa har det kanske kommit kring 10 €. Jag har inte satsat pd det s@ mycket. Men 1
alla fall sa ser jag nog att om man skulle gora dehar helt full tid och skulle géra mycket
mera musik istallet for att studera sa skulle man nog med helt okej tur kunna livnara sig

pa det.

o Okej, ja sag att du har en lat som ar lankad till iTunes ocksa?

Ja det var en lat som jag faktiskt releasa via en label. Vilket innebar att jag maste skriva
pa ett kontrakt att jag ger mina rattigheter och distributionen &t dom. Vilket i efterhand

kanske inte var en sa bra ide.

e Varfor var det inte en bra ide?

For da har jag inte rattigheterna till laten som jag skrev sjalv. Och det var det som fick
mig att inse att det var en dalig ide. For da jag laddade upp min lat pa YouTube sa kom
det att jag dvertrader deras copyright. Fast det var jag som hade gjort laten men de ar de

som har rittigheterna. Sen var jag lite sddar att “Fuck man...”.

e Ojnej... Men varfor gick du och signade med dom frdan forsta bérjan och vad
hette bolaget?

Dom hette nagot i stil med Artists Intelligence Agency. Dom kallar sig ocksd EDM Net-
work. Idén med detta ar ju att man far marknadsforing. Dom laddar ocksa upp mitt spar

och manga hittar mig via det. Sa det ar det som &r pointen. Men i alla fall om man &r en



liten artist sa kan man inte forvénta sig att manga koper laten att det skulle ga 6ver gransen
som ar nagot i stil med 20 € eller 15 € att man egentligen skulle f4 pengar for det.

Men jag var lite ung och naiv och forstod inte mig mycket pa kontrakt. Jag bad mamma
och pappa lasa igenom det. Jag var under 18 ar nar jag gjorde det. Forst senare insag jag

att det ar viktigt att man &ger réttigheterna till sin egen musik.

e Sa sade du upp kontraktet dd eller...?

Na eller jag vet inte om jag ens kan sdga upp det. Men det var bara for dendar ena laten.

« Jaajaa, sa du for inte skrev under med Umziky namnet?

Na det var bara en lat sa det ar inte nagon fara pa det sattet. Mera latar kommer det ju.

e Hur uppstod forasten samarbetet mellan dig och EDM Network?

Det var en som hittade mig som rekomenderade att jag skulle kontakta bolaget. Han sade
att han talat med dom och att jag borde lanka min musik at dem. Dom skulle sakert gilla
din musik. Det var alltsa lite sa att jag hittade ndgon som kéanner nagon som sedan reko-
menderade att jag skulle kontakta er.

Men det ar kanske vanligt i denhar varlden att folk gér en lat i taget. Man gor inte hela
album mera. Eller det ar kanske mera séllan som man orkar gora ett helt album. Utan man

vill fa ut hela tiden ett konstant flode av musik.

e Jasa det &r inte sa att man smaller ut tolv latar vart annat ar, utan kanske en lat

om manaden eller varannan manad?

Ja man far kanske lite mera ut av varje lat pa det sattet ocksa. Man kan liksom under en
langre period halla intresset uppe bland sina lyssanare. Man kan liksom konstant engagera

sina lyssnare genom att séga att snart kommer det ny musik.



« Kan det ocksa vara att det har ar en foljd av att tekniken har blivit battre. Det
att man kan gora bra musik pa sin barbara dator sa lange man har bra ljudater-

givning?

Ja det har att géra med det. Ocksa med att vad musik &r har andrats sen tidigare da man
for med ett band och spelade in ett aloum pa ett par dagar liksom. Alla latar lat liknande,
eller jag menar att det var band musik. Men nar det ar elektronisk musik sa kan man géra
en lat som later helt olikt en den férra. Eller man kan gora latar som later valdigt lika.
T.ex. poplatar later alltid ganska lika. Men da man producerar latar sa tanker man inte nu
mera i storre helheter som fulla aloum. Vilket inte kanske ar en bra sak. Det leder till att
musik kommer pa I6pande band och kanske inte &r lika speciellt mera. Plus att det &r sa

latt att gora. Vem som helst kan gora det.

« Dedar ar valdigt intressant. Som en sista fraga annu, hur bra tycker du att
SoundCloud ar som en forlagsplattform? Hur bra alltsa tycker du att Sound-

Cloud har fungerat som en plattform och ett verktyg for musikspridning?

Nog har det kommit till nytta och hjalpt mig till en stor del. Eller jag menar, jag har ju
mest foljare pa SoundCloud av alla stillen jag ar pa. Jag har nastan halften s& manga
foljare pa YouTube. Kanske framst for att jag borjade pa SoundCloud. Dér ar det latt att
komma igang och dela sin musik utan att masta tdnka pa sa mycket annat.

Som me alla sociala medier sa ju langre man kommer sa desto lattare ar det att utvecklas.
Jag menar att nu ar det helt vanligt att jag far en ny foljare varje dag. Eller att nan gillar
ett av mina spar eller att det 6ver huvud taget sker nagon slags aktivitet pa min vagg.
Medan da jag hade kanske under hundra foljare s& var jag alldeles att “jess! jess!” da
nagon gillade nagat av mina spar. Men sa ar det liksom. Ju flera féljare man har desto
lattare kanns det atminstone. Det liksom rullar pa av sig sjalv ganska langt och gar hardare

och hardare hela tiden.

e Sa&det ar lite som en snobollseffekt liksom?



Ja exakt, just den analogin tankte jag pa. Men att ja, den ar nog en bra plattform att dela
sin musik pd. Men man maste nog anvanda sig av andra medium ocksa. Eller att det ar
bra i kombination med andra som YouTube, Facebook och olika forum. Alla har lite sin

egen grej.
« Vilka alla medium &ar du med pa?
YouTube, Facebook, BandCamp, Spotify, Instagram, fast i instagram ar ocksa min van-

liga anvandare. Fast det jag anda framst visar ar musik. Det ar den bilden jag vill ge av

mig. Men det &r dom jag &r med pa.

« Sa SoundCloud ar liksom en av pusselbitarna, en del av helheten?

Ja det skulle man kunna séga. Allt spelar lite sin egen roll.

o Justdet... Fran en skala pa ett till fem, dar ett &r daligt och fem &r valdigt bra.
Hur bra ar SoundCloud?

Na... ja sku nu sdga att 3,8 kanske till och med 4. Kanske 3,8, skulle inte saga att det ar
véldigt bra men jag ar nog glad att jag anvant den. Det k&nns inte som att jag skulle ha
gjort min account i onddan. Kanske 3,85.

o 3,85 allright!

Vinta det var dnnu nigonting jag ville sdga... Jaa att SoundCloud é&r bra for en som vill
bli hittad och som njuter av denhdr typen av musik. Det ar ett bra satt att hitta mindre och
kanske mera kanda artister. Man kommer i direkt kontakt med dom till skillnad fran t.ex.
Spotify.



e Hurdan slags musik ar speciellt fér SoundCloud?

Det finns ju allt. Med de kretsar som jag med Umziky &r i sa &r det framst EDM, alltsa
elektronisk musik. Det finns ju allt annat ocksa, fast det kanns att det snabbt da blir sa
kommerciellt. Jag har framst varit en del av domhér underground Dubstep, EDM grejen.
Eller i stora drag sa tror jag att SoundCloud é&r stéllet dar man kan hitta sant som man inte
hittar pa andra stallen som t.ex. top 50 pa Spotify, for att folk sétter sin egen musik hit
rakt liksom. Och just i kombination med t.ex. YouTube var man kan fa pengar av visnin-

gar och BandCamp. Allt fungerar pa olika satt. Och Facebook har ocksa sin egen roll.

« Okej, jag tror att det har &r ett bra stélle att avrunda pa. Tack for intervjun Um-

ziky!

Tack!



