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Tassa portfoliomaisessa paivakirjamuotoisessa opinnaytetyossa seurataan opiskelijan tyotehtavia
10 viikon ajan yrityksessa, joka sijaitsee Oulussa. Opinnaytetydssa kirjoitetaan péivakirjaa paivit-
tain ja viikon lopuksi tehdaan analyysi perustuen viikon aikana ilmenneisiin asioihin. Opiskelijalla
on voimassa oleva salassapitosopimus, joten se on taytynyt ottaa huomioon opinnaytetyota kir-
joittaessa. Tyotehtavat ovat luonteeltaan front-end ohjelmistokehitysta.

Tietoperustana on kaytetty virallisten dokumentaatioiden ohella erilaisia blogeja, seka artikkeleita.
Ohjelmointikielet ja ohjelmointikaytanteet muuttuvat varsin nopeasti ja uusimman tiedon seka uu-
simmat vinkit saa yleensa vertaisilta netin valityksella.

Tyodn tavoitteena oli luoda ikkuna front-end ohjelmistokehityksesta kiinnostuneille henkiléille, jotka
voivat opinnaytetyota lukiessa tutustua tyypillisiin tehtaviin ja haasteisiin, joita varsinkin aloitteleva
front-end ohjelmistokehittdja voi kohdata. Toisaalta myds tydnantaijilla ja muilla aiheesta kiinnos-
tuneilla on mahdollisuus nahda polku mita aloittelevat ohjelmistokehittajat saattavat kulkea ja sita
kautta muokata esimerkiksi omia kaytanteita parhaiden mahdollisten tulosten saamiseksi uusien
rekrytoitavien kanssa.

Opinnaytety6ta voidaan siis hyodyntaa jatkossa kayttamalla sitd esimerkiksi organisaation kehi-
tyksen tukena, tai alasta kiinnostuneen henkilon ammatinvalinnan selkeyttamisessa.
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ABSTRACT

Oulu University of Applied Sciences
Degree Programme in Business Information Systems, Option of Web Application Development

Author(s): Janne Paakkari

Title of thesis: A diary-based thesis from a front-end software developer's point of view
Supervisor(s): Ritva Virkkala

Term and year when the thesis was submitted: Fall 2018 Number of pages: 55

The topic of this portfolio type of diary-based thesis was to follow the author’s job assignments for
ten weeks on company located at Oulu. Author wrote a diary on daily basis and at the end of the
week author wrote a weekly analysis which was based on issues which occurred during the
week. The author had a valid confidentiality agreement, so he must have taken it into account
when writing the thesis. The job assignments dealt with front-end software development.

The theoretical background consisted of official documentations, blogs and articles. Programming
practices tend to change very often; therefore, the latest information is usually acquired on a
peer-to-peer basis. Compared to online sources, traditional books cannot usually keep up with
the most recent changes on world of programming.

The aim of the thesis was to create a window for people interested in front-end software develop-
ment. Those people coming in similar background with the student can read about the typical
challenges a front-end software developer may face. People of similar background may then en-
hance their career choice. In addition, employers and other people interested in the topic also
have an opportunity to see what challenges a new software developer may face and then for ex-
ample improve their existing policies of the company.

Finally, the author achieved diary-based thesis in accordance with the objectives. This thesis can
be utilized in the future for someone professionally interested in front-end-developing by enhanc-
ing their view of their career choice or by organizations by providing ideas how to develop the or-
ganization further.
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyoni paivakirjaosuus on kirjoitettu 7.5.2018-13.7.2018 valisena aikana. Opinnaytetyoni
kattaa siis 10 viikkoa. Kirjoitin paivaraportin joka paiva, seka viikon paatteeksi erillisen viikkkoana-

lyysin.

Paivaraporteissa on lyhyt tyotehtavien kuvaus kyseiselta paivalta seka omat tavoitteeni ja ana-
lyysi siita, miten olen onnistunut paivittaisissa tehtavissani. Viikkkoanalyyseissa on analyysi perus-
tuen paivaraportteihin, kirjallisuuteen, kaytossa oleviin toimintamalleihini, viikon aikana mieleen

tulleihin asioihin, seka kohtaamiini ongelmiin.

Tydskentelen Oulussa sijaitsevassa yrityksessa front-end-ohjelmistokehityksen parissa. Yritys,
jossa tyoskentelen, on perustettu vuonna 2018, joten sita voisi kuvailla startupiksi. Yritys tarjoaa
erilaisia ohjelmiston suunnittelu- ja valmistus palveluja. Tyoskentelen yrityksessa paasaantoisesti
etana 8t paivassa sisaltden puolen tunnin ruokatauon. Varsinaista tyoaikaa minulla ei ole. Pidan
vain huolta siita, etta sovitut tunnit tulevat tehtya. Kaytannossa tyoskentelen kuitenkin yleensa klo
8-16 valisena aikana johtuen siita, etta silloin on helpompi olla yhteydessa muihin yrityksessa

tyoskenteleviin henkilGihin.

Tyodtehtavani vaativat varsinaisten ohjelmointitaitojen lisaksi kokemusta versionhallinnasta, pala-
verikaytannoista seka asiakasrajapinnassa toimimisesta. Lisaksi tiedonhakuun liittyvat taidot ovat
valttamattomia ja, koska materiaalit ovat yleensa englanniksi, niin myo6s englantia on pakko ym-

martaa.

Aloitin tyoni samaan aikaan kuin aloitin opinnaytetyoni kirjoittamisen. Opinnaytetyoni tarjoaakin
siksi erinomaisen mahdollisuuden seurata aloittavan ohjelmistokehittajan arkea, jonka tuloksia
voidaan kayttaa esimerkiksi analysoidessa opiskelijoiden tosiasiallista osaamistasoa verrattuna
yrityselaman vaatimuksiin, vaikka kyseessa ovatkin tietysti vain yhden opiskelijan kokemukset.
Osasin téissani vaadituista asioista kaytanndssa sen, minka tarvitsinkin alkuun paasemiseen.
Ammattikorkeakoulussani on alusta asti opiskeltu varsin paljon kaytannon kautta, mika auttoi al-
kuun paasemisessa. Eniten kayttdmani tekniikka oli ReactJS, joka on JavaScript-kirjasto. En
osannut alussa kuin perusteet, mutta se ei haitannut tyotehtavissani suoriutumista, silla omasin

muista kielistd hyvan pohjan, jonka ansioista opin myds ReactJS:n perusteet varsin nopeasti.

6



Yleisena heikkoutenani oli alussa ehka teorian osaamisen puute. Esimerkiksi JavaScriptin eri ver-
siot aiheuttivat aluksi hieman hammennysta, vaikka asiaa oli ammattikorkeakoulussakin kayty

lapi. Tyotehtavista suoriutumisen osalta talta osin ei kuitenkaan suurempia ongelmia ilmennyt.



2 NYKYTILANTEEN KUVAUS

21 Oman nykyisen tyon analyysi

Aloitin ty6t samaan aikaan opinnaytetyoni kanssa, joten alkutilanne oli sen mukainen. Tyotehta-
vani sisaltavat kuitenkin front-end-ohjelmointia ja siihen liittyvaa oheistoimintaa, kuten versionhal-
linnan kayttoa seka asiakasrajapinnassa toimimista. Olen esimerkiksi saanndllisesti erilaisissa
palavereissa asiakkaiden kanssa. Tyypillinen paiva voisi tehtavien osalta esimerkiksi olla seuraa-

vanlainen:

e Sahkopostin tarkastus ja sahkdposteihin vastaaminen
¢ Annettujen ohjelmointispeksien tarkasteleminen

o Tiedonhakua ja suunnittelua tehtavan toteuttamiseen
e Ohjelmointia

e Palaveri

o Viimeistelya tekemaani koodiin

e Koodin versionhallintaan toimitus.

Tyossani tarvitaan osaamista, joka liittyy ohjelmistoymparistoihin, versionhallintaan, itse ohjel-
mointiin ja asiakkaiden kanssa toimimiseen. Kaytannossa myos englannin kielen osaaminen on
valttaméatonta, mika johtuu suomalaisten materiaalien vahaisyydesta ja vanhentuneisuudesta. Pe-

rustason osaaminen riittaa edelld mainittuihin asioihin, silla tydtehtavissa osaaminen kehittyy.

Tarvittavista alkutiedoista tarkein on tieto siita, miten itse ohjelmointia kaytanndssa toteutetaan.
Taytyy siis tietdd, miksi ohjelmoinnissa kaytetaan eri ohjelmointikielia ja miten niiden kaytossa
paasee alkuun. Osaamisen ja tiedon ero tulee esille siina, etta tarvittavia kielia ei tarvitse osata
heti, mutta tieto esimerkiksi yleisesti kaytettavista lauseista, kuten ehtolauseista, on valttdma-
tonta. Olisi hyva tietdd myds perusteet kayttolittymaan ja kayttajakokemukseen vaikuttavista asi-
oista, mainittakoon hahmolait. Tarkeint& kuitenkin on tietaa, mista tietoa voi hakea lisaa. Jos
eteen tulee esimerkiksi uusi kieli/kirjasto/viitekehys, niin on hyva tietaa, ettd yleensa kaikilla on
jonkinlaiset dokumentaatiot, joilla paasee vahintaankin alkuun.



Valttdmattomia taitoja ovat erityisesti ongelmanratkaisutaidot, ihmissuhdetaidot ja tiedonhankinta-
taidot. Vaikka olisi taydelliset tiedot ja mekaaninen osaaminen ohjelmointiin liittyen, niin valilla voi
joutua ratkaisemaan ongelmia, jotka johtuvatkin ulkopuolisesta asiasta, kuten kaytossa olevasta
tietokoneesta ja sen konfiguroinnista. Talléin ongelma on hyva huomata, rajata ja ratkaista mah-
dollisimman aikaisessa vaiheessa. Myds itse ohjelmointikehitys on pohjimmiltaan monesti aika
luovaa ongelmanratkaisua luonteeltaan. lhmissuhdetaidot tulevat taas esille siina, etta ohjelmisto-
kehitys on tiimitydskentelya, mista kertoo esimerkiksi se, etta palavereita on tyypillisesti useampi-
kin viikkoa kohti. Palavareiden ulkopuolella ollaan lisaksi yhteydessa yksittaisiin henkildihin lahes
paivittain. Uutta tietoa tulee saanndllisesti lisaa, ja taytyy osata myos itse kertoa missa tilanteessa
mennaan. Tiedonhankintataidot taas ovat sen takia valttamattomia, etta iilman niita on vaikea ke-
hittya ja 10ytaa optimaalisia ratkaisuja ongelmiin. Vaikka ongelmanratkaisutaidot olisivat huippu-
luokkaa ja ratkaisisit tietyn ongelman itse, niin todennakoisesti se ei kuitenkaan olisi paras tai
valttaméatta edes hyva ratkaisu. Tall6in siis olisi hyva osata etsida muiden ratkaisuja ongelmiin ja

verrata omaa ratkaisua suhteessa muihin ratkaisuihin.

Koska oma tilanteeni on se, etta olen tullut toihin suoraan ammattikorkeakoulusta, niin aikaisempi
osaamiseni on paasaantoisesti peraisin myos sielta. Arvioisin siita huolimatta, etta osaamiseni on
suhteessa tyotehtavien osaamisvaatimuksiin taitavan suoriutujan tasolla. Taitava suoriutuja tar-
koittaa tassa yhteydessa sita, etta kykenen suoriutumaan tehtavistani itsenaisesti. Ammattikor-
keakoulussa sain hyvat valmiudet tiedon hankkimiseen ja osaankin yleensa hankkia relevanttia
tietoa minulle annettuihin tehtaviini. Vinkit ohjelmointikaytantojeni parantamiseksi ovat kuitenkin
tervetulleita, silla en kuitenkaan viela ole kokeneen asiantuntijan tasolla. Kokenut asiantuntija tar-
koittaisi sita, etta kykenisin ohjaamaan ja opastamaan muiden toimintaa ja kehittamaan tyotehta-

vassa vaadittavia toimintamalleja.

Ammatillisessa kehittymisessani olen tasolla edistynyt, vaikka minulla on parannettavaa hieman
jokaisella osa-alueella. Hallitsen kuitenkin ohjelmoinnista perusteet, mika nakyy siina, etta kyke-
nen suoriutumaan itsenaisesti yleensa lahes jokaisesta tehtavasta. Olen myos ohjelmoinut lahes
kaksi vuotta niin ammattikorkeakoulussa kuin hieman vapaa-ajallanikin. Olen kayttanyt ohjelmis-
sani useaa eri ohjelmointikielta ja erilaisia tekniikoita, joten en kutsuisi itseani enaa tassa vai-
heessa aloittelijaksi vaan edistyneeksi, kuten jo alussa mainitsinkin. Kysymys onkin tassa vai-
heessa siita, etta kauan minulla menee aikaa tietyn tehtavan ratkaisemiseen ja kuinka optimoitu

mahdollinen ratkaisuni tosiasiallisesti on. Mielestani jarkevin asia mita, tassa vaiheessa voin



tehda ammattitaitoni kehittymisen kannalta, on yksinkertaisesti tehdé alan tyéta ja saada parem-
paa rutiinia sita kautta. Minun tulisi enemman pyrkia noudattamaan alan kaytanteita, olen valilla
esimerkiksi ammattikorkeakoulussa pyrkinyt vain saamaan ohjelman toimimaan, joka ei luonnolli-
sesti ole mikaan paras kaytanto. Pelkka mekaaninen toimivuus ei riita vaan taytyy pyrkia teke-
maan koodia, jota voi my0s jarkevasti yllapitaa ja perustella, esimerkiksi tietoturvan nakokul-
masta. Pyrin kuitenkin koko ajan eteenpain ja seuraamaan alalla tapahtuvia muutoksia ja kehitty-

maan ammatillisesti mahdollisimman hyvaksi.

2.2 Sidosryhmat tyopaikalla

Minun nakokulmastani katsottuna tydpaikkani sisaiset sidosryhmat kasittavat esimiehet, muut oh-
jelmoijat ja graafikot. Ulkoiset sidosryhmat sisaltavat asiakkaat ja yhteistykumppanit. Todenna-
kéisesti muitakin sidosryhmia, kuten viranomaisia, kuuluu yrityksen sidosryhmiin, mutta ne eivat
kosketa tyotani suoranaisesti, joten en ole laskenut niita joukkoon. Sidosryhmat on kuvattu myos

kuviossa yksi paremman graafisen kuvan saamiseksi.

_,-"' Sisdiset sidosryhmat _,.-"' _,-" Ulkoiset sidosryhmiét _,.-"
= il T o~ i T
r \'\ i b
& ™, & ,
Iy "\._. Iy Y,
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Muut ohjelmaijat [ [ Vhteistvik ._
I. Cranfikot | '. eistyGkumppanit |
Y .-' x /
~, 4 AN d

KUVIO 1. Sidosryhmét

Esimiehet paattavat, mité teen ja mité en tee. Minun taytyy luonnollisesti my6s kommunikoida esi-
miesten kanssa, miten olen edennyt ja miten tulen jatkossa etenemaan. Muiden ohjelmoijien
kanssa minun pitaa vahintaankin varmistaa se, etta emme tee mitdan asioita paallekkain ja saada

yleinen tilannekuva siitd, mita kukakin on tekeméssa. Mahdollisissa ongelmatilanteissa muiden
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tydntekijoiden apu on myds korvaamatonta, ja vastaavanlaisesti minun taytyy olla valmiina autta-
maan myds muita mahdollisten ongelmien yllattaessa. Graafikot tuottavat nimensé mukaisesti
grafiikkaa, jota toisinaan yhteensovitan t6issani, joten olen myds yhteydessa heihin. Yhteistyo-
kumppanit seka asiakkaat ovat luonnollisesti tarkeita yrityksen toiminnan kannalta, mutta tassa

en voi menna kovin syvalle, silla salassapitosopimus koskee erityisesti juuri tata osa-aluetta.

2.3 Vuorovaikutustaidot tyopaikalla

Teen paljon etatoita, minka vuoksi yhteydenpidon merkitys korostuu verrattuna siinen, etta kaikki
tyoskentelisivat toimistolla. Paasaantoisesti pidan yhteytta niin tyokavereihin, kuin asiakkaisiinkin
sahkaisesti, puhelimen valityksella tai erilaisten palaverien kautta kasvotusten. Tydkavereiden
kanssa tulee lahinna jaettua erilaista tietoa ja kysyttya asioita, seka tehtya erilaisia tarkennuksia
tyohon liittyen. Asiakkaiden kanssa kommunikoidessa on tarkeaa osata kommunikoida asianmu-
kaisesti ja santillisesti, jottei epaselvyyksia tule. Kaydyista asioista olisi hyva laatia muistio. Erona
vuorovaikutukseen tyokavereiden kanssa on se, ettd vuorovaikutus asiakkaiden kanssa ei ole
yhté paljon teknillisyyteen painottuvaa (=miten tehdaan), vaan kysymyksina on yleensa, mita teh-

daan ja milloin tehdaan.

Sahkoisten kanavien kautta vuorovaikutus tapahtuu luonnollisesti etana, mika luo omat haas-
teensa, silla toista inmista ei nae suoraan, jolloin esimerkiksi vaarinymmarrysten riski voi kasvaa.
Etuna esimerkiksi sahkoposteilla kommunikoidessa on kuitenkin se, etta sovitut asiat voidaan

aina tarkastaa jalkikateen ja ne eivat unohdu niin helposti, kun on myos jotain kirjallista.

Puhelimella soittaessa suurin haaste on yleensa siina, etta kynaa tai paperia ei valttamatta ole
saatavilla tai on muuten huono hetki, silla keskittyminen saattaa olla esimerkiksi jonkin ohjelmoin-
tiin littyvan ongelman ratkaisemissa. Soittaessa asiat eivat muutenkaan mielestani tule yleensa
yhta selviksi kuin suullisesti tai sahkdisesti kommunikoimalla. Puhelin on kuitenkin kateva valinne

lyhyiden tilanneraporttien antoon tai pienien asioiden selvittdmiseen.

Suullisesti kommunikoidessa haasteet liittyvat 1ahinna muistiinpanojen tekemiseen. On tarkeaa
osata kirjata oman tyon kannalta olennaisimmat asiat ylos siten, etté niitd voi myéhemmin kayttaa
muistin tukena. Pelkkaan muistiin luottaessa ainakin itsellani unohtuu varsin merkittdva osa sovi-

tuista asioista.
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Yleisesti ottaen niin suullisesti, soittaen, kuin sahkoisesti kommunikoidessa taytyy ottaa huomi-
oon keskustelukumppanin vahvuudet ja heikkoudet. Esimerkiksi liian teknisista asioista ei kan-
nata puhua, jos ne eivat kuulu keskustelukumppanin vahvuusalueisiin, vaan talléin kannattaa 10y-
taa jokin keskitie mita pitkin kulkea. Omalta osalta taytyy myos tiedostaa omat vahvuudet ja heik-

koudet ja reilusti sanoa, jos itse ei ymmarra kunnolla, mista keskustelukumppani puhuu.
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3 PAIVAKIRJA

3.1 VIKKO 19

Maanantai 7.5.2018

Paivan tavoitteena oli yksinkertaisuudessaan saada vain hyva yleiskuva tulevista tyotehtavistani
ja siita, miten niita kaytanndssa tehdaan. En tarkemmin tiennyt, mita tuleman pitéa. Tiesin ainoas-
taan sen, etta olen menossa tekemaan ohjelmistokehitysta seka suunnittelua painottuen todenna-

koisesti kehitykseen.

Paiva oli kokonaisuudessaan aika pitkalti odotusteni mukainen. Kaytanndssa tyoni on aluksi front-
end-ohjelmistokehitysta. Kavimme lapi yleisia kaytanteita ja tyotehtavia, lisaksi minua perehdytet-
tiin tyotehtaviini esimiesteni toimesta. Puhuimme myds salassapitosopimuksesta ja siita, mista
tassa paivakirjassa voi kirjoittaa. Salassapitosopimuksen takia joudun kirjoittamaan toistani ja te-
kemisistani aika yleisluonteisesti. Fokus paivakirjassani onkin siina, miten tietojenkasittelyn tut-

kinto-ohjelma oikeasti valmistaa alan tyotehtaviin.

Asensin myos tarvittavan ohjelmointiympariston kannettavaani seka paivan jalkeen myos poyta-
koneeseeni. Olen osan tydajasta etatdissa, joten on tarkeaa, ettd molemmissa koneissa ohjel-
mointiymparistot ovat kunnossa. Tydssani kayttdmani ohjelmistoympaéristd vastaa ensimmaisen
paivan kasitykseni mukaan aika pitkalti sita, mita olen kayttanyt ammattikorkeakoulussa. Eroavai-
suudeksi sanoisin sen, etta ammattikorkeakoulun vastaavat ymparistot ovat yleensa olleet enem-
man graafisesti sdadettavissa. Esimerkkina mainittakoon Netbeans, jossa komentorivia ei kaytan-

ndssa tarvitse kayttaa ollenkaan.

Tiistai 8.5.2018

Paivan tavoitteena olisi paasta hiljalleen itse ohjelmointiin kasiksi, jotta kaytettavat teknologiat tuli-

sivat enemman tutuksi. Tarkemmista tehtavista en oikeastaan paivan aluksi tiennyt.
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Paivan aluksi meilld oli palaveri, jossa selvisi se, mité lahden ohjelmoimaan ja miten. Paateknolo-
giana on ReactJS, jota kokemusteni mukaan kaytetaankin aika laajasti eri sovelluksissa. Olen
my0ds hieman kayttanyt ReactJS:4& muutama kuukausi sitten. Minulla on luonnollisesti kuitenkin

siita viela paljon opittavaa, ja sen kaytto on saattanut osittain unohtuakin.

Tutustuimme palaverin jalkeen siihen, miten ReactJS toimii kaytanndssa. Katsoin myds vanhoja
ammattikorkeakoulussa tekemiani toitani muistin virkistykseksi. Olen ohjelmoinut esimerkiksi ris-
tinollaa ja laivanupotusta ReactJS:aa apuna kayttaen, vaikka ne ovatkin suhteellisen alkeellisia
ohjelmia. Loppupéivasta tutustuin ReactJS:aan itsekseni ja aloitin myos ensimmaiset tyotehta-

vani, jotka sisalsivat enimmakseen tiedon hankintaa ja soveltamista.

Olen tyytyvainen paivaan, silla sain myos seuraavalle paivéalle jotain naytettdvaa ja tiedonhankin-
tani tuotti tulosta. Lisaksi ReactJS alkoi pikkuhiljaa tulemaan takaisin mieleeni. ReactdS:n syn-
taksi on sinansa looginen. Se kuitenkin eroaa aika paljon esimerkiksi puhtaasta JavaScriptista,

jonka tyyppisiin kieliin olen tutustunut enemman.

Keskiviikko 9.5.2018

Tanaan paivan tavoitteena on saada aikaan joitain suurempia ohjelmapalasia seka oppia
ReactJS:1a taas jotain uutta. Minulla on aamusta myds palaveri, jossa suunnittelemme hieman,

mita minun kannattaisi huomiseksi taas tehda.

Kaytanndssa rupesin alustamaan tulevaa projektiani. Paivan opiksi jai oikeastaan se, mita fra-
meworkeja ja kirjastoja ReactJS:n kanssa voi oikeasti kayttaa. Esimerkiksi se tuli hieman yllatyk-
sena, etta puhdasta Bootstrap-frameworkia ei voi kayttaa kovinkaan hyvin sellaisenaan. Jos ha-
luaa kayttda Bootstrappia vastaavaa frameworkkia, taytyy kayttda React-Bootstrapia tai
Reactstrapia. Bootstrapin kaytto ei ole kuitenkaan ainoa esimerkki, johon tormasin, mutta se jai
eniten mieleen, silla ammattikorkeakoulussa olen kayttanyt Bootstrapia lahes jokaisessa projek-
tissani, jos se on ollut mahdollista. Olen tyytyvainen paivaan, silla olen palauttanut ReactS:n jo

aika hyvin mieleeni, seka oppinut myds hieman uutta.

14



Torstai 10.5.2018

Tavoitteekseni asetan jalleen uuden oppimisen ja erityisesti sen, miten ReactJS:n rakennetta
saadaan optimoitua mahdollisimman hyvin. Se tarkoittaa sita, ettd suunnittelen mita, miten ja mil-
loin ohjelmoida mitakin. Minulla on suhteellisen vapaat kadet ohjelmointiin. Naytan tuotokseni
saanndllisin valiajoin ja saan siita palautetta, jonka perusteella pyrin kehittamaan ohjelmointitaito-

jani.

Sain tanaan aikaiseksi ensimmaisia versioita tekemistani toista versiohallintaan asti. Tein oman
branchin, mika oli minulle uutta. Olen yleensa laittanut tekemani ammattikorkeakoulutyot suoraan
vain master-linjaan eli paalinjaan. Tama toimii, koska ammattikorkeakoulussa ty6t ovat paasaan-
toisesti olleet yksilotoita ja ryhmatdissa olemme kayttaneet pilvialustaa (Cloud9), jossa muutokset
nakyvat heti kaikille ja versio on aina ajan tasalla. Olisin kuitenkin voinut hieman harjoitella téta jo
ammattikorkeakoulussa, silla tiesin kylla jo silloin, etta tydelamassa harvemmin kaytetaan pelkkaa

master branchia.

Mielestani suunnittelin melko hyvin sen, mita teen seuraavina paivina. Hahmottelin paperille, mita
tarvitaan ja missa jarjestyksessa. Tein vastaavat kohdat ohjelmaan ja tein tarkeimmille kohdille jo

hieman pohjaa. Tasta on hyva jatkaa.

Perjantai 11.5.2018

Tanaan oli etapaiva eika palavereita ollut. Paivan tavoitteena oli vimeistella nettisivut WordPres-

sia kayttaen.

WordPress-alusta on ammattikorkeakoulusta tuttu. Olen tehnyt nettisivuja niin omalla teemalla,
kuin valmisteemallakin. WordPress-sivujen tekeminen on aluksi aina paasaantoisesti konfiguroin-
tia. Esimerkiksi php.ini-tiedostosta on hyva kayda muuttamassa tiedoston lahetysten maksimi-

koko hieman isommaksi, silla oletuksena se on vain 2 MB.

Tanaan teema ja kayttamani lisdosat olivat hieman tuntemattomia minulle, joten niiden opettele-
miseen meni aikaa. Ne eivat olleet vaikeita, vaan aika meni lahinna Ul:n hahmottamiseen el sii-
hen, mitd on missakin. Siksi en taysin paassyt tavoitteeseeni. Sain sivuille rungon valmiiksi, mutta

asettelut ja muut jaivat puolitiehen.
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Viikkoanalyysi

Viikko kului melko nopeasti. Alkuviikko meni paasaantoisesti ymparistojen ja teknologioiden ym-

martamiseen. Paasin kuitenkin aika nopeasti kiinni tyon kuvaani.

Jouduin selvittelemaan aika paljon asioita dokumentaatioista seka ammattikorkeakoulussa teh-
dyista toistani. Katsoin esimerkiksi ReactJS:n perusasiat laivanupotuspelistani, jonka tein noin
muutama kuukausi sitten ammattikorkeakoulussa. Kyseinen laivanupotuspeli on aika alkeellinen,
ja siina on hieman my®s niin sanottua kuollutta koodia mukana, silla se perustui aikaisemmin
tehtyyn ristinollaan. Kuollut koodi ei ole koskaan hyva asia, sillé se vaikeuttaa koodin
ymmartamista tai saattaa aiheuttaa bugeja. Bugi voi esimerkiksi aiheutua siita, jos kuollut koodi
heraakin yhtakkia henkiin ja alkaa sotkemaan ohjelman toimintaa. Kuollut koodi pitaa siis
yksinkertaisesti vain poistaa. Sen |6ytaminen ei kuitenkaan aina ole niin helppoa kuin kuvittelisi,

ja jopa isoilla firmoilla saattaa tulla ongelmia sen kanssa. (InfoQ 2017, viitattu 12.5.2018).

Olin kuitenkin kommentoinut laivanupotuspelini suhteellisen hyvin, vaikkei se mikaan selitys kuol-
leen koodin olemassaololle olekaan. Kommentit auttoivat kuitenkin ymmartamaan ja muistamaan

nopeasti, mita olin ajatellut peliani tehdessa.

//Alkutila ~ 0O
ss Game extends React.Component {
ructor(props) {

this.state = { ALOITA ALUSTA
history: [ Osumat: 0

o s Ammuksia jljelia: 25

Arroy(25) FI1L{nu11), Laivaja j&leld: 3

stephumber: e,
XIsMext: true

s.state.history.slice(e, this.state.stepnumber + 1);
tory[history.length - 1];
current.squares

squares[i] = "0%;
osumat++;

squares[i] = "x";

86:34 JavaScript Spaces:2 Q >

KUVIO 2. Ndyte ammattikorkeakoulussa tekemésténi laivanupotuspelista

Toissani pyrin luonnollisesti valttamaan kuolleen koodin kirjoittamista, eika toistaiseksi sen

kanssa ole ollut ongelmia.
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Dokumentaatiot olivat ammattikorkeakoulutoideni lisaksi toinen asia, jota katsoin aika paljon. Do-
kumentaatiot ovat yleensa onneksi aika selkeita ja ymmarrettavia. ReactJS:n dokumentaatio pe-
rustuu pitkalti esimerkkeihin ja onkin siten enemman tutoriaalityyppinen, kuin lista asioita
(ReactJS 2018, viitattu 12.5.2018).

Updating the Rendered Element

INSTALLATION v

React elements are immutable. Once you create an element, you can’t change its children or
QUICK START ~

attributes. An element is like a single frame in a movie: it represents the Ul at a certain point in

time. Hello World
Introducing JSX

With our knowledge so far, the only way to update the Ul is to create a new element, and pass Rendering Elements

it to ReactDOM.render(). Components and Props

State and Lifecycle
Consider this ticking clock example: Handling Events
Conditional Rendering
Lists and Keys
Forms
Lifting State Up
Composition vs Inheritan

Thinking In React
ADVANCED GUIDES v

REFERENCE v

CONTRIBUTING ~

Try it on CodePen

FAQ v
It calls ReactDOM.render() every second from a setInterval() callback.

Note:

In practice, most React apps only call ReactDOM.render () once. In the next sections we will

KUVIO 3. Yksinkertainen esimerkki ReactJS:n dokumentaatiosta

Viikon viimeisen paivan eli perjantain selvisin pitkalti omilla tiedoillani, eikd minun tarvinnut katsoa
WordPressin omia dokumentaatiota. Jouduin kuitenkin katsomaan muutaman kaytossa olevan
lisdosan tutoriaaleja. En voi tarkemmin avata lisdosa- tai teemastackia salassapitosopimuksen

takia.

Talla viikolla tein myos aika paljon etatoita, kuten teen nailla nakymin myos tulevaisuudessa. Eta-
toissa kommunikaatio korostuu, ja se korostuu viela sitakin enemman nain uuden tyon alussa.
Olin kuitenkin perjantaita lukuun ottamatta palavereiden kautta yhteydessa tyoni kannalta rele-
vantteihin henkiloihin. Perjantaina hoidin kontaktit sahkopostin avulla.
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3.2 VIKKO 20

Maanantai 14.5.2018

Talle paivalle ei ollut oikeastaan muita tavoitteita kuin saada viikko hyvaan vauhtiin. Normaalisti

pyrin paivittain asettamaan jonkin hieman konkreettisemman tavoitteen, mutta nyt tein poikkeuk-
sen saantoon. Tanaan aamulla oli taas palaveri. Katsoimme tilannetta, missa olemme ja mita pi-
taisi saada seuraavaksi aikaiseksi. Taman lisaksi tiedossa oli nettisivujen tekemista seka muuta

front-end-ohjelmointia.

Tein aamun palaverin jalkeen tyypillista front-end-ohjelmointia ReactJS:aa kayttéen. Sain tehtya
uusia ominaisuuksia, jotka nayttivat toimivan ainakin eraanlaisessa rautalankamallissa. Ohjel-
mointityylinani on siis hieman kokeilla asiaa x tai y ylimalkaisesti ja katsoa, onko siina potentiaa-
lia. Erittain tutut asiat pystyn yleensa aika pitkalti suunnittelemaan, eika mitaan kokeiluja tarvitse
silloin tehda. Nettisivuihin liittyen mitaan dramaattisempaa ei tapahtunut suuntaan tai toiseen. Mi-
taan suurempaa en saanut aikaiseksi, vaan sain lahinna paranneltua aikaisempaa rakennetta ja
ratkaistua muutamia pienempia ongelmia. Tavoitteen voisi sanoa tayttyneen, silla viikko lahti kui-

tenkin hyvin kayntiin.

Tiistai 15.5.2018

Paivan tavoitteena oli lisata nettisivulle uusia asioita seka viimeistella tekemiani front-end-toita sii-
hen kuntoon, etta niita ronkenee nayttaa myos muille. Aamulla oli lyhyt palaveri, jonka jalkeen ru-

pesin toihin.

Eilinen oli uusien ominaisuuksien tekoa, mutta tdma paiva oli niiden viimeistelya. Osasin viimeis-
tella koodini yllattavan hyvin ilman dokumentaatioihin katsomista, mika ei néin jalkeenpain tarkas-
tellen ole ehka niin hyva asia. Dokumentaatioissa olisi varmasti parempia tapoja tehda asioita.

Onneksi ReactJS vaikuttaa olevan aika helposti muokattavissa oleva kieli myds jalkeenpain.
Tama paiva oli itse asiassa normaalia paivaa hieman tuotteliaampi, vaikken lopulta taysin onnis-

tunutkaan viimeistelemaan eilen tekemaani koodia. Viimeistely osoittautui ajateltua tyolagm-

maksi, mutta sain silti paranneltua ominaisuuksia seka yksinkertaistettua koodiani aika paljon.
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Mita nettisivuihin tulee, niin sain niitdkin hyvan matkaa eteenpain seka selvitettyd muutaman on-

gelmakohdan. Kaiken kaikkiaan olen tyytyvainen tahan paivaan.

Keskiviikko 16.5.2018

Tanaan tavoitteena oli ratkaista ennalta maaratty ohjelmointipulma seka tehda nettisivuja hieman

eteenpain. Paiva oli etapaiva.

En voi kertoa tarkkoja yksityiskohtia ongelmastani, jota lahdin ratkaisemaan, mutta se oli pohjim-
miltaan varsin yksinkertainen. Haasteen toi se, ettd ongelma ratkaistiin ymparistossa, jossa piti
ymmartaa toisen tekeméaéa koodia, mika tarkoittaa sita, etta kyseinen koodi pitaisi ymmartaa en-
nen kuin ongelman voi ratkaista. Aluksi tein useitakin noin 20 rivin pituisia suhteellisen monimut-
kaisia ratkaisuja, jotka toimivat parhaimmillaankin vain osittain. Lopulta sain ongelman ratkaistua
vain noin neljalla rivilla koodia. Téssa konkretisoitui se, ettd mitd vahemman riveja oikeasti on,
niin sita parempi yleensa. Paivan oppi ei kuitenkaan ollut valttamatta kyseisen ongelman ratkaisu
vaan pikemminkin se, etta opin paremmin ymmartamaan toisen tekemaa koodia. Nettisivuista ei

ole suurempaa kerrottavaa, silla tein vain perusmuutoksia niihin loppupaivasta.

Jos paivaa tarkastelee ulkoapain tulosten perusteella, niin se olisi varmasti ollut katastrofi, mutta
tosiasiallisesti opin tdnaan aika paljon ja olen paivaan tyytyvainen. Osasin ennakoida myos sen,
etta en tanaan varmaankaan paljon muuta ehdi tehda, ja siksi en asettanutkaan paivan tavoitteita

sen korkeammalle kuin ne lopulta olivat.

Torstai 17.5.2018

Tama paiva oli tavoitteeltaan hieman eilisen oloinen. Tavoitteet ja tehtavat olivat samat. Ongelma

vain oli vaihtunut.

Itse konkreettinen ongelma oli talla kertaa monimutkaisempi, mutta siita huolimatta perusongelma
oli jalleen kerran sama - toisen koodin ymmartdminen. Ratkaisukin toisti itseasiassa samaa kaa-
vaa: ensiksi tein useita versioita, ja lopuksi yksi toimi. Se ratkaisu, joka toimi, oli yksi yksinkertai-

simmista ratkaisuistani kyseiseen ongelmaan. Huomasin eiliseen ratkaisuuni liittyen myos pienen
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bugin. Kyseinen bugi ei oikeastaan johtunut suoraan ratkaisustani itsessaan vaan muista teki-
joista. Kyseisen bugin korjaus oli kuitenkin suhteellisen helppoa, joten korjasin sen sitten myos

samalla.

Nettisivuja tein tanaan aika paljon, mutta samoin kuin eilen, tastakaan ei ole paljoa kerrottavaa.

Tein tyypillista maareiden muuttamista ja muuta sellaista, joka kuuluu nettisivujen tekemiseen.

Paivaan voi jalleen kerran olla tyytyvainen, silla paivan tavoitteet saavutettiin ja samalla saatiin

bugikin korjattua.

Perjantai 18.5.2018

Taman paivan teemana oli debuggaus eli virheenetsinta ja -korjaus. Tavoitteena oli vimeistella

nettisivuja ja hieman saada korjattua toista tyotani.

Nettisivuja viimeistellessa ilmeni muutama ongelma, joiden ratkaiseminen vei aikaa, ja kaikkia on-
gelmia en onnistunutkaan ratkaisemaan. Ongelmat liittyivat pohjimmiltaan sivujen CSS:n raken-
teeseen. Jossain on maaritelty jotain, joka maarityksen x kanssa aiheuttaa tilan z. Kaytannossa
naita ongelmia saadaan debugattua selaimen omalla debuggerilla, jonka saa yleensa paalle F-
12-nappainta painaen. Sivut saatiin lopulta viimeisteltya suurin piirtein kuten oli tarkoituskin. Kay-
tanndssa nettisivut veivat suurimman osan paivastani ja toiseen tyohoni sain vain hieman hahmo-

telmia siita, miten asian x voisi tehda, seka suunnitelmia, miten jatkaa tasta.

Viikkoanalyysi

Tamakin viikko oli pitkalti uuden oppimista ja jo olemassa olevan tiedon soveltamista. Erityisesti

keskiviikko ja torstai olivat opettavaisia paivia, silla yleinen koodinlukutaitoni parani selvasti.

Koodinlukutaito onkin yksi tarkeimmista taidoista, mika ohjelmoijalla pitéisi olla. Isoissa sovelluk-
sissa on hyvinkin mahdollista, ettd tydaika menee suurimmaksi osaksi sen ymmartamiseen, mita
koodissa oikeasti tapahtuu. Grather kertoo artikkelissaan, kuinka hanelld meni Chromella ty6s-
kennellessdan FPS-mittarin (frames per second) toteuttamiseen kuukausi, vaikka han aluksi ajat-

teli sen olevan valmis parissa tunnissa. Syyna oli se, etta ohjelmoijan piti ymmartaa hyvin runsas
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méaara muuta koodia, jotta kyseistd FPS-mittaria paasee toteuttamaan. FPS-mittaria ei voinut

tehda millaan kopioi ja liita -menetelmalla keskelle koodia. (Grather 2017, viitattu 20.5.2018.)

Olen huomannut itse myds, etté ohjelmoinnissa kehittyminen ei valttaméatté tarkoita koodirivien
maarallista kasvua paivaa kohden. Kun ohjelmoinnissa kehittyy, niin ohjelman mahdollisen toi-
minnan nakee tavallaan mielessa koodin tasolla, ja aika kuluu suunnitteluun ja mahdollisten on-
gelmakohtien |6ytamiseen ennen kuin ne ovat edes ongelmia. Luonnollisesti mitd enemman oh-
jelmassa on toisen tekemaa koodia, sita vaikeampaa tallaisen mentaalisen mallin luonti on.
Emme mydskaan ammattikorkeakoulun opintojaksoilla muokanneet erityisen paljon toisten teke-
maa koodia, tai jos muokkasimme, koodi oli kommentoitu melkein rivi rivilta. Tyoelamassa kuiten-
kin harvemmin tehdaan nain. Tassa voisi olla myds mahdollisesti ammattikorkeakoulun puolelta
parantamisen varaa, kun joskus aikanaan uutta opetussuunnitelmaa laaditaan. Grather (2017,
viitattu 20.5.2018) on laatinut aika mielenkiintoisen kuvion asiaan liittyen (kuvio 4), mutta kuviota
tarkastellessa on hyva muistaa, etta ajankaytto riippuu oikeasti myos paljon henkildsta ja koke-
muksesta seka projektin ja tydn tarkemmasta luonteesta. Kuvio on siis subjektiivinen. Otin kuvion
kuitenkin mukaan viikkoanalyysiini, koska koen, etta siina on totuuden siemen ja koska se herat-
taa mielestani ajatuksia ohjelmoijan ajankayttoon liittyen. Ohjelmointi ei ole siis ainoastaan koodin

kirjoittamista.

WRITING CODE

MODIFYING CODE

READING CODE

KUVIO 4. Grétherin ndkemys ohjelmistokehittéjéan ajankéytésté (Grather 2017, viitattu 20.5.2018)

Maanantai, tiistai ja perjantai sujuivat pitkalti aikaisemmin ammattikorkeakoulussa opituilla tai-
doilla ja niiden suoralla soveltamisella. Kaytdnndssa tama tarkoittaa sitd, ettd paasaantoisesti kir-
joitin koodia enempia miettimatta. Nyt siis esimerkiksi kuvio 4 ei patenyt ajankayttooni. Kriittisesti

katsottuna olisin voinut katsoa taitojani ja tekemisiani hieman lahempaa ja selvittaa, olisiko tavalle
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x 16ytynyt parempaa vastinetta, jolloin ajankayttoni olisi muistuttanut kuviota 4. Talldin olisin var-
masti my6s oppinut enemman. Otankin koodin laadun parantamisen ensi viikon teemaksi, vaikka
koodia silloin tuleekin vahemman paivaa kohti. Laatu on kuitenkin maaraa tarkeampaa pitkalla
tahtaimella. Yleensa on my0s parempi, jos ratkaisu on saavutettu muutamalla rivilla verrattuna
siihen, etta sama ratkaisu on tehty kirjoittaen sivukaupalla koodia. Koodini ei kuitenkaan ole niin
sanotusti spagettia, joka on ohjelmoijien kayttama termi huonolle ja sekavalle koodille, mutta ta-
voitteena on myos kehittya ohjelmoijana, eika se mielestani onnistu, jos omaan koodiinsa on liian

tyytyvainen.

3.3 VIIKKO 21

Maanantai 21.5.2018

Tanaan oli tiedossa lyhyt palaveri ja ReactJS:lla koodaamista. Kuten mainitsin viime viikkorapor-
tissani, niin talla viikolla tavoitteena on pyrkia parantamaan koodin laatua Idytamalla uusia ratkai-

sumalleja. Siksi otinkin erityisesti talle paivalle tavoitteeksi parantaa ohjelmistotottumuksiani.

Itse toiminallisuuksien kannalta mentiin tavallaan taaksepain, silla suunnittelin aikaisemmin teke-
maani koodia hieman uusiksi. Mitaan radikaalia ei kuitenkaan tarvinnut tehda. Tahan oli nyt sel-

vasti paremmat edellytykset kuin aloittaessani tyot, eli kehitysta on siis selvasti tapahtunut. Huo-
masin myds ymmartavani ohjelmointikielten teoriasta paljon enemman. Edellisen viikon viikkora-
portin kuvio 4 piti aikataulun kannalta aika lailla paikkaansa. Selvyyden vuoksi mainittakoon, etta
lasken dokumentaatioiden lukemisen koodin lukemiseksi. Paivan tavoitteet siis saavutettiin. On

kuitenkin hyva muistaa, etta koodia ei myodskaan kannattane loputtomiin optimoida, silla silloin se

ei valmistu koskaan.

Tiistai 22.5.2018

Tanaan oli eras spesifi tehtava ReactJS:ia kéyttaen. Kyseiseen tehtdvaan piti lukea aika paljon

dokumentaatioita, mutta lopuksi ratkaisu olikin kohtalaisen helppo — tai niin luulin.
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Luulin jo tehneeni tehtavan ja siirryin muihin téihin, mutta iltapéivalla selvisikin, etté ratkaisussa oli
pari isompaa bugia. Koska asia selvisi niin myohaan, ratkaisua bugeihin ei [oytynyt paivan paatty-
miseen mennessa. Tama on tietylla tapaa tyypillista ja tapahtunut myos monta kertaa esimerkiksi
ammattikorkeakouluprojektien kanssa. Taman tyyppiset bugithan voisi estaa kunnon testit teke-
malla, mutta tassa kyseessa oli kuitenkin rautalankaversio kyseisen annetun tehtavan lopullisesta
toteutuksesta eika mikaan lopullinen versio. Testaukset kuitenkin vievat aikaa, ja aika on rajal-

lista. Siita huolimatta viimeistaan lopullisessa versiossa testit on kuitenkin tehtava.

Sain kuitenkin hyvin tehtya muuta tehtavaa, mika hieman kompensoi taman paivan paatehtavan

osittaista epaonnistumista. Loppujen lopuksi paiva ei ollut erityisen hyva eika huono.

Keskiviikko 23.5.2018

Tanaan oli jalleen aika selvat suunnitelmat tehtavista mita tehda, joiden tydstaminen oli myos ta-

voitteeni. Rupesin tekemaan tehtavia, mutta iltapaivalla huomasin tormanneeni ongelmaan, jonka
yksityiskohtia en voi avata enempaa. Kaytannossa esteena olivat kuitenkin oma osaaminen seka
muut tekijat koodissa. Itse asiassa minunkin taytyy hieman selvitella yksityiskohtia ja sita, miten

tasta edetaan.

Minulla on kuitenkin kohtuullisen vapaat kadet tyoni suhteen, joten rupesin tekemaan toista pro-
jektia, ja sen suhteen onnistuinkin ihan hyvin. Sain tehtya jarkevia ominaisuuksia, joita mahdolli-
sesti hion huomenna lisaa. Alkuperaisia tavoitteita ei saavutettu, mutta olen paivaan silti tyytyvai-

nen, silla sain jotain jarkevaa kuitenkin siita huolimatta tehtya.

Torstai 24.5.2018

Tanaan tavoitteena oli viimeistella eilisen alkuperaisesta suunnitelmasta poikenneet ominaisuu-
det. Kuten oli odotettua, alku alkoi hieman nihkeasti, mutta loppupaivasta 1dysin kohtuullisen hy-
vat ratkaisut muutamaan bugiin, jotka ominaisuuksissani oli. En ehtinyt kuitenkaan taysin toteut-

taa ratkaisuani, mutta en usko, ettd sen kanssa tulee suurempia ongelmia.

Muita ongelmia tassa paivassa kuitenkin riitti. Versiohallinnan kanssa tuli hieman saatoa kesken

muutostdiden, mik& johtui vaarista komennoista. Onneksi pahimmat ongelmat koskivat irrelevant-
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tia dataa, joka oli joka tapauksessa tallessa. Se opetti kuitenkin sen tarkeydesta, ettd varmuusko-
piot on aina sailytettava myos lokaalisti eli esimerkiksi omalla tietokoneella. Teen kuitenkin nain
onneksi jo nyt. Yleensa poistan varmuuskopiot vasta, kun ne lakkaavat olevasta relevantteja.
Pelkka versiohallinta ei yksinkertaisesti riita varmuuskopioksi, jos haluaa olla varma siita, etta tie-
dot pysyvat tallessa. Kannattaa harkita, riittaako edes kaksi paikkaakaan, jos tieto on oikeasti tar-
keata. Monesti varmuuskopiot ovat paikassa, jota ei kayteta paljon, jolloin siita, onko tieto kadon-
nut, ei voi olla varma. Tallainen vaarallinen paikka voi olla esimerkiksi ulkoinen kovalevy tai muis-
titikku, jota kaytetaan vain vahingon sattuessa. Muistitikkuja ei valttamatta voi kylla edes laskea

varmuuskopioksi, silld ne hajoavat ainakin omien kokemuksieni mukaan todella helposti.

Tahan paivaan ei kuitenkaan voi olla erityisen tyytyvainen, vaikka opinkin tanaan paljon. Loppu-
jen lopuksi tavoitteet, jotka eivat olleet edes kovin korkealla, jaivat saavuttamatta, ja liséksi ilmeni

ylimaaraisia ongelmia, jotka eivat ole koskaan kovin mukavia.

Perjantai 25.5.2018

Tanaan oli palaveripaiva, ja paivan tavoitteet oikeastaan liittyivatkin siihen. Otin kannettavalle tuo-
tokseni, jotta pystyn esittelemaan niita ja viimeistelin niita myos hieman. Tein aamulla myos muita

pienempia toita liittyen koodin siistimiseen. Mitaan suurempaa en tanaan kuitenkaan ohjelmoinut.

Palaveri oli oikeastaan aika tyypillinen tilannekatsaus, mutta en mene sen enempaa yksityiskoh-
tiin. Sain kuitenkin hyvia vinkkeja ja kuulin esimerkiksi ReactJS:aan liittyen uusista ominaisuuk-

sista, joita aion koettaa heti ensi viikolla kaytannossa.

Paiva meni siis aika odotetusti, eika mitaan yllattavaa tapahtunut suuntaan tai toiseen. Mukava

rauhallinen lopetus viikolle.

Viikkoanalyysi

Viikko ei todellakaan ollut mikaan taydellinen muttei kylla katastrofikaan, sillé ty6t etenivat kuiten-
kin selvasti. Viikko oli myos erittain opettavainen. ReactJS:n syntaksi alkaa jo tuntumaan oikeasti
luonnollisemmalta, ja silla osaa tehda nyt pitkalti samoja asioita kuin muillakin kielilla. Lisaksi git-
versionhallinta tuli tutummaksi. Luulin tosin jo osaavani gitin aika hyvin, mutta tama viikko todisti

luuloni vaaraksi. Aina Idytyy uusia komentoja ja ominaisuuksia. Sama oli oikeastaan CSS:n
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kanssa aikoinaan. Luulin joskus osaavani sita erittainkin hyvin, mutta kohta tdmakin osoittautui
vaaraksi, koska myos silla on monimutkaisia sovellutuksia. CSS:n kanssa ei kuitenkaan tois-
taiseksi ole ollut isompia ongelmia toissa, vaikka en toisaalta silla olekaan toistaiseksi tehnyt mi-

taan erityisen vaikeaa.

Viikkokirjoituksissani ovat jaaneet vahemmalle huomiolle erilaiset palaverit, joita on ollut kuluneen
kolmen viikon aikana. Ne vievat kuitenkin ison osan tydajasta ja ovat olennainen osa tydnkuvaa.
Palavereissa omat tekemiset selkenevat muille ja itselle selkenee se, mita tehda jatkossa. Pala-
vereiden merkitys korostuu myos siksi, etta teen suurimman osan tydstani etana, jolloin ihmisia ei
valttamatta nae ja on vaikeampi saada kokonaiskuvaa tilanteesta. Lisaksi palavereissa oppii jos-
kus myos jotain uutta. Esimerkiksi perjantaina sain koodiin pari kayttokelpoista vinkkia, joita en
olisi varmasti googlaamalla 6ytanyt. Vinkkien yksityiskohtia en voi sanoa, sillé ne paljastaisivat
likaa siita, mita olen tarkalleen tekemassa. Olen kuitenkin huomannut, etta tydelamassa palave-
reista on oikeasti hyotya, vaikka opinnoissa ne tuntuivat Iahinna ajanhukalta. Syy varmaan on
siina, etta ammattikorkeakoulussa muut projektin jasenet olivat kaikki oikeasti jo tuttuja osittain

myds vapaa-ajalta, jolloin tieto vaihtuu lahes automaattisesti.

Todellinen viikon tavoite oli kuitenkin oppia kirjoittamaan parempaa ReactJS:n koodia, ja se ta-
voite kylla saavutettiin. Kuten aikaisemmin mainitsin, niin syntaksi alkaa olemaan jo tutumpi, jol-
loin resursseja voi kayttaa itse ongelmien ratkomiseen. Muutaman kerran on ollut tilanne, etta tie-
taisi miten ongelma x ratkeaisi kielella y, mutta ReactJS:aa kayttéen ei ole aavistustakaan siita,

miten kyseinen ratkaisu tehdaan silla.

Suurin ongelma on ollut yrittaa opetella, miten ReactJS:ss& muutetaan DOMia (Document Object
Model). Se tehdaan virtuaalisesti, mika tarkoittaa, ettei DOMia muokata suoraan, kuten esimer-
kiksi jQueryssa tehdaan. Kéytannon koodissa se nakyy erilaisena syntaksina, siten etta se viittaa
suoraan DOM:iin. Vaikka ReactJS olisikin kaytéssa, niin DOMiin voi silti viitata periaatteessa suo-
raan, mutta niin ei todellakaan tulisi tehda konfliktien valttamiseksi. Tein ihan alussa valilla nain,
mutta olen jo muuttanut sen aikaiset koodit ReactJS:n mukaisiksi. Otan kuitenkin seuraavan vii-
kon tavoitteeksi virtuaalisen DOMin syvallisemman ymmartamisen, silld vaikka osaankin jo sovel-
taa sita kaytantoon, niin pelkka soveltaminen ei riitd vaan valilla vaaditaan syvéllisempaa asian-

tuntijuutta. Kuviossa 5 on kuvattu lyhyesti ReactJS:n toimintaa tarkemmin.
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Virtuaalisella DOMilla saavutetaan nopeushydtyja varsinkin, jos sovellus on suuri ja raskas.
ReactJS on erityisen hyva SPA:n teossa (single page application). ReactJS:lla voi kuitenkin tehda
muutakin kuin SPA:lla. On hyva tietdd myds se, etté jos ReactJS:aa verrataan MVC-malliin (mo-
del, view, controller), niin se keskittyy ainoastaan V-osioon eli nakymiin. (Palakollu 2016, viitattu
28.5.2018.)

How does React work?

React abstracts application DOM and
Application maintains Virtual DOM in memory for
handling in-page interactions and updates

Events from server.

React compares previous state of Virtual
DOM with new state of Virtual DOM and
updates physical DOM with the changed

elements.
Events Only chald elements

Physical DOM Physical DOM always reflect up to date
application state and react updates virtual
DOM whenever application state changes
and which internally updates physical
DOM.

KUVIO 5. ReactJS:n toiminta (Palakollu 2016, viitattu 27.5.2018)

3.4 VIKKO 22

Maanantai 28.5.2018

Tanaan tavoitteena oli tehda uusia ominaisuuksia ja parannella jo olemassa olevia ominaisuuksia
ohjelmistoon. Pa&ohjelmointikieleni on edelleen ReactJS. Kuten viime viikkoraportissa sanoin,
niin tarkoituksena on oppia ymmartamaan tyotani paremmin myos teorian tasolla, silla se paran-
taa my0s tyon jalkea. Mielessa on luonnollisesti pidettava myos se, etta siita olisi oltava oikeaa
hyotya myos tyonantajalle, silla muuten se kuuluu enemman vapaa-aikaan. Tanaan kuitenkin
kaytannon ohjelmointityd sujui niin hyvin, ettei suuremmille lukemisille ollut aikaa, jos aivan perus
dokumentaatioiden lukemista ei lasketa. On taottava, kun rauta on kuumaa, sillé tallainen flow ei

ole ihan jokapaivaista. Saavutin paivan tavoitteet kirkkaasti ja hieman ylitinkin ne. Tekematonta

26



tyota tietysti jai, silla harvemmin paivassa kuitenkaan mitaan ihmeita saa aikaan. Tallaisina péi-
vina silti huomaa, etta jotain on myds oppinut. Pitaa toivoa, etta flow pysyisi yll& koko viikon, silla

tiedossa on my0s aika haastavia tehtavia.

Tiistai 29.5.2018

Tanaan paiva oli tavoitteiden osalta identtinen eilisen kanssa, eli tavoitteena oli parantaa jo ole-
massa olevia ominaisuuksia, seka luoda uusia ominaisuuksia ja integroida niita jo olemassa ole-
viin ominaisuuksiin. Tanaankin oli aika tuottava paiva, enka erityisemmin nahnyt jarkea ruveta lu-
kemaan teoriaa. Ehka jatan teoriat jollekin toiselle paivalle, jolloin voin kayttaa teoriaa apuna jon-
kun isomman ongelman ratkaisemiseen. Tanaankin tosin ratkesi eras suurempi viime viikolla

useita tunteja vaivannut ongelma. Ratkaisu oli pohjimmiltaan yhden rivin pituinen.

En sanoisi kuitenkaan, etta paiva oli ihan eilisen tyylinen, mutta se oli silti erittdin hyva ja ehdotto-
masti normaalia parempi. Tavoitteet saavutettiin kirkkaasti, vaikka olisin halunnut paivan lopuksi
viela viimeistella pari ominaisuutta. Vasyneena koodia ei kuitenkaan mielestani kannata kirjoittaa,

silla muuten sen saa kirjoittaa kaksi kertaa: vasyneena ja virkeana.

Keskiviikko 30.5.2018

Tanaan tavoitteena oli vimeisteilla maanantaina ja tiistaina tehtyja ominaisuuksia, seka tehda
hieman muuta ennalta sovittua tyota. Ennalta sovittuun tydhon sovelsin viime perjantaina saa-
miani ohjeita. Siina tuli pienia ongelmia, joiden selvittelemiseen kului pari tuntia, mutta kun sain
koodin toimimaan, kaikki meni kuten suunniteltu. Uskon, etta pystyn soveltamaan tassa oppi-

maani myos jatkossa.

Viimeistely oli hieman isomman prioriteetin ty0, ja siina tavoitteet myds saavutettiin. Voin aika yl-
peana esitelld nyt alkuviikon tuotokseni. Toiminnallisuuksissa on hiomisen varaa, toisaalta luulen
ainakin tietavani, ettd miten kaikki toiminallisuuksiin liittyva koodi tehdaan. Todellisuudessa luulo
ei ole tiedon vaarti ja ongelmia on varmasti tiedossa, mutta niiden ratkominen on monesti jopa

ihan mukavaa puuhaa.

Kaiken kaikkiaan paiva oli aika tasaisen oloinen, tavoitteet saavutettiin, mutta juuri mitaan ylimaa-

raista en saanut aikaiseksi.
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Torstai 31.5.2018

Tanaan oli tiedossa hieman haastavampaa tyota, josta myos oli sovittu ennalta jo aikaisemmin.
Tassa haasteen toi toisen koodin ymmartaminen. Minulla meni yhtaan liioittelematta useita tun-
teja siihen, etta hahmottelin koodin rakennetta paperille. Paperi on hyva apuvaline, jos taytyy ym-
martaa usean eri asian suhdetta toisiinsa. Tahan tarkoitukseen I0ytyisi kylla ohjelmiakin, mutta
olen kai hieman vanhanaikainen, kun suosin kynaa ja paperia. Paivan tavoitteena oli tehda seka

viimeistella kaksi eri ominaisuutta.

Toisen ominaisuuksista onnistuin tekemaan, seka viimeistelemaan kokonaan. Toinen ominaisuus
kuitenkin jai puolitiehen. Lisaksi koetin muokata jo aikaisemmalla viikolla tehtya ominaisuutta tar-
kemmin spekseihin sopivammaksi. Siind paasin lahelle monellakin eri Iahestymistavalla, mutta
ratkaisu jai tekematta. Kyseessa voi hyvinkin olla logiikkavirhe, joka yleensa ratkeaa seuraavana

paivana.

Paiva oli kuitenkin mielestani ihan hyva, silla epailinkin, etta taman paivan tavoitteet jaavat saa-
vuttamatta osittain, ja liséksi pelkasin, etten saisi mitaan aikaiseksi. Sain kuitenkin jotain konk-

reettista tehtya seka opittua uutta asiaa, johon voi olla aika tyytyvainen lopulta kuitenkin.

Perjantai 1.6.2018

Tanaan oli tiedossa palaveri puolilta paivin ja paivan tavoitteet liittyivatkin siihen, etta saisin sielta
taas hieman uutta tietoa ja muistaisin kertoa itse kaikki olennaiset asiat. Aamulla valmistauduin
palaveriin viimeistelemalla viime viikon téitani ja siistimalla kuolleet koodit ja muut ylimaaraiset te-
kijat. Tein aamulla my0s hieman sita mihin torstaina jain, mutta en paassyt kovinkaan pitkalle,

silla paiva tuntui kuluvan niin nopeasti.

Palaverissa kuitenkin selvisi, missa olin mennyt vikaan torstaina. Kyseessa oli iimeisesti jalleen
aika yksinkertainen vika uskoakseni, mutta en toteuttanut korjausta kuitenkaan loppuun, silla
keksin yhtakkia mista eras puolessa valissa viikkoa ilmestynyt suhteellisen iso ja arsyttava bugi
johtui. Kyseinen bugi ilmestyy vain joskus ja tietyissé tilanteissa. Selvitin mita todennakdisimman
syyn ja tein siihen korjauksen, mutta kyseinen korjaus on viela hieman vajavainen, olen varmasti
kuitenkin oikeilla jaljilla ja kayn korjaamassa, jos jokin parempi ratkaisu tulee mieleen. Paiva oli
ihan hyva, ja voisin uskoa, etta tanaan opittuja asioita voidaan kayttaa ensi viikolla hyvaksi.
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Viikkoanalyysi

Viikko oli ehka tehokkain viikko tdhan mennessa. Opin tallakin viikolla paljon uutta asiaa, vaikka

varsinkin alkuviikko meni enemmankin osaamista soveltaessa kuin uutta oppiessa.

Mutta jos tata viikkoa vertaa edellisiin, vaikkakin tyotehtavat sinallaan ovat olleet aika samantyyp-
pisia, niin voisi sanoa, etta kaksi ensimmaista viikkoa koostui Iahinna uuden oppimisesta, kolmas
ehka yrityksen ja erehdyksen kautta oppimisesta ja nyt tama viikko oli lahes aitoa tiedon sovelta-
mista. Tama on ilmaistu siis hieman karjistaen, silld olen kylla soveltanut esimerkiksi ammattikor-
keakoulussa oppimaani joka paiva. Sita ei vain aina tule edes ajatelleeksi, etta esimerkiksi ohjel-
mointikielten perusrakenne on opittu ammattikorkeakoulussa. Esimerkkina asiat, kuten for-sil-
mukka tai if-lauseet, on opittu ammattikorkeakoulussa, ja ne tulevat ihan luonnostaan, mutta kylla
nekin on aikanaan pitanyt opiskella ja, jos niitd ei osaisi, niin en usko, etta ohjelmointi olisi edes

mahdollista.

Olen aikaisemmilla viikoilla puhunut koodin laadusta ja siita, etta siina kehittyminen on yksi ohjel-
moijan suurimmista ja tarkeista haasteista. Koodin on oltava selkeaa, luettavaa ja mahdollisim-
man yksinkertaista aina. Naita asioita selvittaessa ja opiskellessa olen tormannyt useasti kasittee-
seen "best practices” (parhaat kaytanteet). On olemassa yleisia kaytanteita, jotka patevat ylei-

sesti, ja kaytanteita, jotka ovat ohjelmointikielikohtaisia.

Yleisia parhaita kaytanteita voivat olla esimerkiksi yhtenaiset sisennykset, liian iimiselvien kom-
menttien pois jattaminen, koodin toiston minimointi, liiallinen koodin koteloinnin valttdminen (nes-
ting) tai horisontaalisesti liian pitkien koodin tekeminen. (Guzel 2011, viitattu 3.6.2018.) ltse tun-
nistan kehittamiskohteeksi liiallisen koteloinnin ja horisontaalisesti pitkat rivit. Taéma johtuu siita,
ettd kun koodin saa toimimaan potentiaalisesti pitkan taistelun jalkeen, siina on aika korkea kyn-

nys lahtea muokkaamaan sita.

Parhaisiin kaytanteisiin on olemassa myds tyokaluja, joiden avulla voi varmistaa, etta toimii uu-
simpien parhaiden kaytanteiden mukaan. Yksi tallainen tyokalu on ESLint, joka on ty6kalu, joka
on erikoistunut JavaScriptin koodin laadun parantamiseen esimerkiksi juuri mainittujen parhaiden
kaytanteiden avulla. En itse kayta ESLintia, mutta se nayttaa kylla aika mielenkiintoiselta tyoka-

lulta, ja mahdollisesti alan kayttamaan sita jossain vaiheessa ainakin omissa henkilokohtaisissa
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projekteissani. Vaikka sita ei nyt sitten lopulta kayttaisikaan, niin vahintaankin tallaisten tyokalujen

dokumentaatiosta saa vinkkeja oman henkilokohtaisen ohjelmointitavan parantamiseen.

ESLintin dokumentaatioista pystyy lukemaan asiat, joita kyseinen tyokalu pitaa parhaina kaytan-
teina. Kuviossa 6 on osa ESLintin parhaista pitamista kaytanteista. Niitd voi myds konfiguroida
pois, eika ESLint pakota kayttdmaan kyseisia kaytanteita, ellei niin halua. (ESLint 2018, viitattu
3.6.2018.)

Best Practices

These rules relate to better ways of doing things to help you avoid problems:

accessor-pairs enforce getter and setter pairs in objects
array-callback-return enforce return statements in callbacks of array methods
block-scoped-var enforce the use of variables within the scope they are defined
class-methods-use-this enforce that class methods utilize this
complexity enforce a maximum cyclomatic complexity allowed in a program
consistent-return require return statements to either always or never specify values
& curly enforce consistent brace style for all control statements
default-case require default casesin switch statements
/  dotlocation enforce consistent newlines before and after dots
/#  dotnotation enforce dot notation whenever possible
/F eqeqeq require the use of === and 1==
guard-for-in require for—in loops to include an if statement
max-classes-per-file enforce a maximum number of classes per file
no-alert disallow the use of (alert , confirm, and [prompt
no-caller disallow the use of [arguments .caller or larguments.callee
v no-case-declarations disallow lexical declarations in case clauses
no-div-regex disallow division operators explicitly at the beginning of regular expressions
/  no-else-retumn disallow (else blocks after return statementsin if statements

KUVIO 6. ESLint Best Practices

3.5 VIKKO 23

Maanantai 4.6.2018

Tanaan tavoitteena oli aloittaa muutama isompi ominaisuus, jotka toivottavasti saataisiin hiottua
loppuviikkoon mennessa jonkinlaiseen muotoon. Aamulla oli jalleen yksi bugi, jonka halusin myds
korjata ennen tdman paivan urakkaa. Katselin pari tuntia kyseista bugia ja sain hieman rajattua
sita, jolloin ajattelin, etta on hyva yrittaa tehda muutakin. Rupesin siis tekemaan pohjaa isommille

ominaisuuksille, ja suurempia ongelmia sen tekemisen kanssa ei oikeastaan ilmaantunut.

Illalla luin netista ohjelmointiaiheisia foorumeita iiman suurempia tavoitteita ja l6ysin sattumalta

ratkaisun tdhan aamupaivan bugiin. On aika jannaa sinallaan, etta ratkaisun l6ytaa sattumalta,

30



mutta kun etsii, niin mitdan sovellettavaa ei I6ydy. Olen yleisestikin huomannut, ettd ammattikor-
keakouluprojekteihin tiedon etsiminen oli paljon helpompaa toihin verrattuna. Toki ammattikorkea-
koulussa tilanne oli se, etta kun saman ongelman parissa teki toita 20 muuta henkiloa, niin kave-
rilta sai kylla aina nopeasti apua. Se ei ehka aina valttdmatta kuitenkaan ole hyvé asia, silla par-

haiten juuri oppii, kun asian pohtii kunnolla.

Tiistai 5.6.2018

Tanaan tavoitteena oli siistia koodia, mika kaytannossa tarkoitti koodin kommentointia, yksinker-
taistamista, kuolleen koodin poistoa ja sen varmistamista, etta asioita ei ole kirjoitettu moneen

kertaan. Tavoite saavutettiin yllattavan nopeasti, ja jaljelle jai vield puoli paivaa.

Loppupaiva menikin sitten eilen aloitettujen ominaisuuksien kehityksessa. Mitaan maata mullista-
vaa ei kuitenkaan saatu tehtya, vaan ominaisuudet etenivat jonkin verran ja oikeastaan tyo olikin
enemman pohjaa tulevalle viikolle. Paivan tavoite kuitenkin saavutettiin kevyesti, joten siksi pai-

vaan voi olla tyytyvainen.

Keskiviikko 6.6.2018

Tanaan aamulla tiedossa oli speksausta eli eraanlaista ohjelmiston méaarittelya. Paivan tavoitteet
littyivat tahan, koska vaarilla spekseilla asiat taytyy tehda moneen kertaa. Tasta en kuitenkaan

voi puhua nain mainintaa enempaa. Kaytannossa paiva meni pitkalti kyseisen tyon parissa.

lllemmalla aloin luomaan nopeaa prototyyppia aamulla sovituista asioista, jolloin kokonaiskuva
paranee ja voidaan sopia, jatketaanko talla linjalla, vai muutetaanko linjaa. Paivan tavoitteet saa-
vutettiin, vaikka prototyyppi jaikin hieman puolitiehen, mutta se oli oikeastaan odotettavissa, silla

aika oli tandan tiukalla.
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Torstai 7.6.2018

Tama paiva oli oikeastaan kuin kopio eilisesta eli speksausta ja ohjelmointia, painottuen kuitenkin
ohjelmointiin. Esittelin myos erilaisia ideoita ja eilen tehtya prototyyppia, joka siis oikeastaan oli
tehty juuri esittelya varten. Paatavoitteena oli tanaan kuitenkin oikeastaan vieda eilisen aloitettuja
t0ita eteenpain. Sain palautetta ja rupesin sen perusteella suunnittelemaan ja tekeméaan tarvitta-

vaa koodia ominaisuuksille.

Pienimmat ja yksinkertaisimmat kokonaisuudet saatiin tehtya jo tanaan, mutta isompia kokonai-
suuksia jai luonnollisesti tekematta. Lisaksi mukana on pari ongelmaa, jotka pitaa selvittaa, jotta
ominaisuuksien teossa paasee eteenpain. Ongelmat eivat kuitenkaan ole mitaan tavallisuudesta
poikkeavia, ja veikkaisinkin, etta ne ratkeavat pian. Tyypillisesti taman tyyppiset ongelmat ratkea-

vat yksinkertaisesti silla, etté tarkastelee samaa ongelmaa eri paivana.

Perjantai 8.6.2018

Asetin paivan tavoitteeksi eraan isomman ominaisuuden tekemisen. Lisaksi tanaan oli tiedossa
palaveri. Ominaisuus jai hieman kesken. Sain sen toimimaan selaimen konsolissa halutulla ta-
valla mutta en kuitenkaan itse ohjelmassa. Paivalla ollut palaveri oli tanaan aika lyhyt tilannekat-
saus. Palaverin jalkeen jatkoin aamulla aloitettua ominaisuuden tekemista mutta en juurikaan
edennyt. Paivan tavoitetta ei saavutettu, mutta koska edistysta tapahtui, niin en ole paivaan kui-
tenkaan erityisen pettynyt. Uskon, ettd kun seuraavan kerran jatkan tasta, niin saan talle paivalle

olleet tavoitteet saavutettua siind samalla.

Viikkoanalyysi

Tama viikko erosi muista viikoista hieman, silla viikolla oli paljon erilaisia palavereita ja muuta sel-
laista. Osaaminen on kuitenkin selvasti kehittynyt, koska sain aikaiseksi siitd huolimatta lahes
yhta paljon kuin sellaisellakin viikolla, jolla palavereita ei olisi ollut ndin paljon. Tama ei valtta-
métta tule kuitenkaan taman viikon paivaanalyyseista taysin esille, silla tavoitteet olivat myds kor-

keammalla ja myds siksi osa tavoitteista jai puolitiehen. Jos vertaa ensimmaisiin viikkoihin, niin
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uskaltaisin vaittaa, etta teen nyt noin kaksi kertaa nopeammin koodia, joka on kaiken lisaksi pa-

rempaa koodia. Nykyisessakin toki on viela huimasti parannettavaa.

Olen tosiaan yha tyoskennellyt paasaantoisesti ReactJS:n kanssa. ReactJS on kuitenkin Ja-
vaScriptia, joten ReactJS:ssa kehittyminen tarkoittaa myds JavaScriptissa kehittymista. Ja-
vaScriptille on liséksi olemassa kymmenia muita kirjastoja ja frameworkeja, joten JavaScript it-

sessaan on oikeasti se tarkein kieli, missa pitaisi kehittya.

LAysin hyvan kirjan, jossa JavaScriptia kadydaan aika kattavasti lapi. Kirjan nimi on You-Dont-
Know-JS ja se 16ytyy osoitteesta https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS/. Nimi viittaa siihen,
ettd JavaScriptissa on niin paljon asiaa, etta todella harva osaa sité taydellisesti. Puhuinkin tasta
asiasta viikon 21 viikkoanalyysissa, jossa mainitsin, etta luulin osaavani gitin ja myos CSS:n aika-
naan, mutta luulo ei ollutkaan tiedon vaarti. Kirja on viela kesken, mutta olen lukenut async & per-
formance seka es6 & beyond -osioita ja kokenut saaneeni niista jo paljon irti. Kirja on kirjoitettu
vuonna 2015, joten siina ei ole kaikkia uusimpia asioita, mutta mielestani se on silti varsin ajan
tasalla. Sita on my6s committien perusteella paivitetty hieman myds viime aikoina. Erityisen mie-
lenkiintoiseksi koin ES:n (ECMAScript) historian. Kuviossa 6 on lyhyt katkelma siita. ES on siis
JavaScriptin standardi. Ensimmaisilla viikoilla tiesin vain, etté jokin tallainen on olemassa, mutta
en oikeastaan sita, mita se tarkoittaa kaytannossa. Kirjassa oli toki myos paljon muuta mielenkiin-
toista, mutta jos asia oikeasti kiinnostaa, niin suosittelen ehdottomasti tutustumaan kyseiseen kir-
jaan. (Getify 2015, viitattu 10.6.2018.)
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»Versioning

The JavaScript standard is referred to officially as "ECMAScript” (abbreviated "ES"), and up until just recently has been
versioned entirely by ordinal number (i.e., "5" for "5th edition”).

The earliest versions, EST and ES2, were not widely known or implemented. ES3 was the first widespread baseline for
JavaScript, and constitutes the JavaScript standard for browsers like IE6-8 and older Android 2.x mobile browsers. For political
reasons beyond what we’ll cover here, the ill-fated ES4 never came about.

In 2009, ES5 was officially finalized (later ES5.1 in 2011), and settled as the widespread standard for JS for the modern
revolution and explosion of browsers, such as Firefox, Chrome, Opera, Safari, and many others.

Leading up to the expected next version of JS (slipped from 2013 to 2014 and then 2015), the obvious and common label in
discourse has been ES6.

However, late into the ES6 specification timeline, suggestions have surfaced that versioning may in the future switch to a
year-based schema, such as ES2016 (aka ES7) to refer to whatever version of the specification is finalized before the end of
2016. Some disagree, but ES6 will likely maintain its dominant mindshare over the late-change substitute ES2015. However,
ES2016 may in fact signal the new year-based schema.

It has also been observed that the pace of JS evolution is much faster even than single-year versioning. As soon as an idea
begins to progress through standards discussions, browsers start prototyping the feature, and early adopters start
experimenting with the code.

Usually well before there's an official stamp of approval, a feature is de facto standardized by virtue of this early
engine/tooling prototyping. So it's also valid to consider the future of JS versioning to be per-feature rather than per-
arbitrary-collection-of-major-features (as it is now) or even per-year (as it may become).

The takeaway is that the version labels stop being as important, and JavaScript starts to be seen more as an evergreen, living
standard. The best way to cope with this is to stop thinking about your code base as being "ES6-based,” for instance, and
instead consider it feature by feature for support.

KUVIO 6. ECMAScript versiointi (Getify, viitattu 10.6.2018)

Seuraavalla viikolla otankin toimintamalliksi yrittdd ymmartaa paremmin JavaScriptia ja pyrin sita
kautta ymmartamaan esimerkiksi ReactJS:4a paremmin. Seuraavan viikon tyotehtavat vaikuttavat
toki myds hieman siihen, etta mita tosiasiallisesti teen. Tama viikko oli varsin onnistunut, vaikka
itse ohjelmointia olikin normaalia viikkoa vahemman. Ohjelmoijan tyd ei kuitenkaan ole taysin pelk-

kaa ohjelmointia.

3.6 VIIKKO 24

Maanantai 12.6.2018

Tanaan oli tarkoitus vieda loppuun pari isompaa kokonaisuutta. Paiva oli kuitenkin rehellisesti sa-
noen aika tahmainen. Isommissa kokonaisuuksissa tuntui tulevan seina vastaan, joten tein pari
pienempaa tehtavaa ja yritin etsia apua dokumentaatioista, YouTube -videoista sekd erilaisilta
foorumeilta. Onnistuin yhden isomman kokonaisuuden viemaan loppuun, mutta se oli oletettua-
kin, silla tiesin jo etukateen, mité tehda. Tietoa etsiessani opin kuitenkin paljon ja uskon, etta pys-

tyn huomenna soveltamaan tdnaan opittua tietoa paremmin. Paivan tavoitteita ei siis saavutettu,
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mutta tehtavissa edettiin, vaikkakaan ei haluttua tahtia. Kokemukseni mukaan ohjelmoijan arki on

monesti kuitenkin juuri tallaista vuoristorataa.

Tiistai 13.6.2018

Tanaan tavoitteena oli tehda asioita, joita eilen jai puolitiehen ja mahdollisesti jotain pienempaa
ennalta maarittelematonta viela siihen paalle. Koska ongelmiini ei 10ytynyt netista oikein ratkai-
suja, niin koetin erilaisia koodiviritelmia. Yksi viritelmista naytti lupaavalta, joten jatkoin sen jatko-
kehitysta. Tassa ongelmanratkaisukeinona oli siis eraanlainen summassa ammunta, jolla monesti
saadaan ratkaisu, vaikkakaan ei parasta. Se, mista tiedan, alkaako jokin ratkaisu toimimaan vai
ei, tulee varmaankin kokemuksesta, silla kaytannossa se on vain jonkinlainen tunne, jota on vai-
kea selittad. Ratkaisukeinoni kuitenkin toimi, ja sain isoimman ongelman talla ratkaistua. Sen rat-
kaisun mydta myds muut ongelmat ratkesivat kuin itsestaan, ja uskoisin, etta eilisen lukemiset

kontribuoivat tahan merkittavasti.

Saavutin tanaan eilisten tavoitteiden lisdksi myds paljon muuta asiaa, jonka luulin olevan paljon
hankalampaa, ja siksi olinkin varannut niille enemman aikaa. Ainoa, mihin en tassa paivassa ollut
tyytyvainen, oli se, etta en ehtinyt siivota koodia kaikista konsolikirjauksista ja testikoodeista.
Tama tapahtui siksi, koska olin paivan loputtua niin vasynyt, etta en yksinkertaisesti jaksanut. Tie-
dossa oli my0s opinnaytetyoni ohjausseminaari paivan jalkeen. Vasta toimivaksi tehtya koodia ei
koskaan muutenkaan kannata sorkkia liikaa, jos on oikeasti vasynyt. Paivaan voi kuitenkin olla

varsin tyytyvainen.

Keskiviikko 14.6.2018

Taman paivan tavoite on itse asiassa yhteinen tavoite myos torstaille ja perjantaille. Tavoitteena
on tehda kolme isompaa kokonaisuutta eraaseen ohjelmaan. Arvelen, etta onnistun toteuttamaan
kaksi ja yksi jaa puolitiehen, mutta olisin myos siihen varsin tyytyvainen. Tanaan rupesin teke-
méaan mielestani toisiksi vaikeinta kokonaisuutta néista vaihtoehdoista. Syyna on se, ettd minulla
oli omia teorioita valmiina kyseisen kokonaisuuden toteuttamiseen.

Kaytanndssa teoriat toimivat osittain. Sain ominaisuudesta ydintoiminnot toimimaan, mutta eraa-

seen kohtaan jai yksi isompi bugi, joka pitéisi ratkaista. Kyseisen bugin voi kuitenkin helposti
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kommentoida, jolloin ominaisuus toimii hieman vajavaisempana versiona. Huomenna yritan var-
maan aamulla nopeasti vilkaista, keksinko ratkaisua, ja jos en keksi, niin lahden todennakoisesti
haastamaan helpointa ominaisuutta. Tyypillisesti helpoimmaksi luulemani ominaisuudet ovat toi-
saalta juuri niita vaikeimpia. Olin l&hes varma, etta saisin tdman ominaisuuden toimimaan, joten

en voi sanoa olleeni paivaan erityisen tyytyvainen.

Torstai 15.6.2018

Kuten eilisessa kirjoituksessa mainitsinkin, niin eilisen, taman ja seuraavan paivan tavoitteet ovat
samat eli siis kolme isompaa kokonaisuutta. Tanaan itse asiassa selvisikin, etta yksi isommista
kokonaisuuksista olikin oikeastaan aika pieni. Kyseessa oli kokonaisuus, jonka olin arvioinutkin
helpoimmaksi. Tein sen tanaan ja lahinna rupesi epailyttamaan se, meniko tama nyt liiankin hy-
vin. Testasin ominaisuuden paallisin puolin ja se naytti toimivan, eli otetaan nyt sitten voitto tasta

kotiin.

Rupesin sitten korjaamaan eilen ilmaantunutta bugia toiseksi vaikeimmassa ominaisuudessa ja
sainkin sen korjatuksi, mutta samalla ilmeni uusi bugi. Tai oikeastaan kyseinen bugi oli ollut ole-
massa eilenkin, mutta en ollut huomannut sitd. Tarkemmin sanottuna tassa ei ole varsinaisesti
edes kyse bugista, vaan eraan tahan ominaisuuteen liittyvan koodin toimintatavasta, jonka joudun
jotenkin ratkaisemaan tai kiertamaan. Minulla on teoria, miten se voisi onnistua, mutta yritan sita

vasta huomenna, silla tanaan aika ei riittanyt.

Halusin my0s aloittaa vaikeimmaksi arvioimaani ominaisuutta ja sain sen tavallaan myos teh-
dyksi. Se ei toimi taysin speksien mukaisesti, mutta idea ja runko toimivat aivan kuten sovittu. Se,
miksen saanut toimimaan sita taysin speksien mukaisesti, ei johdu bugista, vaan enemmankin
siita, ettd en tieda miten eraan tahan liittyvan koodinpatkan voisi toteuttaa oikealla tavalla. Olen
kuitenkin jokseenkin tyytyvainen, etta sain edes taman ratkaisun, koska olen aikaisemminkin yrit-
tanyt tehda tatad samaa ominaisuutta siind onnistumatta. Olen paivaan tyytyvainen, silla kaikki

kolme ominaisuutta ovat loppusuoralla tai tehtyina.
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Perjantai 15.6.2018

Tanaan viimeistelin keskiviikkona ja torstaina tehtyja ominaisuuksia jo keskiviikkona asettamani
tavoitteen mukaisesti. Huomasin myos pari pienempaa bugia, joita en ehtinyt taysin korjata ta-
naan. Lisaksi tahan paivaan sisaltyi palaveri. Totta puhuakseni paiva ei ollut erityisen tuottoisa
koodin osalta, mutta ei kai jokaisen paivan tarvitsekaan olla. Saavutin keskiviikkona asetetut ta-
voitteet odotusten mukaisesti, eli sain tehtya sovellukset noin 80-prosenttisesti. Olisin tietysti toi-
vonut, etta olisin saanut tehtya kaikki taydellisesti, mutta oikeastihan viimeiset 20-prosenttia ovat

hitaimmat prosentit ainakin kokemusteni mukaan.

Viikkoanalyysi

Viikko oli aika tyypillinen. Asetetut tavoitteet saavutettiin odotusten mukaisesti, mutta mitaan it-
sensa ylittamista ei tapahtunut, vaikka varmasti kehityin ohjelmoijana tallékin viikolla. Huomasin-
kin, etta olen kehittynyt paljon varsinkin bugien syiden arvioimisessa. En ole varma, johtuuko
tama siita, etta tunnen ohjelmiston nyt paremmin kuin alussa, vai ovatko taidot talla osa-alueella
vain kasvaneet. Tietysti kyse voi olla molemmista. Viikko on tietysti lyhyt aika, ja ensi viikolla ti-
lanne saattaa olla aivan toinen. Oppimiseni on tapahtunut suurimmaksi osaksi tekemisen kautta,
silla en ole lukenut teoriaa niin paljon viime aikoina, vaikka tarkoitus on kylla ollut. Itse asiassa

katson dokumentaatioitakin vahenevissa maarin, mista en tieda, onko se hyva vai huono asia.

Viime viikolla oli puhetta parhaista kaytanteista. Olen pyrkinyt noudattamaan parhaita kaytanteit,
ja itse asiassa huomasin tassa viikolla, etta kaytankin linteria, vaikken edes ollut ajatellut asiaa.
Kyseinen linter tuli ohjelmistoymparistoni mukana automaattisesti. Linter on siis erdanlainen tyo-

kalu, joka auttaa l6ytamaan bugien lisaksi tyylivirheita.

Nyt miettiessani, mika on osa-alue, jossa minulla olisi eniten parannettavaa, niin mieleeni tulee
heti testaus. Testaan koodin yleensa pintapuolisesti, mutta se ei riita, sillé turhan monesti jo val-
miiksi luulemani koodi sisaltaakin jonkin bugin, jota saa sitten korjailla. Bugien korjaus on yleensa
aina vaikeampaa, mita kauemmin se on sovelluksessa ollut. Pahimmillaan bugista tulee ominai-

suus, mika tarkoittaa sita, etta jotain tiettya bugia ei valttdmatta ole edes mahdollista korjata.

Pyrin tulevalla viikolla tekemaan enemman testausta ja merkkaan testitapaukset esimerkiksi Ex-

celiin. Excel ei ole mikaan paras ohjelma varmastikaan, mutta uskoisin, etta se ajaa asiansa.
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Kaytimme Excelia myds ammattikorkeakoulussa aikanaan apuna. Tassa taytyy kuitenkin muis-
taa, etta aika on rajallista ja testausta voisi tehda kokoaikatyona, mutta olen ohjelmistokehittaja,
ja testaus on siina mielessa toissijainen homma. Tavoitteena on siis tehda aivan perusmuotoista

testausta, jota olen valilla tehnytkin, mutta en ole esimerkiksi dokumentoinut sita erityisen hyvin.

Sonmez kirjoittaa blogissaan, etta ohjelmistokehittajat harvoin oikeasti tietdvat mitaan testauk-
sesta. Monesti ohjelmistokehittajat haluavat vain nopeasti julkaista sovelluksen ja testaushan vain
hidastaa sita. Testaus on kuitenkin yksi tarked osa ohjelmistokehittajan taitoja. Sonmez kertoo
my0s, etta testaus on ennen kaikkea riskien vahentamista. Paino on tassa sanalla vahentaminen,
koska mistaan ohjelmistosta ei saa oikeasti bugitonta, eika taydellista testausta voi suorittaa. Oh-
jelma on siis testattava niin, etta todennakdisyys mahdollisille ongelmille on testauksen jalkeen
mahdollisimman pieni. (Sonmez 2017, viitattu 17.6.2018.)

3.7 VIIKKO 25

Maanantai 18.6.2018

Paivan tavoitteena oli saada tiettya tietoa nakymaan halututussa paikassa. Kyseinen tehtava on
yllattavan haastava. Paiva lahti likenteeseen aika hitaasti, ja aloin tuntemaan itseni aamusta hie-
man sairaaksi, joten otin valilla nokosia ja jatkoin nokosten jalkeen toita. Tata jatkui iltaan asti,
jotta saan tunnit tayteen. Jalkeenpain ajateltuna minun olisi varmaan pitanyt suosiolla luovuttaa ja
kerata voimia seuraavalle paivélle, silla tasta paivasta ei oikein tullut lopulta mitdan. Sain kuiten-
kin jotain hahmotelmia aikaiseksi, miten voisin toteuttaa kyseisen tyon, ja jatkan tasta sitten huo-

menna.
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Tiistai 19.6.2018

Tanaan minulla oli nuhakuume, jota eilinen paiva oikeastaan myos enteili. Alkuperaisena tavoit-
teena olisi ollut osallistua palaveriin ja saada eilinen aloittamani tiedon nayttaminen valmiiksi. Pa-

laverin jouduin jattamaan valiin, silla en kuumeessa voinut lahtea pyorailemaan.

Pyrin kuitenkin saamaan valmiiksi sen, mita eilen jatin kesken. Aamun nukuin, mutta paivalla olin
kerannyt tarpeeksi voimia, etta pystyin jalleen koodaamaan. My6s kuume oli laskenut. Tein pai-
van seka iltapaivan t6ita ja onnistuin tassa datan nayttamisessa. Joudun huomenna varmaan
viela kaymaan koodin kunnolla lapi, silld kuumeessa tehty koodi saattaa olla jossain maarin vaa-
rin. Tekemani koodin idea vaikuttaa kuitenkin oikealta, mihin olen varsin tyytyvainen. Olosuhtei-

siin nahden tdma paiva oli lopulta ihan hyva.

Keskiviikko 20.6.2018

Tanaan tavoitteena oli vimeistella ja kayda lapi edellisen kahden paivan aikana tehtya koodia.
Tavoitteena oli myds tehda viime perjantaina kesken jaannyytta koodia loppuun, silla siihen oli
jaanyt bugeja. En voinut tanaankaan erityisen hyvin, mutta vointi oli silti paranemaan pain. Kuu-
metta ei ollut. Aamupaivan tyoskentelin edellisella viikolla tehdyn koodin parissa. Tyoskentely su-
jui kuitenkin hieman tahmaisesti. Sain jotain pienta aikaan, mutta ajatus ei kulkenut tarpeeksi,
jotta olisin saavuttanut tavoitteeni talta osalta. Paatinkin siis vaihtaa tehtavaa ja katsastaa eilisen

ja maanantain tuotoksia.

Tein parannuksia eilisen ja maanantain koodiin. Kyseinen tyo sujui yllattavan hyvin, eik& suurem-
pia ongelmia iimaantunut. Mydnnan kuitenkin, etta kyseinen koodi ei ollut siisteinté koodiani,

mutta siistin sen joskus myéhemmin paremmalla ajalla. Aikaa jai myos muutaman bugin korjauk-
seen. Kyseessa oli todella pienia bugeja, eika niisté oikeastaan ole suurempaa kerrottavaa. Kay-

tanndssa tallaiset pienet bugit korjautuvat monesti vain arvoa x tai y muuttamalla.

Torstai 21.6.2018

Tanaan tavoitteena oli tehda sita missa eilen epaonnistuin, eli vimeistella vime perjantain koo-
diani. Eilen ty6 ei sujunut, mutta tanaan se sujui. Olokin on jo parempi, vaikka yleistila ei viela-

k&én ole normaali. Ongelmana oli uusi syntaksi, johon en ollut ennen térmannyt. Eilen ilmeisesti
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oletin tietavani, miten kyseinen syntaksi toimii, mutta tan&én sitten oikeasti selvitin asian. Aloitin
my0ds uutta ominaisuutta, mutta se jai viela kesken aika pahasti. Tein myos mielenkiintoisen huo-
mion, siita miten paljon terveydentila vaikuttaa koodin ymmartamiseen. Eilen moni asia, mika ta-

naan oli taysin selvaa, naytti heprealta.

Viikkoanalyysi

Mainitaan heti aluksi, etta perjantain paivaraportti puuttuu tarkoituksella, silla olin silloin juhannuk-
sen vietossa. Tama viikko ei ollut erityisen tuottoisa johtuen nuhakuumeesta, johon sairastuin.
Yleiskuntoni oli laskenut, ja se nakyi myds ohjelmoinnissa. Jos ohjelmointi olisi vahankaan fyysi-
sempaa, niin en olisi edes yrittanyt tehda t6ita. Nyt tein t6ita vointini mukaan, eli yleensa tunnin tai
kahden jaksoissa, minka jalkeen seurasi tunti lepoa ja sitten sama uudestaan. Kyseinen jarjestely
onnistui, koska tein etatoita. Fyysiset palaverit jouduin kuitenkin omalta osaltani perumaan, mutta

niita ei olisi ollutkaan onneksi kuin tiistaina.

Viime viikolla otin tavoitteekseni kehittaa testaustaitoja tdman viikon aikana. Sairauden ja muiden
olosuhteiden vuoksi en kuitenkaan erityisemmin jaksanut keskittya testaamiseen, vaan kaytin va-
haisen energian suhteellisen perustydn tekemiseen. Siirrénkin siis kyseisen tavoitteen ensi vii-

kolle, johon se sopii hyvin, silla mielestani taman viikon koodi on testauksen tarpeessa.

Talla viikolla kehittyivat eniten suunnittelutaidot. Piirtelin aika paljon hahmotelmia mahdollisista
ratkaisuista vinkoon, samalla kun levahdin, vaikken tasta paivaraporteissa maininnutkaan. Nama
vihkoon piirretyt ratkaisut toimivat siten, etta niiden avulla paasi yleensa alkuun ja ne auttoivat
keskittymaan itse tekemiseen. Osittain kyseisen paperilla suunnittelun avulla sain talla viikolla kui-
tenkin ihan hyvin asioita aikaiseksi. Suunnittelen asioita paperille myds terveend, mutta niita ei
tule ehka mietittya niin syvallisesti. Nyt oli hieman pakko miettia sita, mita laittoi paperille, koska
kuume vei tietokoneelta sénkyyn. Joskus voikin olla selvasti hyva pysahtya ja miettia hieman,

mita sitd ollaankaan tekemassa ja miksi.

Koska taman viikon koodi pitaisi kuitenkin vield kayda lapi varmuuden vuoksi, niin apuna voisi
kayttaa myos jotain uutta metodia, jo mainitun testauksen liséksi. Olen pitkdan halunnut jo kayt-
taa sellaista metodia kuin kumiankka debuggaus (rubber duck debugging). Yksinkertaisuudes-
saan siina selitetdan koodi tai mahdollinen ongelma kumiankalle, jolloin huomaa helposti, osaako
asiaa oikeasti selittaa. Kumiankka on tyypillisesti aivan perinteinen kumiankka, joita saatetaan
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kayttaa myos vaikka ammeessa. Mikali asiaa ei osaa selittaa, niin koodissa voi olla parantamisen
varaa. Samalla my6s huomaa helposti mahdollisia virheita, joita ei muuten valttamatta tule ajatel-
leeksi. Selittdminen auttaa muistamaan unohtuneita asioita tai keskittymaan itse ongelman yti-
meen. Kumiankka-metodi voi kuulostaa aluksi hieman joltain vitsilta, mutta se on oikeasti aika
laajasti kaytetty metodi ja termina tunnettu. Kumiankka ei sovellu tietenkaan ainoaksi debuggaus
keinoksi, mutta se on hyva lis&, jos perinteiset keinot eivat toimi. (Coleman 2018, viitattu
24.6.2018.)

3.8 VIIKKO 26

Maanantai 25.6.2018

Paivan tehtavana on toteuttaa eraanlainen navigaation tyyppinen ratkaisu, jota nyt kutsun selkey-
den vuoksi vain navigaatioksi. Kyseinen navigaatio toteutetaan jo olemassa olevaan koodiin, jo-
ten se tuo omia haasteita lisda. On hyvinkin mahdollista, etta toteutus kestaa tassa huomiseen

asti.

Tehtavan toteutus lahti hyvin kayntiin ja sain navigaation idean toimimaan varsin nopeasti selai-
men konsolissa. Konsoli onkin ehka tarkein tyokalu mita olen edellisten viikkojen aikana kaytta-
nyt. Jostain syysta navigaatio ei kuitenkaan toiminut taysin halutulla tavalla selaimessa itsessaan.
En Ioytanyt syyta navigaation toimimattomuudelle ja paatin siirtad sen selvittelyn seuraavaan pai-

vaan.

Tiistai 26.6.2018

Taman paivan tavoitteena oli vieda eilen aloitettu navigaatio loppuun, korjata muutama bugi,
luoda pohjaa tuleville lisatoteutuksille seka testata tehtya koodia. Navigaatio ei jostain syysta toi-
minut selaimessa ja aloitin heti aamusta etsimaan syita. Bugin etsimiseen meni puoli paivaa, ja
lopulta syyksi selvisi yksi muuttuja, jossa tieto ei kayttaytynyt halutulla tavalla. Itse bugin korjaus
vei muutaman sekunnin. Periaatteessa olen pettynyt siihen, etta en 16ytanyt ndin yksinkertaista

bugia nopeammin, toisaalta pahimmat bugit ovat yleensa varsin pienia.
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Tehtavana oli myds korjata muutama muu bugi, joissa syy oli jo enemman tai vdhemman selvilla.
Uskoakseni kyseiset bugit korjautuivat, ja testasin ne myos lapi. Testauksessa kaytin Excelia.
Paiva oli kuitenkin tassa vaiheessa jo aika lopussa, ja priorisoin tulevan pohjan lisatoteutuksille
korkeammalle kuin syvemman testauksen toteuttamisen. Kuten olen viikkoraporteissanikin mai-
ninnut, niin testaamiseen saisi helposti kulumaan koko paivan. Minulla ei kuitenkaan ole sellaista
aikaa, joten joudun tekemaan kompromisseja. Toteutin pohjan lisatoteutuksille ja jatkan tasta ensi

viikolla.

Keskiviikko 27.6.2018

Tanaan tavoitteena oli tehd@ useampia eri ominaisuuksia tyon alla olevaan ohjelmaan. Mainitaan
selkeyden vuoksi, ettd nama ominaisuudet eivat liity alkuviikon tekemisiin. Ominaisuuksien yksi-
tyiskohdista en voi puhua tarkemmin, mutta ne olivat varsin pienia ohjelman kokonaiskuvaan nah-
den. Tyota kyseisissa ominaisuuksissa kuitenkin riittaa, silla niita tehdessa taytyy erityisesti ottaa

huomioon jo olemassa oleva koodi.

Onnistuin tekemaan kaksi tai kolme ominaisuutta, hieman nakdkulmasta riippuen. Olen tahan
kohtalaisen tyytyvainen. Suurempia ongelmia ei ilmennyt. Aika kului 1ahinn& toteutustavan suun-
nitteluun. Pienemmalla suunnittelun maaralla olisin varmasti voinut tehda tuplasti enemman omi-

naisuuksia, mutta laatu on aina maaraa tarkeampaa.

Torstai 28.6.2018

Tanaan halusin vieda eilen tehtyja ominaisuuksia hieman eteenpain, vaikka itse ominaisuudet oli-
vatkin jo sinallaén valmiina. Vein ominaisuuksia eteenpain ja sain niista mielestani paremmat kuin
aikaisemmat versiot olivat. Yksinkertaistin my6s hieman koodia. Lisaksi kavin 1api ohjelmaan liitty-
vaa dokumentaatiota seka tyon alla olevaa ohjelmaa, jos Idytaisin jotain jatkokehitettavaa. Jatko-
kehitykseen keksin muutaman idean, mutta joudun hieman konsultoimaan muita henkil6ita niihin
littyen. Paivaan kuului myds palaveri ja hieman pilvipalveluiden k&yttda. Pilvipalvelu ei toiminut

aivan kuten odotin, joten kdyn huomenna sita enemman ajatuksen kanssa lapi.
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Perjantai 29.6.2018

Tanaan tavoitteena oli viimeistella ja testata eilen ja keskiviikkona tehtya koodia, saada kaytta-
mastamme pilvipalvelusta parempi kuva ja mahdollisesti aloitella jotain uutta isompaa ominai-
suutta. Tein koodin viimeistelyn heti aamusta ja iltapaivasta tutustuin pilvipalveluun tarkemmin.
Joudun jalleen jattamaan hieman yksityiskohtia pois, mutta siella tormasin kuitenkin ongelmaan,
johon en keksi ratkaisua. Kaiken pitisi olla kunnossa, mutta ei ole. Epailen, etta kyseessa on jo-
kin oikeuksiin liittyva ongelma. Laitoin sahkopostiviestia eteenpain ja katson sitten, etta miten asi-
assa edetaan. Aloitin myos erdan isomman ominaisuuden teon, mutta se jai todella pahasti puoli-

tiehen, enka osaa edes sanoa viela, olenko oikeilla jaljillakaan.

Viikkoanalyysi

Viikko oli aika tyypillinen, mutta panostin talla viikolla enemman testaukseen. Testaus oli kuiten-
kin toissijaista, silla en ole kuitenkaan varsinainen testaaja. Testaus kuuluu kuitenkin myos ohjel-
mistokehittajan tyokalupakkiin, kuten viime viikolla viikkoanalyysissakin oli puhetta. Uutena
asiana oli pilvipalvelut, joihin tutustuin pintapuolisesti. En saanut haluttuja asioita toimimaan,
mutta naita ongelmia selvitan tarkemmin ensi viikolla, jolloin voin kysya myos neuvoa kohtaamiini

ongelmiini.

Ongelmat, joita nykyaan kohtaan, liittyvat vahemman ja vahemman siihen, pystyyko tai osaako
jotain tiettya asiaa koodata. Valilla joutuu tekemaan kompromisseja, mutta se kuuluu tyonkuvaan.
Nykyaan ongelmat liittyvat enemman alustoihin, tekniikkoihin tai ovat jonkinlaisia logiikkavirheita,
joita joutuu sitten jaljittdmaan. Olen kehitykseeni kuitenkin varsin tyytyvainen, vaikka mita enem-

man ohjelmointia tekee, niin samalla ymmartaa kuinka paljon on viela opittavaa.

Tavoitteenani on saada ohjelmoinnista mahdollisimman kattava kuva nyt, kun olen viela ammatti-
korkeakoulussa oppimassa. Oikeastaanhan ohjelmointi on logiikkaa ja siksi looginen ajattelu on
erittain tarked ominaisuus ohjelmoijalle. Siksi liityinkin Reaktorin ja Helsingin yliopiston jarjesta-
maélle ilmaiselle tekoalyaiheiselle kurssille. Tarkalleen ottaen liityin kurssille jo alkukesasta, mutta
rupesin vasta nyt tutkimaan sita tarkemmin. Olen kuitenkin kokenut, etta siita on ollut paljon apua

loogiseen ajatteluun ja siten se on myds auttanut tyoelamassa.
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Kurssin nimi on Elements of Al. Se on kahden opintopisteen laajuinen ja olen nyt siind noin puo-
lessa valissa. Kurssin tavoitteena on poistaa salaperaisyytta tekoalyn ympariltd. Se on suunnattu
kaikille taustasta riippumatta. (University of Helsinki & Reaktor 2018, viitattu 1.7.2018.)

Kayn Elements of Al-kurssia vapaa-ajallani omaehtoisesti. Kurssilla ei sinallaan ohjelmoida mi-

taan, mutta kaydaan lapi esimerkiksi todennakoisyyksia siita, mita tekoaly oikeasti on, miten teko
aly toimii ja miten se oppii uusia asioita. Vaikka kurssi onkin peruskurssi, niin siita on oikeasti op-
pinut paljon ja uskon myds ohjelmointitaitojeni kasvaneen hieman kurssin my6ta. Pyrin kdymaan
kurssin nyt seuraavan parin viikon aikana lapi. Tekoalykurssi sai minut my6s ymmartamaan pa-

remmin sen, mihin matematiikkaa ja fysiikkaa voi soveltaa ohjelmoinnissa.

Koska olen nyt tehnyt lahinna perus-front-end -ohjelmointikehitysta, niin en ole oikeastaan perus-
matematiikkaa kummempaa joutunut missaan kayttdmaan. Matematiikka ja fysiikka on uskoak-
seni kuitenkin seuraava askel, jossa joudun parantamaan taitojani, vaikka monesti matematiikka
ja fysiikka ovatkin enemman sidoksissa back-end-puoleen. Ammattikorkeakoulussakin on ollut
toki matematiikkaa, mutta se on ollut hieman kaytannonlaheisempaa, eli matematiikkaa, johon
tormaéa nimenomaan front-end puolella. Itse haluan kuitenkin tulevaisuudessa olla full-stack -oh-
jelmistokehittaja, mika tarkoittaa sita, ettd osaa front-end ja back-end-puolet. Vaikken paatyisi-
k&an full-stack-ohjelmistokehittajaksi, niin paremmat matemaattiset valmiudet auttavat varmasti
loogisessa ajattelussa. Todennakoisesti tutustun nyt aluksi enemman pintapuolisesti matemaatti-
seen puoleen ja myohemmin jatkokouluttaudun YAMK:n tai yliopiston kautta lisaa. Talla hetkella
paapaino on kuitenkin tdissa eli front-end -puolella ja siina kehittymisessa, joten miksikaan mate-

maattiseksi neroksi ei ole tarvetta kehittya yhdessa yossa.

3.9 VIIKKO 27

Maanantai 2.7.2018
Tavoitteena oli jalleen toteuttaa uutta toiminallisuutta ohjelmistoon. Toiminallisuudet, joita toteu-

tan, ovat itsessaan suhteellisen pienia, milla tarkoitan, etta toteutuksessa menee muutama tunti

tai korkeintaan paiva.
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Paiva lahti varsin hyvin kayntiin, ja sain useamman toisiinsa liittyvan ominaisuuden tehtya proto-
tyyppiasteelle. Kyseessa oli siis oikeastaan eraanlainen rypas ominaisuuksia. Toiminallisuuksiin
jai kuitenkin muutama bugi, joiden syyn jo tiedan. Korjaan ne huomenna, ja tassa onkin huomion-
arvoista se, etta tassa kunnossa koodia ei saisi laittaa versionhallintaan, silla jos joku muu jatkaisi

tasta niin han ei tietaisi kyseisista bugeista ja saattaisi yllattya myohemmassa vaiheessa.

Tiistai 3.7.2018

Paivan tavoitteet liittyivat eilisen koodin saattamisen siihen kuntoon, ettd sen kehtaa laittaa versi-

onhallintaan. Lisaksi ajattelin korjata muutaman pienemman bugin. Paivan tehtavat ovat siis aika

tyypillisia.

Myos paiva oli lopulta tyypillinen, ja kaikki meni noin suunnilleen kuten suunniteltu. Sain tehtya

kaiken, mita ajattelinkin, ja lisiksi selvitin viime viikon ongelmat pilvipalveluun liittyen. Ratkaisu oli
jalleen aika yksinkertainen, ja loysin senkin vahingossa tormatessani toiseen pienempaan ongel-
maan. Vaikka paiva olikin varsin normaali, niin se oli aika opettavainen kaikkine pienine ongelmi-

neen, joita ratkoin tanaan.

Keskiviikko 4.7.2018

Tanaan aloitin eilisesta poiketen isomman ominaisuuden tekemisen, jonka toteuttamiseen kay-
tanndssa menee uskoakseni muutama paiva. Tavoitteena olikin tanaan paasta hyvaan alkuun ja
tehda hyva pohja seuraavia paivia varten. Kaytannossa tein tanaan useampiakin eri pohjia, ja
mietin niiden hyotyja ja haittoja. Kaikki pohjat olivat sinallaan toteutettavissa. Paadyin lopulta rat-
kaisuun, joka on vaikeampi toteuttaa tassa vaiheessa mutta helpottaa todennakoisesti mydhem-
paa tyota. Kaytin myos minulle uusia ohjelmointikirjastoja tanaan, joiden sisaltdon en kuitenkaan
syvenny tarkemmin johtuen salassapidollisista syista. Paiva sujui varsin hyvin ja opin paljon uutta,
varsinkin kun kaytossa oli taysin uusi kirjastokin. Nykyaan uuden kirjaston oppimiseen ei kuiten-

kaan mene kovinkaan kauan, vaan pelkkien dokumentaatioiden katsominen riittaa jo aika pitkéalle.
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Torstai 5.7.2018

Paivan tavoitteenani oli vieda eilen aloitettu ominaisuus siihen pisteeseen, etta voisin viimeistella

sen perjantaina. Lisaksi tiedossa oli palaveri.

Paiva sujui kokonaisuutena varsin hyvin. Paivan alussa tein eilisen koodin pohjalta version omi-
naisuudesta, jossa oli viela aika paljon rajoitteita, mika olisi ollut jo itsessaan hyva saavutus koko
paivalle. Koska paiva oli kuitenkin vasta alussa, paatin poistaa pahimmat rajoitteet ja sain varsin
toimivan version siitd. Tassa vaiheessa riitti lyhyt testaus, koska kyseesséa olevaan ominaisuuteen

tulee todennakaisesti viela paljon isojakin muutoksia.

Palaveri oli aika tyypillinen. Omalta osaltani kerroin tekemiseni ja sen mita teen jatkossa. Paivaan

voi kokonaisuutena olla erittain tyytyvainen.

Perjantai 6.7.2018

Paivan tarkein asia oli mielestani palaveri. Tavoitteenani palaverista oli saada uutta tietoa siita,
ettd miten jatkaa ohjelmiston kehittamista. Valmistauduinkin heti aamusta palaveriin kaymalla

edellisten paivien koodin lapi ja laittamalla sen sitten versionhallintaan.

Palaveri sujui varsin hyvin. Palaverin ansioista tiedan nyt, mita seuraavat viikot tuovat tullessaan.
Aloitinkin jo hieman seuraavan viikon toihin liittyvaa suunnittelua. Tama paiva oli siis kokonaisuu-
tena ajatellen enemmankin tdiden suunnittelua kuin niiden varsinaista tekemista. Olen paivaan

tyytyvéinen, silla kasitykseni nyt seuraavan viikon toista kirkastui.

Viikkoanalyysi

Kuten viime viikko niin myés tdma viikko oli varsin tyypillinen. Osaamiseni kehittyminen on tietylla

tapaa tasaantunut, mutta se ei ole mielestani huono asia. Painotan viela sita, etta tasaantumisella

en tarkoita pysahtymista. Alkuviikkoina tuli kuitenkin paljon taysin uutta asiaa, jolloin jokainen

paiva ja siten myos viikko oli varsin erilainen toisistaan. Talla hetkella toistan paljon asioita, joita
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viela opettelin ensimmaisillé viikkoina, varsinkin jos kyse on ReactJS:ista. Toistojen kautta oppi-

mani asiat jaavat sitten lopulta syvemmin mieleen.

Kirjoitin viime viikolla myds hieman matematiikasta, fysiikasta ja tekoalykurssista, jota kayn. Tar-
koituksena oli talla viikolla tehda tekoalykurssia eteenpain ja hieman sita kautta tutustua matema-
tikkaan ja fysiikkaan, jolloin myds loogisen ajattelukykyni pitisi kehittya entisestaan. Tama kaikki
tapahtuu siis vapaa-ajalla, silla en suoraan tarvitse edella mainittuja taitoja tyossani, vaan hyoty
tulee paremmasta loogisesta ajattelusta. En kuitenkaan ehtinyt toteuttaa tata suunnitelmaa, silla
kalenteri oli aika tiiviisti varattu. Ensi viikolla aikaa pitaisi kuitenkin olla enemman, jolloin pystynen

tekemaan tekoalykurssia eteenpain.

Huomasin, etta en ollut ottanut puheeksi keskittymista viikkoraporteissani, vaikka se on varsin tar-
ke asia tyoni kannalta. Keskittyminen on kuitenkin aika olennaista, jotta koodia saa aikaiseksi.
Jos koodia yrittaa pakottaa ilman keskittymista, niin siita ei tule ainakaan omalta osaltani mitaan.
Myonnan, etta keskittymisen suhteen minulla voisi olla parannettavaa, silla valilla idea siita, mita
olin tekemassa, karkaa. Monesti lahden ajattelemaan koodia liian pitkalle tulevaisuuteen, jolloin
sen hetkinen tilanne unohtuu. Keskittymista kaytiin eri nakokulmista lapi myds ammattikorkeakou-
lussa ainakin Opiskelijana ammattikorkeakoulussa, Kayttajakokemus ja kaytettavyys, seka Kayt-
tajakoulutus ja neuvonta -kursseilla. Voisinkin katsoa jokin paiva edella mainittujen kurssien ma-
teriaaleja hieman lapi. Jonkinlaisen suunnitelman tekeminenkaan keskittymisen osalta ei var-

maan haittaisi.

Keskittyminen on kaikilla varmasti yksilollista. Toinen tykkaa kuunnella musiikkia ja joku toinen

taas pitaa hiljaisesta tilasta. Keskittymisen parantamiseen |0ytaa netista kuitenkin varsin helposti
vinkkeja, joista kannattaa valita itselle parhaiten sopivimmat neuvot. Tartakovsky neuvoo artikke-
lissaan esimerkiksi menemaan ulos, tekemaan to-do-listoja, etsimaan oikean stimulaatiotason (ei

liian tyls&a, ei liian vaikeaa) seka reflektoimaan tekemisiaan (Tartakovsky 2016, viitattu 8.7.2018.)

Otan ensi viikon tavoitteeksi ajatella asioita enemman psykologian kautta ja tehda jotain konk-

reettista myos asian eteen, kuten laatia jonkinlaisen kaytannon esimerkiksi juuri keskittymisen
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osalta. Kaytannon laatimisella tarkoitan itselleni oikeiden keskittymismetodien etsimista ja sovel-
tamista. Mainitaan viela loppuun, etta vaikka puhuinkin paljon keskittymisesta, niin se ei ole mi-
tenkaan huonolla tasolla nytkaan, mutta naen siina silti parantamisen varaa. Keskittymisen lisaksi
on varmasti tarkeaa keskittya esimerkiksi vireystilaan, toista palautumiseen, oikeanlaiseen ravin-

toon ja terveyteen ylipaatansa. Uskoisin, etta kaikki edella mainitut tekijat tukevat toisiaan.

3.10 VIIKKO 28

Maanantai 9.7.2018

Tanaan kavin koodia lapi bugien varalta ja pyrin tekemaan samalla samasta koodista parempaa,
johon myds paivan tavoitteet liittyivat. Koodissa ei sinalladn ollut mitaan vikaa, vaan kyseessa oli
tyypillinen koodin lapikayminen. Kavin [ahinnd omaa koodiani |api, silla tunnen sen parhaiten.
Mahdolliset ongelmat on hyva huomata, ennen kuin ne ovat ongelmia. Mitdan isompaa ongelmaa
ei 1oytynyt, mutta tein silti pienia korjauksia koodiin. Mielestani paivan suurin oppi oli kuitenkin se,
ettd koodin toiminta tuli jalleen tutuksi, sillé se oli hieman jo paassyt unohtumaan. Kokonaisuu-

tena ajatellen paiva oli varsin onnistunut.

Tiistai 10.7.2018

Tanaan tavoitteena oli testata, etta kaikki toimii tyon alla olevassa ohjelmistossa kuten pitaa ja
korjata mahdolliset viat. Kaikki toimi yllattavankin hyvin, joten en joutunut tekemaan suurempia
korjauksia. Koska aikaa jai hyvin yli, tein pari prototyyppia mahdollisesti tulevaisuudessa lisatta-
vista ominaisuuksista. Prototyyppien ideana on esitella sita, miten lahtisin toteuttamaan tiettya

asiaa.
Paiva oli kuitenkin my06s tanaan varsin hyva. Tyo6ta oli vahemman kuin odotin, silld testauksessa

ei ilmennyt suurempia ongelmia. Sain siis tehtya kaiken, mita aluksi ajattelin, ja hieman enem-

mankin.
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Keskiviikko 11.7.2018

Tanaan tarkoituksena oli aloittaa isompi kokonaisuus ohjelmistoon. Kyseessa on siis yksittainen
kokonaisuus, jota on tarkoitus tehda loppuviikko ja mahdollisesti hioa myohemmin. Aloitin tyon-
teon tanaan hieman normaalia myohemmin, mutta etatyossa on se hyva puoli, etta se onnistuu
helposti. Aloitin siis kello 12 kun, normaalisti teen t6ita klo 8—16 valisena aikana. Kello 12-20 oli

oikeastaan aika hyva aika tehda t6ita.

Tyot sujuivat hyvin, ja sain tekemani kokonaisuuden hyvin alkuun. Paivan ongelmat liittyivat |a-
hinna suunnittelupuoleen eli siihen, etta miten 1ahden koodia tekemaan. Myds ohjelmistoymparis-

tdssa oli pienia ongelmia, jotka ratkesivat asetuksia muokkaamalla.

Torstai 12.7.2018

Tanaan jatkoin siita, mihin eilen jain. Tavoitteena oli tehda eilen aloitettuani kokonaisuutta mah-

dollisimman pitkalle mielellaan siihen kuntoon, etta sita voisi jo esitella.

Kaytannossa paasin siihen pisteeseen, etta koodini oli kylla esittelykunnossa, muttei kuitenkaan
kaikilta osin valmis. Joudun toki hieman viela hiomaan koodia siistimmaksi, jotta sen kehtaa lait-
taa myds versionhallintaan. Koodin hiominen on kuitenkin huomisen asia. Syy siihen, miksen
saanut koodia valmiiksi, ei johtunut sinallaan suurimmista ongelmista vaan siita, etta muutaman
kohdan tekeminen osoittautui yllattavan tyolaaksi. En ole pettynyt paivaan, mutta en ole kylla var-

sin tyytyvainenkaan siihen.

Perjantai 13.7.2018

Paivan tavoitteena oli viimeistella eilisen koodia ja laittaa se versionhallintaan. Lisaksi tiedossa oli

palaveri.

Tassa paivassa ei ollut mitaan yllatyksia. Paivéa oli ehka normaalia paivaa rauhallisempi, silla en
tehnyt tai aloittanut mitd&n suurempaa. Sain koodin viimeisteltya ja laitettua sen versionhallin-
taan. Palaverin jalkeen tein viela pienia muutoksia ja laitoin koodin uudestaan versionhallintaan.

Loppupaivasta kavin koodia lapi ja suunnittelin hieman sita, mita lahden ensi viikolla tekemaan.

49



Olisi tietysti ollut kiva, jos néin opinnaytetyoni viimeiselle paivaraportille olisi saanut paljon toimin-

taa, mutta kylla tallainen rauhallinenkin lopetus sopii.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla teemana oli keskittyminen, josta olikin jo viime viikolla puhetta. En paivaraporteissani
erityisemmin maininnut kayttamiani metodeja, mutta yritin kuitenkin joka paiva etsia parhainta
mahdollista tydskentelytapaa tulevaisuutta ajatellen. Keskittyminen ja tyoskentelytavat kuitenkin

korreloivat koodin laatuun ja maaraan.

Dan Goleman kirjoittaa artikkelissaan, etta keskittyminen on eraanlainen henkinen lihas, silla se
vahvistuu siita, mitd enemman sita kayttda. Golemanin mukaan keskittyminen myds korreloi me-
nestymisen kanssa, riippumatta siita mita tekee. Tyypillinen ongelma on vaelteleva mieli. Gole-
manin artikkelissa annetaan vinkiksi vaeltelevaan mieleen, etta keskity hengitykseen, minka jal-
keen yrita huomata, etta mielesi on lahtenyt vaeltelemaan, sitten irtaudu ajatuksesta, johon mieli
on vaeltanut ja, lopuksi pyri saamaan keskittyminen takaisin hengitykseesi ja pida se siella. (Go-
leman 2013, viitattu 3.9.2018.)

Erilaisilla netin keskustelufoorumeilla yleisesti suositeltin meneméaan ulos, kirjastoon tai muuhun
vastaavan paikkaan ohjelmoimaan. Tein nain alkuviikosta mutta lopetin kokeilun lyhyeen, silla
kannettavallani on varsin ikava ohjelmoida. Kannettavan naytto on mielestani liian pieni koska
olen tottunut kayttdmaan useampaa isoa nayttoa poytakoneella. Kokeilusta jai kuitenkin se ka-
teen, etta jonkinlainen lenkki tai vaikkapa kauppareissu ohjelmoinnin ohessa voi olla ihan hyva
idea. Itsellani kauppareissu auttaa saamaan ajatukset pois ohjelmoinnista hetkeksi, jolloin takai-

sin tullessa aivot jaksavat keskittya paremmin.

Keskiviikkona testasin sita, kuinka hyva idea olisi aloittaa tyot hieman my6hemmin. Tulin loppu-
paatelmaan, etta se voi olla hyva idea esimerkiksi kerran viikossa. Nain viikkorytmiin tulee enem-
man vaihtelua ja esimerkiksi keskella viikkoa saa nukkua pidempaan. Aikaisemman vapaa-ajalta
olevan kokemukseni perusteella joka paiva ei kannata kuitenkaan heréata kello 12, koska muuten
siita tulee nopeasti uusi normi. Otan kuitenkin varmastikin kayttoon sen, etta heraan kerran vii-
kossa hieman myohemmin. Normaalisti olen loppuviikosta hieman poikki unirytmini takia, mutta

talla viikolla sita ongelmaa ei ollut.
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Torstaina ja perjantaina testasin alkuviikon teoriaa siita, toimiiko esimerkiksi lyhyt lenkkeily esi-
merkiksi noin tunnin valein. Mielestani teoria toimi, silla jaksoin keskittya paljon paremmin. Toi-
saalta perjantain osalta lenkkeilyt tulivat hieman kuin itsestaan, silla paivaan sisaltyi palaveri,
jonne menin ja josta tulin pyoralla. Ensi viikolla jatkan varmaan uusien parempien vastaavien toi-

mintatapojen etsimista.

Toinen tarked asia on tietenkin itse koodaukseen liittyvat toimintatavat, jotka ovat tietylla tapaa jo
rutinoituneet minulla. Uskallan vaittaa, etta nykyiset toimintatapani ovat toimivat, sillé saan itse-
naisesti toimivaa koodia aikaiseksi. Heikkouteni on mielestani optimaalisten loogisten reittien 10y-
taminen ongelman ratkaisemiseksi. LOydan yleensa ratkaisun ongelmaan kuin ongelmaan, mutta
siind menee aikaa ja ratkaisuja joutuu monesti vahan hiomaan jalkikateen. Jotta ratkaisuista saa
parempia, niin on tarkeaa opiskella myds vapaa-ajalla, olipa opiskelemassa tai ei. Itse suoritin
esimerkiksi talla viikolla loppuun jo aikaisemmilla viikoilla mainitsemani Elements of Al kurssin.
Tulen myos jatkossa kdymaan vastaavia avoimia kursseja, mikali koen saavani niista hyotya am-
mattitaitoani ajatellen. Kurssien kayminen on erityisen tarkeaa varsinkin, kun varsinaiset opiskelut
loppuvat, silla muuten helposti putoaa tekniikan kehityksen kyydista. Asiaan vaikuttavat toki myos

muut tekijat, kuten tyon luonne.
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4 POHDINTA

Opinnaytetyoprosessia aloittaessa osasin perusteet tydtehtavistani ammattikorkeakoulun opinto-
jeni kautta ja osasin sen pohjalta toimia itsenaisesti jo varsin aikaisessa vaiheessa. Ty6vauhtini
oli kuitenkin opinndyteprosessin alussa varsin hidas, mutta se on kehittynyt huomattavasti naiden
10 viikon aikana. Opinnayteprosessin alussa en myoskaan ollut erityisemmin erikoistunut mihin-
kaan kieleen vaan opetellut perusteita vahan kaikista kielista, mika on toki itsessaan hyva pohja.
Olen kayttanyt opinnayteprosessin aikana padasiassa ReactJS:ia, jota osaankin nyt kayttaa sel-
vasti paremmin kuin muita aikaisemmin opiskelemiani ohjelmointikielia. Aikaisemman kokemus-
teni perusteella ohjelmointikielten opiskelu kuitenkin tukee toisiaan. Oletan siis, etta seuraavan

vastaavan kielen opiskelu vie entista vahemman aikaa talle nykyiselle tasolle.

Olen oppinut myds I6ytamaéan paremmin ratkaisumalleja erilaisiin ongelmiin opinndyteprosessin
aikana. Erityisesti uuden, vaikean, aikaisemmin kohtaamattoman ongelman kohdatessa en ala
kayttamaan liikaa aikaa ongelman ratkaisuun, jos selvaa ratkaisua ei heti tule mieleen, vaan tal-
|6in teen muita toita ja yksinkertaisesti odotan sita, etta ratkaisu tulee itsestaan mieleen. Yleensa
ongelmaan kuin ongelmaan tulee jonkin ajan kuluttua jokin ratkaisu mieleen, ja se on myos tyypil-
lisesti parempi kuin ratkaisu, jota olisin pakolla yrittanyt keksia. Mielestani on myos hyva kaytanto
osata asettaa jokaiselle paivalle jokin tavoite, kuten olen opinndytteessani tehnytkin. Konkreetti-

nen tavoite auttaa paremmin analysoimaan péaivaa jalkeenpain.

Psykologisten ratkaisumallien liséksi olen myds oppinut luonnollisesti [dytdmaan parempia tekni-
sia ratkaisuja. Tekniset ratkaisumallit perustuvat pitkalti sihen, mita olen ratkaisut aikaisemmin.
Kun ratkaisen tietyn ongelman, siité jaa mieleen skeema eli eraanlainen siséainen toimintamalli,

jonka avulla voi aina ratkaista vastaavan ongelman.

Osaan nykyaan myos kayttaa teoriaa paljon paremmin apuna erilaisten ratkaisumallien I6ytami-
seen. Teorian lukeminen oli alkuvaiheessa toisinaan hieman vaikeaa, silla kirjallisuudessa kaytet-
tiin paljon termeja, joita en taysin ymmartanyt. Nyt olen kuitenkin oppinut ymmartamaan kaytettyja
termeja, ja hieman monimutkaisempiakin selityksia. Opinnaytetydn kirjoittamisprosessi on myds
edesauttanut paljon teorian osaamista, silla kirjoittaessa tekstia on tarkeada ymmartaa mita kirjoit-
taa.
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Opinnaytetyon kirjoittamisprosessi on paremman teorian osaamisen lisaksi auttanut minua kehit-
tymaan kirjoittajana ja ajattelemaan kriittisemmin. Kirjoitustaidot tulevat tarpeeseen esimerkiksi
dokumentoidessa omia tdita tai ylipaatansa kommunikoidessa kirjallisesti, mika talla alalla on var-
sin yleista. Kriittinen ajattelu on taas tarkeaa entista parempien toimintamallien l0ytamiseksi, silla
olen varma, etteivat nykyisetkaan toimintamallini ole parhaat mahdolliset. Totta puhuen toiminta-
mallini eivat varmaan koskaan ole parhaat mahdolliset, vaan tarkoitus on paasta mahdollisimman
lahelle sita. Kriittinen ajattelu on tarkead myos tiedon etsinnassa, silla esimerkiksi liian vanhat rat-
kaisut tiettyyn ongelmaan voivat olla alttiita tietoturvan kannalta. Myoskaan ensimmaista vastaan-
tulevaa ratkaisua ei kannata ottaa vastaan, varsinkaan jos ei ymmarra taysin mita ratkaisussa ta-

pahtuu.

Opinnaytetyon prosessin aikana huomasin myds, etta avoimen lahdekoodin tarjonta on varsin
laajaa ja, ettd avoimen lahdekoodin ohjelmissa on toisinaan isojakin puutteita, joihin pystyisin it-
sekin osallistua omalla osaamisellani. Avoimen lahdekoodin kirjastot ja sovellukset on toisinaan
myos tehty turhan vaikeaksi kayttaa, silla kirjastoon tai sovellukseen on yritetty mahduttaa likaa
asiaa. Jos ja kun joskus on enemman aikaa, tulen varmasti osallistumaan johonkin avoimen lah-
dekoodin projektiin. Olen myds itse miettinyt muutamaa omaa avoimen lahdekoodin projektia tai
miksei myos suljetun lahdekoodin projektia, jolloin siita voisi saada paremmin myos elannon tai

sivutulon.

Olen hyddyntanyt tydni analysointia erityisesti parempien toimintamallien I6ytamisen apuna kriitti-
sen ajattelun lisaksi. Kirjoittaessa asiat tulee monesti tarkemmin mietittya, jolloin huomaa helpom-
min puutteita omissa toimintamalleissa. Tyon analysointi on myos auttanut |0ytdmaan suuntaa
mahdollisille jatko-opinnoille, jotka ovat todennakdisesti enemman matematiikan tai fysiikan pa-
rissa. Lisaksi tyon analysointi varsinkin teorian kautta on auttanut paremmin ymmartamaan sen,

mita olen oikeasti ohjelmoidessani tekemassa.

Kokonaisuutena katsoen opinnayteprosessi on ollut mielestani varsin kehittava kokemus, jossa
olen voinut kayttaa ja kehittdd omaa asiantuntemustani. Tietojenkasittelyn tutkinto on valmenta-
nut varsin hyvin front-end-ohjelmistokehittajan toihin, vaikka taytyy tietysti muistaa, etta tytehta-
vat ja siten tyontehtavien vaikeusaste voivat olla erilaisia yrityksesta riippuen. Tarkeintd on kuiten-

kin oma kiinnostus ja halu kehittya omalla alallaan.
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