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Opinnaytetyo késittelee verkkoautomessujen teknisté toteutusta. Verkkoautomessut
olivat Alma Mediapartners Oy:n syksylla 2010 toteuttama verkkotapahtuma. Verkkoau-
tomessut koostuivat sivustosta, jolla kavijat paésivat katsomaan erilaisia autoiluun liit-
tyvié videoita, kuten uusien autojen esittelyitd. Olin Alma Mediapartnersilla tyoharjoit-
telussa kesélla 2010, ja tehtaviini kuului messujen verkkosovelluksen ohjelmointi suun-
nitelmien pohjalta.

Opinnaytetyon tavoitteena oli toteuttaa verkkoautomessuille sivusto olemassa olevien
suunnitelmien pohjalta ja dokumentoida siina kaytetyt menetelmét ja ratkaisut. Tarkoi-
tuksena oli luoda toimiva sivusto, jolla kayttaja voi helposti tutustua messujen tarjoa-
maan sisaltoon. Keskeisimmat toteutettavat ominaisuudet olivat eri lahteista tulevien
videoiden katselun mahdollistava kohdesivu, navigaatio- ja siséllon arviointijarjestelmat
sekd jakomahdollisuus sosiaalisiin medioihin. Liséksi sovellus oli toteutettava ilman
tietokantoja, joten sisdltodatan sdilomiseen oli kaytettava XML-tiedostoja, mika toi to-
teutukseen omat haasteensa. Tahan dokumenttiin kirjattiin sovelluksen keskeisimpien
osien toteutusmenetelmaét ja tekniikat. Lisaksi perehdyin hieman videosiséltjen nayt-
tdmiseen verkkosivuilla yleisesti sekd HTML 5:n video-ominaisuuksiin.

Sovelluksen toteutuksen jalkianalysoinnin perusteella valitut tekniikat ja toteutusmene-
telmét olivat kyseisen projektin tarkoitukseen ja skaalaan sopivat. Toteutusmenetelmat
olivat yleisesti toimivia, ajatuksella suunniteltuja ja johdonmukaisia. Sovelluksessa ei
ilmennyt esimerkiksi yhteensopivuusongelmia eri selainten vélilla. Ongelmakohdaksi
muodostui mobiililaiteyhteensopivuus, koska sovellusta ei suunniteltu niilla toimivaksi.
Kéytetyt tekniikat, kuten PHP, JavaScript, Flash ja XML, olivat toteutukseen riittavia ja
perustellusti valittuja. Tekniikat my6s tukivat toisiaan hyvin.
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This bachelor’s thesis covers the technical implementation of a web site for an online
car show, called verkkoautomessut”. Verkkoautomessut was held in fall of 2010 by
Alma Mediapartners. The main content of the car show was comprised of various car-
related videos, such as introductions of new cars. | was working at Alma Mediapartners
during my internship in the summer of 2010 and programming the web application for
verkkoautomessut was one of my tasks.

The aim of this bachelor’s thesis was to implement the web application according to
existing designs and to document the technologies and solutions used. The plan was to
create a functional web site that would allow the users to easily access the content avail
able on the site. Some of the key components that had to be implemented were the tar-
get page, which would enable users to watch videos from different sources, the page
navigation system, the content rating system and functionality that would allow sharing
of content on social media services. The application had to be implemented without
using a database. XML-files were used to store data instead, which brought about some
challenges. This document was written to describe and analyze the methods used in im-
plementing these components and the technologies behind them. In addition, I familiar-
ized myself with various ways of displaying video content on the web and the video
features of HTML 5.

The analysis of the implementation methods was done after the application was fin-
ished. The methods and technologies used were found to be suitable for the scope and
purpose of the project. The implementation was well-thought through and functional.
There were no serious problems such as web browser incompatibilities. The largest
problem was the application’s incompatibility with some mobile devices, although it
was never designed for them. The technologies used, such as PHP, JavaScript, Flash
and XML, were sufficient and their use was justified.

Keywords: online car show, web-video, XML.
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1 JOHDANTO

Tama opinnéytetyo kasittelee Alma Mediapartners oy:n syksylla 2010 toteuttamien
verkkoautomessujen WWW-sivujen kehitystydsséa kéaytettyja tekniikoita ja ratkaisuja.
Taman dokumentin tavoite on luoda yleiskatsaus sovelluksen keskeisimpien osien toi-
mintaan ja toteutukseen. Opinnaytetyoni koostui tdmén dokumentin kirjoittamisen li-

saksi varsinaisen sovelluksen toteuttamisesta.

Verkkoautomessut pidettiin 11.10. - 21.11.2010 osoitteessa www.verkkoautomessut.fi.
Sivuston péaasiallinen sisaltd koostui erilaisista autoiluun liittyvista videoista, kuten
uusien autojen esittelyista ja huoltovinkeistd. Sen paasponsoreina toimivat lltalehti, Au-
totalli.com ja Tuulilasi. Suuri osa sivuston videosiséllosta tuli lltalehden netti-tv:n kaut-
ta, mutta sisaltépaikkoja myds myytiin niitd haluaville yrityksille. Toisena tulonlahteena
toimivat sivuston mainospaikat. Kayttéjia houkuteltiin sivustolle seké informatiivisella

ettd viihteellisella sisallolla.

Alma Mediapartners oy on osa Alma Mediaa oleva yritys, joka kehittad ja yllapitaa eri-
laisia verkkopalveluita. Yksi ndista palveluista on autoliikkeitd internetissa palveleva
Autotalli.com, jonka kautta kayttajat voivat etsia autoliikkeiden tarjoamia autoja ympari
Suomen. Verkkoautomessut olivat siten luonnollinen osa yrityksen toimintaa. Olin Al-
ma Mediapartnersilla 20 viikon tyoharjoittelussa vuoden 2010 huhtikuusta syyskuuhun
ja madraaikaisena tuotesuunnittelijana harjoittelun jalkeen joulukuuhun saakka. Verk-
koautomessujen www-sovelluksen kehittdminen oli osa tehtdviani tyoharjoittelijana.

Lisékseni sovelluksen kehittdmiseen osallistui toinen harjoittelija.

Tamaéan opinnaytetydn tavoite oli kehittda verkkoautomessujen WWW-sovellus ja Kir-
joittaa siitd tekninen raportti. Sovellukselta vaadittu keskeisin ominaisuus oli eri lahteis-
t& tulevien videoiden katselun mahdollistava kohdesivu, jolla kéyttdja voisi myds antaa
palautetta ja arvosanansa siséallosta seka jakaa messujen sisaltod sosiaalisiin medioihin.
Lisdksi sovellukseen oli toteutettava siséltoon helpon késiksi paasyn takaava navigaa-
tiojarjestelmad, joka koostuu navigaatiovalikosta seka erillisestd Flash-sovelluksena to-

teutetusta videoselaimesta. Sovelluksen toteuttamista varten ei ollut kaytettévissa tieto-



kantoja, joten sivujen generointiin tarvittavien tietojen tallentamiseen kéytettiin XML-
tiedostoja. Vaikka XML:44 ei ole varsinaisesti tarkoitettu tiedon sailomiseen, tassa so-
velluksessa se tarjosi katevan vaihtoehdon tietokannoille.

Taman raportin tarkoitus on avata sovelluksen rakennetta ja sen toimintaa seké kuvata
toteutuksessa kaytetyt ratkaisut ja tekniikat. Tama dokumentti toimii erdénlaisena tekni-
send loppuraporttina sovelluksen kehitysprojektille. VVarsinaiseen kehitysprosessiin ei
kuitenkaan keskitytd, vaan sovelluksen toteutusta kuvataan ainoastaan teknisesta nako-
kulmasta. Tassa dokumentissa ei mydskaan keskityta sovelluksen kaytettavyyteen tai
visuaaliseen ilmeeseen liittyviin seikkoihin, elleivat tekniset ratkaisut suoranaisesti liity

nithin. Suurin hy6ty toimeksiantajalle oli luonnollisesti valmiista sovelluksesta.

Lahteitd kéytin lahinna kaytettyjen tekniikkojen esittelyissa. Toteutusmenetelmien ana-
lysoinnin tein kaymalla kirjoittamaani koodia l&pi ajatuksen kanssa miettien, olisiko
kyseisen ominaisuuden voinut toteuttaa toisin. En kayttanyt tdssa analysoinnissa lahtei-
t4, koska en kiinnittdnyt huomiota koodin laatuun, vaan ainoastaan toteutuksen toimi-
vuuteen. Suurin osa lahteista on verkosta, koska ajantasaista kirjallisuutta on helpompi
|0ytéad sieltd ja joissain tapauksissa vain sieltd. Osittain olen kayttanyt Wikipediaa, min-
k& tiedan olevan hieman kyseenalaista, mutta tdssé tapauksessa uskon tiedon olevan
paikkansapitavaa, silla kédytetty tieto on hyvin yksiselitteista ja faktaperdista, eiké riipu

kirjoittajan nakokulmista tai mielipiteista.

Opinnaytteen tuloksena tuotettu varsinainen sovellus saavutti sille asetetut tavoitteet
hyvin. Kaikki vaaditut ominaisuudet onnistuttiin toteuttamaan maaraajan puitteissa, eika
sovellukseen jaanyt pahempia ongelmakohtia. Toteutetun sovelluksen laajuus pakotti
rajaamaan raportissa kasiteltyjd ominaisuuksia. Pyrin kasittelem&&n ne ominaisuudet,
jotka ovat sovelluksen toiminnan kannalta oleellisimpia ja monimutkaisempia. Kasitel-
lyisté tekniikoista jatin suosiolla pois tunnetuimmat, kuten HTML ja CSS. Jatin myos
késitteleméttd sovelluksen huutokauppasivun, koska se oli lahes staattista HTML.:&4,
sekd mainospaikat, koska niiden toteuttaminen vaati omalta kannaltani vain tietyn

HTML-koodin patkan kopioimisen sovellukseen haluttuihin paikkoihin.



2 KAYTETYT TEKNIIKAT

2.1 PHP

PHP: Hypertext Preprocessor on avoimen lahdekoodin skriptikieli, joka soveltuu erityi-
sesti WWW-kehitykseen. Sill& voidaan kirjoittaa joko itsendisié skripteja tai sita voi-
daan upottaa HTML-koodin sekaan. PHP:n ajaminen tapahtuu palvelimella, jolle asen-
nettu tulkki ajaa skriptitiedoston, jonka jalkeen tulokset, kuten generoitu HTML-koodi,
ldhetetadn kayttajalle. Kayttdja ei nae selaimellaan varsinaista skriptid, joka luo kaytta-
jan haluaman sivun, vaan vain skriptin ajamisen tulokset. (The PHP Group 2011a.)
Koodiesimerkissé 1 esitelld&n yksinkertainen HTML-koodin sekaan kirjoitettu PHP-
skripti.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/HTML4/1loose.dtd">
<HTML>
<head>
<title>Example</title>
</head>
<body>

<?php
echo "Hi, I'm a PHP script!";
?>

</body>
</HTML>

KOODIESIMERKKI 1. Yksinkertainen upotettu PHP-skripti

PHP-koodi aloitetaan merkinnalla <?php ja lopetetaan ?>. PHP-tulkki kasittelee néiden
merkint0jen valiin sijoitetun koodin, ja palauttaa kayttajalle sivun, jossa skripti on kor-
vattu sen tuloksella. PHP:t& voidaan siis ké&yttdd sekd monipuolisten dynaamisten verk-
kosovellusten toteuttamiseen ettd yksinkertaisiin HTML-koodin sekaan sijoitettuihin

dynaamisuutta vaativiin toimenpiteisiin. Yksinkertaisiin toteutuksiin riittaa proseduraa-

linen ohjelmointi, mutta laajemmissa tapauksissa voidaan kaytta4 olio-ohjelmointia.

PHP voidaan asentaa yleisempiin kéayttojarjestelmiin, kuten Windowsiin, OS X:aén,

Linuxiin, ja erilaisiin UNIX-jarjestelmiin. PHP tukee myds useimpia WWW-palvelimia,



kuten Apachea ja I1S:&4. Yksi PHP:n vahvuuksista on tietokantojen kasittely. PHP tukee
monia erilaisia tietokantoja, ja tietokantapohjaisten verkkosovellusten rakentaminen on
PHP:11a yksinkertaista. PHP:ssa on myos paljon hyddyllisia tekstin ja XML-tiedostojen
kasittelyyn liittyvié toimintoja. Tekstin, kuten HTML-koodin tai XML-tiedostojen, tu-
lostamisen liséksi PHP:IlI& voidaan esimerkiksi kasitelld ja tulostaa kuva- ja pdf-tie-
dostoja. Kaikki PHP:11a generoitu siséltd voidaan tallentaa palvelimelle tiedostoihin
my6hempéaa kayttoa varten. (The PHP Group 2011b.)

PHP valittiin verkkoautomessujen toteutukseen, koska se oli ainoa palvelinpuolen kieli,
josta molemmilla teknisesta toteutuksista vastaavilla henkil6ill& oli riittavasti kokemus-
ta. Uuden kielen opettelemiseen ei nahty jarkevaa syyt, eika projektin toteuttamisesta

jollain toisella kielella olisi ollut nékyvaa hyotyd. PHP:n ominaisuudet olivat kyseiseen

toteutukseen varsin riittavat, joten sen valinta oli hyvin luonnollista ja perusteltua.

2.2 XML ja DOM

XML eli eXtensible Markup Language on merkintékieli, jonka avulla voidaan kuvata
tietoa sen seassa seka jasentaa laajoja tietomassoja. Sen avulla voidaan méaarittaa tiedon
rakenne ja siten esimerkiksi helpottaa tiedonsiirtoa erilaisten jarjestelmien valilla. XML
on taysin riippumaton alustasta, silla luotuja tietorakenteita voidaan kasitella mill4 ta-
hansa ohjelmointikielelld, kayttojarjestelmélld, laitteistolla jne. XML muistuttaa
HTML.:&4, mutta niiden kéayttdtarkoitukset poikkeavat toisistaan. HTML on kehitetty
tiedon esittdmiseen selaimessa, kun taas XML on kehitetty tiedon kuvaamista varten.
XML-kielelld kuvatun tiedon kasittelyyn on helppo kehittad erilaisia sovelluksia.

XML-dokumentti aloitetaan nk. prologilla, joka maarittdd dokumentissa kaytetyn XML-
version ja mahdollisia muita tietoja, kuten tiedoston merkkikoodaus. Jokaisessa XML-
dokumentissa on oltava tdma rivi. Prologin muoto poikkeaa hieman dokumentin muiden
elementtien rakenteesta. Koodiesimerkissé 2 esitelldan yksinkertainen XML-prologi,

joka méarittad XML-version ja merkiston koodauksen.

<?XML version="1.0"” encoding="utf-8"?>

KOODIESIMERKKI 2. Yksinkertainen XML-prologi



Kuten HTML, XML-dokumentti koostuu sisakkaisisté tekstimuotoisista elementeista.
Kaikki XML-dokumenttiin sijoitettu tieto tulee olla jonkin elementin sisalla. Dokumen-
tilla tulee olla prologin lisaksi vain yksi juurielementti, jonka sisalle kaikki muut ele-
mentit sijoitetaan. XML-elementti aloitetaan vertailumerkkien sisdéan kirjoitetulla ele-
mentin nimell& ja lopetetaan samanlaisella merkinnalld, jossa elementin nimen edessé
on kauttaviiva. Elementin aloittavia ja lopettavia merkintgja kutsutaan myos tageiksi.
Jokaisella elementilla on oltava seka aloittava ettd lopettava tagi. Jos elementin aloittava
tagi on jonkin toisen elementin sisallda, on myos lopettavan tagin oltava saman elementin
sisalla. Elementeilld voi olla lisaksi attribuutteja, jotka antavat lisatietoa yksittaisesta
elementin ilmentymasta. Attribuutti merkitadn aloitustagin siséan. Attribuutilla on nimi
ja arvo, joka merkitaddn nimen peraan lainausmerkkien sisédan yhtasuuruusmerkilla ni-
mesté erotettuna. Isot ja pienet Kirjaimet katsotaan tageissa ja attribuuteissa eri merkeik-
si. Kun XML-dokumentti seuraa nditd syntaksisaantdja, sanotaan sen olevan hyvin
muodostettu. Jos XML-dokumentti ei ole hyvin muodostettu, saattaa sen kasitteleminen
erilaisissa sovelluksissa johtaa ongelmiin. (Kahate 2009.) Koodiesimerkki 3 esittelee

yksinkertaisen XML-dokumentin.

<?XML version="1.0"” encoding="utf-8" ?>
<autot>
<auto merkki="toyota”>
<vuosimalli>2000</vuosimalli>
<mittarilukema>100000</mittarilukema>
</auto>
<auto merkki="volvo”>
<vuosimalli>2005</vuosimalli>
<mittarilukema>50000</mittarilukema>
</auto>
</autot>

KOODIESIMERKKI 3. Yksinkertainen XML-dokumentti

XML-dokumentille voidaan mé&éritell4 erilaisia rakennevaatimuksia, kuten elementtien
ja attribuuttien ilmenemispaikat ja -maarét. Téhén voidaan kéyttaa esimerkiksi Docu-
ment Type Definition- eli DTD-tiedostoja. Verkkoautomessujen tapauksessa téllaisiin
méérittelyihin ei kuitenkaan néhty tarvetta, silla tiedostot olivat aina samat, niité oli vé&-

han ja ne muuttuivat harvoin.
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XML-muotoisen tiedon kasittelyyn on kehitetty menetelmé nimeltd Document Object
Model eli DOM. Se on alustasta ja ohjelmointikielesta riippumaton World Wide Web
Consortiumin (W3C) yll&pitdma standardi. Kéytanndssa XML-muotoinen tieto ladataan
ohjelmakoodissa olioksi, jonka jélkeen sen rakennetta ja siihen tallennettuja tietoja voi-

daan muokata DOM:ssa madriteltyjen metodien avulla.

XML-muotoinen tieto katsotaan DOM:ssa puumaiseksi rakenteeksi, joka koostuu ns.
solmuista. Solmuja ovat kaikki XML-dokumentin osaset, kuten elementit, attribuutit ja
elementtien sisaltamat tiedot. Jokaisella solmulla, paitsi dokumentin juurielementill,
voi olla ns. vanhempia, sisaruksia tai lapsia eli dokumentin osia, jotka sijaitsevat puura-
kenteessa kyseisen solmun ylapuolella, samalla tasolla tai alapuolella. Dokumenttia
kasitellaan ja navigoidaan solmujen avulla. Ohjelmoitaessa jokaista solmua kasitellaan
oliona. Solmuolioilla on erilaisia metodeja ja ominaisuuksia. Tarkeimmat ominaisuudet
ovat nodeName, nodeValue ja nodeType. NodeName-ominaisuuden arvo on solmun
nimi, joka on elementtien tapauksessa tagin nimi. NodeValue sisalta4 tekstisolmun ar-
von ja nodeType kertoo solmun tyypin, eli onko kyseessé elementtisolmu, tekstisolmu
jne. DOM:ssa on tarke&dd huomata, ettd elementtisolmu ei sisélla tietoa, vaan element-
tisolmulla on lapsenaan tekstisolmu, jonka nodeValue-ominaisuutena on kyseisen ele-

mentin siséltdma tieto. (W3Schools. 2011a.)

Myaos selaimet késittelevat verkkosivujen HTML:4a DOM:in avulla. HTML DOM ero-
aa XML DOM:sta jonkin verran, mutta sen toimintaperiaatteet ovat samat. Poikkeuksia
XML DOM:sta ovat esimerkiksi metodi getElementsByld ja elementtisolmujen in-
nerHTML-ominaisuus. GetElementsByld-metodin avulla voidaan hakea elementteja
HTML-dokumentista niiden id-attribuuttien perusteella. InnerHTML-ominaisuuden
avulla péastaan kasiksi kyseisen elementtisolmun HTML-sisaltoon ilman tekstisolmua.
InnerHTML-ominaisuus ei ole osa W3C:n DOM-standardia, mutta useimmat selaimet
tukevat sen kayttod. Elementtien sisaltoa voidaan kuitenkin kasitelld myos tekstisolmu-
jen kautta XML DOM:n tapaan. (W3Schools. 2011b.)
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2.3 JavaScript, jQuery ja Ajax

JavaScript on paaasiassa web-ymparistoon kehitetty skriptikieli. Sen avulla voidaan
lisaté verkkosivuihin dynaamisia toimintoja, joiden toteuttaminen ainoastaan HTML:n
jacss:n avulla ei ole mahdollista. JavaScript-koodit ajetaan kaytt&jan tietokoneella, eli

toisin kuin PHP, JavaScript on ns. asiakaspuolen skriptikieli.

JavaScript ilmestyi ensimmaisen kerran Netscape Navigator 2.0 -selaimen mukana
syyskuussa 1995 nimell& LiveScript. Nimi muutettiin JavaScriptiksi Netscape Navigato-
rin Java-tuen lisddmisen yhteydessa. JavaScriptilla ja Javalla on kuitenkin hyvin véhan
yhteistd lukuun ottamatta joitain nimeamiskaytantoja. JavaScript perustuu nykyisin
ECMAScript-standardiin, joka kehitettiin JavaScriptin pohjalta. (Wikipedia. 2011a.)

JavaScriptin verkkosivustojen toteuttamisen kannalta hyddyllisimpiin ominaisuuksiin
kuuluu mm. sivujen muokkaaminen kayttajan selaimessa sivun avaamisen jalkeen. Silla
voidaan my0s toteuttaa erilaisia hiiren osoittimen sijaintiin sivulla, painikkeen painal-
luksiin tai muihin kayttdjan toimiin perustuvia toimintoja. Kéayttajan lomakkeisiin syot-
tdmia tietoja voidaan tarkastella ennen niiden lahettamista ja nayttaa kayttajalle ilmoitus
virheellisista syotteista. JavaScriptissd on myds toiminnallisuuksia, joilla voidaan saada
tietoa kayttajasta. VVoidaan esimerkiksi selvittad, milla selaimella sivu on avattu, tai on-
ko selaimeen asennettu jokin tietty liitdnnéinen. JavaScriptill4 ei voida kaytdnnossé lu-
kea tai kirjoittaa kayttajan kiintolevylla sijaitsevia tiedostoja. Poikkeuksena tdhén saan-
toon ovat selaimen evasteet, joita voidaan seka lukea etté kirjoittaa. JavaScriptilla ei
myoskaan voida lukea tietoja verkkolahteistd, jotka sijaitsevat eri domainissa, kuin
skriptin sisaltava sivusto. (Keogh 2005, 3-4.)

JavaScriptin toiminta perustuu suurelta osin ns. tapahtumiin. Selain seuraa kéyttajan
toimintaa, esimerkiksi hiiren osoittimen sijaintia sivulla, ja laukaisee tapahtuman tietty-
jen ehtojen tayttyessa. Kun tapahtuma laukeaa, ajetaan kyseiseen tapahtumaan liitetty
JavaScript-koodi, joka on yleensa funktionkutsu. Tapahtumien seuraaminen toteutetaan
lisdédmalla HTML-koodin elementteihin tiettyj& attribuutteja. Esimerkiksi lisadmalla
elementille attribuutti onMouseOver, voidaan attribuutin arvona oleva tietty patka Ja-

vaScript-koodia suorittaa hiiren osoittimen ollessa kyseisen elementin p&alla.
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(W3Schools 2011c.) Koodiesimerkki 4 avaa ilmoitusikkunan tekstilld ”Kursori on ele-

mentin paalla!”, kun osoitin tuodaan kyseisen div-elementin paalle.

<div onMouseOver="alert ('Kursori on elementin paalla!’);”></div>

KOODIESIMERKKI 4. JavaScript-tapahtumien kuunteleminen

JavaScript-koodia voidaan sisallyttaa verkkosivuille kahdella tavalla: joko suoraan
HTML-koodin sekaan script-elementtien sisélle tai ulkoisena tiedostona script-ele-
mentin src-attribuutin avulla. Script-elementit voidaan sijoittaa joko head- tai body-
elementin sisélle. (W3Schools 2011d.) Skriptit ajetaan latausjarjestyksessa. Jos jonkin
latauksen yhteydessé ajettavan skriptin halutaan vaikuttavan tiettyihin elementteihin
sivun HTML-koodissa, on se sijoitettava kyseisten elementtien jalkeen. (Chapman.
2011) Koodiesimerkit 5 ja 6 tulostavat selaimeen tekstin “Hello world!”. Ensimmaises-
s& esimerkissa koodi on kirjoitettu suoraan HTML-koodin sekaan ja toisessa ulkoiseen
tiedostoon. Script-elementin type-attribuutti kertoo selaimelle, mill4 kielelld kirjoitettu

skripti on kyseessa.

<script type="text/javascript”>
document.write (“Hello world!”);
</script>

KOODIESIMERKKI 5. JavaScript HTML-koodin sisalla

<script type="text/javascript” src="skripti.js”></script>

KOODIESIMERKKI 6. JavaScript ulkoisessa tiedostossa

JavaScriptin kirjoittamista voidaan helpottaa kayttamalla erilaisia kirjastoja. YKksi suosi-
tuimmista Kirjastoista on jQuery. Sen tarkoitus on helpottaa HTML-dokumentin
DOM:in elementtien hakemista ja muokkaamista seka erilaisten visuaalisten efektien
toteuttamista. JQueryn avulla on mahdollista toteuttaa verkkosivuille melko néyttavia-
kin efekteja ilman Flashia, kuten esimerkiksi erilaisia liukuvia pudotusvalikoita tai hai-
ve-efektejd. Kirjastosta 10ytyy myos erilaisia Ajaxin kayttoon ja CSS-maaritysten
muokkaamiseen liittyvia toimintoja. JQuery on yhteensopiva useimpien selainten kans-
sa ja sen toimintoja voi laajentaa liitdnnaisten avulla. Myds JavaScript-tapahtumien ka-

sittely on helpompaa jQueryn avulla. (Wikipedia. 2011b.)
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JQuerya kaytetdan nk. tehdasmetodi $:n kautta. Tdma metodi palauttaa jQuery-olion,
kun sitd kutsutaan parametrind&dn CSS-valitsin. HTML-dokumentin DOM:iin voidaan
tdman jalkeen tehdd muutoksia kayttaen olion metodeita. Ne vaikuttavat kaikkiin niihin
HTML-dokumentin elementteihin, jotka vastaavat tehdasmetodille annettua CSS-valit-
sinta. (Wikipedia 2011b.) Koodiesimerkki 7 hakee HTML-dokumentista sen lataudut-
tua kokonaan kaikki div-elementit, joiden class-attribuuttina on “piilota”, ja piilottaa ne

nakyvistd jQuery-olion hide-metodin avulla.

$ (document) .ready (function () {
S (”div.piilota”) .hide();
1)

KOODIESIMERKKI 7. Yksinkertainen jQuery-koodi

Usein dynaamisten verkkosivujen toteuttamisessa on tarkedd, etta sivua ei tarvitse ladata
palvelimelta uudelleen aina kun sivun siséltoéd halutaan muuttaa. Téhén tarkoitukseen on
kehitetty kaytantd nimelta Ajax. Nimitys on lyhenne termista Asynchronous JavaScript
and XML. Ajax ei ole varsinainen ohjelmointikieli tai muu tekniikka, vaan menetelma,
jossa eri tekniikoita k&ytetd&n yhdessa tiedon lataamiseen palvelimelta ja sivun osien
muokkaamiseen ilman koko sivun péivittdmistd. Tiedon lataaminen palvelimelta tapah-
tuu tavallisesti JavaScriptin avulla XMLHttpRequest-olion kautta. XMLHttpRequest on
ohjelmointirajapinta, jonka avulla voidaan lahettaa http- tai https-pyyntdja palvelimelle
ja vastaanottaa palvelimen vastaus, joka voi olla XML-muotoisen tiedon liséksi tavalli-
nen merkkijono. Palvelimelta saatu tieto esitetddn HTML-dokumentissa dynaamisesti
muokkaamalla sen DOM:ia JavaScriptin avulla. (Wikipedia 2011c.) Katso esimerkki

Ajaxin kaytosta verkkoautomessujen toteutuksessa luvusta 5.3.2.

2.4 Flash ja ActionScript 3.0

Adobe Flash on Adobe Systemsin kehittdmé kehitysymparisto, jonka avulla voidaan
luoda erilaisia multimediasovelluksia, kuten animaatioita, mainoksia, peleja ja interak-
tiivisia verkkosivustoja. Verkkoautomessujen kannalta Flashin tarkein ominaisuus oli
mahdollisuus toteuttaa selaimessa toimivia videosoittimia. Selainkdyttssé Flash-sovel-
lukset vaativat selaimelta Flash Player -liitdnndisen, joka avaa Flashilla tuotetut swf-

tiedostot. Flashin kayttamien videoiden tulee olla Flash Video -formaatissa ja ne voivat
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olla joko upotettuna soittimen swf-tiedostoon tai ulkoisessa lahteessa. (Wikipedia
2011d.)

ActionScript on padasiassa Flash-sovellusten kehittdmiseen kéytetty ohjelmointikieli. Se
on JavaScriptin tavoin ECMAScript-standardin implementaatio, joten kielilla on hyvin
paljon yhteistd, kuten sama syntaksi ja semantiikka. ActionScriptistd on kaytossé kaksi
eri versiota Flash-sovellusten toteuttamiseen. Verkkoautomessujen Flash-sovellukset
toteutettiin kayttden ActionScriptin versiota 3.0. Molemmat versiot ovat syntaksiltaan
samankaltaisia, mutta ActionScript 3.0 kdyttaa eri ohjelmointirajapintoja kuin versio 2.
ActionScript 3.0 on aito oliopohjainen ohjelmointikieli, kun taas ActionScript 2 on
Flashin kayttoon kehitetty skriptikieli. Kielen versio vaikuttaa myos sovelluksen toimi-
vuuteen. ActionScript 3.0:lla kehitetty sovellus vaatii tietokoneelta jonkin verran va-

hemman suorituskykyd, kuin versio 2:lla kehitetty. (Wikipedia 2011e.)
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3 VIDEOSISALLON NAYTTAMINEN VERKKOSIVULLA

Videot ovat palvelimelta ké&yttdjan koneelle l1&hetettyja tiedostoja siind missa kaikki
muukin Internetisté tuleva sisaltd. Videoiden esitystavoissa on kuitenkin jonkin verran
vaihtoehtoja. Yksi tapa on ladata tiedosto kokonaisena kayttajan koneelle ja toistaa se
jollain mediasoittimella, kuten Windows Media Playerilla. Toinen keino on avata tie-
dosto selaimeen asennettavalla liitdnnaisella joko erilliselld sivulla/valilehdell& tai suo-

raan sivustoon upotettuna. (Multimedia Basics... 2011.)

Liitanndiset ovat ohjelmia, jotka lisdavat toiminnallisuuksia johonkin toiseen ohjelmaan.
Ne eivat ole yleensa itsendisia ohjelmia, vaan toimivat ainoastaan isantasovelluksen
tarjoamien palvelujen avulla. (Wikipedia 2011f.) Tassa tapauksessa erilaiset liitdnndiset
lisddvat mahdollisuuden toistaa videotiedostoja suoraan selaimessa sen sijaan, ettd kéyt-
taja joutuisi lataamisen jalkeen itse avaamaan videotiedoston jollain erilliselld media-
soittimella. Suosittuja videon toistamisen selaimessa mahdollistavia liitdnndisia ovat

esimerkiksi Adoben Flash Player ja Applen Quicktime Player.

3.1 Videoiden upottaminen HTML-koodiin

Videoita voidaan upottaa sivuihin HTML-kielen object-elementin avulla. Object-ele-
mentti tuli HTML-kieleen HTML 4:n mukana ja sen tarkoitus oli toimia kaikenkattava-
na keinona erilaisten objektien, kuten liitdnnaisten toistamien videoiden, upottamiseen
verkkosivuille. Tdma tarkoitus ei kuitenkaan koskaan taysin realisoitunut, koska eri se-
laimet tukevat sen kayttoa hieman eri tavoin. Naitd yhteensopivuusongelmia voidaan
kuitenkin kiertaa esimerkiksi sijoittamalla koodia object-elementin sisalle. Mikali selain
ei pysty suorittamaan object-elementin vaatimaa toimenpidettd, suoritetaan sen sijaan
elementin sisélle sijoitettu koodi. (W3Schools 2011e.) Koodiesimerkissé 8 upotetaan

HTML-sivulle Quicktime-liitdnnaisella toistettava video.
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<object classid="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6RB"
codebase="http://www.apple.com/gtactivex/gtplugin.cab" width="320"
height="256">

<param name="src" value="yourMovie.mov" />

<param name="controller" wvalue="true" />

<param name="autoplay" value="true" />

<param name="autostart" value="1" />

<param name="pluginspage"
value="http://www.apple.com/quicktime/download/" />

<!--=[if 'IE]> <-->

<object type="video/quicktime" data="yourMovie.mov" width="320"
height="256">

<param name="pluginurl"
value="http://www.apple.com/quicktime/download/" />

<param name="controller" value="true" />

<param name="autoplay" value="true" />
<param name="autostart" value="1" />

<embed src="yourMovie.mov" type="video/quicktime" width="320"
height="256" autostart="true" controller="true" ></embed>

</object>
<!=-=> <![endif]-->
</object>

KOODIESIMERKKI 8. Quicktime-videon upottaminen (Fergus D. 2011.)

Object-elementin classid-attribuutti kertoo selaimelle, mit& liitdnndista elementin sisél-
I6n ndyttamiseen kaytetadn. Tassa tapauksessa kaytetaan Quicktimed. Liitdnnaiset erote-
taan toisistaan esimerkin kaltaisilla merkkijonoilla. Classid-attribuuttia kdyttden toteu-
tettua object-elementtié kayttaa kuitenkin vain Internet Explorer, joten elementin sisélle
on sijoitettu HTML-ehtolausetta k&yttden toinen object-elementti, joka toimii muilla
selaimilla. Ehtolausetta joudutaan kayttaméaan, koska Internet Explorer ei ymmarra si-
sékkaisia object-elementtejd, vaikka muut selaimet ymmartavat. Taméan elementin type-
attribuutti kertoo selaimelle elementin siséallon MIME-tyyppin, jonka perusteella selain
valitsee kaytettdvan liitdnnaisen. Data-attribuutti osoittaa toistettavan videon sijainnin,
mutta IE-toteutuksen tapauksessa tdma tehdaan param-elementin avulla. Object-elemen-
tin sisélle sijoitettavilla param-elementeilld voidaan antaa object-elementille erilaisia
arvoja, jotka vaikuttavat liitdnnaisen toimintaan. Embed-elementti on jainne vanhoista
selaimista, kuten Netscape Navigatorista, eikd se ole osa HTML-standardeja. (World
Wide Web Consortium 2011; Pint Inc 2011)
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3.2 Adobe Flash Player

Videon toistamisen mahdollistavista liitanndisista ylivoimaisesti suosituin on Adobe
Systemsin Flash Player. Se on asennettu noin 99 prosenttiin kaikista Internetiin kytke-
tyistd PC-tietokoneista kehittyneimmilla markkina-alueilla, kuten Yhdysvalloissa, Ka-
nadassa ja Iso-Britanniassa. Lisaksi se mahdollistaa videoiden katselun myés muilla
laitteilla. (Adobe Systems 2011.) Flashia kayttaa esimerkiksi suosittu videopalvelu

YouTube. Koodiesimerkki 9 on verkkoautomessujen toteutuksesta.

<object classid="clsid:d27cdbb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000"
codebase="http://fpdownload.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/Flash/sw
Flash.cab#version=9,0,0,0" width="743" height="455">
<param name="movie" value="player.swf" />
<param name="allowScriptAccess" value="always" />
<param name="allowFullScreen" value="true" />
<param name="wmode" value="transparent" />
<param name="FlashVars"
value="videoURL=video.flv&videoThumb=thumb. jpg" />
<!--[if !'IE]>-->
<object data="player.swf" type="application/x-shockwave-Flash"
width="743" height="455">
<param name="pluginurl"
value="http://www.adobe.com/go/getFlashplayer" />
<param name="allowScriptAccess" value="always" />
<param name="allowFullScreen" value="true" />
<param name="wmode" value="transparent" />
<param name="FlashVars"
value="videoURL=video.flv&videoThumb=thumb. jpg" />
</object>
<!-—<![endif]-->
</object>

KOODIESIMERKKI 9. Flash-sisallon upottamien object-elementilla

Kuten Quicktime-esimerkissa, tassakin on kaytetty kahta sisakkaista object-elementtia.
IE-toteutuksessa kaytetaan classid-attrbuuttia Flash Playeriin viittaavalla arvolla ja mui-
den selainten toteutuksessa type-attribuuttia Flash-tiedoston MIME-tyypilla. Param-
elementeill& vaikutetaan soittimen toimintaan. Tarkein ndista on tassé tapauksessa
FlashVars-nimiattribuutin siséltava elementti. Taman elementin value-attribuutin avulla
voidaan syottaa erilaisia arvoja Flash-soittimelle, kuten tdssé tapauksessa toistettavan

videotiedoston ja ennen videon toistamista soittimessa nakyvan kuvan sijainnit.
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Flash Player ei ole sindnsa tarkoitettu videoiden toistamiseen, vaan Flash-sovellusten
ajamiseen. Jotta sitd voidaan kayttaa kyseiseen tarkoitukseen, on luotava Flash-sovellus,
joka mahdollistaa videoiden toistamisen. Flash-sovelluksissa voidaan kayttaa joko Flash
Video- tai MPEG4-muotoisia videoita. Flash-videosoitinten ulkoasu ja toiminnot ovat

pitkalti riippuvaisia ainoastaan kyseisen sovelluksen toteutuksesta.

3.3 HTML 5 video-elementti

HTML5 on HTML-standardin viimeisin tyon alla oleva versio. Sen tydstaminen aloitet-
tiin vuonna 2004. HTML5:n tarkoituksena on paasta irti nykyisisté verkkosivujen ra-
kentamisen yleisistd kaytannoista. Ongelmana on se, ettd nykyiset HTML- ja XHTML-
toteutukset yhdistelevat monien eri méérittelydokumenttien, selainten ja k&ytantojen
ominaisuuksia, mika heikentaa verkkosisallon yhteensopivuutta eri sovellusten kanssa.
HTMLS5 pyrkii jarkeistdimaan verkkosiséltojen toteuttamista. Liséksi se tuo mukanaan

joitain uusia ominaisuuksia, joita aiemmissa versioissa ei ole. (Wikipedia 2011g.)

Verkkoautomessujen kannalta tarkein naista uudistuksista on videoelementti. Koska
HTMLS5 on edelleen tyon alla, ei videoelementin kéytolle ole selaimissa vield kovin
laajaa tukea. HTML5-standardissa ei maaritelld, mitd formaattia selaimessa toistettavien
videoiden tulee olla. Tall& hetkella eri selaimet tukevat hieman eri formaatteja. Kaikki-
aan tuettuja formaatteja on kolme: Ogg, MP4 ja WebM. Lisaksi videon ja audion tulee
olla enkoodattu oikealla koodekilla. Ogg:ta kaytettédessa videon tulee olla enkoodattu
Theoralla ja audion Vorbisilla. MP4:n tapauksessa videon H.264:114 ja audion AAC:11a
sekd WebM:&4 kaytettédessa videon VP8:lla ja audion Vorbisilla. Taulukosta 1 kdy ilmi,

mitd formaatteja yleisimmat selaimet ja mobiilialustat tukevat ja mistd versiosta lahtien.

Taulukko 1. Selainversioiden formaattituet (Pilgrim 2010)

Formaatti | IE Firefox | Opera Chrome | Safari iPhone | Android

Ogg 3.5+ 10.5+ 5.0+

MP4 9.0+ 5.0+ 3.0+ 3.0+ 2.0+

WebM 9.0+ 4.0+ 10.5+ 6.0+ - - -
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Internet Explorer 9:n tuki WebM:lle ei ole tdysin natiivi. Se toimii vain, jos kéayttdjan
koneelle on asennettu VVP8-koodekki. Lisaksi Safari toistaa kaikkia samoja formaatteja

kuin Quicktime, mutta Quicktimessa on esiasennettuna tuki vain MP4:lle.

Jotta video toistuu varmasti kaikilla selaimilla, tulee sen olla saatavilla jokaisessa edella
mainitussa kolmessa formaatissa. Yhté kaikilla selaimilla varmasti toistuvaa formaattia
ei ole, eika todenn&kaisesti tule olemaankaan ainakaan l&hitulevaisuudessa. HTML5:ssa
on kuitenkin keino saada kaytetty selain valitsemaan siiné toimiva video saatavilla ole-
vista formaateista. Lisaksi viimeisend varmuuskeinona voidaan kayttaa Flash-liitdnnais-
t4. Video-elementin sisélle voidaan sijoittaa Flash-videon sisdltédvé object-elementti,
jonka sisélto naytetddn, jos kaytetty selain ei ymmarra video-elementtié.

Ideaalitilanteessa koodiesimerkki 10 riittéisi videon nayttamiseen selaimessa kuin se-
laimessa. Edell& mainituista syistd johtuen tdma ei ole kuitenkaan talla hetkell& viela
suositeltavaa, silla timé& esimerkki toimisi vain osalla k&yttéjista.

<video src="video.ogg”></video>

KOODIESIMERKKI 10. Video-elementti yksinkertaisimmillaan

Jos videotiedostoja on vain yksi, voidaan kdyttaa src-attribuuttia osoittamaan videotie-
doston sijainti. Koska videotiedostoja on kuitenkin hyva olla useampi, jotta sivusto voi
tukea useampia selaimia, on kéytettdva video-elementin sisélle sijoitettavaa source-ele-
menttid. Koodiesimerkissa 11 méaritetadn samalle video-elementille kolme mahdollista
l&hdetta.

<video width="320" height="240">
<source src="video.mp4" type='video/mp4; codecs="avcl.42EOQ0LE,
mpda.40.2"" />

<source src="video.webm" type='video/webm; codecs="vp8, vorbis"' />
<source src="video.ogv" type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"' />
</video>

KOODIESIMERKKI 11. Video-elementin kayttd usealla videoformaatilla

Selaimet kéyvat 1api video-elementin alla olevia source-elementtejd, kunnes l6ytévéat
formaatin, jonka kyseinen selain osaa toistaa. Source-elementeille annetaan src-attri-
buutti, joka madrittelee tiedostojen sijainnit, sek& liséksi type-attribuutti, joka kertoo
selaimelle videon formaatin. Type-attribuutti muodostuu kahdesta osasta, MIME-tyy-
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pisté ja koodekeista. MIME-tyyppi kertoo selaimelle videon formaatin, ja koodekkiosa
formaatissa kdytetyt video- ja audiokoodekit. Pelkkd MIME-tyypin maarittdminen ei
valttamatta riitd, vaan on myos varmistettava, etta sivuston palvelin on konfiguroitu
tukemaan kyseisia tyyppeja. Video-elementille on hyva maarittaa korkeus ja leveys
width- ja height-attribuuteilla. Selaimet eivét skaalaa videoita. Jos elementin koko eroaa

videon koosta, keskitetddn video automaattisesti elementin keskelle. (Pilgrim 2010.)
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4 SOVELLUKSEN TOIMINTA

Sovelluksen etusivu toimii porttina sivuston sisélt6ihin. Sen huomiota kiinnittavin ele-

mentti on Flash-sovellus, jonka linkeist4 ké&yttdja ohjataan valitsemalleen messuosastol-
le, eli kyseisen sisaltokategorian videoselainsivulle. Etusivulta 0ytyy myos suorat linkit
info-, palaute- ja huutokauppasivuille. Liséksi etusivun alalaidassa sijaitsee palkki, jossa
on suorat linkit messujen kolmeen uusimpaan videoon. Kuvassa 1 on verkkoautomessu-

jen etusivu, jonka kaytt4ja ndkee ensimmaisend saapuessa sivustolle.

° Info ja Messuaula |,Vinkkeja auton ostoon jayllapitoon gyl Autoilu gl Koeajot ja huutokauppa .

Tervetuloa Verkkoautomessuille!

Palaute
Suomen suurin Auto Show 11.10. - 21.11. Huutokauppa
Aloita messukierros klikkaamalla haluamasi osaston kuvaketta alla,
Vinkkeja auton ostoon ja yllapitoon, Autoilu tai Koeajot ja huutokauppa

eddneyojnny el joleaoy
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KUVA 1. Verkkoautomessujen etusivu

Sovelluksen tarkoitus kéyttajan nakokulmasta on toimia alustana, jonka kautta kaytt4ja
paasee kasiksi hanté kiinnostavaan sisaltéon. Jotta navigointi sivuilla olisi vaivatonta,
on sovelluksen paénavigaatiovélineend toimiva valikko sijoitettu jokaisen sivun yldlai-
taan ja on ulkonddltédén aina samanlainen. Tamén paavalikon kautta kayttaja paésee ka-
siksi jokaiseen sivuun. Valinnat on jaettu neljan pudotusvalikon alle. Kolme siséltoka-
tegorioiden mukaan erotettua valikkoa pitaa sisélldén varsinaiseen videosisaltoon vievét
valinnat ja neljannesta valikosta paasee info- ja palautesivuille. Osassa valikoista valin-
nat on jaettu vield valikon siséll&d useampaan sivuun, joita kaytt4ja voi selata valikon

alalaidasta 16ytyvilla Edellinen- ja Seuraava-painikkeilla. Pudotusvalikot aukeavat vie-
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malla hiiren osoittimen halutun valikon paalle. Tdman huomattiin vaikeuttavan sovel-

luksen kaytt6a mobiililaitteilla.

Sovelluksen paénavigaatiossa on nakyvissé vain kunkin sisaltévideon otsikko. Pelkén
otsikon avulla kayttaja ei valttamatta saa tarpeeksi tietoa siitd, mité otsikon alle kétkey-
tyy. Tésté syysté sovelluksessa on erillinen videoselain, johon padsee kasiksi joko etusi-
vulta klikkaamalla haluamaansa aluetta tai klikkaamalla paanavigaation pudotusvalik-
kojen otsakkeita. Videoselain koostuu taulukon muotoon jarjestetyista korteista, joissa
on kuvankaappaus videosta, videon otsikko ja lyhyt kuvaus. Taulukkoa voi vierittaa
sivuttais- ja pystysuunnissa liikuttamalla hiirtd. Jos osiossa on suuri mééré videoita,
jakaantuu taulukko useammalle sivulle ja sen oikeassa alareunassa on sivunvaihto-

painikkeet.

Sovelluksen tarkein sivu on kohdesivu. Se pitaa sisallaan varsinaisen videosoittimen,
joka ndyttaa kayttajan valitseman videon. Valittdmasti videosoittimen alapuolella on
linkit kyseisen sisaltdosaston edelliseen ja seuraavaan videoon. Néiden linkkien avulla
kayttdja voi katevasti edeté jarjestyksessa sisallostd toiseen. Taméan lisaksi kayttaja voi
antaa arvionsa kyseisesta videosta asteikolla 1-5 klikkaamalla videosoittimen alta [0yty-
véé arviointityokalua, joka sijaitsee videon kuvaustekstikentén yldosassa. Jokaisesta
videosta on mahdollista antaa palautetta. Palaute ei nay muille kayttéjille, vaan ohjautuu
tiettyyn sdhkopostiosoitteeseen. Jatkossa olisi hyva miettia, voisiko kéyttéjille antaa
mahdollisuuden kommentoida messujen sisaltéa niin, ettd se nakyy myos muille kaytta-
jille. Videosoittimen vieressé vasemmalla puolella on lista 20:sta korkeimmalle arvioi-
dusta videosta. Listassa nakyy kerrallaan vain nelja kohdetta, mutta listaa voi selata
eteen- ja taaksepadin video kerrallaan sen yla- ja alaosasta 16ytyvilla painikkeilla. Kuvas-
sa 2 on kohdesivu, jolta 16ytyy sovelluksen tarkeimmat ominaisuudet, kuten videosoitin.
Kuvan oikeasta laidasta puuttuu mainosbanneri, koska kuva on otettu sovelluksen testi-

versiosta, jossa mainokset eivat olleet toiminnassa.
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KUVA 2. Verkkoautomessujen kohdesivu

Eberspdch

Verkkoautomessujen aikana Mikko.fi-verkkohuutokaupassa oli huudettavana verkkoau-
tomessuihin liittyvia kohteita. Yhdelta verkkoautomessujen sivulta oli mahdollista nah-
da kaikki silla hetkelld huudettavana olleet kohteet ja huudettavaksi tulemassa olleet
kohteet. Huutoja ei ole mahdollista tehda sovelluksen kautta, vaan huutokauppasivulla
on vain lista kohteista, joista saa lisatietoa viemalla hiiren osoittimen kohteen paélle.
Klikkaamalla kohteen otsikkoa tai Huuda kohde! -painiketta sovellus ohjaa kayttdjan

kyseisen kohteen sivulle Mikko.fi-palvelussa.
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5 SOVELLUKSEN TOTEUTUS

5.1 Rakenteen toteutus

Sovelluksen rakenne haluttiin pitdd verrattain yksinkertaisena, joten se toteutettiin staat-
tisia sivuja lahestyvilla menetelmilld. Esimerkiksi PHP-ohjelmoinnissa ei kdytetty lain-
kaan luokkia, vaan toteutus on taysin proseduraalinen. Sovelluksen HTML-koodi tulos-
tetaan toimintojen mukaan erillisiin tiedostoihin jaettujen funktioiden avulla ja niiden
toimintaa ohjataan syottamalla niille halutut parametrit. HTML-standariksi valittiin
XHTML 1.0 Transitional, koska se antaa hieman enemman sovelluksen vaatimia vapa-
uksia, kuin XHTML 1.0 Strict.

Koko sovellus kéyttda samaa ulkoista CSS-tyylitiedostoa, jossa maaritellaén sovelluk-
sen eri osien ulkondko. Ulkoista tyylitiedostoa k&yttdmalld voidaan varmistua siitd, etta
tehdyt muutokset vaikuttavat varmasti kaikkiin samaa tyylia kéyttaviin elementteihin.
Liséksi sovelluksen ulkonakdéa on helpompi muokata, kun kaikki tyyliméaaritykset on

keskitetty samaan paikkaan.

Kaikissa sivuissa kaytetyn rakenteellisen HTML:n tulostukseen kéytetyt funktiot on
sijoitettu printfunctions.php:ksi nimettyyn tiedostoon. Tama tiedosto sisallytetdan jokai-
seen sen funktiota kayttavaan tiedostoon PHP:n require_once-funktiolla. Tamén funk-
tiokokoelman tarkoituksena on pitaé kaikki sovelluksen rakenteessa yleisesti kéytetyn
HTML:n tulostus yhdessa paikassa. Tiedostossa on esimerkiksi funktio printMeta, jonka
avulla tulostetaan HTML-dokumentin alkuun kéytetyn standardin tyyppimaarittely,
head-elementti, CSS-tyylitiedoston sijainnin méaarittava link-elementti ja dokumentin
metatiedot. Funktioiden avulla tulostetaan myés HTML-koodi sivujen varsinaisen ra-
kenteen alku- ja loppuosille, ké&vijaseurantojen javascript-koodit, jakopalveluihin liitty-
vat elementit sekd mainospaikat. Sivujen varsinainen sisalté luodaan kunkin kayttajalle
nékyvan sivun omassa PHP-tiedostossa. Kuvasta 3 kay ilmi sovelluksen hakemistora-

kenne.
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' [Juuri]

Selaimessa avattavat php-skriptit: index.php, kohde.php, messualue.php, info.,php,
huutokauppa.php ja palaute.php

| CSS

styles.css - sovelluksen ainoa tyylitiedosto

feedback

Tallennetut asiakaspalautteet tekstitiedostoissa

flash

Flash-sovellusten swf-tiedostot
img

Sovelluksen rakennekuvat

flashthumbs

Videoiden esikatselukuvat
- vidthumbs
Videosoittimen pysaytyskuvat
js
Ulkoiset JavaScript-tiedostot

| SWFObject
SWFObject-kirjasto
lib
PHP-funktiokokoelmat ja muut PHP-tiedostot, joita kayttdja ei avaa selaimessa

- xml
XML-tiedostot

KUVA 3. Hakemistorakenne

Sivusto koostuu viidesta kayttajalle nakyvasta sivusta. Nama sivut luodaan index.php-,
info.php-, kohde.php-, messualue.php- ja huutokauppa.php-skripteissa, jotka ajetaan,
kun kayttaja avaa ne selaimellaan. Naista sivuista index.php, info.php ja huutokaup-
pa.php nékyvét kayttajalle aina samanlaisina, eiké niille generoidun HTML-dokumentin
sisalto tai rakenne riipu kéayttajan valinnoista. Kohde.php ja messualue.php sen sijaan
generoivat HTML-dokumenttinsa saamiensa parametrien mukaisesti. Skriptit ottavat

parametrit vastaan sivulla kaytettyihin url-osoitteisiin sijoitettuina get-viesteina.
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Koska kayttajalla ei ole mahdollisuutta saada kovin helposti tietoonsa skriptien vaatimia
parametrejd, ovat sovelluksen navigaatiot toteutuksen kannalta tarkedssa asemassa. P&éa-
valikon JavaScript-toteutus hakee kaiken sovelluksen XML-tiedostojen sisaltamén tie-

don ja luo sen perusteella valikon, jossa on oikeanlaiset get-viestit sisaltavat linkit kaik-

keen sivuston sisaltoon.

Jokaiselle sivulle on linkitetty jQuery-kirjasto ja menu.js-skriptitiedosto. Kun sivu lada-
taan, hakee menu.js XML-tiedostoista tiedot valikkolinkkien vaatimille parametreille.
Taman jalkeen valikon sivujen HTML-koodit luodaan yksi kerrallaan ja tallennetaan
taulukkomuuttujiin messualueen perusteella. Kéyttajan klikatessa valikoiden Seuraava-
tai Edellinen-painikkeita, hakee sovellus kyseisista taulukkomuuttujista valikossa esitet-
tavan sivun HTML-koodin, ja vaihtaa elementin siséllén. Sivun vaihto tapahtuu print-
Page-funktiossa, joka ottaa parametreina muokattavan valikon div-elementin id-attri-
buutin sekd halutun sivunumeron. Funktio lisd4&d myos valikon loppuun sivunvaihto-
painikkeet riippuen siitd, mik& valikon sivu on kyseessa. Sivunvaihtopainikkeiden pai-
naminen kutsuu previousPage- tai nextPage-funktioita, jotka huolehtivat sivunumero-
muuttujien paivittdmisestd, ja kutsuvat printPage-funktiota paivitetylla sivunumerolla.
Koodiesimerkki 12 esittelee liukuanimaation toteutukseen vaaditun jQuery-pohjaisen

koodin.

$ (document) .ready (function () {
S ('#navBar ul 1i') .hover (function () {
$(this).children('div') .stop (true,
true) .delay (200) .slideDown (300) .css ("z-index", "100");
}, function () {
$(this).children('div') .stop (true,
true) .delay (200) .s1lideUp () .css("z-index", "0");
)
1)

KOODIESIMERKKI 12. Navigaation liukuanimaation toteutus

Valikon animointi tapahtuu jQuery-kirjaston avulla. Div-elementin, jonka id-attribuut-
tina on #navBar, alla sijaitsevan jarjestamattomaén listan li-elementtehin on liitetty jQue-
ryn hover-funktio, jota kutsutaan, kun k&yttdja tuo hiiren osoittimen elementin péalle.
Osoittimen tullessa elementin paélle tai poistuessa sen paaltd, animoidaan sen lapsiele-
menttiné olevan div-elementin korkeusarvoa jQueryn slideDown- ja slideUp-funktioi-
den avulla. T&méan toteutuksen toimimisen ehtona on, ettd valikon HTML-rakenne on

toteutettu oikein.
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5.2 XML-tiedostot

Koska projektilla ei ollut k&ytdssa resursseja tietokantaa varten, jouduttiin kaikki sivu-
jen HTML:n generointia varten tarvittava tieto sailomaan XML-tiedostoihin. Tietojen
tallentamiseen kéytetddn muutamaa erillistda XML-tiedostoa, mutta erilaisia rakenteita
on vain kahta tyyppié. Tiedostoja kaytetaan sisallon generointiin seka videoiden kaytta-
jaarvioiden tallentamiseen. Molemmissa tapauksissa nama tiedot on jaettu kolmeen eril-

liseen tiedostoon messualueen perusteella, joten tiedostoja on yhteensa kuusi.

Koodiesimerkista 13 selviaé kohde- ja videoselainsivun sisallon generointiin kéytettyjen
XML-tiedostojen rakenne. Kaikki tiedoston elementit eivat valttdmatta sisalla tietoa ja
saman elementin eri tapaukset voivat pitaa sisallaan tyypiltadan toisistaan eroavaa tietoa.
Elementtien kdyttotarkoitukset sdilyvat kuitenkin samoina. Taulukossa 2 esitellaan

kaikkien elementtien kayttotarkoitukset.

<content>
<topic area="vinkitO0">
<id>titaanitakuu</id>
<tag>Al</tag>
<producer></producer>
<brandId>22.1</brandId>
<wallpaper>tsusho wallpaper tile.gif</wallpaper>
<Flashtitle>Titaani-takuu</Flashtitle>
<title>Titaani-takuu</title>
<section>Vinkkeja auton ostoon ja yllapitoon</section>
<Flashtype>video</Flashtype>
<thumb>img/Flash/Flashthumbs/titaanitakuu_ thumb.jpg</thumb>
<Flashdesc>Toyota Titaani-vaihtoautot</Flashdesc>
<desc>Toyota Titaani-vaihtoautot</desc>
<flV>TOYOTA_TITAANI.flv</flv>
<videoStill>img/vidthumbs/titaanitakuu_ thumb.jpg</videoStill>
</topic>
</content>

KOODIESIMERKKI 13. Sisaltétiedostojen rakenne
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TAULUKKO 2. Sisaltétiedostojen elementit

content XML-tiedoston juurielementti, jonka lapsiksi sijoitetaan kaikki muut
elementit.

topic Taman elementin lapsielementit pitavat sisalladn yhden videon tiedot.

id Videon tunniste, joka erottaa sen muista videoista. Yksittéista videota

haetaan tiedostoista taméan perusteella.

tag Videoselaimessa ndytettava videon pikatunniste.

producer | Mé&érittdd videoselaimelle, mistd ldhteesta kyseinen video on saatu.

brandld Automerkin tunniste autotalli.comin jalleenmyyjéhaulle.

wallpaper | Kohdesivulla kaytettavan taustakuvan tiedostonimi.

Flashtitle | Videoselaimessa naytettdva videon lyhennetty otsikko.

title Kohdesivulla naytettavé pidempi otsikko.

section Videon messualue.

Flashtype | Taman elementin sisallon perusteella valitaan kohdesivulla kaytettava

videosoitin.

thumb Videon pikkukuvan tiedostonimi.

Flashdesc | Videoselaimessa naytettava lyhyt kuvaus videosta.

desc Kohdesivulla naytettavé pidempi kuvaus.

flv Viittaus varsinaiseen videoon. Voi olla joko tiedostonimi tai iltalehden

netti-tv:ta kdyttavien videoiden tapauksessa videon tunniste.

videoStill | Ennen videon toistamisen aloittamista videosoittimessa néytettavan ku-

van sijainti.

Koodiesimerkki 14 kuvaa videoiden arviointidatan tallentamiseen kaytettavien XML-
tiedostojen rakennetta. Rakenne on muutoin sama kuin siséltétiedostoissa, mutta tunnis-
tetiedon liséksi topic-elementilld on lapsinaan vain sum- ja votes-elementti. Sum-ele-
menttiin on sailotty kaikkien videoista annettujen arvioiden yhteenlaskettu summa ja
votes-elementti pit44 sisallaan annettujen arvioiden maaran. Néaiden tietojen avulla voi-
daan laskea videon arvioiden keskiarvo, joka ndytetdan videoselaimessa ja kohdesivulla.
Videon arviointitiedot 10ydet&én id-elementin avulla, jonka siséllon tulee olla sama seka
sisalto- ettd arviointitiedostoissa. Arviointidatan olisi voinut periaatteessa sisallyttaa
samaan tiedostoon kuin siséltédata, mutta ndimme parhaaksi erottaa ne eri tiedostoihin,
koska siséltddatan tiedostoja jouduttaisiin todennakdisesti muokkaamaan useammin.

Néin valtyttiin mahdollisilta arviointidatan vaaristymisilta, kun sisaltétiedostoja muoka-
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taan. Lisaksi arviointitiedostojen koko pysyi pienempand, mika nopeuttaa sovelluksen

toimintaa.

<content>
<topic area="vinkit0">
<id>titaanitakuu</id>
<sum>18</sum>
<votes>5</votes>
</topic>
<content>

KOODIESIMERKKI 14. Arviointidatan XML-tiedostojen perusrakenne

5.3 Kohdesivun toteutus

Kohdesivu on sovelluksen kaikista sivuista tarkein, ja siitd syysta se on myos toteutuk-
seltaan laajin. Sivulta vaaditut toiminnallisuudet olivat videoiden katselemisen mahdol-
listava videosoitin, videoiden arviointimahdollisuus, selailtava sivupalkki, josta kayttdja
nakee parhaat arviot saaneet videot ja padsee suoraan niiden kohdesivuille seka linkit
seuraavaan ja edelliseen videoon. Kohdesivulla oli myds mahdollista antaa palautetta
kyseisesta videosta, ja jos video koski jotain tiettyd automerkkid, hakea ldhin merkkia
myyva autoliike autotalli.com:in jalleenmyyjéhaulla. Kohdesivun toiminnot mahdollis-

tivat myos videon jakamisen sosiaalisen median palveluissa, kuten Facebookissa.

Generoitu HTML-koodi tulostetaan kohde.php:ssé padasiassa PHP:n echo-rakennetta
kayttéden. Skriptin suorittaminen etenee proseduraalisesti tiedoston alusta loppuun.
Skriptin alussa tulostetaan funktioiden avulla HTML-sivun tarvittavat rakenneosat, ku-
ten head-elementti, metatiedot jne. Varsinaisen siséllon HTML-koodi rakennetaan get-
viesteind ja XML-tiedostoista saadun tiedon perusteella erilaisten ehtolauseiden ja sil-
mukoiden avulla. Kun sivu on tulostettu ja lahetetty kayttajalle, voidaan sita viela raata-

I6ida JavaScriptin ja jQueryn avulla.
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5.3.1 Videosoittimien valinta ja upotus

Videoita tuodaan sivulle lltalehden netti-tv:std, SuomiTV:std, sek& verkkoautomessujen
omalta palvelimelta itse kehitetyn videosoittimen avulla. Kohde.php valitsee kéytetta-
van soittimen XML-tiedostosta I0ytyvéan Flashtype-elementin sisallon perusteella. Kun
kohde.php avataan selaimella, ottaa se ensimmaisend talteen alue- ja kohde-get-viestit ja
tallentaa ne muuttujiin. Aluemuuttujan perusteella valitaan avattava XML-tiedosto. T&-
ma tapahtuu koodiesimerkissa 15 esitetylla tavalla. If-lausetta kaytetéan, jotta véltytaan
turhilta virheilmoituksilta, mikéli kayttaja yrittaa itse avata kohde.php:té suoraan se-
laimessa ilman get-viesteja. Avattava tiedosto asetetaan file-muuttujaan switch case-

rakenteen avulla.

//Get area and target content. GET sent in url.

if (!is null($ GET['alue']) && 'is null($ GET['kohde'])) {
$XMLId = $ GET['alue'l];
$id = $_GET['kohde'];

}

//Set content XML-file according to area.
switch ($XMLId) {
case 'vinkit':

Sfile = '"XML/contentlvideos.XML';
break;

case 'autoilu':
Sfile = '"XML/content2videos.XML';
break;

case 'uutuudet':
Sfile = '"XML/content3videos.XML';
break;

}

KOODIESIMERKKI 15. Get-viestien tallennus ja XML-tiedoston valinta

Kohdemuuttuja viittaa XML-tiedostossa topic-elementin alla sijaitsevan id-elementin
siséltoon. Kohde.php:ssé luodaan uusi DOMDocument-olio, ja ladataan siihen alue-
muuttujan méaarittdma XML-tiedosto. Tdman jélkeen haetaan kaikki tiedoston topic-
elementit ja kdydaan niitd 1&pi, kunnes 16ydet&én sellainen topic-elementti, jonka alla
sijaitsevan id-elementin sisélto vastaa get-viestiné saatua kohdemuuttujaa. Kohdesivun
luomiseen vaadittava tieto haetaan kyseisen topic-elementin lapsielementeista ja tallen-
netaan muuttujiin. Koodiesimerkki 16 esittelee XML-tiedoston lataamisen PHP:II4.
DOMDocument-olioon ladataan XML-tiedosto load-metodilla, ja tdmén jalkeen DOM-

muotoista tietoa kasitelladn DOM-olioiden metodien avulla.



31

//Load XML-file.

$doc = new DOMDocument; //Create new dom document.

Sdoc->load ($file); //Load the requested XML-file to the dom document.
Stopics = $doc->getElementsByTagName ('topic'); //Save all 'topic'
nodes into a variable.

//Search the nodes untill the requested content is found.
foreach (Stopics as $topic) {
S$foundId = S$topic->getElementsByTagName ('id')->item(0) -
>childNodes->item (0) ->nodeValue;
if ($foundId == $id) {
Sflv = Stopic->getElementsByTagName ('flv')->item(0) -
>childNodes->item(0) ->nodeValue;
Stype = S$topic->getElementsByTagName ('Flashtype') -
>item (0) ->childNodes->item (0) ->nodeValue;
$Sproducer = S$topic->getElementsByTagName ('producer') -
>item (0) ->childNodes->item (0) ->nodeValue;

}
}

KOODIESIMERKKI 16. XML-tiedoston avaaminen ja tiedon keradminen

Kaikki videosoittimen upottamiseen sivulle kdytetyt funktiot on sijoitettu tiedostoon
printPlayer.php, joka tuodaan kohde.php:n kéaytettavéksi require_once-funktiolla. Tie-
dosto pitéa sisallaan kolme funktiota: printAltPlayer, printSwfObjectPlayer ja print-
SuomiTVPlayer. Normaalitilanteessa kaytetaan joko printSwfObjectPlayer- tai print-
SuomiTVPlayer-funktiota. SWFODbject on pieni JavaScript-kirjasto, jolla voidaan hel-
posti upottaa sivulle Flash-sisaltod, tassa tapauksessa haluttu videosoitin standardeja
noudattaen. Koska kaikilla kéayttajilla ei valttdmatta ole selaimessa JavaScript kéytossa,
toteutettiin sovellukseen myos staattinen Flashin upotus object-elementtia kayttaen.
Tasta huolehtii printAltPlayer-funktio. Jos JavaScript on kaytdssd, korvautuu printAlt-
Player-funktion luoma HTML-koodi SWFObjectin vastaavalla. SuomiTV:n soittimen
tapauksessa jouduttiin turvautumaan aina staattiseen upottamiseen, koska tapa, jolla se
on toteutettu ei tue SWFObjectin kayttod. SWFObject otettiin kdyttdon, koska sen
avulla on helppo upottaa Flash-sovelluksia standardien mukaisesti riippumatta kaytt&jan
selaimesta ja asetuksista. Koodiesimerkki 17 esittelee videosoittimen valinnan switch-
case-rakenteen avulla. Jokaisessa switch-case-rakenteen tapauksessa kutsutaan printSw-

fObjectPlayer-funktiota, mutta hieman eri parametreilla riippuen halutusta soittimesta.
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if (Stype != 'suomitv') {
switch (Stype) {
case 'video':
printSwfObjectPlayer ('Flash/videoPlayer.swf', S$flv, Stype,
SvideoStill) ;
break;
case 'embed':
printSwfObjectPlayer ('http://www.goodmoodtv.com/internettv
/application/iltalehti/system/SingleVideoPlayer.swf',
Sflv, Stype):;
break;
case 'youtube':
printSwfObjectPlayer ('http://www.youtube.com/v/' . $flv .
'?2fs=1&amp; rel=0&amp;colorl=0x272a2a&amp;color2=0xd8d8d8&a
mp;border=0&amp;enablejsapi=1l&amp;playerapiid=ytplayer’',
Sflv) ;
break;
}
}
else if (Stype == 'suomitv') {
printSuomiTVPlayer () ;
}

KOODIESIMERKKI 17. Videosoittimen valinta ja tulostusfunktion kutsuminen

Funktiot printSwfObjectPlayer ja printAltPlayer ottavat parametreina halutun soittimen
swif-tiedoston sijainnin, videotiedoston sijainnin, videon lahteen ja pysaytetyssa soitti-
messa naytettavan still-kuvan sijainnin. Still-kuvaa kéytetdéan vain sovellusta varten
toteutetussa omassa videosoittimessa. Ndm4 tiedot on siis haettu aiemmin XML-tiedos-
tosta. Naiden parametrien perusteella rakennetaan param-elementit object-elementin
siséan staattisessa upotuksessa tai tallennetaan ne JavaScript-muuttujiin ja annetaan
SWFODbjectin embedSWF-funktion parametreiksi. Tietoa videon l&hteestd kdytetdan
tarvittavien muuttujien tai param-elementtien rakentamiseen, koska eri lahteiden soitti-
met vaativat hieman erilaiset asetukset. Sit4 ei véliteta varsinaisille soittimille. Funktiot
palauttavat generoimansa HTML-koodin tai script-elementin sisadn sijoitetun JavaSc-
ript-koodin.

Videosoittimen upottamisen ja soittimen valinnan toteutuksesta tuli loppujenlopuksi
melko sekava ja monimutkainen. Varsinkin toteutetun koodin luettavuus jatti jonkin
verran toivomisen varaa. Toteutus onnistui kuitenkin hyvin, kun ottaa huomioon, kuinka
monta eri tavalla toteutettua soitinta oli saatava upotettua samaan sovellukseen ja otta-

maan silté vastaan parametreja.
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5.3.2 Arviointijéarjestelméa

Arviointijarjestelma on toteutettu osittain JavaScriptilla ja osittain PHP:II4. JavaScriptil-
I4 ja jQuerylla pidetdén huoli arviointijarjestelmén kayttoliittymasta ja PHP:II& tallenne-
taan kayttajan antama arvio seka palautetaan JavaScriptille esitettavéaksi kyseisen videon
uusi arvosana. Arviointijarjestelman toteutuksessa oli tarkedd, ettd arvion antaminen ei
aiheuta sivun uudelleenlatausta ja katkaise videon katselua. T&sté syysté arviointijarjes-
telman toteutuksessa kaytettiin hyvaksi Ajaxia. Kaikki kohdesivun JavaScript-koodit on
sijoitettu tiedostoon targetpage.js ja arvion tallentamiseen kaytetty PHP-skripti sijaitsee

tiedostossa saverating.php.

Arviointi perustuu viiden tdhden asteikkoon. Kayttaja vie hiiren osoittimen tahtien péal-
le, ja klikkaa tahted riippuen siitd, kuinka monta tahtea kayttaja haluaa videolle antaa.
Tahtid korostetaan riippuen siitd, minka tdhden paall& osoitin on. Kun osoitin ei ole téh-

tien p&alld, naytetadn videon senhetkinen arvosana.

Tahtien korostaminen on toteutettu yksinkertaisella jQuery-koodilla, joka vaatii arvioin-
tijarjestelmélté tietynlaisen HTML-rakenteen. Toteutuksen jQuery-koodit on esitetty
koodiesimerkisséa 18. Jarjestelman juurena on div-elementti, jonka id-attribuutin arvo on
ratingContainer ja taustakuvana himmennetyt tdhdet. Tdman elementin alla on div-
elementtejd, joiden class-attribuuttina on starbg. Varsinainen toiminnallisuus on sidottu
naihin elementteihin. N&iden elementtien alla taas on viel& yksi div-elementti, jonka
taustakuvaksi on madritetty korostettu tahti. Kun kayttaja tuo kursorin jonkin div-
elementin péaalle, jonka class-attribuutti on starbg, haetaan HTML-rakenteesta jQueryn
avulla kyseinen elementti ja kaikki sité edeltavat sisarelementit. Naiden elementtien
lapsielementit, eli korostetun tdhden grafiikan sisaltavat elementit, tuodaan nékyviin
JQueryn show-funktiolla ja kaikki seuraavat sisarelementit piilotetaan hide-funktion
avulla. Hide- ja show-funktioita ei voida kayttd suoraan elementtiin, johon mouseenter-
ja mouseleave-funktiot on sidottu, silld kyseisia funktiota ei suoriteta, jos elementti on

piilotettu, kun osoitin tuodaan sen paalle.

Kun kursori viedéd&n kokonaan pois arviointijarjestelmén paalta, tuodaan esiin kyseisen
videon arvosana. Taéma tapahtuu kutsumalla showRating-funktiota, joka maarittaa kuin-

ka monta tahted kyseisessa tilanteessa tulee nayttaé pyoristamalld videon arvosana. Ar-
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vosana lasketaan arviointijarjestelman HTML-koodin generoinnin yhteydessa ja tallen-
netaan julkiseen muuttujaan. Funktio hakee kaikki div-elementit, joiden class-attribuut-
tina on star ja piilottaa ne. Tdmén jélkeen valitaan néist4 elementeista niin monta ele-
menttid slice-funktion avulla, kuin videon arvosana on pydristettynd, ja tuodaan ne ta-

kaisin nakyviin.

//Show and hide rating stars on mouse over.
function stars() {
showRating () ;
S ("div.starbg") .mouseenter (function () {
S (this) .prevAll () .andSelf () .children () .show () ;
S (this) .nextAll () .children () .hide () ;
1)

S ("div#ratingContainer") .mouseleave (function () {
showRating () ;
1)
}

//Show current rating.
function showRating() {

S('div.star') .hide () ;

$('div.star').slice (0, Math.round(targetRating)) .show();
}

KOODIESIMERKKI 18. Arviointijarjestelman téhtien korostus

Arviointijarjestelmén toiminta riippuu myos siitd, onko kéayttaja antanut jo arvion kysei-
sestd videosta. Jos arvio on jo annettu, ndytetadn kayttajélle vain videon arvosana, kun
osoitin ei ole arviointijarjestelmén paalla ja kiitosviesti, kun osoitin on arviointijarjes-
telman p&alla. Arvioiduista videoista pidetadén kirjaa evésteen avulla. Evéste pitaa sisal-
I&4&n merkkijonon, jossa on kaikkien kéyttajan arvioimien videoiden tunnisteet pilkulla
eroteltuna. Kun kayttdja antaa arvion videosta, tarkistetaan ensin, onko evéstetta nimella
ratedlds olemassa. Jos evaste on olemassa, haetaan sen sisalto ja erotetaan JavaScriptin
split-funktion avulla taulukkomuuttujaan. Tamén jalkeen taulukkoon lisdtdén arvioidun
videon tunniste, ja se liitetddn takaisin merkkijonoksi join-funktion avulla, jonka jalkeen
merkkijono sijoitetaan takaisin evasteeseen. Jos evastetta ei ole vield olemassa, luodaan
se ja sille annetaan arvoksi kyseisen videon tunniste. Evésteen luomiseen kédytettaan
erillista createCookie-funktiota, joka ottaa parametreikseen evésteen nimen, evésteen
arvoksi halutun merkkijonon ja kuinka monta paivaa evasteen halutaan sailyvan kaytta-

jan selaimessa. Koodiesimerkki 19 esittelee tunnisteen lisdédmisen evésteeseen.
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//Add this id to a cookie for keeping track of which videos have been
rated.
if (readCookie ("ratedIds") != null) {
var ids = readCookie ("ratedIds") .split(',"');
ids.push (id) ;
createCookie ("ratedIds", ids.join(',"'), 45);
}else(
createCookie ("ratedIds", id, 45);

}

KOODIESIMERKKI 19. Videon tunnisteen lisadminen evasteeseen

Arviointijarjestelman HTML-koodin generointi tapahtuu JavaScriptin avulla printRa-
tingSystem-funktiossa. Kyseinen funktio ottaa parametreikseen videon tunnisteen ja
messualueen. Funktion alussa tarkistetaan, ovatko evasteet kaytdssa kayttajan selaimes-
sa. Tarkistus on toteutettu yrittdmalla luoda uusi testievaste JavaScriptin kautta ja luke-
malla sen idexOf-arvoa. Jos evasteet eivét ole kaytdssa, ei kéyttdja voi antaa arviota
videosta. Muutoin kayttdja voisi antaa samasta videosta rajattoman méaéaran arvioita.
Kéyttdja voi edelleen antaa useita arvioita poistamalla sovelluksen luoman evasteen
selaimestaan ja lataamalla sivun uudelleen, mutta tdman suurempaa estetta useampien
arvioiden antamiselle ei koettu jarkevéksi toteuttaa. Kun evésteet eivét ole kaytossa,
nayttaa arviointijarjestelma kyseisen videon arvion, mutta kun kayttaja tuo osoittimen

tahtien paalle, ndytetdan viesti, joka kertoo arvioinnin vaativan evésteiden kayttoonoton.

Jos evésteet ovat kdytossd, haetaan ratedlds-evéste ja jaetaan se jélleen taulukkomuuttu-
jaan split-funktiolla. Taulukkoa kaydaéan l&pi ja verrataan sen arvoja parametrina saa-
tuun videon tunnisteeseen. Jos Kyseisen videon tunniste 16ytyy taulukosta, generoidaan
HTML-koodi, joka ndyttd4 videon arvosanan ja kiitosviestin. Mikali kyseisen videon
tunnistetta ei 10ydy taulukosta, generoidaan HTML-koodi, jossa tédhtielementteihin on
sidottu onClick-tapahtuma, joka kutsuu rate-funktiota parametrein&én kyseisen videon
tunniste ja messualue sekd annettava arvosana, joka riippuu klikatusta tahtielementisté.
Videon arvosana lasketaan XML-tiedostosta haettujen adnten mééran ja arvioiden

summan perusteella.

Kéyttajan antama arvio tallennetaan rate-funktion avulla. Funktio luo uuden
XMLHttpRequest-olion ja lahettdd sen avulla arvion palvelimelle tallennettavaksi. Saa-
dut parametrit l&hetetdan palvelimelle pyynndén mukana post-viesteind, jotka savera-
ting.php lukee. Saverating.php:n toiminta on hyvin yksinkertaista. Se valitsee avattavan
XML-tiedoston post-viestind saadun messualueen perusteella ja lataa sen uudeksi
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DOMDocument-olioksi. Taman jalkeen annettujen arvioiden maaréa lisataan yhdella ja
kayttajan arvio lisatdan arvioiden yhteissummaan. Muutokset tehdaan olion nodeihin
videon tunnisteen perusteella. Kun muutokset on tehty, lasketaan uudesta aaniméaarésté
ja &anien summasta keskiarvo, joka on videon uusi arvosana. Lopuksi XML-tiedoston
sisaltd korvataan juuri muokatun DOMDocument-olion siséll6lla ja uusi arvosana pa-
lautetaan kayttajalle. Targetpage.js ottaa uuden arvosanan vastaan, ja vaihtaa sen julki-
seen arvosanamuuttujaan, jolloin n&dkyvé arvosana vaihtuu ilman sivun uudelleenlataa-
mista. Koodiesimerkki 20 esittelee annetun arvosanan lahettdmisen palvelimella sijait-
sevan saverating.php:n kasiteltdvéksi. Esimerkissa nakyy myos palvelimen vastauksen
vastaanottaminen, eli kyseessa on yksinkertainen esimerkki Ajaxin toiminnasta.
if (window.XMLHttpRequest) {

XMLhttp=new XMLHttpRequest()

telse(
XMLhttp=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;

}
XMLhttp.onreadystatechange=function () {
if (XMLhttp.readyState==4 && XMLhttp.status==200) {
if (XMLhttp.responseText > 0) {
targetRating = XMLhttp.responseText;
}
printRatingSystem (XMLId, id);
}
}
XMLhttp.open ("POST", "lib/saverating.php", true);
XMLhttp.setRequestHeader ("Content-type", "application/x-www—form-
urlencoded") ;
XMLhttp.send ("area=" + XMLId + "&kohde=" + id + "&rating=" + rating);

KOODIESIMERKKI 20. Arvosanan lahettaminen palvelimelle

Arvioinitjarjestelmén toteutus vaikutti kokemusten perusteella toimivalta. Kéayttajien
arviot tallentuivat ja videoiden arviot paivittyivéat oikein. Jos sovelluksella olisi huomat-
tavasti enemman kayttdjia, saattaisi XML-tiedostojen kayttamisesta arviointidatan sai-
I6miseen ilmetd ongelmia. Kahdesta samaan aikaan tapahtuvasta tallennuksesta voisi
toinen jaad4 toteutumatta tiedoston ollessa kéytossé. Tassa skaalassa toteutus kuitenkin

vaikutti riittdvan toimivalta, eikd suuria vaaristymia padssyt luultavasti tapahtumaan.
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5.3.3 Hyodyllisimmat videot

Kohdesivun oikeassa laidassa sijaitsee palkki, josta nakee 20 korkeimman arvosanan
saanutta videota. Palkissa nakyy kerralla vain 4 videota, mutta niit4 voi selailla videoi-
den esikatselukuvien yl&- ja alapuolelta 16ytyvilla painikkeilla. Videoiden otsikkoja tai

kuvia klikkaamalla p&asee kyseisen videon kohdesivulle.

Parhaiden videoiden hakeminen ja jarjestely tapahtuu printHighlights-funktiossa, joka
on sijoitettu toprated.php:hen. Tiedoston funktiot tuodaan kohde.php:n kayttoon re-
quire_once-funktiolla. Funktion alussa ladataan kaikki XML-tiedostot ja tallennetaan
jokaisen tiedoston kaikki topic-elementit muuttujiin tiedostoittain. Taman jalkeen topic-
elementit yhdistetdaan kahteen taulukkomuuttujaan siten, etté toinen pitaa sisallaan kaik-

ki siséllongenerointitiedostojen elementit ja toinen arviointitiedostojen elementit.

Kun topic-elementit on saatu taulukoihin, aloitetaan sen taulukon l&pikaynti, jossa on
arviointitiedostojen topic-elementit. Jokaisen elementin kohdalla haetaan videon tunnis-
te, videon saamien arvioiden maaré ja arvioiden summa. Naiden perusteella lasketaan
videon arvosana, eli arvioiden keskiarvo. Keskiarvoa verrataan 20 alkion taulukkoon,
johon korkeimmat arvosanat sijoitetaan. Jos taulukosta 16ytyy pienempi arvosana kuin
kyseisen videon saama arvosana, sijoitetaan se taulukkoon pienemmaén arvosanan pai-
kalle. Taulukkoa kaydaan aina lapi jarjestyksessa siten, ettd arviot séilyvat jarjestykses-
sé& pienimmasta suurimpaan. Kun taulukkoon sy6tetédan uusi arvio, siirretddn pienempia
alkioita yksi paikka taaksepdin siten, ettd jokainen alkio korvaa yhden itse&dan pienem-

man. Talléin viimeinen alkio jaa kokonaan pois korvautuessaan toiseksi viimeisella.

Pelkalla suuruuden mukaan jarjestetylla arvosanataulukolla ei voida viel& generoida
HTML-koodia. Tarvitaan taulukko, jossa siséltotiedostojen topic-elementit ovat samas-
sa jarjestyksessa kuin kyseisten videoiden arvosanat arvosanataulukossa. Kun arvosana-
taulukkoon lisatdan uusi arvo, tallennetaan sen paikka taulukossa muuttujaan. Seuraa-
vaksi siséltotiedostojen topic-elementeistd etsitdan se elementti, jonka tunniste on sama
kuin sill4 arvosanatiedostojen topic-elementill&, jonka arvosana sijoitettiin arvosanatau-
lukkoon. Téma sisaltotietoelementti tallennetaan samankokoiseen taulukkomuuttujaan
ja samaan paikkaan, kuin arvosanataulukossa. Ndin saadaan aikaan 20 alkiota ké&sittava

taulukko, jossa arvosanataulukon arvosanoja vastaavat sisaltoelementit ovat samassa
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jarjestyksessa kuin arvosanat. Koska elementit ovat jarjestyksesséd pienimmasta suurim-
paan, taytyy taulukon alkioiden jarjestys vield& muuttaa k&anteiseksi. Koodiesimerkissa
21 on esitettynd funktio, joka tyont&é taulukkomuuttujaan uuden arvon tiettyyn alkioon,
ja siirtaa edellisia alkioita taaksepain, pudottaen viimeisen alkion ulos taulukosta. Koo-
diesimerkki 22 esittelee kasittelyssa olevan videon arvosanan vertaamisen 20 parhaan
arvosanan taulukkoon seké arvosanataulukon ja sisaltelementtitaulukon uudelleenjér-

jestamisen.

function insertValue ($Sarray, S$key, Svalue) {
for($i = 0; $i <= S$key; $i ++){

if($1i != Skey) {

Sarray[$i] = Sarray[$i+l];
telse(

Sarray[$i] = $value;

}
}
return S$Sarray;

}

KOODIESIMERKKI 21. Uuden alkion syéttdminen taulukkoon

for($n = 0; Sn < count (StopAvgs); $n++) {
//Set key position if a match is found.
if (Savg > StopAvgs[Sn]) {

Skey = $n;
}else if($Savg == StopAvgs[Sn]) {
if (Svotes >= S$StopVotes[$n]) {
Skey = $n;

}
}
}
//If key is set, add the new topic into top videos array.
if (isset (Skey)) {
StopVotes = insertValue (StopVotes, S$Skey, Svotes);
if (StopAvgs|[Skey] <= S$avqg) {
StopAvgs = insertValue ($StopAvgs, Skey, S$avg);
StopTopic = null;
//Find the corresponding video in the topic array.
foreach (StopicArray as $video) {
SvId = S$video->getElementsByTagName ("id")->item(0) -
>childNodes->item (0) ->nodeValue;
if ($vId == $id) {
StopTopic = $video;
SvId = null;
break;
}
}
StopVids = insertValue ($topVids, S$key, StopTopic);

}

KOODIESIMERKKI 22. Arvosanojen vertaaminen ja taulukon muokkaus
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HTML-koodia generoitaessa kdydaan lapi taulukkoa, johon on sijoitettu arvosanojen
mukaan jarjestetyt sisaltbelementit. Jokaisen elementin tiedoista luodaan patkda HTML-
koodia, joka esittad palkissa yhden videon esikatselukuvan ja otsikon, jotka toimivat
samalla linkkeina videon kohdesivulle. Namé koodinpatkat yhdistetaan perakkain, jol-
loin ne jarjestyvat arvosanan mukaan parhaasta huonoimpaan. Videoiden selaaminen on
toteutettu jQueryn avulla. Kaikki div-elementit, joiden sisdén videoiden kuvat ja otsikot
on sijoitettu, ovat neljaé ensimmaisté elementtid lukuun ottamatta piilotettu maaritta-
maélla CSS-tiedostossa niiden display-arvoksi none. Kun kayttdja painaa listaa alaspain
selaavaa painiketta, ensimmainen nakyva div-elementti piilotetaan jQueryn hide-
funktion avulla ja ensimmaéinen piilotettu elementti tuodaan nakyviin. Koska piilotetut
elementit eivat vaikuta sivun asemointiin, hyppaa toinen nakyva elementti palkissa en-
simmaiseksi ja ensimmainen piilotettu elementti tulee esiin palkin viimeiseksi. Tdma
luo kayttajalle illuusion siitd, ettd elementit liikkuvat palkissa painikkeita painamalla.
Koodiesimerkki 23 esittelee Edellinen-painikkeen toteutuksen. Esimerkin muuttujat first
ja last pitdvat sisallaan tiedon siitd, monesko hyddyllisimmat videot siséllaan pitavan
div-elementin lapsielementeista kuuluu olla ylimpéana ja monesko alimpana. ltems-
tauluk-komuuttuja pitaa sisallaan kaikki XML-tiedoston sisaltoelementeista generoidun
HTML-koodin div-elementit. Halutut elementit haetaan taulukosta first- ja last-muut-
tujien avulla. Muutujien arvoja muutetaan kayttajan klikatessa painiketta. Seuraava-

painke toimii samalla periaatteella.

S ('div#previousHighlight') .click (function () {
if (last < items.length) {
items.eq(first) .hide () ;
items.eqg(last) .show () ;
first++;
last++;
setCurrentHighlights (first+1l, last);
}
if(last == items.length) {
S (this) .hide () ;
}
if (first > 0) {
S ('div#nextHighlight') .show () ;
}
1)

KOODIESIMERKKI 23. Edellinen-painikkeen jQuery-toteutus

Jalkikateen ajatellen hyodyllisimpien videoiden listan olisi voinut tehd& hieman jarke-

vamminkin. Sen sijaan, ettd jokaiselle kayttajalle olisi kohdesivua ladattaessa generoitu
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aina uusi lista hyodyllisimmista videoista, olisi voitu luoda yksi HTML-tiedosto, joka
olisi pitanyt sisallaén ajantasaisen HTML-koodin listasta. Tdma koodi olisi voitu sitten
yksinkertaisesti ladata tiedostosta kohdesivulle. Talla tavalla listaa olisi tarvinnut péivit-
taa vain silloin, kun kayttajat antavat uusia arvioita. Listan paivittdminen olisi voitu teh-
da saverating.php:ssé arvion tallentamisen yhteydessa. Nykyinen toteutus kuitenkin on
mya0s toimiva, mutta aiheuttaa ehk& hieman turhaa ty6ta palvelimelle ja hidastaa sivun

latausta.

5.4 Videoselaimen toteutus

Sovelluksen videoselain toteutettiin Flash-sovelluksena. Videoselaimen paatarkoitus oli
toimia navigaatiovalikkoa visuaalisempana ja informatiivisempana navigointityokaluna.
Se loi kayttajalle myos vaikutelmaa messuilla kiertelemisesta tuomalla videot esiin

omina paketteinaan tietynlaisina messukojuina. Videoselaimessa esitetddn kuva videos-

ta, videon otsikko, lyhyt kuvaus videosta ja videon arvosana.

Selain on upotettu messualue.php:ssa generoituun HTML-koodiin. Messualue.php ottaa
vastaan yhden get-viestin, jonka arvona on esitettdva messualue. Saatu arvo lahetetadn
edelleen Flash-sovellukselle param-elementin avulla. Selainsovellus kaytta4 tat4 para-
metrid avattavien XML-tiedostojen valitsemiseen. Jos kéyttajélla ei ole asennettuna
Flash Player -liitdnnaistd, naytetaan videoselaimen tilalla lista kyseisen messualueen
videoista, jossa nakyy vain videoiden esikatselukuvat ja otsikot, jotka toimivat myos

linkkeina kohdesivulle.

Selainsovellus toteutettiin oliopohjaisesti Actionscript 3.0:1la. Luokkia on yhteensé seit-
seman. Tarkeimmaét ndista ovat Main, XMLLoader, ContentWrapper ja ContentBox.
Main-luokka kéaynnistéé sovelluksen ja asettaa tarvittavat alkuarvot muuttujiin. Se myos
pitaé siséllaan sovelluksen padajastimen, jonka avulla on toteutettu selaimen animointi
hiiren liikkeiden mukaan. ContentWrapper-luokka muodostaa videoselaimen sisallon
luomalla sisalleen olioita ContentBox-luokasta. XMLLoader-luokka pitaa siséll&én toi-
minnallisuudet XML-tiedostojen avaamiselle ja niiden elementtien arvojen hakemiselle.
Kun sovellus kdynnistyy, haetaan ensimmaisenda HTML-koodissa param-elementilla

sovellukselle lahetetty messualueen tunniste. Tdmén tunnisteen avulla sovellus tietaa,
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minka messualueen videoita kéayttdja haluaa selata ja valitsee avattavat XML-tiedostot.

Tunnisteen hakeminen esitelldan koodiesimerkissa 24.

var browserType:String;

var FlashVars:0bject = this.loaderInfo.parameters;
if (FlashVars.area) {
browserType = String(FlashVars.area);
} else {
trace ("Browser type not found.");
browserType = "vinkit";

}

KOODIESIMERKKI 24. Param-elementissa annettujen tietojen hakeminen

Siséllon generointi aloitetaan luomalla olio ContentWrapper-luokasta. Se saa paramet-
rikseen messualueen tunnisteen. Olion luominen tapahtuu Main-luokan metodissa
SetStage, joka myds luo selaimen taustagrafiikkoja ja kdynnistaa sovelluksen ajastimet.
ContentWrapper-olion muodostin lataa parametrina saadun messualueen perusteella
valitun XML-tiedoston uuteen XMLLoader-olioon. Kun lataaminen on suoritettu, alkaa
ContentWrapper luoda sisélleen olioita ContentBox-luokasta, jotka pitavat kukin sisal-
I4&n tiedot yhdesté videosta. ContentWrapper-luokassa ladattua XML-tiedostoa kéyte-
t&an vain selainsovelluksen sivun rakenteen muodostamiseen. Videoiden méaérd XML-
tiedostossa méarittdd, kuinka monta saraketta videoiden selaimeen muodostamassa tau-
lukossa on. Mitd enemman videoita on, sitd useampia sarakkeita selaimeen muodostuu.
Videoiden muodostama taulukko yritetddn pitdd mahdollisimman tasasivuisena, silla
taulukon muoto vaikuttaa selaimen animointiin. Jos taulukko on hyvin levea tai korkea,
on animaation liukuminen toiseen suuntaan nopeampaa, mika tekee videoiden selailusta
hankalaa ja epdintuitiivista. XML-tiedoston lataaminen Flash-sovellukseen esitelladn

koodiesimerkissa 25.

myLoader = new URLLoader();
myLoader.load (new URLRequest ("XML/content" + fileNum + "videos.XML"));
XMLReady = false;
myLoader.addEventListener (Event.COMPLETE, XMLHandler, false, 0, true);
private function XMLHandler (e:Event) :void ({

myXML = new XML (e.target.data);

XMLReady = true;
}

KOODIESIMERKKI 25. XML-tiedoston lataaminen
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Uutta ContentBox-oliota luotaessa sille annetaan parametreind messualue ja XML-tie-
dostosta kaytettavan topic-elementin numero. XML Loader-luokasta luotujen olioiden
metodit hakevat kaikki messualueen perusteella valitun XML-tiedoston topic-elementit
ja valitsevat halutun tiedon numeron perusteella. N&itd metodeja kaytetaan yksittaisten
videoiden tietopakettien luomiseen. Esimerkkind koodiesimerkki 26:n otsikonhakume-
todi.

//Get box title.
public function returnTitle(i:int) :String {
var XMLList:XMLList = myXML.topic.Flashtitle;
var nodeTitle:String = XMLList([i];
XMLList = null;
return nodeTitle;

}

KOODIESIMERKKI 26. XML Loader-luokan otsikonhakumetodi

XML-tiedostoista haettuja tekstejd, kuten videon kuvausta, varten luodaan uusia teksti-
kenttid ja ne asetetaan videolaatikon alle. Kuvat ladataan erilliselld ImageLoader-luo-
kalla. Kuvat ovat kyseisen luokan olioita. Koska kuvien lataaminen kestd4 pidempéaén
kuin tekstien, paatettiin kuvien lataaminen toteuttaa siten, etta se nékyy kayttgjalle. Kun
sovellus ei vield ole ehtinyt ladata kuvaa, naytetaan sen tilalla latausanimaatio. Animaa-
tio ei kerro kayttajalle latauksen edistymistd, mutta antaa kayttajan ymmartaa, etta ku-
vaa ladataan. Luokan muodostimen liséksi ainoa metodi onLoaderReady kuuntelee
kuvaa lataavaa Loader-olioa. Kun lataus on valmistunut, poistaa onLoaderReady la-

tausanimaation ja korvaa sen ladatulla kuvalla.

Tietojen lataaminen XML-tiedostoista olisi voitu toteuttaa hieman yksinkertaisemmin-
kin. Tassa toteutuksessa luodaan jokaisen videon laatikon luomisen kohdalla uusi olio
XML Loader-luokasta, joka johtaa siihen, ettd XML-tiedosto joudutaan lataamaan monta
kertaa perakkain. Toteutuksesta olisi saatu tehokkaampi siten, ettd XML-tiedostot olisi
ladattu vain kerran ContentWrapper-luokassa, ja halutut tiedot olisi annettu parametrei-
na ContentBox-olioille.
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5.5 Palautejarjestelmé ja Addthis-jakopalvelu

Kéayttajalla oli mahdollisuus antaa palautetta seké yksittaisista videoista ettd verkkoau-
tomessuista kokonaisuutena. Yleispalautetta varten toteutettiin erillinen sivu, jolla on
ainoastaan lomake palautteen antamista varten. Sivuun péasee kasiksi navigaatiovalikon
kautta. Yksittéisten videoiden palautteen kohdalla palautelomake sisallytettiin kohde-
sivuun. Sivulla on palautelinkki, jota klikkaamalla aukeaa sivunsisédinen jQuerylla toteu-
tettu ponnahdusikkuna, joka siséltad yksinkertaisen lomakkeen. Kayttdjén ei tarvitse itse
ilmoittaa, misté videosta antaa palautetta, vaan palautteeseen liitetd&dn automaattisesti

tieto siitd, minka videon kohdesivulta palaute on lahetetty.

Addthis on taysin ilmainen palvelu, jonka avulla kéytt4jat voivat jakaa verkkosisaltéja
sosiaalisissa medioissa. Se tukee yli 300:a erilaista sosiaalisen median palvelua. Addthis
tarjoaa myos mahdollisuuden seurata tilastoja siitd, mité verkkosivun sisaltoja kayttajat

ovat jakaneet, ja kuinka paljon liikennettd nama jaot ovat tuoneet sivulle.

5.5.1 Palautejarjestelma

Palautesivu, eli palaute.php, on melko yksinkertainen. Sivulla on lomake, jossa on ken-
tat palautteelle sivuston sisallostd, ulkondosta ja kaytettavyydesté seka yleisille kom-

menteille. Kéayttdja voi myos halutessaan antaa nimensa ja sahkdpostiosoitteensa, mutta
vain yksi palautekentistd on pakko tayttaa. Tyhjaa lomaketta ei kasitelld, vaan kayttajal-

le annetaan virheilmoitus.

Lomakkeen tiedot otetaan vastaan post-viesteina ja tallennetaan muuttujiin. Muuttujat
alustetaan ensin tyhjiksi merkkijonoiksi ja post-viestit tallennetaan niiden péalle, jos
niihin on annettu sisaltéa. Jos kaikki palautemuuttujat ovat tyhjid, tulostuu sivulle vir-
heilmoitus, kun se ladataan uudelleen lomakkeen lahettdmisen yhteydessa. Lomake I&-
hettaa tiedot siis samalle sivulle, kuin mille se on sijoitettu, eli palaute.php:lle. Jos pa-
lautetta on annettu, tallennetaan palautteet ja tiedot lahettdjasta kahteen erilliseen merk-
kijonoon, jotka on muotoiltu helposti luettaviksi. Toinen merkkijono tallennetaan tie-

dostoon ja toinen lahetetddn sahkopostina tietylle vastaanottajalle.
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Sahkopostiosoitteen muoto tarkistetaan aina, kun se on annettu. Jos kayttaja syottaa
séahkopostikenttaan virheellisen osoitteen, annetaan virheilmoitus ja palautetta ei tallen-
neta. Tarkistus tehdéd&n myds sahkopostitoiminnon véarinkayttamisen ehkaisemiseksi.
Sahkopostiosoitteen muoto tarkistetaan saannéllisen lausekkeen avulla, kéyttaen php:n
preg_match-funktiota. Koodiesimerkki 27 esittelee sahképostiosoitteen tarkistukseen
kaytetyn funktion. PHP:n Preg_match-funktio ottaa parametreikseen tarkistukseen kay-
tettdvan sadnnollisen lausekkeen ja tarkastettavan merkkijonon, eli tassd tapauksessa

séhkdpostiosoitteen.

function checkEmail (Semail) {
if (preg match("/"[a-zA-Z0-9. %+-]+@[a-zA-20-9.-]1+\.[a-zA-
z1{2,4}s/" , Semail) || empty(Semail)) {
return true;

}

return false;

}

KOODIESIMERKKI 27. Sahkdpostiosoitteen tarkistava funktio

Tiedostoon tallentaminen tapahtuu yksinkertaisesti PHP:n fopen-, fwrite- ja fclose-
funktioilla. Palautetiedosto nimet&én aina paivaméaran mukaan. Tdma tapahtuu fopen-
funktiolla, joka joko avaa tiedoston tai luo sen, riippuen siitd, onko tiedostoa olemassa.
Paivdmadra haetaan PHP:n date-funktiolla, jonka parametriksi on annettu ”dmY”. Tama
saa paivamaara tulostumaan muotoon paiva-kuukausi-vuosi. Yleisen palautteen kohdal-
la pdivamaaran perdén lisdtddn vield sana yleinen” ja tiedoston péatteeksi tulee txt.
Koska fopen-funktiolle on annettu kirjoitusmoodiparametriksi ’a”, lis& fwrite aina an-
netun tiedon tiedoston loppuun. Kaikki samana paivana tulleet palautteet tallentuvat
nain ollen automaattisesti samaan tiedostoon. Palautteeseen liitetdan date-funktion avul-

la myos kellonaika. Koodiesimerkki 28 esittelee palautteen tallentamisen tiedostoon.
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$file = "feedback/" . date("dmY") . "yleinen.txt";
Shandle = fopen($file, "a");

Sentry = "-—— " . date("H:1i") . " ---\n->Lahettaja: " . $name . "\n-
>Sahkoéposti: " . Semail . "\n->User Agent: " . SuserAgent . "\n-
>Kommentteja sisdllésta:\n". $content . "\n->Kommentteja ulkoasusta ja

kaytettavyydesta:\n" . Sdesign . "\n->Muita kommentteja:\n" . S$general
ll\nll;

fwrite ($handle, S$entry);
fclose ($Shandle) ;

KOODIESIMERKKI 28. Palautteen tallentaminen tiedostoon

Palautteen lahettamiseen sahkopostina kaytetadn PHP:n mail-funktiota, jolle annetaan
parametreiksi vastaanottajan osoite, viestin sisalto ja ldhettdjan osoitteen maarittava
http-otsikko. L&hettajan palautelomakkeeseen antama sédhkopostiosoite tulee lahettajaksi
asiakaspalvelun PHP-skriptilta vastaanottamaan palauteviestiin, jolloin viestiin on help-
po vastata. Jos sahkdpostiosoitetta ei ole annettu, tulee lahettdjéksi tekaistu osoite, josta
l&hettdjan tunnistaa palautelomakkeeksi. Koodiesimerkki 29 esittelee palautteen lahet-
tdmisen séhkopostina.

Smailcontent = "Nimi: " . S$name . "\nSahkoéposti: " . Semail . "\n\n---
Kommentteja sisdllésta---\n". S$content . "\n---Kommentteja ulkoasusta
ja kaytettavyydesta---\n" . S$Sdesign . "\n---Muita kommentteja---\n"
Sgeneral . "\n";

if (empty (Semail)) {

Semail = "palautelomake@verkkoautomessut.fi";
}
Sheaders = "From: " . Semail . "\r\n";
mail ($sendTo, "Verkkoautomessut - Sivustopalaute", S$mailcontent,

Sheaders) ;

KOODIESIMERKKI 29. Palautteen lahettdminen sdhkdpostina
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5.5.2 Addthis

Addthisin kayttoonotto ei vaadi suuria toimenpiteitd. Palveluun voi rekisterdida kaytta-
jatunnuksen, jonka perusteella voidaan seurata kayttédjatilastoja. Rekisteréityminen on
pakollista vain, jos kayttdja haluaa seurata tilastoja. Palvelu generoi valmiiksi patkén
HTML-koodia, jonka sijoittamalla omaan sivustoon palvelu saadaan kayttdon. Ennen
HTML-koodin generointia on mahdollista valita useasta eri kayttoliittymavaihtoehdosta.
Kéayttoliittymaa voi myds kustomoida vapaasti HTML-koodia ja CSS-maarityksia

muuttamalla.

Addthis kayttdd HTML-koodissa tiettyjad class-attribuutteja. Sen toiminta perustuu
Addthisin palvelimelta script-elementin avulla tuotavaan ulkoiseen JavaScript-tiedos-
toon. Tiettya class-attribuuttia kayttava a-elementti korvataan JavaScriptissé tiettya pal-
velua vastaavalla jakolinkill4. N&iden elementtien CSS-madaritykset tulevat automaatti-
sesti ulkoisesta lahteestd, jos niité ei ole madritetty sovelluksen CSS-tiedostossa.

Verkkoautomessujen toteutuksessa paadyttiin rakentamaan jakopalvelulle oma sovel-
lukseen paremmin sopiva kayttoliittyma. Valmiit kayttoliittymaratkaisut eivét olleet
riittdvan huomiota heréttavia, silla jakomahdollisuutta haluttiin korostaa kayttajille. Ja-
komahdollisuus toteutettiin sovelluksen etusivulle, kohdesivulle ja huutokauppasivulle.
Kohdesivulla jaettu linkki ohjasi aina siihen videoon, jonka kohdesivulla jako oli tapah-
tunut. Facebook oli jakomahdollisuuksissa etusijalla. Facebook-jaon linkista tehtiin ko-
rostetuin ja liséksi kohdesivulle lisattiin erillinen tykkaa-painike. Kohdesivulla koroste-
taan jakopalveluista myds Twitterid, Googlea, Deliciousia ja StumbleUponia. Lisaksi
yhdesta jakopainikkeesta voi lahettaa linkin kyseiselle sivulle sahkopostiviestind. Mui-
hin jakopalveluihin p&ésee kasiksi erillisestd ponnahdusikkunasta, joka sisaltyy Addthi-
sin ominaisuuksiin, eika sita tarvinnut lisata sovellukseen erikseen. Ponnahdusikkunan

saa auki jakopainikkeiden alapuolelta 16ytyvasta linkista.

Addthisin HTML-koodit tulostavat funktiot 10ytyvét tiedostosta printfunctions.php.
Facbookin tykkaa-painikkeen kohdalla HTML-koodit on sijoitettu suoraan tiedostoon
kohde.php. Addthisin k&yttdmien class-attribuuttien tyylimé&érittelyt tehtiin sovelluksen
omassa CSS-tiedostossa, jolloin ne korvasivat palvelun omat tyyliméaarittelyt. Koodi-

esimerkki 30 esittelee kohdesivun jakopainikkeet sisaltavan laatikon HTML-koodit.
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<!-- AddThis Start -->
<div class="addthis toolbox">
<div class="vertical">
<script type="text/javascript"
src="http://s7.addthis.com/js/250/addthis widget.js#userna
me=verkkoautomessut"></script>
<div class="custom images">
<a class="addthis button facebook">
<img src="img/facebook.png" width="280" height="64"
alt="Jaa Facebookissa" />
</a>
</div>
<div class="addthis 32x32 style addthis default style">
<a class="addthis button twitter"></a>
<a class="addthis button google"></a>
<a class="addthis button delicious"></a>
<a class="addthis button stumbleupon"></a>
<a class="addthis button email"></a>
</div>
<div class="more">
<a class="addthis button expanded">Jaa muissa palveluissa
&gt;&gt;</a>
</div>
</div>
<!-- AddThis End -->

KOODIESIMERKKI 30. Kohdesivun jakopainikkeiden Addthis-toteutus

5.4 Testaus

Sovelluksen testaaminen tapahtui pitkalti samanaikaisesti kehitystyon kanssa. Alkuvai-
heessa testaus tapahtui paikallisesti kehittdjien koneille asennetun WWW-palvelimen

avulla ja loppuvaiheessa sovellusta pyoritettiin erillisell& palvelimella demo-osoitteessa,
jotta sovellukseen péasi kasiksi muualtakin, kuin kehittdjien koneilta. Sovellukseen teh-
tiin myos joitain muutoksia messujen kaynnistymisen jalkeen. Testiosoitteen avulla nii-

ta voitiin testata ennen tuotantoon siirtdmista.

Koska sovelluksen osat eivat juuri vaikuttaneet toistensa toimintaan, voitiin ne kehittaa
helposti yksitellen toimiviksi saakka. Suurin koko sovelluksen toimintaan vaikuttava
seikka oli XML-tiedostojen rakenne, joka taytyi pitaa alusta asti mahdollisimman muut-
tumattomana. Jos XML-tiedostojen rakenteeseen tuli muutoksia, oli pidettava huoli sii-
ta, ettd kaikkiin sovelluksen osiin tehtiin tarvittavat muutokset. Melko suurta paanvaivaa
sovelluksen toteuttamisessa aiheutti myos selainyhteensopivuus. Varsinkin CSS-maari-
tykset, Flash-sovellusten upottaminen ja jQuery vaativat eri selainten hieman erilaisen

toiminnan huomioonottamista.
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6 JATKOKEHITYSEHDOTUKSIA

Verkkoautomessuista saadun palautteen ja kokemusten pohjalta arvioituna mahdollisen
seuraavan version tarkein vaatimus kayttajakokemuksen parantamiseksi olisi sovelluk-

sen interaktiivisuuden lisédminen.

Osa videoista tulleesta palautteesta oli pitkélti palautteen antajien mielipiteitd kyseisestéa
aiheesta. Koska kommentointimahdollisuus on niin yleinen, luultiin videoiden palaute-
lomaketta ilmeisen helposti yleiseksi kommentointiominaisuudeksi. Kayttajien mielipi-
teistd kyseisen videon aiheesta ei ole kovin suurta hyétya sivuston yllapidon kannalta,
eiké siité ole kayttajillekaan juuri hyotya, silla palauteviestit eivat ndy muille kayttajille.
Koska kommentointiominaisuudelle vaikuttaisi olevan tilausta, olisi sellaisen kehitta-
minen mahdolliseen seuraavaan versioon todennakaisesti jarkevad. Nykyinen XML-
pohjainen toteutus tukisi tallaista ominaisuutta melko huonosti, koska sovelluksen késit-
telemét tietomaadrét ja tallennusten sekéd hakujen maarat saattaisivat kohota liian kor-
keiksi. Tasta syysta olisi suositeltavaa ottaa tiedon tallennusta ja hakua varten kayttoon
jokin tietokanta. Liséksi tietokantapohjainen kommentointiominaisuus olisi jonkin ver-
ran yksinkertaisempi toteuttaa. Tietokannan avulla sovellukseen olisi muutenkin hel-

pompi toteuttaa erilaisia interaktiivisia ominaisuuksia.

Kommentointimahdollisuus nostaa luonnollisesti kysymyksen siit4, pitéisiko sovelluk-
seen toteuttaa kayttajia varten jonkinlainen kayttajatilijarjestelma. Myds téllaisen toteut-
tamiseen tarvittaisiin tietokanta. Lisdksi kommentteja pitaisi pystya yllapitdjan taholta
muokkaamaan tai poistamaan, joten jonkinlainen hallintajarjestelma olisi myds toteutet-
tava. Kommentointi- ja kayttajatilijarjestelman avulla voitaisiin myds antaa naytteil-

leasettajille mahdollisuus vastata kayttdjien esittdmiin kysymyksiin.

Kommentointiominaisuus voitaisiin sijoittaa kohdesivulle videon kuvauksen alapuolel-
le. Ominaisuus kannattaisi toteuttaa Ajaxin avulla siten, etta videon katselu ei keskey-
tyisi kommentin lahettdmisestd tai kommenttisivun vaihtamisesta. Kayttajatunnuksia
tarvittaisiin kolmea tyyppia: kavija, naytteilleasettaja ja yllapitaja. Kavija voisi ainoas-

taan lukea ja kirjoittaa kommentteja omalla nimelldan, mutta kommentteja voisi lukea
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myaos ilman kayttdjatunnusta ja sisaankirjautumista. Naytteilleasettaja voisi kirjoittami-
sen lisdksi muokata ja poistaa omia viestejaan, jotka sijaitsevat naytteilleasettajan oman
sisallon kommenteissa. Naytteilleasettajan viestejé voitaisiin korostaa muiden kom-
menttien joukosta esimerkiksi jollain véarilla. Yllapit4ja pystyisi kirjoittamisen lisaksi
muokkaamaan ja poistamaan kaikkia viesteja. Viestien moderoinnin helpottamiseksi
voisi my0s kehittad erillisen hallintasivun, jolta yllapitaja nakisi kaikkien kohdesivujen
viestit yhdelld sivulla aikajarjestyksessad useammalle alasivulle jaoteltuna. Talta sivulta

yllapitaja voisi helposti seurata viesteja ja poistaa tai muokata asiattomia.

Kommentointijérjestelmaan varten tarvittaisiin tietokantaan ainakin kaksi taulua. Toi-
seen tauluun sijoitettaisiin itse viestit, joista pitdisi tallentaa ainakin teksti, 1ahettgja,
aikaleima, viestin tunniste ja kohdesivun tunniste. Teksti, ldhettdja ja aikaleima nékyisi-
vat kayttajalle, jonka liséksi aikaleimaa kaytettéisiin viestien jarjestamiseen. Viestin
tunnistetta tarvittaisiin yksittaisten viestien muokkaamiseen ja poistamiseen. Kohdesi-
vulla ndytettavat viestit haettaisiin kannasta kohdesivun tunnisteen perusteella. Toinen
taulu pitéisi sisalladn kayttajatunnukset. Kayttajista pitéisi tallentaa ainakin kayttajani-
mi, salasana, kayttajatyyppi ja naytteilleasettajan kohdesivutunnisteet. Kéyttajatyypin ja
kohdesivutunnisteiden perusteella valittaisiin kayttajan oikeudet, eli sivua generoitaessa
luotaisiin kontrollit viestien muokkaamiselle ja poistamiselle. Kayttéjista voitaisiin
myos tallentaa yhteystietoja, jos haluttaisiin esimerkiksi jarjestaa arvontoja tai lahettaa
kayttajille sahkdpostia. Sahkdpostin avulla voitaisiin luoda myos autentikointijarjestel-
ma ylimaaraisten kayttajatunnusten luomisen ehkéisemiseksi. Naytteilleasettajien kayt-
tajatilit luotaisiin yllapitajan toimesta ja tavallisia kayttajia varten sovellukseen taytyisi

lisata jonkinlainen rekisterditymislomake.
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7 YHTEENVETO

Kokonaisuudessaan sovelluksen tekninen toteutus onnistui hyvin. Kaikki halutut omi-
naisuudet saatiin toimimaan aikataulun puitteissa. Kéytetyt tekniikat tukivat toisiaan
hyvin ja ne olivat riittavat sovelluksen toteuttamiseen. Testauksen ja kayttajapalautteen

perusteella sovellukseen ei mydskéaan jaanyt merkittavia teknisia ongelmia.

Sovelluksen toteuttaminen proseduraalisesti PHP:114 oli projektin kannalta toimiva idea.
Sovelluksen rakenne on melko yksinkertainen, eika sen toteuttamisesta oliopohjaisesti
olisi ollut mielestani kovin suurta hyotya. Alun perin suunnitelmissa oli toteuttaa sivus-
to kokonaan staattisilla HTML-sivuilla, mutta haluttujen toimintojen toteuttaminen ei
olisi siten ollut mahdollista. Jaoin tarkeét funktiot toimintojen perusteella erillisiin tie-
dostoihin, miké& helpotti sovelluksen rakenteen hahmottamista ja koodien muokkaamis-
ta. Néin valtyttiin myos silté, ettd samaa koodia olisi jouduttu toistamaan useammassa
tiedostossa. Huomattavasti helpompi tapa oli kirjoittaa esimerkiksi toistuvasti kéytetyt
funktiot yhteen tiedostoon ja ottaa ne kayttéon halutuissa tiedostoissa require_once-

funktion avulla.

PHP oli ominaisuuksiltaan riittdva ja sopi tahan kayttotarkoitukseen hyvin. Sen avulla
pystyttiin helposti kasittelemaéan esimerkiksi Ajaxilla lahetettyjé pyynt6jé ja sovelluksen
XML-tiedostoja todella helposti. My6s PHP:n tiedostojenkasittely- ja séhkdpostiomi-
naisuuksista oli hyétyda. PHP on mielestani erittdin patevéa palvelinpuolen skriptikieli

tdmankaltaisten projektien toteuttamiseen.

XML-tiedostojen k&yttdminen tiedon séildmiseen tietokannan sijasta on hieman epéta-
vallinen ja epakaytanndllinen menetelma. XML:n padasiallinen tarkoitus on tiedon siir-
tdminen erilaisten jarjestelmien valill4, eik& niinkaan sen sailéminen. Tasta huolimatta
XML-tiedostoja voidaan kayttad myos tietokannan tavoin, mutta se ei valttamatta ole
suositeltavaa. Tassa projektissa se nahtiin kuitenkin tarpeelliseksi menetelméksi, koska
tietokantaa ei ollut k&ytettavissd, mutta sivujen generoimiseen tarvittavat tiedot oli kui-
tenkin séilottava jotenkin ja niiden siséltod oli pystyttdva muokkaamaan sovelluksen

kautta. PHP:ss&, JavaScriptissa ja Flashissa on valmiina toimivat ominaisuudet XML-
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muotoisen tiedon késittelyyn, joten mitddn omia tiedonsailéntamenetelmia ei kannatta-
nut kehittad. Sovelluksen toteutus olisi saattanut olla tietokantoja kayttaen hieman yk-
sinkertaisempi, mutta ongelmia XML-tiedostojen kayttamisesta niiden sijaan ei tassa

projektissa ilmennyt.

JavaScript on dynaamisten toiminnallisuuksien toteuttamisessa asiakaspuolen WWW-
sovelluksissa hyvin laajalle levinnyttd, joten sen kdyttdminen myos tassé sovelluksessa
oli luonnollista. Vaikka aiempaa kokemusta JavaScriptin tai jQuery-kirjaston kaytosta
minulla ei projektiin ryhtyessani ollut, ei sen oppimiseen tuhlautunut juurikaan aikaa.
Sovellukselta vaadittiin kdyttdjan toiminnan seuraamista ja toimiin reagoimista ilman
sivun uudelleenlataamista seké sivun raatalointia kayttajan selaimen asetuksista, liitan-
naisista yms. riippuen, joten jokin asiakaspuolen skriptikieli oli pakko ottaa kéyttoon.
Paras vaihtoehto tdssa tapauksessa oli mielestani JavaScript, koska se on yleisesti kéy-

tetty ja siitd 10ytyi kattavasti ohjeita ja esimerkkejé.

JQuery otettiin kayttoon, koska sovelluksesta haluttiin saada visuaalisesti nayttava, mut-
ta sité ei haluttu toteuttaa kokonaan Flashilla. JQuery on myos hyvin laajalle levinnyt ja
sen kayttoon 10ytyi internetista kattavia oppaita ja esimerkkejé. Suurin osa tyosta tehtiin
JQueryn oman dokumentaation perusteella. Sen kéytt6 helpotti erilaisten tehosteiden
lisd&misté sovellukseen huomattavasti. Samanlaisten tehosteiden toteuttaminen ilman
JQuerya olisi vaatinut huomattavasti enemman aikaa ja ponnisteluita, joten sen kéayttd

oli hyvin perusteltua.

Haittapuoleksi jQueryn kaytdsta osoittautui tassé tapauksessa sivuston yhteensopimat-
tomuus joidenkin kosketusnaytollisten mobiililaitteiden kanssa. Asiasta saatiin asiakas-
palautetta, mutta sen perusteella ei ryhdytty toimenpiteisiin, sill& sovellusta ei ole tar-
koitettu eik& suunniteltu mobiililaitteille. JQueryn kaytto sindnsé ei johda yhteensopi-
vuusongelmiin mobiiliympdristdissd, mutta jotkin sen ominaisuudet, kuten osoittimen
sijaintiin perustuvat toiminnot, saattavat olla ongelmallisia esimerkiksi kosketusnaytdil-

la.

Videosoittimen upottamiseen JavaScriptin avulla kdytetty SWFODbject-kirjasto osoittau-
tui hyvéksi valinnaksi. Oman testaamisen perusteella videosoitin ndkyi oikein kaikilla

yleisimmilla selaimilla JavaScriptin ollessa kaytossa, eiké kayttajilta tullut asiasta nega-



52

tiivista palautetta. My06s JavaScript-tuen puuttuessa kaytetty staattinen object- ja embed-
elementteihin perustuva Flash-sovelluksen upottaminen toimi moitteettomasti. Flash-
sisallon, kuten videosoittimen, upottaminen HTML-sivuun saattaa olla hieman mutki-
kasta johtuen selainten yhteensopivuusongelmista varsinkin, jos halutaan kirjoittaa

standardeja noudattavaa HTML-koodia.

Esittelin tassa dokumentissa myds hieman HTML 5:n video-ominaisuuksia. Tdman kat-
sauksen perusteella niita ei ole viel& kovin suositeltavaa ottaa kayttoon. Ei olisi jarkevéa
muuttaa videoita kolmeen eri muotoon kaikkien selainten tukemista varten, kun Flash-
soittimen avulla selvitd&n yhdell& flv-muotoisella videotiedostolla. Lisdksi HTML 5
-toteutuksessa olisi jouduttu sijoittamaan kaikki videot omalle palvelimelle sen sijaan,
ettd nykyisessa toteutuksessa voidaan esimerkiksi yksinkertaisesti upottaa Iltalehden
netti-tv osaksi sovellusta. HTML 5:n video-ominaisuudet olisivat periaatteessa hyvin
kaytannollisia ja yksinkertaisia vélineita videosisallon lisaédmiseen, mutta johtuen se-
lainten nykyisestd huonosta tuesta sille, sen kdytolle ei ole viela tarpeeksi painavia syita.

HTML 5:n ja selainten kehitystd kannattaa kuitenkin pitaa silmalla

Sosiaaliset mediat ovat nykyaan melko suosittu markkinointikanava. Tasta syysta verk-
koautomessuihinkin haluttiin siséllyttdd ominaisuus, joka helpottaisi messujen sisallon
jakamista kayttajien keskuudessa. Monet sosiaalisen median palvelut tarjoavat ohjel-
mointirajapinnan, jonka avulla palvelusta erillisille verkkosivuille voidaan luoda mah-
dollisuus sisallon jakamiseen kyseisessé palvelussa. Katsottiin kuitenkin parhaaksi ottaa
kayttoon Addthis-palvelu, jonka avulla pystyy luomaan kerralla jakomahdollisuuden yli
kolmeensataan eri palveluun. Jakomahdollisuuden luominen jokaiselle palvelulle erik-
seen olisi vaatinut huomattavasti enemmaén aikaa ja perehtymisté eri palveluiden raja-
pintoihin. Toinen syy Addthisin kdyttoéon oli palvelun antama mahdollisuus tarkastella
tilastoja kayttdjien tekemistd jaoista. llman Addthisi& jakojen tilastoinnin toteuttaminen
olisi ollut hankalaa. Addthisin ominaisuudet olivat mielestani verkkoautomessujen kayt-

totarkoituksiin erittain sopivat.
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