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Tédmain opinnidytetyon tarkoituksena oli kartoittaa perinneleikkien tilannetta kouvola-
laisten paivikotien esiopetuksessa. Tarkoituksena oli selvittdd, minkélaisia perinne-
leikkejd péivikotien esiopetuksessa leikitddn. Tavoitteena oli my0s saada tietda,
kuinka paljon perinneleikkeja leikitddn ja miké vaikuttaa sithen, ettd juuri néité leikke-

jé leikitadn.

Tutkimusmenetelmina kdytettiin teemahaastattelua. Haastattelut tehtiin yksilohaastat-
teluina kolmelle lastentarhanopettajalle eri puolilla Kouvolaa sijaitsevien pédivéikotien

esikouluissa.

Opinndytetyon teoriaosuudessa on kerrottu esiopetuksesta, esiopetusikiisistd lapsista,
leikistd yleisesti ja leikistd esiopetuksessa. Perinneleikeistd on myds oma lukunsa. Sii-
nd selvitetidn mm. mité perinneleikit tdssd opinndytetydssa tarkoittavat ja mitd merki-

tystd niilld on. Opinndytetydssd on liséksi teoriatietoa perinneleikkien vihenemisesta.

Tutkimuksesta ilmeni, ettd perinneleikkeja leikitadn vield melko paljon kouvolalaisis-
sa paivikotien esikouluissa. Joidenkin perinneleikkien leikkimisti joudutaan rajoitta-
maan turvallisuuden tai epdsopivien tilojen vuoksi. Perinneleikeissé on paljon valin-
nanvaraa, ja lapset saavat usein paittda, mitd he haluavat leikkii. Liikuntaleikit ovat

suosittuja. Myds muita kehitysta tukevia ja viithdyttavid perinneleikkejé leikitéén.
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The purpose of this study was to examine the situation of traditional plays in kinder-
gartens’ preschools in Kouvola. The intention was to determine what kind of tradi-
tional plays are played in preschools. Another aim was to find out how much they are

played and why particularly these traditional plays are played.

Focused interviews were used in order to collect information. There were three indi-

vidual interviews for teachers of preschool in kindergartens around Kouvola.

The theory part begins with a text about preschool and preschool aged children. After
that there is a report about playing generally and playing in preschool. There is also a
chapter about traditional plays, in which for example the meaning of the traditional
play is viewed. The work also provides information about decreasing of the amount of

traditional plays.

The results show that traditional plays are still played quite much in preschools of
kindergartens in Kouvola. Some traditional plays are restricted because of safety as-
pects and inappropriate area conditions. There are many alternatives in traditional
plays and children often can decide what they want to play. Especially the plays with
physical movement are popular but also other plays that support development and en-

tertain are played.
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1 JOHDANTO

Erddseen koulutehtdviin etsin tietoa leikin vaikutuksesta lapsen kehitykseen, ja aihe oli
mielestdni mielenkiintoinen. Siitd sain ajatuksen, ettd haluaisin tehdi opinniytetyoni
leikeistd. Mieleeni tuli oman lapsuuteni leikit ja se, ettei vanhoja hyvid leikkejd pitdisi
unohtaa, vaan ne tulisi siirtdd periméitietona lapsille, jotka taas voisivat opettaa ne seu-
raavalle sukupolvelle. Perinneleikkien hdvidminen huolestutti minua. Halusin tietda,
kuinka paljon perinneleikkeja leikitddn esikouluissa, ja kannustaa lastentarhanopettajia

opettamaan lapsille perinneleikkeja.

Aihe alkoi muotoutua pééssini ja soitin Kouvolan varhaiskasvatuspédllikolle, olisiko
hénelld kiinnostusta tdllaisen opinndytetyon hankkeistamiseen. Han oli kiinnostunut ja
nykyinen aiheen muoto perinneleikkien tutkimisesta 16ytyi ohjaavan opettajan ja var-

haiskasvatuspaillikon avustuksella.

Tutkimuksen toteutin teemahaastatteluina kolmelle lastentarhanopettajalle, jotka tyos-
kentelevit pdivikotien esikouluissa eri puolella Kouvolaa. Selvitin, millaisia perinne-
leikkeja leikitdén kouvolalaisten péivikotien esikouluryhmissd, kuinka usein perinne-

leikkeja leikitddn ja mika vaikuttaa siithen, etti kyseisid perinneleikkejé leikitdan.

Teoriaosuudessa lukija voi perehtyd esiopetuksen maailmaan. Esiopetuksen tehtdvin ja
toiminta-ajatuksen lisdksi olen etsinyt tietoa esikouluikiisisti lapsista ja heidén oppimi-
sestaan sekd sosiaalisista suhteistaan. Olen hakenut tietoa myos leikin médrittelysté ja
aikuisen roolista lasten leikeissé. Perinneleikit ovat yleensé sddntdleikkeji, joten sidén-
toleikeistd olen kertonut enemmain kuin muista leikin kehitysvaiheista. Opinndytetyon

atheeseen liittyen olen perehtynyt myds leikkeihin esiopetuksessa.

Leikit muuttuvat aikojen saatossa, mutta silti niiden perusajatus on pysynyt samana jo
kauan. Perinneleikit viehattavit nykyisid lapsia kuten ne viehéttivit lapsia kuusikym-
menté vuotta sitten. Mahdollisuudet leikkimiseen eivit kuitenkaan ole aivan samanlai-
set kuin silloin. Opinndytetydssé on selvitelty perinneleikkien vihenemisté ja mahdolli-
sia syitd sithen. Liitteessé kolme on kerrottu opinndytetydssd mainittujen leikkien séén-

toja. Liitteessa esitellyt leikit ovat tekstissa kursivoituna.
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Toivon, ettd tima opinndytety0 auttaa esiopetusikdisten lasten kanssa toimivien aikuis-
ten lisdksi myos vihdn vanhempien lasten kanssa tydskentelevid henkil6itd huomaa-
maan perinneleikkien mahdollisuudet kasvatustyOssé ja kannustaa heitd opettamaan pe-

rinneleikkejé lapsille.

2 ESIOPETUS

2.1 Esiopetus vai esikoulu?

Varhaiskasvatustieteen pohjalta méériteltyni esiopetusta on kaikki alle kouluikdisen
oppimisen tukeminen. Esiopetuksen rajoittaminen vain kuusivuotiaisiin on puhtaasti
hallinnollinen ratkaisu. (Hujala 2002, Kirjan keskeinen késitteistd.) Vaikka esiopetus
on perusopetuslain 4. ja 9. §:n mukaan méiritelty 6-vuotiaita koskevaksi, on sen maa-
rittelyssé ollut vaikea saavuttaa kisitteellistd yksimielisyytté tutkijoiden ja ammattihen-
kiloiden keskuudessa (Niikko 2001, 26 - 32). Esikoulu on lasten ja vanhempien kes-
kuudessa melko vakiintunut nimitys 6-vuotiaiden esiopetukselle (Hujala 2002, Kirjan
keskeinen kasitteistd). Téssd opinndytetydssd “esiopetus” tarkoittaa 6-vuotiaiden esi-

opetusta.

2.2 Esiopetuksen toiminta-ajatus

Siirtyminen kouluun on perinteisesti ollut lapsille suurimpia kulttuurisia muutoksia
heidédn eldmdssdin. Erityisen suuri se on ollut siirryttidessd suoraan kotiymparistosta
kouluun. Koulussa lapsi kohtaa vertaisryhmaén, josta kotona kasvaneella lapsella ei vélt-
tamattd ole ollut lainkaan kokemuksia. My0s péivahoidosta kouluun siirtyminen on
lapselle suuri tapahtuma, vaikka ryhméssé toimiminen on jo itsessdin tuttua. Koululla
ja pdivdhoidolla on omat traditionsa ja omat toimintaa ohjaavat sdddoksensa, joista ra-
kentuvat molempien omat, toisistaan melkoisestikin poikkeavat kulttuurit. (Hujala

2002, 27.)

Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2010 (s. 7) ohjeistaa, ettd esiopetuksen jér-
jestdmisessa tulee ottaa huomioon toisaalta muun varhaiskasvatuksen ja toisaalta pe-
rusopetuksen tavoitteet ja sisdllot. Esiopetuksen onkin katsottu helpottavan lapsen siir-
tymisté pdividhoidosta oppivelvollisuuskouluun. Sitd voidaan tarkastella erdénlaisena

siltana: sillan kummassakin pééssé on lapselle tarked siirtymévaihe, jossa ldhettdvin ja



vastaanottavan ympdriston arjen késikirjoitusten tulisi olla lapsen nékokulmasta riitté-
vin yhdenmukaisia. Sillan alkupééssi lastentarhanopettaja tekee lapsikohtaiseen suun-
nitelman ja pyrkii rakentamaan jatkumon jokaisen perheen kanssa. Sillan loppupiéssa
tehdddn yhteistyota oppivelvollisuuskoulun kanssa toimintatapojen ja opetussuunnitel-

man yhteiseksi linjaamiseksi. (Hujala 2002, 47 - 49.)

Vaikka siltoja rakennetaankin, tulee koulun kuitenkin saada lapsen silmissé séilyttaa
tietty salaperdinen erilaisuutensa ja samalla sinne siirtymisajankohdan ansaittu juhlalli-
suutensa. Kouluun tullessaan lapsi kohtaa tietyn kynnyksen, jonka hén itse kokee térke-
aksi. Lapselle on merkityksellisté, ettd hin saa kokea tuon kynnyksen. Kynnyksesti ei
saa tulla painajainen, mutta sen tehtévd on kohottaa hinet uudelle tasolle, jolle hinen
tulee olla valmis nousemaan. Ei ole viisasta hoylitd kynnysti kokonaan pois tekemalld
paivikodissa mahdollisimman samanlaisia asioita kuin koulussa. Koulussa tulee alkaa
selkedsti uudenlainen, terveessd mielessd koulumainen meininki taidollisine ja tiedol-

lisine vaatimuksineen. (Jantunen 2009b, 102.)

2.3 Esiopetuksen tehtdavi

Esiopetuksen keskeiseksi tehtdviksi madritellddn lapsen suotuisien kasvu-, kehitys- ja
oppimisedellytyksien edistdminen. Lapsen fyysistd, psyykkistd, sosiaalista, kognitiivis-
ta ja emotionaalista kehitysti tuetaan ja seurataan seké ennalta ehkédistddn mahdollisesti
ilmenevid vaikeuksia. Térkedd on vahvistaa lapsen tervettd itsetuntoa myonteisten op-
pimiskokemusten avulla seké tarjota mahdollisuuksia monipuoliseen vuorovaikutuk-
seen muiden ihmisten kanssa. Tavoitteena on, ettd lapsen myonteinen mindkuva vah-
vistuu. Lapsen kokemusmaailmaa rikastutetaan ja hintd autetaan suuntautumaan uusiin
kiinnostuksen kohteisiin. Esiopetuksessa on huomioitava myds sukupuolten erityistar-

peet. (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2010, 6 - 7.)

Esiopetus osana varhaiskasvatusta on yhteistyoprosessi, jossa lapsi omaehtoisen ela-
myksellisen ja kokemuksellisen toiminnan, vertaisryhmikontaktien seké aikuisen ta-
voitteisen ohjauksen avulla kasvaa aktiivisena toimijana ja 10yt44 oppimaan oppimisen
strategian (Hujala 2002, Kirjan keskeinen kasitteistd). Hin omaksuu perustietoja, -
taitoja ja -valmiuksia oppimisen eri alueilta ikénsa ja edellytystensd mukaisesti. Leikin

kautta oppiminen on keskeistd. Lapsi séilyttdd oppimisen ilon ja innostuksen seké us-
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kaltaa rohkeasti ja luovasti kohdata uudet oppimishaasteet. (Esiopetuksen opetussuun-

nitelman perusteet 2010, 7.)

Esiopetuksessa lapsi oppii pohdintaa oikeasta ja vaédrastd. Han harjoittelee yhteiseldman
pelisddntojé ja sitoutumista niihin. Hian opettelee paremmin hallitsemaan itseédén ja sel-

viytyméén arkipdivén tilanteissa. Terveyden ja hyvinvoinnin ylldpitdmistd harjoitellaan.
My0s tasavertaisuutta ja ihmisten erilaisuuden hyviksymistéd opetellaan. Lisdksi lapsen

kieli- ja kulttuuri-identiteettid sekd hinen kykyéén ilmaista itseddn monipuolisesti pyri-

tdén vahvistamaan ja kehittdimaéan. (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2010, 7
-8.)

Esiopetuksen tehtdvéini on edistdé lapsen kehitystd ja tukea hdntd oppimaan jokapaivéi-
sessé eldmassé tarvittavia valmiuksia ja taitoja sekd hankkimaan keinoja ja mahdolli-
suuksia etsid ja ratkaista hianté kiinnostavia asioita ja kysymyksid. Esiopetuksessa lapsi
oppii yhdessa toisten kanssa 10ytdméén tapoja selvitd sosiaalisissa tilanteissa ja selvit-
tad esille tulevia ongelmia hyviksytylld tavalla. Esiopetus opettaa lasta tulemaan toi-
meen eldmdéssdin, se luo pohjaa itsendistymiselle, omatoimiselle oppimiselle ja rikkail-

le vuorovaikutussuhteille toisten ihmisten kanssa. (Lummelahti 2001, 21.)

2.4 Esiopetuksen siséltdalueita

2.4.1 Kieli

Esiopetuksessa luodaan pohjaa luku- ja kirjoitustaidon oppimiselle. Tavoitteena on he-
rattdd ja lisdtd lapsen mielenkiintoa suullisen ja kirjoitetun kielen havainnointiin ja tut-
kimiseen. Kielellisen tietoisuuden kehittymisti tuetaan kielellé leikkien, loruillen ja
riimitellen sekd tutustuen monipuolisesti kirjoitettuun kielimuotoon. (Esiopetuksen

opetussuunnitelman perusteet 2010, 13.)

Kielen ja puheen kehityksen alueella leikilld on keskeinen sijansa. Se laajentaa sanava-
rastoa, kehittdd ajattelua ja terdvoittdd havaintokykya. (Jantunen, Ylipiha & Hokkanen
1993, 101.) Kielellinen kehittdminen ei ole yhti kuin lukemaan opettamista, vaan kie-
lellisid valmiuksia voidaan ja niité tuleekin esikouluidssé opettaa kokonaan eri muo-
doissa ja yhteyksissi. Kuusivuotiasta kiinnostaa toiminta, itse tekeminen ja kokeminen.

Sadut, sanaleikit, loruilu, riimittely, rallattelu ja kielella leikittely on hauskaa. Mukaan
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voi liittdd isoja litkkeitd ja kdyttdd koko kehoa. Suurten irtokirjaimien ja iloisten litkun-
taleikkien avulla lapsi saa monipuolisia aistikokemuksia, jotka auttavat hintd lukemaan
ja kirjoittamaan oppimisen prosessissa. Kirjaimiin ja dénteisiin tutustuminen voi ryh-
ma- tai luokkahuoneen sijaan tapahtua levedlld kaytavalla tai vaikkapa hiekkakentalla.

(Jantunen et al. 1993, 146; Piiroinen et al. 2001, 140.)

2.4.2 Matematiikka

Esiopetuksessa luodaan ja vahvistetaan pohjaa matematiikan oppimiselle. Lasta ohja-
taan kiinnittiméin huomiota luonnollisissa arkipdivin tilanteissa ilmeneviin matemaat-
tisiin ilmidihin. Pddosin leikkien, tarinoiden, laulujen, liikunnan, pienten tyotehtivien,
keskusteluhetkien ja pelien avulla johdattelu seké runsas havainnollisuus ovat luonnol-
lisia tapoja avartaa lapsen kisitystd matematiikasta. (Esiopetuksen opetussuunnitelman
perusteet 2010, 13.) Esimerkiksi lukukisitteen opetteluun hyppynarut, pallot, keilat ja
vanteet sopivat mainiosti. Samoin lasketut askeleet, hypyt tai heitot antavat lapselle ais-
tikokemuksia lukumédrin merkityksestd. Myos rytmiset taputukset, musisointi ja ra-
kenteiden havainnointi kehittivit lapsen matemaattista ajattelua. (Piiroinen et al. 2001,
139.) Lapsen mydnteistd suhtautumista matematiikkaa kohtaan tulee tukea. Esiopetuk-
sessa on tarkedd kehittdd lapsen keskittymistéd, kuuntelemista, kommunikointia ja ajatte-
lun taitoja. Matemaattisen ajattelun kehittymisessi on tirkeé, ettd lapsi oppii tarkkai-
lemaan my0s omaa ajattelemistaan. (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2010,

14.)

2.4.3 Liikunta

Kuusivuotias nauttii usein liikuntaleikeistd ja litkkumisesta. Hén voi olla kuin eloho-
pea, jatkuvasti menossa tai tulossa. Nopean kasvun vaihe aiheuttaa joillekin lapsille
ohimeneviai kompelyyttd. (6 - 7-vuotias.) Péivittdinen monipuolinen liikunta on véltté-
matontd lapsen tasapainoiselle kasvulle, kehitykselle ja terveydelle. Liikkumisen ja lei-
kin avulla harjaannutetaan lapsen fyysistd ja motorista kuntoa, liikehallintaa ja motori-
sia perustaitoja. Lapsen hienomotoriikka, kddentaidot sekd kdden ja silmén yhteistyo
kehittyvit arkipdivédn toiminnoissa. Ohjatun liikunnan liséksi lapselle annetaan mahdol-
lisuuksia omaehtoiseen liikunnalliseen toimintaan ja leikkiin. Lasta tuetaan toimimaan
omatoimisesti, aloitteellisesti ja yhteistoiminnallisesti ryhméssa seki rohkeasti kaikissa

litkuntatilanteissa. (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2010, 16.)
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Liikunta on lapsen eldménilon véliton ilmaisukanava. Itsetunnon kehitys lihtee oman
fyysisen minén ja kehon toimintojen tuntemisesta. Terveen itsetunnon rakentumiselle
on tirkedd tunne, ettd osaa ja pystyy itse sddteleméédn kehoaan ja sen toimintoja.
(Huisman 2001, 63.) Oman kehon hallinnan ja voiman kiyton sdédtelyn oppiminen seka
litkkeiden ajoitusten oppiminen vaikuttavat lapsen motoriikan hallintaan — ensin koko
kehon tasolla karkeamotoriikassa ja sitten hienomotoriikassa. Liikuntaleikit ja liikunta-
harjoitukset toimivat sekd oppimisvalmiuksien kehittdjind ettd menetelmini opetettaes-

sa eri sisdltojd. (Huisman 2001, 66.)

Leikilld on tirked merkitys lapsen liitkunnallisten taitojen kehityksessi. Leikkiessdin
lapsi pystyy kontrolloimaan omaa kéyttdytymistddn paremmin kuin leikin ulkopuolella.
(Jantunen et al. 1993, 101.) Liikunta edellyttd4 eri aistitoimintojen (tasapainoaisti, kos-
ketus- ja tuntoaisti, lihas-jinneaisti, ndko- ja kuuloaisti) vélittiméan tiedon kayttod ja
yhdistelyd. Leikki ja muu fyysinen aktiivisuus, jotka sisdltdvit tdllaisia toimintoja seké
kehon ja sen osien hahmottamista ja kdyttod, ovat tirkedssi asemassa esiopetuksen lii-

kuntatuokioissa. (Pulli, Hakala & Segercrantz 2001, 154.)

2.5 Sosiaaliset suhteet esiopetuksessa

Lasten sosiaalisen kehityksen ongelmat nékyvét parhaiten siind, kuinka lapsi leikkies-
sddan kiyttdytyy samanikdisten seurassa. Namd jo varhain todettavissa olevat kiyttéy-
tymisen ongelmat ennakoivat my6hemmin, jopa aikuisiélld, ilmenevid ongelmia. (Ru-
sanen 2008, 15.) Lasten sosiaalisten suhteiden tukeminen esiopetuksessa on erittiin
tiarkedd, koska mahdollisiin ongelmiin lapsen sosiaalisessa kehityksessd voidaan vaikut-
taa parhaiten silloin, kun lapsi on vield pieni. Tukemalla lapsen sosiaalisia suhteita
edistetddn samalla my0s kognitiivista kehitysté eli juuri niiden taitojen kehitystd, joita

yhteiskunnassamme arvostetaan. (Rusanen 2008, 277.)

Lapsen kehitys on toisaalta yksilollinen ja ainutlaatuinen, toisaalta syvésti sosiaalinen
prosessi. Oppiminen ja kehittyminen syntyvét henkilokohtaisen toiminnan ja sosiaali-
sen kanssakdymisen vuorovaikutuksesta. (Sarras 1995, 37.) Lapset tarvitsevat sekd
opettajan tukea ja ohjausta ettd vertaisia, joiden kanssa yhdessa leikkié ja toimia sekd
arvioida omaa itseddn, toimintaansa ja osaamistaan (Hujala 2002, 89). Osallisuus ver-
taisryhmaén ja sosiaalinen vuorovaikutus ovat seké lastentarhanopettajien etté lasten

vanhempien nikemysten mukaan olleet varhaiskasvatuksen tarkein merkitys lapselle.
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Lapsuuden vertaisryhma on ndhty merkittdvéni alustana sosiaaliseen kasvuun ja per-
soonallisuuden rakentumiseen. Oppimistutkimus korostaa liséksi sosiaalista vuorovai-
kutusta, lasten yhteistd toimintaa ja yhteisollisyyttd ongelmanratkaisutaitojen kehitty-

misen ja kaiken oppimisen perustana. (Hujala 2002, 98.)

Oppimisen motivaatio ja mielekkyys synnytetdén nimenomaan yhdessd toimien. Yhtei-
sessd tekemisessd luodaan emotionaalinen perusta, johon oppimisen motivaatio ja mie-
lekkyys perustuvat. Vastavuoroiset suhteet yhteisessa tekemisessd luovat oppimisen
mielekkyyden. Yhteiselld leikilld on oma erityinen merkitys psykologisessa kehitykses-
sd. Yhteisesti jaetut teot edellyttavit yksiloltd taitoa tarkastella itsedén ja tekojaan si-
vusta, toisten ndkokulmasta seké kykyi vaihtaa sisdistd ndkdkulmaa ja objektiivista
suhtautumista toisten mukanaolijoiden tekemiseen. (Hakkarainen 2002, 100 - 101.)
Lapsille toisten lasten seura ja mahdollisuus vuorovaikutukseen ovat tirkeitd sinénsa,
eividt vain oppimisen kannalta. Kuusivuotiaalle vertaisryhma mahdollistaa erilaisten pe-
lien harrastamisen ryhmaéssi. Toiminta vertaisryhmaissé lisdd vithtymisté ja parantaa

yhdesséoloa ja esikoululaisten me-henked. (Niikko 2001, 142.)

Oppimisvalmiuksien kehittymisen yksi olennainen osa-alue ovat sosiaalisten vuorovai-
kutustilanteiden hahmottaminen ja hallitseminen, joita kouluoppiminen edellyttda. Ky-
se on kolmentyyppisistd vuorovaikutussuhteista: aikuisen ja lapsen vuorovaikutuksesta,
lasten keskindisestd vuorovaikutuksesta seké lapsen suhteesta omaan itseensi. Kunkin
suhteen taustaedellytykset ja tehokkaimmat tavat kehittdd niitd 16ytyvat leikistd. (Hak-
karainen 2002, 98.)

2.6 Esikoululainen

Laajojen tutkimusten avulla on laadittu kehitysarviointeja, jotka vastaavat kutakin ika-
kautta. Ndiden normien mukaan voidaan olettaa, miten tietyn ikéiset lapset ovat keski-
madrdisesti edistyneet fyysisessd, motorisessa, kielellisessd, kognitiivisessa ja sosio-
emotionaalisessa kehityksessddn. (Lummelahti 2001, 21 - 22.) Lasten kehitystaso ei
kuitenkaan ole vakio suhteessa ikddn, vaan lasten kehityksessi ja sen etenemisessd on
huomattavia yksildllisid eroja erityisesti esi- ja alkuopetusikiisissa (Lerkkanen & Koi-

visto 2001, 29 - 30).
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Kuusivuotiasta lasta luonnehditaan useimmiten uteliaaksi, sosiaaliseksi ja innokkaaksi
oppimaan. Hén kysyy ja tutkii, on fyysisesti aktiivinen ja leikkii. Lapsi on harvoin pai-
kallaan. Hanté voi sanoa suorastaan levottomaksi. Kuusivuotiaan motorinen kéyttayty-
minen pyrkii jatkuvasti yli rajojensa. Silmai ja kési eivét tyoskentele yhtd nopeasti ja
yhteistoimisesti kuin viisivuotiaalla. Lapsi tahtoo tehda kaikkea. Hintd kuvataan my0s
sanataiteilijaksi, joka on kiinnostunut uusista sanoista ja sanaleikeisti. (Brotherus 2004,

6; Jantunen 2009a, 80.)

Kuuden vuoden ikdi on kutsuttu mm. kuningasvuodeksi: esikouluikd on kuin varhais-
lapsuuden kruunaus. Ikddn liittyy itsendistymisvaihe, joka joillakin 6-vuotiailla menee
ohi ilman suurempia kuohuja. Joissakin 6-vuotiaiden kodeissa taas eldd vaihtelevan pit-
kin ajan tunnemyrskyissd kamppaileva “pieni murrosikéinen”. (6 - 7-vuotias.) Kuusi-
vuotiaana oleminen on haastavaa aikaa: on ldhes koululainen ja joka tapauksessa hyvin
1so. Lapsi eldd murrosvaihetta, jossa hin kdy l4pi suuria muutoksia fyysisesti mutta
myds tunne-eldmaissa ja ajattelussa sekd sosiaalisessa kehityksessddn. Han on kaikille

tuttu: harvahammas venyneine jdsenineen. (Lautela 2009, 27 - 28.)

Yksilollinen keskittymiskyky paranee olennaisesti ja mahdollistaa tietyn itsendisen
ajattelun. Lapsi miettii ennen kuin toimii, syntyy harkinta. Tdma uusi vaihe avaa myos
mahdollisuudet tehokkaalle yhteistyolle, koska oma kisitys ei endéd sekaannu toisten
nidkemyksiin. Sédntdleikeissd tapahtuu selvd muutos, joka tekee ndmaé leikit varsinai-
sesti mahdollisiksi: seitsenvuotiaat varmistavat yhdenmukaisten sdéntdjen olemassa-

olon pelin ajan ja kontrolloivat toinen toisiaan. (Jantunen 2009a, 75.)

On melko tavallista tormété lapsen rajattomaan uskoon omiin mahdollisuuksiinsa ja
omaan itseensd ennen koulun alkua (Hakkarainen 2002, 103). Lapsi luulee olevansa
maailmankaikkeuden keskipiste. Hin haluaa olla ensimmaéinen, eniten rakastettu, voit-
taja. (Jantunen et al. 1993, 58.) Tdma on lapsen minuuden kasvun kannalta hyvin tirked
vaihe, joka lapsen on saatava eldd ldpi, ennen kuin hén on valmis luovuttamaan myds
muille ihmisille heille kuuluvan arvonsa. Itsekeskeisyytté ei tulisi lietsoa ja pitkittai,

mutta se tdytyy ymmartéa ja hyvéksya. (Jantunen 2009b, 101.)

Yhteinen oppiminen toisten lasten kanssa edellyttdd kykya arvioida rakentavasti omia
tekoja ja mahdollisuuksia sekd oman epdonnistumisen syitd. Liian hyvé itsearvio voi

johtua kyvyttomyydestd nidhda itsensd ulkopuolisten silmin ja analysoida vertaillen
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omia ja toisten suorituksia. Lapsen kanssa pitéisi pohtia, miltd sama tilanne nayttaa
toisten silmissé. Tétd voidaan harjoitella ohjaajaleikeissd”. Ohjaajaleikki edellyttaé
lapselta juonen kehittelyn ja useiden roolien samanaikaisen toteuttamisen taitoa. Esi-
kouluikiisid kiinnostavat perinneleikit sisiltdvit néiti haasteita. Monien roolien saman-

aikainen suhteuttaminen omassa toiminnassa vaikuttaa itsearviointiin. (Hakkarainen

2002, 103 - 104.)

Esikouluikdinen lapsi haluaa oppia ja toimia paljon leikkitovereiden kanssa. Ryhma-
leikit ovat mieluisia. Lapsi on kiinnostunut sukupuolten eroista ja tissd vaiheessa ilme-
nee samastumista omaan sukupuoleen. Lapsi alkaa muodostaa yksinkertaisia moraali-
sddntdjd ympdriston suhtautumisen ja mallin mukaan. Lapsen itsetuntemus kehittyy, ja
hén alkaa muodostaa tietoista kdsitysta itsestddn. Esimerkiksi tehtdvien sujuminen vai-

kuttaa itsetunnon vahvistumiseen tai heikkenemiseen. (Lummelahti 2001, 25.)

Kuusivuotiaat leikkivit ja harrastavat yhd enemmain kavereidensa kanssa ja osaavat
noudattaa yhdessé sovittuja sdént6jd aikuisen tukemana. Lapsi kokeilee rajojaan ja
miettii isoksi kasvamista, ymmartdd varsin hyvin sosiaalisia tilanteita ja osaa ilmaista
omia mielipiteitddn. (Nurmiranta, Leppaméki & Horppu 2009, 57.) Kaverisuhteet voi-
vat olla rdiskyviad kuusivuotiaalla. Sekd myonteisié ettd kiukkuisia tunteita osoitetaan
vahvasti. Riidat syttyvit ja sammuvat nopeasti. Lapsi oppii kaverisuhteissa monia taito-
ja: neuvottelua, vuorottelua ja toisten huomioon ottamista. Useinkaan aikuisen ei tarvit-
se puuttua lasten keskindisiin leikkeihin, elleivdt ne muutu niin rajuiksi, ettd turvalli-
suus on vaarassa. Lasta voi auttaa pohtimaan ystavyyssuhteisiin liittyvid asioita. Kaikki

eivit tule parhaiksi ystéviksi kaikkien kanssa. (6 - 7-vuotias.)

Lapsen on aiempaa helpompaa luokitella esineitd ja yhdistelld asioita sekd ymmartéa
syy-seuraussuhteita. Tdma antaa pohjaa ymmartid paremmin erilaisia sosiaalisia tilan-
teita eli sitd, miten sosiaaliset suhteet toimivat. Alkaa pitka harjaantumisvaihe: Kuinka
16ydén paikkani yhteisossd? Kuinka ristiriitoja kisitelldédn? Kuinka minun kiytokseni

vaikuttaa muihin ja muiden minuun? (Mékeld 2009, 67.)

Kuusivuotias pyrkii ottamaan huomioon myds toisia ihmisid, hin ymmartia, milta toi-
sesta tuntuu. Hén tietdd monista asioista, mikd on oikein ja mika véérin, hin ymmartaa
myds useimpien sddntdjen merkityksen. Kuusivuotias osaa auttaa, hin osaa olla kohte-

lias ja jakaa toisillekin, mutta kuitenkin hdnen omat toiveensa ja tarpeensa miérdilevét
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ensisijaisesti hinen kdyttdytymistdén. Epdonnistuminen ja hividminen saattavat olla
joillekin kuusivuotiaille vaikeita sietdd, varsinkin jos lapsi on tottunut aina voittamaan.

(Lummelahti 1997,14.)

Leikkikin kéy ldpi muodonmuutoksen. Téman kehitysvaiheen tyypillinen tunnusmerk-
ki, oikeastaan alkusignaali, on kun taitava leikkijé tulee aikuisen luo valittamaan, etti
el ole mitdéin tekemistd”. Terveessid kehityksessd nyt ensimmaisté kertaa ilmeneva pit-
kistyminen kertoo, ettd on tultu taitekohtaan, jolloin on pysdhtymisen hetki, odotusta ja
epdvarmuuttakin. Vanha pitdd jattdé, kun jotain uutta on syntymaéssé. (Lautela 2009,

31.)

Kun lapsi saa pysihtya ja ldhted taas itse omasta aloitteestaan liikkeelle, voi havaita, et-
td leikkimisen aika ei todellakaan vield ollut ohi. Leikin kulku on kuitenkin aivan toi-
nen nyt. Sitd suunnitellaan etukdteen, siihen tarvittavia esineitd ldhdetddn etsimédan
madritietoisesti. Leikki voi jatkua pitempédén kuin aiemmin ja olla useamman pdivan
projekti. Se voi kylld muuntua ténd aikana, mutta ei endé katkeile. Se leikitdadn loppuun.
Leikin jatkumisen mahdollistaa muistin kehittyminen.(Lautela 2009, 31 - 32.) Muistin
vapautuminen on koululaiseksi syntymistd. Se on kehitys, joka tapahtuu ajallaan ja jon-
ka on tdrked saada tapahtua ajallaan samoin kuin fyysisen syntymén. Treenaaminen ja
kiirehtiminen ovat mahdollisia, mutta vaarana on keskosuus; tdysiaikaisena syntyminen

antaa vahvemman pohjan. (Lautela 2009, 36.)

Koulukypsyys tarkoittaa lapsen valmiutta selviytya niistd fyysisisti, psyykkisista ja so-
siaalisista vaatimuksista, joita koulunkdynti edellyttdd. Koulukypsyys sinélldin edellyt-
tdd tiettyjen sosiaalisten taitojen omaksumista, joita ovat esimerkiksi kieltojen ja rajoi-
tusten kestdminen, oman vuoron odottaminen, luopuminen, sen kestiminen, ettei aina

voi olla keskipisteend ja puolensa pitdminen. (Nurmiranta et al. 2009, 62.)

Lapsen koulukypsyyttéd arvioitaessa on tarked huomioida kaikki kehityksen alueet.
Myds sosiaalinen ja emotionaalinen alue ovat tarkeitd. Juuri yhdesséolon ja tunne-
eldmédn valmiudet tuntuvat olevan koulutulokkailla puutteellisia tdné pdivina. Vaikeu-
det télld alueella ovat myos tavallinen seuraus varhaisesta kognitiivispainotteisesta kas-

vatuksesta. (Lautela 2009, 37.)
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Koulukypsa lapsi haluaa omasta tahdostaan kuunnella ja kykenee keskittymaén, “hédn
on rauhoittunut”. Rauhoittumista voi opettaa yhtd vihin kuin kypsymisti. Lapsesta it-
sestd nousee oma tahto jarjestykseen kuusivuotiaan oppimisjakson paitteeksi, kun hin
on saanut riittdvasti harjoitella litkkuen, leikkien ja toimien oman kehitysvaiheensa tar-

peita vastaavassa oppimisympdristdssa. (Lautela 2009, 38.)

3.1 Leikin méarittelya

Lasten leikkid tutkimalla saadaan kisitys siitd, mitd kaikkea leikkiminen sisdltdd. Kut-
summe sitd leikiksi, kun muutaman viikon ikdinen vauva tutkii varpaitaan, yksivuotias
vierittdd palloa ja nelivuotias jdrjestdd nukeilleen kutsut. (Kauppinen 1995, 28.) Pia-
get’n mukaan leikistd voidaan puhua siité ldhtien, kun lapsen oma toiminta ja toimin-
nan kohde eriytyvét: lapsi tietdd, mitd toiminnasta seuraa ja toistaa sitd huvikseen. Han
pudottaa esineen maahan, ei end kokeillakseen, vaan pudottamisen ilosta ja saadak-
seen aikuisen nostamaan sen takaisin. (Helenius 1993, 17.) On esitetty ndkemys, ettei
lapsi osaa leikkid ennen kuin aikuinen on opettanut hénti leikkiméén. Tamé nédkemys
on kuitenkin kumottu. Leikkiminen on synnynnéinen taito, joka lapsella on jo kohdus-

sa. Uusia sdintdja voidaan opettaa ja oppia muttei leikkimisté. (Riiheld 2004, 30.)

Jo pienetkin lapset puhuvat leikisté ja leikkimisestd. Silti leikki on ilmid, joka aiheuttaa
padnvaivaa niille, jotka haluaisivat mairitelld sen yksiselitteisesti ja kattavasti. Yleensd
tyydytidn vain kuvaamaan leikin tunnusmerkkejd. Ranskalainen Roger Callois teokses-
saan “Les jeux et les hommes. Le masque et vertige (1958)” miirittelee leikin toimin-
naksi, joka on vapaachtoista, erillistd, ennakoimatonta, sidnndnmukaista ja kuvitteellis-
ta. Eri tutkijoiden tunnusmerkistdt eroavat jonkin verran toisistaan, mutta leikin olen-
naisimmista piirteisti ollaan yksimielisid. (Kalliala 1999, 36; Kalliala 2003, 185; Kal-
liala 2004, 4.)

e Leikki on vapaaehtoista. Leikkiin ei voi pakottaa, ei edes suostutella ilman, etti
se menettdd jotain olennaista itsestdén. Sithen ryhdytddn leikin itsensd vuoksi, ei
siitd syystd ettd siind oppii ja kehittyy. Silti lapsi luonnollisesti omaksuu leikkies-
sdidn monenlaisia tietoja ja taitoja. Lapsi ei siis leiki oppiakseen mutta oppii leik-

kiessain.
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o Leikki eroaa tavallisesta eldmdstd, vaikka saakin usein sisdltonsa siitd. On tarke-

a4 erottaa, milloin leikitdédn ja milloin tehddin jotain muuta.

e Leikki on ennakoimatonta. Kuvitteluleikkid luonnehtii vapaa improvisointi ja
keksiminen. Sdéntoleikissd sdanndt madrittelevit esineiden kdyton, ajan, fyysisen
tilan ja leikkijoiden toiminnan yksiselitteisesti, mutta my0ds ennakoimattomuus on
tarkedd: jos lopputulos on etukdteen tiedossa, sdéntoleikki menettééd viehityksen-

sa.

e Leikki on nautinnollista ja tuottaa mielihyvdd. Siind vaiheessa, kun leikki ei endi
tunnu mukavalta, lapsi luonnollisesti lopettaa leikkimisen ja menettdd mielenkiin-
tonsa asiaan. Kaikilla leikkiin osallistuvilla on hauskaa. Leikissé ei kiusata eika

alisteta toisia.

o Leikilld ei useinkaan ole selkeditd pddmddrdd, eikd siind pyritd mihinkddn loppu-
tulokseen. Leikki ei ole tuottavaa toimintaa, se ei lisid menestysti tai vaurautta,
eikd sindnsa tuota mitddn uutta. Leikissa on tarkeadta vain itse leikkimisen toimin-

ta. Tamin vuoksi lapsen ei tarvitse leikeissé hallita vilineita tdydellisesti.

(Kalliala 2003, 185 - 187; Kalliala 2004, 4 — 5.)

Leikin erillisyyden tunnistamisessa leikkiviestin ymmaértdminen on tirkeéa, koska leik-
ki ei ole niink&dn maératynlaista tekemistd kuin suhtautumista. Leikin suhde siihen,
mika ei ole leikkid, on olennainen: hyppéddaminen, kiven heittdminen, kiinniottaminen,
jopa kysyminen tai jonkun ihmisen puheen jdljitteleminen voivat olla leikkié tai ei-

leikkid, leikillisesti tai vakavissaan toteutettuja. (Kalliala 1999, 37.)

Vaikka aikuiset kédyttavatkin leikin késitettd monin tavoin kuvaamaan mité erilaisimpia
toimintoja, lapsi erottaa leikin ei-leikisti erehtymaéttd (Kalliala & Tahkokallio 2001,
34). Yksin leikkiessd on samantekevéi, onko jokin esine tai teko leikkid vai ei-leikkié.
Sen sijaan yhteisleikki ei suju, jos ei olla yhtd mielti siitd, mité ollaan tekemissa. Leik-
kisignaalit voivat olla sanallisia tai sanattomia. Leikki on pikemminkin asenne kuin
madritynlaista tekemistd. [lmeet ja eleet paljastavat usein leikillisen asenteen. (Kalliala

2003, 186; Kalliala 2004, 4.)
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3.2 Aikuisen rooli lasten leikeissd

Aikuisen roolin yksinkertaistaminen siten, etté leikkié saa katsoa, mutta ei koskea, on
passivoinut aikuisia. On vaikea toimia aktiivisesti leikin hyviksi, jos pelko aikuiskes-
keisyydestd alkaa jyskyttdé takaraivossa heti, kun osallistuu jollakin tavalla lasten leik-

kiin. (Kalliala & Tahkokallio 2001, 38.)

Aikuisen tuki ja leikissd mukana oleminen lasten ehdoilla ja tarpeista ldhtien on osoit-
tautunut useiden selvitysten mukaan tarpeelliseksi. Opettajan osallistumista leikkiin on
pidetty tarpeettomana silld perusteella, etté silloin lasten leikkiminen héiriintyy ja kes-
keytyy. Joissakin leikeissd niin saattaakin kdyda, kuten keskittyneessi ja hyvin toimi-
vassa roolileikissd. Opettajan on oltava tietoinen lasten leikkimistarpeista ja huomatta-
va lasten toiminnasta ja kdyttidytymisestd, milloin leikissd mukana oleminen on tarpeel-
lista ja sopivaa. (Korhonen 2001, 39.) Aikuinen voi tuhota leikin seka tokerolld sekaan-
tumisella ettd jattamallad lapset tyystin oman onnensa nojaan (Kalliala & Tahkokallio

2001, 38).

Leikkimiskyky syntyy ja kehittyy vain riittdvdn hyvéssd vastavuoroisessa ihmissuh-
teessa. Vuorovaikutuksen laatu ndkyy aina lapsen leikeissé. (Airas & Brummer 2003,
175.) Lapsen kanssa leikkiminen, pelien pelaaminen, kirjojen lukeminen ja satujen ja
lorujen kertominen sekéd lapsen kanssa jutteleminen ovat suositeltavia aikuisen ja lap-
sen vélisid yhteisid toimintoja, jotka tukevat lapsen kehitystd. Linsimaissa onkin muita
kulttuureja tavallisempaa, ettd aikuiset toimivat pienten lasten leikkikumppaneina, osal-
listuvat lapsen leikkeihin ja antavat hdnelle toimintamalleja. (Lyytinen & Lyytinen

2003, 116.)

Yhteisiin leikki- ja lukuhetkiin siséltyy useita lapsen kehityksen kannalta tirkeité asioi-
ta. Vanhemman aktiivinen osallistuminen lisdd lapsen leikkimotivaatiota. Ilmapiiriltdan
myonteisissd vuorovaikutustilanteissa lapsi kokee turvallisuuden tunnetta ja saa palau-
tetta itsestddn sekd omista taidoistaan. Yhteisissd toimintahetkissa lapsi on yleensi in-
nostunut, hiin seuraa tarkkaavaisesti tapahtumia ja toimintaa myotdilevad puhetta. (Lyy-
tinen & Lyytinen 2003, 116 - 117.) Leikin harmonian yllapitimiseksi tdytyy kunnioit-
taa sosiaalisia leikkisddntdjd: yhteisymmarrystd, molemminpuolisuutta ja vastavuoroi-
suutta. Leikkimélld pienind aikuisten kanssa lapset oppivat perustan niille sddnnoille,

jotka hioutuvat mydhemmin leikissd muiden lasten kanssa. (Franck 199, 14 - 15.)



19

Ohjauksen tehtdvand on laajentaa ja syventdd leikin ideoita, kehittdd lasten vélisid suh-
teita ja kannustaa omatoimiseen leikkiin (Brotherus, Hytonen & Krokfors 2002, 198).
Suoran ohjauksen menetelmid ovat kielellinen ohjaus, esimerkkileikki ja mukana leik-
kiminen. Mukana leikkiminen on tarpeen erityisesti silloin, kun lapsella on niukasti
mielikuvia leikin kulusta tai vilineiden kdytosti, ja silloin, kun lapsiryhmén yhteisleik-
ki ei ota sujuakseen. (Brotherus et al. 2002, 198 - 199.) Aikuisen mukanaolo leikissi
avaa my0s mahdollisuuksia saada mukaan sellaisia lapsia, jotka muuten arkailevat leik-

kiin liittymisessd. (Karvonen, Siren-Tiusanen & Vuorinen 2003, 72.)

Aikuisen on hyvi valvoa sddntdleikin onnistumista siind tapauksessa, etti on itse opet-
tanut sadnndt lapsille. Kun lapset leikkivit yksinddn, he selvittdvit yleensa kiistansa il-
man aikuisen apua. Jos aikuinen opettaa leikin, hin ei voi vetdytyéd kesken kaiken vies-
tittimattd, ettd huijaaminen on hyviksyttdvad. Kun hin vie asian loppuun asti, hin

opettaa leikin lisdksi reilun pelin periaatteen. (Kalliala & Tahkokallio 2001, 39 - 44.)

Aikuinen voi vaikuttaa paljonkin sithen, miten lasten leikkikokemukset rikastuvat, mut-
ta vaikuttamisen pitdd tapahtua leikin tilanteen ulkopuolella, silld leikki loppuu, jos siitd
tehdédén opetustilanne. Pohdittaessa leikin ja opetuksen vilistd suhdetta on kuitenkin
pidettidva mielessd, ettd leikki ei ole vain opetuksen viline. Lapset eldvét omaa ainut-
kertaista lapsuuttaan leikissé. Asiasisdltdjen ja taitojen vélittimisen rinnalla lasten vilil-
le muodostuvien todellisten suhteiden tukeminen ja jalostaminen on aikuisten ydinteh-

tavid. (Helenius 1993, 59)

3.3 Leikin kehitys

Leikki on ajattelun ja tahtomisen koulu, jossa lapsi kehittyy, koska leikkii, ja leikkii,
koska kehittyy (Hannikdinen 2004, 360). Lasten leikki kehittyy ja muuttuu idn myota.
Eri leikkitutkijat ja leikin asiantuntijat kdyttdvit hieman erilaisia késitteita tarkoittaes-
saan samaa leikin muotoa. Leikin kehityksen pddsuuntia varhaisvuosina voidaan kuvata

seuraavasti:

e Imeviisidstd noin kahden vuoden ikdén asti hallitsevat esine- ja toimintaleikit
(kaytetddn myo0s késitteitd harjoitusleikit tai funktioleikit). Ne eivét rajoitu pel-
késtddn tdhdn vaiheeseen, vaan esiintyvat myohemminkin esimerkiksi litkunta-

leikkeind (mm. naruhyppely).
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e N. 2-vuotiaana alkaa kehittyé kuvittelu- eli roolileikki (ensin yksinkertaisia mie-
likuvia siséltiava leikki, sitten varsinainen mielikuvitusleikki, josta kdytetdan
myds kasitettd symbolileikki) ja rakenteluleikki. Molemmat jatkuvat mydhem-

minkin.

e 6 -7-vuotiaana alkaa sdantdleikkien ja pelien valtakausi, joka jatkuu kouluikddn

ja aikuisikddn asti.

(Karvonen et al. 2003, 68.)

Leikissd sosiaalinen kehitys etenee mydnteisten kokemusten karttuessa rinnakkais-
leikisté yhteisleikkiin. Jo pienilldkin lapsilla voi syntyd yhteistoimintaa, jos aikuinen
vilittdd lasten leikkitoiveita silloin, kun ndma eivit vield kielellisesti kykene selvitti-
maiin toisilleen aikomuksiaan. Lasten vilisisti suhteista tulee aikaa myd6ten leikin ke-
hittymisen perustekiji. Yhteinen leikki vaatii sosiaalisia taitoja, mutta samalla se har-

joittaa niitd. (Helenius 1993, 62.)

3.4 Séaantoleikit

Noin 6-vuotiaana lapsi alkaa leikkid sddntoleikkejd, joiden tunnusomaisena piirteend on
se, ettd sddnnot ja roolit ovat ennalta sovitut. Myo0s leikkijoiden véliset suhteet ja toi-
minnan kulku ovat ennalta madrityt. S4annot voivat olla aikuisen kehittelemid tai lap-
set voivat my®ds itse kehitelld tai muutella leikin sééntdja tilanteen mukaan (Brotherus

et al. 2002, 196 - 197).

Pelaamisen ja leikkimisen vilinen raja on hdilyva. Suomen kielessa pelit ja leikit erote-
taan toisistaan, mutta joissakin kielissd (esim. englanti, ranska) ei edes ole vastaavaa
késiteparia vaan tyydytddn kiyttdméan leikit ja pelit kattavaa yleiskdsitettd. (Kalliala
2003, 201.) Saantoleikit sijoittuvat pelien ja leikkien rajamaastoon. Niissa leikki raken-
netaan yksiselitteisten ja kaikkia koskevien sddntdjen varaan. Tdssd mielessd sdanto-
leikit muistuttavat peleji. Nayttdd kuitenkin siltd, ettd mitd selkeimmin sdénndt ovat
aikuisten laatimia, sitd todenndkdisemmin puhutaan peleisté. Jalkapalloa, jadkiekkoa,
sahlyd, Afrikan tdhted, sikaa, muistipelid ja dominoa pelataan. Pelissi nimetiin voittaja
ja hdvidja. Jos taas lapset médrittelevét sddnnot, on kysymys leikeistd. Perinteiset piha-

leikit ovat siis sddntoleikkejd. Kirkonrottaa, kymmentd tikkua, peilid, vdrid ja tervapa-



21

taa leikitidn, ei pelata. [lmeisesti lasten omissa leikeissd kilpailun elementin vapaaeh-
toinen sddteleminen on se elementti, joka pitéd leikin leikkind. (Kalliala 1999, 88 - 89;

Kalliala 2003, 201.)

Vaikka kilpailu on tunnusomaista useimmille sdéntéleikeille, on silti hyvinkin mahdol-
lista, ettd lapsi osallistuu leikkiin yhdesséolon eiki kilpailun vuoksi. Voidaan kuitenkin
ajatella, etti itse leikkiin sisdltyy henkilokohtaisesta merkityksenannosta riippumaton

kilpailun elementti. Jos esimerkiksi kirkonrottaa leikkiessi olisi samantekevad, yrittaé-
ko tulla 16ydetyksi viimeisend tai koettaako pelastaa muut vai ei, leikin keskeinen idea

havidisi. (Kalliala 1999, 41.)

Séédntoleikkejd leikitddn yleensd melko suurissa ryhmissé. Lapset leikkivdt yhdessd,
vuorottelevat, pelaavat pelid tai kilpailevat. Sdannoistd neuvotellaan ja sovitaan yhdes-
sd. Pienetkin lapset pystyvit ottamaan osaa sidintoleikkeihin, mutta tarvitsevat sithen
aikuisen opastusta ja tukea. (Nurmiranta et al. 2009, 61.) Hyvin oppimissaan leikeissa
lapset selvidvit ilman apua jo esikouluidsséd. Aikuisen on lapsiryhmén toiminnan suun-
nittelussa kuitenkin hyvéd muistaa, ettd sddntoleikki edustaa pitkille kehittynytté leikin
muotoa, joka tyypillisimmilldén on vasta kouluikiisille luonteenomaista toimintaa.

(Helenius 1993, 46.)

Sééantoleikkiin siirtymisen edellytyksend on kyky ymmaértda sddnt6jd. Yhteisiin peli-
sadntdihin sopeutuminen ja niiden noudattaminen on sddntdleikissd mukana olemisen
ehdoton edellytys. Joissakin leikeissd parjaa vikkeld ja nokkela, toisissa ratkaisee sat-
tuma. Onni ja epdonni vaihtelevat ja pettymyskin taytyy sietdd, jos aikoo pysya leikissa
mukana. Leikkijaltd edellytetdan lisdksi neuvottelutaitoa, kykya viestid omia ideoitaan,
kykya organisoida asioita, sosiaalista kypsyyttd, sitoutuneisuutta ja pitkdjanteisyytta.
Jokaisen leikkijdn pitdisi olla valmis tuomaan oma panoksensa yhteiseen toimintaan.

(Brotherus et al. 2002, 196; Kalliala & Tahkokallio 2001, 58; Korhonen 2001, 41.)

Sééantoleikit ovat merkittidva osa lapsen kehitystd. Saiantoleikkien oppiminen auttaa las-
ta selvittimiin riita- ja ongelmatilanteita kielellisesti. Lapsi oppii kuuntelemaan ryh-
min jasenend annettuja ohjeita. Han oppii myds tarkentamaan ja havainnollistamaan
omaa sanottavaansa opettaessaan leikin ja pelin sdintdja sellaiselle, joka ei niitd tunne.
Sdédntoleikit auttavat lasta irtautumaan aikuisen ohjauksesta ja ovat siis osa lapsen it-

sendistymisprosessia. Sddntdleikkien harjoittelu voi myods auttaa lasta ymmartdmain
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yhteiskunnan normeja ja sddntdja ja tottumaan niihin. (Brotherus et al. 2002, 197; Jan-

tunen et al. 1993, 98 - 99.)

Lapset ymmartivat vahitellen, ettd sddnnot koskevat kaikkia leikkitilanteissa ja etti
heididn oma tahtonsa ei hallitsekaan. Tuolloin kehittyvit tarkeét sosiaaliset késitteet oi-
keudenmukaisuus ja solidaarisuus. Lasten on opittava keskustelemaan ja eliytymééin
toisten ajatteluun. Héviti tai voittaa -leikeissa ja peleissé lapset oppivat arvioimaan it-
seddn ja suhtautumaan suorituksiinsa. Aikuisilta ja toisiltaan lapset oppivat kasityksid
tiarkedstd ja arvokkaasta. Ristiriitatilanteissa on opittava keskustelemaan toiminnan pe-
riaatteista ja sddnnoistd. Samalla on otettava huomioon, misté tilanteista kukin lapsi voi
selvitd. Leikeissd lapset soveltavat sddntdjd joustavasti omat ja toistensa tarpeet ja ky-
vyt huomioon ottaen. (Kauppinen 1995, 29) Saéantoleikit ovat yhteisleikkejd, joissa on
osattava ottaa huomioon muut leikkijét. Néin lapsi oppii my0s toimimaan yhdessé mui-
den kanssa. Sdéntoleikissd lapsiryhma on yleensé tasavertainen ja oikeudenmukainen.

(Brotherus et al. 2002, 197.)

Yhdessi toisten lasten kanssa leikkiminen on lapselle luontaista ja mieluisaa. Monissa
leikeissé tarvitaan paljon leikkijoitd, jotta leikki-idea ja toiminta toteutuvat. Téllaiset

leikit edistdvat ryhmétoimintoja ja rakentavat me-henked. Sosiaalisten taitojen vahvis-
tuminen ja vuorovaikutuksen oppiminen on leikin avulla mahdollista kaikille lapsiryh-

mén jésenille. (Korhonen 2001, 41 - 42.)

Saantoleikki kehittdd lasten ryhméatoimintoja ja yhdessd oppimista. Sen avulla opitaan

asioita, joita ei opita missdédn muussa toiminnassa. Ohje tulee leikin sddnnon kautta, ei

opettajalta tai muilta aikuisilta. (Korhonen 2001, 41.) Saintoleikit ja pelit ovat tarkeitd
erityisesti oppimisen ohjauksessa. Niitd voidaan kayttdd tilanteissa, joiden tarkoitukse-
na on varmistaa kasvatuksen sisdltdalueiden kehityslinjoja. Varsinkin kuusivuotiaat in-
nostuvat kovin perinteisistd pihaleikeistd ja opettelevat mielellddn kielellisié loruja.

(Helenius 1993, 46.)

Sééntoleikeissd ja peleissd harjoitellaan psyykkisen kehitysvaiheen keskeisid kysymyk-
sid, kuten oman identiteetin vahvistamista kilpailemalla vertaisryhmissé. Lapsi nikee
oman suorituksensa vertaisryhméssé ja saa itse realistisen kuvan omista taidoistaan ja
osaamisestaan. Toisaalta taas sattumalla ja hyvélla tuurilla on osansa, jolloin epdonnis-

tuminen ei aina ole omista taidoista ja osaamisesta kiinni. Lapsen on turvallista epdon-
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nistua tutussa ryhméssé leikin varjolla. Lapsi oppii ndin hallitsemaan epdonnistumisen
tuomaa tunnetta ilman suurempaa mielipahaa. (Korhonen 2001, 41; Airas & Brummer

2003, 175.)

Monissa sddntdleikeissd on pddosan esittdjé tai padleikkija. Tallaisissa tilanteissa lapsi
joutuu olemaan kaiken keskipisteend ja saa esiintymiskokemusta. Onnistuminen ja siitd
saatu myonteinen kokemus vaikuttavat lapsen itsetuntoon. Ketéén ei voi pakottaa tai
kisked leikkimédn, mutta rohkaista ja kannustaa voi tarkedlld ja leikkijan kannalta ehka

erittdin merkittavalla hetkelld. (Korhonen 2001, 41 - 42.)

Saédntoleikkeihin kuuluvat erilaiset yhteis-, perinne- ja liikuntaleikit, didaktiset leikit ja
pelit sekd laulu- ja piirileikit (Korhonen 2001, 38). Saintoleikkejd ovat myds lauta- ja
korttipelit, lattialeikit, kielelliset leikit samoin kuin ne pienet leikittelyt ja hypitykset,
joilla on ollut tapana huvittaa pikkulapsia (Helenius 1993, 86). My6s sormileikit (mm.

lorut ja riimit) voidaan luokitella sddntdleikkeihin (Brotherus et al. 2002, 197).

Saédntoleikit perustuvat yhteisesti sovittuihin sdéntdihin, jotka ovat olemassa leikki- ja
tilannekohtaisesti. Sddnndt saavat olla mielivaltaisia ja tuulesta temmattuja, kunhan ei-
vit estd leikin kulkua. Lapset eivit pysty selittiméin, miksi esimerkiksi hippaleikissi
jokin asia takaa leikkijélle koskemattomuuden turvan. Perusteleminen ei olekaan térke-
ad; riittdd, ettd tuntee sattumanvaraisesti méératyt sidnnot ja sitoutuu niihin — nimen-

omaan kysyméttd miksi. (Kalliala 1999, 86 - 87.)

3.5 Leikki esiopetuksessa

Vanha sanonta kuuluu: ”Kannettu vesi ei kaivossa pysy”. Esiopetuksen ydinasia ei ole
oikean tiedon jakaminen, vaan opettaa lapsia kyseenalaistamaan asioita, analysoimaan,
pohtimaan ja rohkeasti arvioimaan tietoa ja erilaisia tilanteita, joita he eldmdssédn koh-
taavat. Myos erilaisten ndkemysten korostaminen on tirkeétd. Oppiminen téhtdi ennen
kaikkea asioiden ymmartamiseen. (Hujala 2002, 40; Ritheld 1995, 22.) Jotta opetus ja
oppiminen johtaisivat kehitykseksi tunnistetuiksi pysyviksi muutoksiksi lapsissa, on
opetuksen tapahduttava lasten mielekkiiksi kokemassa toiminnassa. (Hakkarainen
2002, 9). Mielekkyys ja ilo ovat ennen oppimista pienten lasten maailmassa. Lapsi ei

ajattele, mitd opin, vaan ’tdméa on kivaa!”. Paras keino synnyttdd lapsissa aitoa oppimi-
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sen halua ja intoa on tehdd mahdollisiksi leikki ja lasten omat kokeilut. (Karvonen et al.

2003, 18.)

"Lapsi ei leiki oppiakseen, mutta oppii leikkiessddn” (Callois Kallialan 1999, 39 mu-
kaan). Leikilld on keskeinen sija esiopetustoiminnan kehittimisessi. Viime vuosina lei-
kin merkitys ja asema pienten lasten pedagogiikassa on ollut tunnustettu tosiasia.
(Brotherus et al. 2002, 202.) Esiopetuksessa leikki on térkein oppimisen strategia. Esi-
kouluidssa leikki edistdd mielikuvituksen, persoonallisuuden ja abstraktin ajattelun ke-
hittymistd. (Hujala 2002, 93.) Myos esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2010
(s. 11) painottaa, ettd toiminnassa tulee ottaa huomioon lapsen tarve oppia mielikuvi-

tuksen ja leikin kautta.

Leikki tarjoaa turvallisen ja lasten voimien mukana laajenevan yhteistoiminnan verkon
koulua edeltdvini vuosina. Luottamukselliset leikkisuhteet antavat pohjan mydhemmil-
le pelitilanteille, joissa on osattava voittaa ja hévitd, ja joissa valmis sddnt0 maéraa

leikkijoitten suhteet. Kouluvalmiuksien yksi merkittdva osa on se, ettd odotetaan lasten
kykenevdn omatoimisiin suhteisiin luokkatoveriensa kanssa. Lapsuuden leikkiryhmissi

itsendisille sosiaalisille taidoille luodaan pohja. (Helenius 1993, 64.)

Oppiakseen hyvin jonkun taidon, sitd on harjoiteltava. Toistaminen kuuluu leikin luon-
teeseen. Lapset leikkivit kotia pdivista toiseen. He pelaavat muistipelid ja ovat piilosil-
la uudestaan ja uudestaan. Leikilliset motiivit hallitsevat ja taidot syntyvét sivutuottee-
na. Leikki tarjoaa tilaisuuden harjoitella asioita ilman suorituspaineita. Aikuinen tiedos-
taa padmadirat, alle kouluikdinen lapsi ei, eikd hadnelta tule sitd vaatiakaan. Aikuinen tie-
tad leikin monet "hyddyt”, mutta lapsen paamadri on leikki. (Kalliala & Tahkokallio
2001, 59.) Hanen oppimisessaan ei ole tietoisia pddmadrid ja tavoitteita hankkia joku
tieto tai taito, vaan hinen toimintaansa ohjailevat kiinnostus toimimiseen jonkun moti-
voivan materiaalin parissa tai jonkun tietyn menettelytavan mukaan. Innostavana teki-
jdnd on myds ryhmd, toiset samanikdiset, samalla tavalla ajattelevat ja toimivat toverit,
joiden kanssa voi mitelld voimiaan monella tavalla, fyysisesti ja henkisesti. (Lumme-

lahti 1997, 6.)

Oppiminen leikissd on luonnollista ja tapahtuu ikdin kuin itsestdén. Lapsi oppii leikeis-
sdan mm. kieltd, vuorovaikutustaitoja, ryhmésdintdja ja monia muita térkeitd asioita.

Leikkitilanteissa lapsi saa kokemuksia ja eldmyksid, ja niissd lapsi itse on sananmukai-
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sesti aktiivisena tekijdnd ja kokijana. Lapsi itse pddttda ja valitsee, mitd kokee, mité ot-
taa vastaan, mistd valittdd ja misté ei. Tiedon jasentdmiseen ja tiedostettuun toimintaan
tarvitaan kuitenkin ulkopuolista apua, huomion ja tarkkaavaisuuden kohdistamista ja

keskittymisté. (Korhonen 2001, 38 - 39.)

Lapsi tarvitsee kdytanndssd kokemuksia monenlaisista leikeisté: yksi muoto ei sulje
pois toista, vaan kaikki yhdesséd muodostavat lapselle monipuolisen ja elamyksellisen
leikkimaailman. Erilaiset leikkimuodot kuuluvat siten oleellisesti esiopetuksen oppi-
mis- ja opetustilanteisiin. Leikki voidaan ndhdé seké itseohjautuvana lapsen luonnolli-
sena toimintana etti opettajan jarjestdminé oppimista edistdvini tilanteina. Kummalla-
kin on todettu olevan oma merkityksensé lapsen oppimisessa ja uusien asioiden koke-
misessa. (Korhonen 2001, 37 - 38.) On kuitenkin muistettava, ettd leikin ensisijainen
tunnuspiirre on vapaachtoisuus. Leikki edellyttdd, etti jokainen paittaa ja vastaa teke-
misestddn. Leikkid ei koskaan voi valjastaa menetelméksi. Emme saa lapsia leikki-
miin, mikali he eivit sitd halua. Sitd vastoin voimme virittdd lasten mielikuvitusta, jo-

ka saattaa johtaa leikkiin. (Kauppinen 1995, 30.)

Kuusivuotiaan lapsen leikki on kehittynyttd ja lapsi on kiinnostunut peleisti, erilaisista
leikkiin ja sddntoihin pohjautuvista tehtivistd seka luovista toiminnoista. Monissa lei-
keissd on ndhtdvissd seka rooli- ettd sddntdleikin piirteitd. Sadntoleikit edellyttivit eri-
tyisesti sosiaalisen ja kielellisen alueen hallintaa. Yhteisleikeissé lapsen pitéda tulla toi-
meen ikdistensd kanssa keskustelemalla ja hallita monimerkityksellisten ilmaisujen oi-
keaa kéyttod. Leikkiin osallistuminen vaatii sitoutumista ja sdéntdjen mukaan toimimis-
ta. Tdma vaatii lapselta varsin hyvii sosiaalisia taitoja sekd sisdistd halua ja innostusta

yhteiseen toimintaan. (Korhonen 2001, 40.)

Esikoulu- ja kouluikién tultaessa lapsi oppii ottamaan huomioon toisten ihmisten ni-
kokulman ja ymmaértidd paremmin syy-seuraussuhteita. Tdma nikyy etenkin erilaisissa
sdantoleikeissd. Kouluikéistd eivdt endd kiinnosta niin paljon fantasialeikit, vaan leikit,
joissa harjoitellaan sddntdjen noudattamista. (Nurmiranta et al. 2009, 61.) Saanto-
leikeissé kehittyvit lasten taidot arvioida leikin sdéntdjd suhteessa omaan toimintaansa.
Samalla lapset opettelevat sddntdjen tirkeysjarjestystd. Vuorottelu ja tasa-arvoiset
mahdollisuudet koskevat kaikkia. Lapset voivat oppia paljon muutakin, kuten kauppa-
leikissd mittaamaan ja laskemaan, viestejé ldhettiessdén tuntemaan kirjaimia ja nume-

roita tai savesta muotoillessaan ratkomaan kolmiulotteisuuden ongelmia. He oppivat
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leikin muodossa. Kun kilpailusta tulee totta, leikki loppuu. Silloin sddnnét ovat itsetar-

koitus ja voittaminen pédasia. (Kauppinen 1995, 30.)

Esikouluikdiset lapset késittavét leikin ohjeita suhteellisen nopeasti ja helposti, ja yha
enemman pelkén sanallisen selityksen mukaan. Sddnn6t voivat olla aikaisempaa moni-
mutkaisempia ja ne ovat lapsille tirkeitd. Tilankayttd sujuu yleensd helposti: lapset
osaavat etsid tyhjéa tilaa, juosta tormédilemaittd, vaihtaa suuntaa ja pyséhtyéd. Nopeus,
kestdvyys ja koordinaatiokyvyt ovat kehittyneet. Leikkeji ja pelejd voi jo valikoida hy-
vin monipuolisesti. My06s joukkuekisailuun ja alkeispeleihin alkaa olla kiinnostusta tés-
sd ikdvaiheessa. Erilaisissa pallo- ja vilineleikeissa kehittyvét silma-kési ja silmé-jalka
koordinaatio. Suosituissa leikeissd on yleensé véhin taktisia vaatimuksia. Pisteiden ja
maalien laskemista ei tarvitse korostaa. Leikeissé pitdd olla jannitystd ja turvallisuus on

huomioitava. (Karvonen et al. 2003, 141.)

Lapsi alkaa mielikuviensa vilitykselld hallita omaa toimintaansa. Leikissd lapsi opette-
lee keskittymisen ensi askeleet. Keskittyminen ja orientoituminen olennaiseen ovat
kouluoppimisen ydinkysymyksié. (Helenius 1993, 24.) Leikin hartaus ja kiinteys ovat
sitd keskittymiskykya, jota meilld on lupa edellyttdd 5 - 6-vuotiaalta. Viéhitellen tima
kyky alkaa sisdistyd ulkoisesta toiminnasta sisdiseksi kyvyksi kuunnella ja keskittya
kuulemaansa. Ellei ole kyennyt keskittyméén leikkiinsd, on epdtodennikoistd, ettd kun-
nolla kykenee keskittyméidn kuuntelemiseen tai kuulemalla omaksumaan joitain oppisi-

sdltojd. (Jantunen 1996, 14.)

Leikilld on siis suuri merkitys kuusivuotiaan lapsen jokapéivéisessd elaméssa, oppimi-
sessa ja hyvinvoinnissa. Lapset eldvit esiopetusikiisini eldméansi parhainta rooli- ja
sadntdleikkien aikaa. Leikki on kuusivuotiaiden luontaista ja ominta toimintaa. Ian
karttuessa leikin tarve ja ilo alkaa jo vdhitellen hévitd, ja leikki korvautuu toisenlaisilla
toiminnoilla. Téstd syystd esikoululaisten tulisi antaa vield leikkia paljon. (Karkkédinen

2003, 5.)
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4 PERINNELEIKIT

4.1 Madrittely

Perinne-késite on modernin kulttuurin tuote. Se on luotu osoittamaan tietty kulttuuri-
1lmio ajallisesti jatkuvaksi ja yhteisolliseksi, useamman kuin yhden yksilon kantamaksi.
Lansimaiseen kulttuuriin kuuluu pyrkimys paljastaa ja katkaista epdtoivottavat perin-
teet. Perinteellistimailld jokin kulttuuri-ilmid on voitu lisétd sen arvoa. Useat kulttuuri-
perinteet on nostettu nikyviin ja mairitelty valikoivasti. Menneisyydestd on aktiivisesti
noudettu jotakin pikemminkin kuin otettu aineksia passiivisesti vastaan edellisiltd pol-
vilta. (Apo & Anttonen 2001.) Kaikki perinne on laadultaan yhteison kiinteytté lujitta-
vaa, silld se muodostuu yleisesti hyvéksytyistd aineksista ja on sellaisena olennainen
osa viitekehyksestd, joka sddtelee ryhmin toimintaa (Virtanen 1970, 233). Kaytéintei-
den katoaminen merkitsee yleensa sitd, ettei niilld ole tirkedi tehtavad (Virtanen 1981,

76).

Leikiksi nimitetddn usein tavallisessa kielenkdytossa ldhes kaikkea lasten toimintaa.
Varsinaisille pihaleikeille ovat kuitenkin ominaisia kiintedt sadnnoét, joiden rajoissa on
mahdollisuus voittaa tai hivitd, saavuttaa parempi tai huonompi asema, yleensé kilpai-
luaines. Leikkien rinnalla eldé joukko perinnéisid vithdykkeitd ajan kuluttamiseksi,

esim. pallon pompottelu, tasapainotaiteilu ja puujaloilla kdvely. (Virtanen 1970, 38.)

Perinnetieteen kannalta leikki on méériteltdvissd perinndiseksi kulttuurin muodoksi,
opituksi, madrdsdintdjen puitteissa tapahtuvaksi ja usein kilpailuluonteiseksi toimin-
naksi, jota harrastetaan padasiassa huvin vuoksi, kuten muitakin leikkejd. Perinndiset
kansanleikit (folk games), jotka ovat leikkejd nimenomaan etnologian (kansantieteen)
tarkoittamassa mielessd, voivat olla yhta hyvin aikuisten kuin lasten leikkeja. (Leikki

2001.)

Perinneleikki eli kansanleikki on opittu ja perinndinen kulttuurin muoto, maarasaanto-
jen puitteissa tapahtuva toiminta, jota harrastetaan péadasiassa huvin vuoksi. Lasten pi-
haleikkien elinehtoihin kuuluu siis mahdollisuus opitun perinteen siirtdmiseen. Esimer-
kiksi piilos- tai takaa-ajoleikkien eri variaatioiden sddnndt opetetaan nuoremmille leik-

kijoille. (Virtanen 1981, 68.) Perinneleikkejd ovat nidin ollen leikit, jotka ovat siirtyneet
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perinténd sukupolvelta toiselle. Varhaisnuorisojdrjestdjen mielestd yhden lapsisukupol-

ven ldpi kulkenut leikki on jo seuraavalle perinneleikki (Paakkinen 1987, 33).

Leikeistd puhuttaessa kansanperinteen tutkimus on keskittynyt erityisesti sdantoleikkei-
hin. Saantdleikit ovat aikuisten ajanvietteestd lasten leikeiksi siirtyneité sosiaalisia leik-
keji tai pelejd, joita on varta vasten luotu aikuisten — ja lasten — huviksi ja hyddyksi.
(Helenius 1993, 44.) Leikkien alkuperin tutkiminen on vaikeaa. Monet sellaiset leikit,
joita pidettiin oman kansamme keskuudessa syntyneind, Vesikansa huomasi 1930-
luvun lopulla olevan yleisid kansanleikkejd monissa muissakin maissa. (Vesikansa, O.

1986, 7.)

Leikkeihin kuuluu oma sanastonsa ja sdénnot, joiden puitteissa osanottajat kilpailevat
keskenddn voitosta tai hdviostd, paremmasta tai huonommasta asemasta tai leikkisuori-
tuksesta. Téstd huolimatta kilpailutilanteen aikaansaaminen ei ole leikkien ainoa eiki
aina edes tirkein funktio, vaan vanhat kansanleikit ovat usein olleet naimaikéisen nuo-
rison leikkejé ja sellaisina luonteeltaan eroottisia. Leikkeihin luetaan usein kuuluviksi
myds perinndiset pelit, voimainkoetukset ja kansanomainen urheilu. Leikkien ja tanssi-

en vélimaastoon sijoittuvat draamalliset laululeikit. (Leikki 2001.)
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4.2 Leikit ennen ja nyt

Kuva 1. Pieter Bruegelin Kinderspiele vuodelta 1560 (Kinderspiele)

Aika muuttaa leikkié. Silloinkin, kun muutos on asteittaista ja jatkuvaa, se hahmottuu —
ainakin jélkikdteen — toisiaan seuraavina ja toisistaan poikkeavina vaiheina. Leikin his-
toriallinen tarkastelu antaa kuitenkin aihetta myds pysyvyyden korostamiseen. (Kalliala
1999, 53.) Pieter Bruegel vanhemman maalaus ’Kinderspiele” (lasten leikkejd) vuodel-
ta 1560 (kuva 1) on arvokas dokumentti keskiaikaisista kadun leikeistd, joilla oli l&nsi-
maisessa kulttuurissa vakiintunut asema. Tutkijat ovat I6ytdneet siitd noin 80 erilaista
leikkid. Teoksesta 16ytyy mm. noppapelin, nukkeleikin, sokkoleikin ja piiloleikin leik-
kijoitd. Erilaiset pallopelit olivat my6s suosittuja. (Franck 1999, 2; Kalliala 1999, 15.)
Osa leikkiperinteestd on siirtynyt suhteellisen muuttumattomana vuosisadasta toiseen ja
kansalta toiselle. Joidenkin leikkien muodot ja merkitykset ovat muuttuneet vuosisato-

jen saatossa, mutta perusteemat ovat pysyneet ennallaan. (Kalliala 1999, 53.)

Leikki heijastaa kulttuuria ja omaa aikaansa. Viisikymmenté vuotta sitten leikittiin eri
tavalla kuin nyt. Jo muutaman sukupolven — ehképa vain yhden polven — aikaero ja

kulttuurin sisdllon muuttuminen muuttavat leikin ilmiasua. Leikissd on my0s jotakin
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pysyvai: lapset rakentavat ja ilmaisevat siind keskindisid suhteitaan peilaten niitd yh-

teiskuntansa arvoihin. (Helenius 1993, 20; Brotherus et al. 2002, 186.)

Sukupolvien vilinen yhteinen leikki oli aikoinaan harvinaista. Leikin tehtidvana oli
edistdd sukupolvien ja eri ryhmien sisdistd kanssakdymistd. Mm. nuorille leikki soi
mahdollisuuden tyon lomassa ja aikuisten silmien alla rakentaa suhteita omaan ika-

luokkaan. (Kuosmanen 1987, 29 - 30.)

Leea Virtanen tutki 1960 - 70-luvuilla lastenperinnetti Suomessa (Laaksonen 2004,
470). Virtanen totesi tilloin, ettd “lastenleikit ovat kansanperinteen elinvoimaisimpia
lajeja, jotka eldvat myos kaikissa nykyaikaisissa yhdyskunnissa”. Vaikka osa leikeisté
on siirtynyt suhteellisen muuttumattomana sukupolvelta ja kansalta toiselle, perinne
kuitenkin muuntuu kunkin aikakauden ja ympariston erityistarpeita vastaavaksi. Syntyy

ajalle tyypillisié ja lyhytikéisid muoti-ilmi6ita. (Virtanen 1970, 13.)

Leikkiymparistd on muuttunut vuosikymmenten saatossa. Leea Virtanen kuvailee mil-
jootd 1960-luvulta: Kaupunkipuutalot sijaitsevat tavallisesti avaran tontin kadunpuo-
leisella reunalla. Tavallisesti tonttia ympérdi parin metrin korkuinen lauta-aita, joten
piha on melko eristetty alue. Piha on usein avara ja puistomainen. Naapuruussuhteet
ovat ldheiset, silld piha on paitsi lasten myo6s aikuisten kohtauspaikka. Parhaimmillaan
kaupunkipuutalon piha on ithanteellinen leikkipaikka monine sokkeloineen ja palokuji-
neen.” Kaupunkipuutalojen lapset viettivit enemmaén aikaa pihalla kuin kerrostalojen
tai omakotitalojen lapset. Niilla pihoilla tytot ja pojat leikkivéit my0Os eniten yhdessa.
Péivittidisen yhdessdolon seurauksena lapset tottuivat toisiinsa niin, ettd heiddn suhteen-

sa alkoi muistuttaa sisarussuhdetta. (Virtanen 1984, 77.)

Samanaikaisesti lukemattomat lapset varttuivat aikuisiksi kuulumatta koskaan pihayh-
teisdon tai samanikdisten toverisakkiin. Heiddn taitamansa perinne on luonteeltaan sa-
tunnaista, koulun vilitunneilta ja yksityisiltd tovereilta opittua. Omintakeinen pihakult-
tuuri ei synny tyhjésti: on tietenkin oltava runsaasti lapsia, kernaasti hieman eri-ikéisia,
on oltava piha tai muita toimintatiloja, ja ilmeisesti on eduksi, jos ldhistolld on saman-

ikdisten vastaryhmi yhteenkuuluvuutta lujittamassa. (Virtanen 1970, 239.)

Leikkiperinteen laatuun vaikuttaa mitd voimakkaimmin pihan laatu ja muut miljo6teki-

jat, esim. vuodenaika. Kun lapsilta kysytdan, mitké leikit ovat suosittuja, voidaan saada
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tulokseksi leikkejd, joista he pitdvit eniten, leikkeji, joita he useimmin leikkivét tai
jonkin pihalla mahdollisen puuhailun. 1970-luvun alussa useimmat pihaleikit olivat eri-
laisia kiinniotto-, piilos- ja palloleikkien muunnelmia, mikali ulkoiset olosuhteet soivat

nithin mahdollisuuden. (Virtanen 1970, 42.)

Leikit ovat muuttuneet vuosikymmenien aikana. Ne kumpuavat lapsen omasta ymparis-
tostd ja kokemuspiiristd, erityisesti median kuvista ja kertomuksista. Leikeissd on usein
aineksia aikuisten maailmasta. Satujen paha noita-akka tai prinsessa ja prinssi ovat

muuntuneet TV:n jatkokertomuksien hahmoiksi. (Gronholm 2004, 328.)

Lapsi on perinteen vastaanottaja, mutta samalla myos itse sen vilittdja ja tuottaja. Ku-
kin aika luo omaa perinnettdén myds leikin alueella. Tdmén hetken lapsi eldd meilld
runsauden keskelld. Leikki kertoo aina ympéristosti, jossa se eldd. Lelumassojenkin
keskella lasta yleensa kiinnostavat lelut ja leikit, joissa jai tilaa omalle mielikuvituksel-

le, luovuudelle. (Pyykkd 1987, 26.)

Reeli Karimiki kerési vuonna 2000 tutkimusaineistoa leikkejé késittelevadn vaitoskir-
jatyohonsé. Se kisittad yli 1500 kirjallista leikkikuvausta, jotka osoittavat, etteivit leikit
suinkaan ole sisdllollisesti koyhié tai kokonaan hdvidmaissa, ne ovat vain piilossa ai-
kuisten katseilta lapsen todellisuudessa, lapsen maailmassa. (Karimiki 2004, 256.) Ka-
riméen tutkimusaineistossa suosituimpia leikkejd ovat erilaiset kiinniottoleikit, kuten
hipat, kirkonrotta, rosvo ja poliisi -leikki, pallopelit, naruhyppy, lumilinnojen rakenta-
minen seki lorun tai runon rytmittdmat taputusleikit. (Kariméki 2005, 112 - 113.)
Gronholm mainitsee suosituiksi leikeiksi lisdksi muun muassa tervapadan, kukkulan

kuninkaan ja maan valloituksen (Gronholm 2004, 329).

Kirkonrotta, kymmenen tikkua laudalla ja lukuisat erilaiset hippaleikit ovat sellaisia,
jotka vaativat leikkiympdristoltdan ennen kaikkea tilaa. Monilla pihaleikeilld on myds
muita vaatimuksia ympéristonsd suhteen. Polttopallossa esimerkiksi on voitava piirtda
maahan rinki. (Kariméki 2005, 117.) Koulujen ja pdivékotien pihojen liséksi leikkipuis-
tot, kentit ja kotipihat ovat edelleen suosittuja pihaleikkien leikkiympéristdjd. Piha-
leikeilld Karimiki tarkoittaa sellaisia yleensa ulkona leikittivia leikkejd, joiden sddnndt
ovat juurtuneet lasten mieliin ja joiden nimesté lapset osaavat jo paitella leikkitavan
(esimerkiksi kirkonrotta, hippa, rosvo ja poliisi). Nimé ovat my0s leikkeja, joihin tar-

vitaan paljon leikkijditd ja leikkijat liikkkuvat usein juosten. Kariméki on myds huo-
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mannut, ettd lapset osaavat monia leikinalkajaisloruja, joita he kéyttavét toisinaan alka-
essaan leikkid pihaleikkejd. Leikinalkajaislorujen avulla paétetddan kuka saa leikissd

tarkedn roolin, esimerkiksi jdd hipaksi. (Kariméki 2005, 116.)

Pihaleikeilldkéén ei ole olemassa ainoaa oikeaa leikkitapaa. On erilaisia tapoja leikki,
leikki muotoutuu kulloisenkin tilanteen ja leikkijoiden vaatimusten mukaan, mutta
sadnndt ovat kuitenkin verraten yhtenevéiset. Pihoilla leikitdén paljon myds lasten it-
sensd keksimii leikkeji, jotka ovat rinnastettavissa pihaleikkeihin. Leikkié ei voi kui-
tenkaan tietdd kuin tietty leikkiyhteiso, joka sen leikin on keksinyt. (Karimaki 2005,
117.)

Samaa perusleikkid voi my0s tarpeen mukaan muunnella eri tilanteissa. Leikkivélineet
ovat muuttuneet vuosien saatossa, joten leikkienkin on tdytynyt muuttua, mutta perin-
neleikkien perusajatukset ovat ikivanhoja ja yli maailman levittdytyneitd. Myos aikuiset
leikkivét perinneleikkejé. Leikkejd kdytetddn muun muassa ohjelmanumeroina erilai-
sissa tilaisuuksissa ja illanvietoissa. (Vesikansa, S. 1986, 5). Niin kauan kuin osaamme

leikkid, sdilymme nuorina (Vesikansa, O. 1986, 7.)

4.3 Perinneleikkien oppiminen

Yhteisollisyys on leikkikulttuurin rakentamiselle vilttdmatontd. Leikkiyhteison tdysi-
valtaiselta jaseneltd vaadittava yhteinen tieto ja yhteiset arvostukset, yhteinen kieli ja
tapa ymmaértdd koodeja ja sanomia edellyttavit tiettyéd kehitystasoa. Spontaaneissa leik-
kiryhmissa lapset saattavat tosin aloittaa leikkiryhméén liittymisensd hyvinkin varhain,
mutta 3 - 4-vuotiaan rooli on vield katselijan ja "leikin liepeilld olijan” sinénsé térked

sivurooli. (Kalliala 1999, 55 - 56.)

Lasten oma leikkikulttuuri on perinteisimmilldén kilpailu- ja sattumaleikeissé. Perus-
asetelma on selvé: leikit siirtyvét lapsisukupolvelta toiselle padasiassa ilman aikuisia.
Leikkien perussdadanndistd pidetdédn kiinni, muuntelut ovat lukuisia, mutta merkityksel-

tddn vahaisia. (Kalliala 1999, 177.)

Leikkikulttuurin luojat ja kantajat ovat isompia, usein ryhmén isoimpia lapsia. Nykyi-
sin on aiempaa huomattavasti vihemmaén leikkiryhmié, joille on tunnusomaista hetero-

geeninen ikdjakauma. Suomalaisen yhteiskunnan tiukka ikéjako heijastuu myos lasten
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leikkiin: aikaisemmin kuusivuotiaat olivat oppipoikia, nyt pdivédkotilasten oma leikki-
kulttuuri on 6-vuotiaiden, pdivikodin isoimpien, harteilla. Tdmé merkitsee sitd, ettd pe-
rinteiseen tapaan lapsisukupolvelta toiselle ”’pienin hyppayksin” siirtyvén leikkiainek-
sen on siirryttdvi entistd nopeammin: eri-ikdisten pihaporukoissa aikaa perinteen vilit-

tdmiseen oli muutama vuosi, pdiviakodissa yksi ainoa. (Kalliala 1999, 56.)

Leikki tarvitsee leikin taitajia. Ongelma onkin siind, missi kuusivuotiaat leikit omaksu-
vat. Jos he eivit kuulu pihayhteisdon, jossa leikkejd voi oppia isommilta, ikdjako kat-
kaisee leikkien siirtdmisen nuoremmille lapsille. Oppiminen on siis mahdollista, mutta

sattumanvaraista. (Kalliala 1999, 90.)

Lasten omapitoisuus hupenee ja muuttuu, kun aikuiset lainaavat lasten leikkiperinnetti
ja palauttavat sen lapsille kaukana “meidin pihalta”. Leikkejd opitaan aikuisilta, jotka
ovat leikkineet lapsena kotipihallaan. Taydellisen vapaachtoisuuden ehto ei ole voimas-
sa aikuisen ohjaamassa tilanteessa, vaikka ainakaan kaikki lapset eivit todennikdisesti
— ja toivottavasti — leiki vastahakoisesti tai hyddyn vuoksi vaan puhtaasti leikin vuoksi.

(Kalliala 1999, 177.)

Aiemmin sdantdleikit siirtyivat lapsisukupolvelta toiselle ilman aikuisen viliintuloa.
Nain tapahtuu edelleen paikoitellen mutta ei suinkaan aina. On lapsia, jotka eivét kos-
kaan kuulu pihan leikkiporukoihin. Onkin syyté kysy4, pitéisiko aikuisten auttaa ja siir-
tad leikkiperinnettd eteenpéin, niin etté leikkiminen ei olisi kiinni ainakaan siitd, ettd

leikkeja ei osata. (Kalliala 2003, 202 - 203.)

Airi Pyykko on sitd mieltd, ettd aikuinen on velvollinen vilittiméén lapselle entisaiko-
jen perinnettd. Aikuisten olisi tunnettava perinnettd, kiinnostuttava siité ja ndhtéva vas-
tuu sen vélittdmisesséd. Pyykko toteaa, ettd kotien, pdivihoidon ja joukkotiedotuksen

sekd muun varhaiskasvatuksen parissa toimiville kasvattajille tarvitaan tukea leikkipe-

rinteen siirtdmiseen. (Pyykko 1987, 26.)

4.4 Perinneleikkien merkitys

Enté sitten? Mita vélid silld on, ettd lapset eivdt opi loruamaan “’vasta pesty puhdas sel-

ki, Rexonalla raikastettu, kuka siihen viimeks koski, likaisilla késilldén, ympyra ja risti,



34

kuka sithen pisti”? Miksi pitdisi juosta pakoon mustaksi mieheksi muuttunutta nuohoo-

jaa tai menna piiloon ilta illan perdan? (Kalliala 2003, 201.)

Kun perinteiset pihaleikit vihenevit, niihin kdytetty aika kiytetdan johonkin muuhun.
Aikuisten ohjaamat harrastukset ovat yksi vaihtoehto. Erityisesti silloin, kun leikit kor-
vautuvat joukkuelajeilla, kilpailu tulee avoimemmaksi. Leikkeihin pdisee mukaan jo-
kainen, joka osaa sdénnét. Leikeissé voi, saa ja pitdd olla yksi joukosta. Joukkueisiin
sen sijaan karsitaan, suorituksia arvioidaan ja pahimmassa tapauksessa leikki on kauka-
na. Silloinkin kun kaikki sujuu hyvin, toiminta on laadullisesti erilaista kuin pihaleikit.

(Kalliala 2003, 201.)

Pihaleikeissé syntyi ketdén karsimatta korvaamaton yhteenkuuluvaisuuden tunne, jota
lapset nyt hakevat lapsuuden laitoksista, pienemmait pdivdkodeista, isommat kouluista.
Kun lapsia on paljon, iki ja sukupuoli madraavét leikkiryhman jasenyyden, minka joh-
dosta iké- ja sukupuolijako jyrkkenee. Lisdksi harrastukset, TV-ohjelmat ja tietokone-
pelit valitaan sukupuolen mukaisesti jo ennen kouluikdi. Monille pihan yhteisleikit
ovat lapsuudessa tarjonneet todellisia kontakteja toiseen sukupuoleen. Jos ei tyttd voi
pihalla tutustua poikiin, tuntuu kuin ”pojat eivit voisi olla tovereita, vaan aina jotenkin
sukupuoliolentoja”. Pihan leikkiporukoissa eri-ikdiset tytot ja pojat leikkivét yhdessa,
koska kaikkia tarvittiin yhteisissé leikeissd. (Kalliala 1999, 96; Kalliala 2003, 202; Vir-
tanen 1981, 75 - 76.) Niilla leikkiporukoilla oli merkitystd myds leikin kehittymiseen,
silld roolileikki muuttuu sééntoleikiksi helposti niissé tilanteissa, joissa nuoremmilla
lapsilla on mahdollisuus osallistua vanhempien ikétovereittensa puuhiin idltdan hetero-

geenisissa pihayhteisoissd. (Helenius 1993, 44.)

Sellaiset leikit kuin esimerkiksi Kirkonrotta ja Vinkki opettavat suhtautumistapoja ja
olemaan monien ihmisten parissa: oppii tuntemaan yhteisvastuuta, mutta samalla toisen
pienimmatkin heikkoudet. Vaikeasti kuvattava sosiaalisen ndkemyksen avartuminen on

yksi tiiviin leikkiyhteison sosiaalisista vaikutuksista. (Virtanen 1984, 78.)

Jean Piaget antoi erittdin suuren merkityksen peleissé tapahtuvalle lasten yhteistoimin-
nalle ja ndki siind moraalikasvatuksen ydinkysymyksen: ulkoapéin lapseen kohdistetun
auktoriteettimoraalin sijaan lapsiyhteisdssa kehittyy vastavuoroisuuteen perustuva kes-

kindisen kunnioituksen etiikka, jota esimerkiksi leikin sddntoihin sitoutuminen edustaa.
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Piaget suosittaakin lasten omatoimisen yhteistyon mahdollistamista, jos halutaan edis-

tdd varhaisidn moraalista kehitysti. (Helenius 1993, 45.)

Pihaleikit tarjoavat lapsille erilaisia itsearvioinnin mahdollisuuksia. Tavallisessa kiin-
niottoleikissé ei kukaan nidenndisesti voita tai hdvid, mutta silti yksilon asema tulee mo-
nin tavoin mitatuksi, ja saman pihan lapset ovat hyvin perilla toistensa kyvyisti eri lei-
keissd. Pihan vetovoima on sitd suurempi, mitd enemmaén sithen kuuluu suunnilleen
samanikaisid lapsia, silla mitta-asteikko on myds tilloin laajempi ja monipuolisempi.

(Virtanen 1970, 40.)

Joskus leikit ovat vaihtuneet television katselemiseen ja videopeleihin. Silloinkin, kun
ruutupuuhat ovat sinéinsé lapsille sopivia ja sallittuja, ne tekevit liikkuvasta lapsesta is-
tuvan lapsen. (Kalliala 2003, 202.) Vuonna 1981 Mannerheimin Lastensuojeluliitto etsi
haastattelujen avulla vanhoja pihaleikkejé tarkoituksenaan saada perheet leikkimdan te-
levision katselun sijaan (Kuosmanen 1987, 29 - 30). Kansanperinteen leikit, pelit, piiri-
leikit ja tanssit kehittavat fyysistd aktiviteettia (Jantunen et al. 1993, 148). Suomalaisen
naislitkunnan uranuurtaja Anni Collan toimitti vuonna 1904 oppaan ”Suomen kansan
leikkeja”. Hén tarjoaa vanhoja kansanleikkeja vaihtoehdoksi uudemmalle koululiikun-

nalle. (Laaksonen 2004, 467.)

Arvoitukset, sanaleikit, lorut ja hokemat harjoittavat muistia ja nokkeluutta. Ne kaytté-
vit muististrategioita kehittdvid menetelmié: toistoa, rytmid, riimitysté ja assosiaatioita.
Riimit ja lorut kutittavat kuusivuotiasta kovasti, ja sanoilla tehdiin riemukkaita kuper-
keikkoja. Lapset oppivat itsekin keksiméén ja kertomaan toisilleen arvoituksia ja ho-
kemia. Lorut ja runot kehittdvdt my0s lapsen rytmitajua. Kuusivuotias nauttii toistosta
jarallatuksesta. Vanhat lorut antavat myds tietoa kansanperinteestimme ja rikastuttavat

sanavarastoa. (Jantunen et al. 1993, 53; Lautela 2009, 35.)

Ympiristoopiskelussa monet leikinomaiset toiminnot vahvistavat havaintojen tekemis-
td, kuvailua, vertailua, paéttelyd ja ongelmanratkaisua. Téallaisina leikkeind mainitta-
koon mm. mitd tiediit ystdvdstdni. Ystdvani voi olla jokin ympériston ilmi6 tai kohde,
kuten sade, ukkonen, aurinko, eldin, kasvi tai ihmisen tekema esine. Aisteja kdytetdan
hyvéksi havaintojen teossa mm. sellaisissa leikeissd kuin “’kuule, kuka koputtaa”. Sil-
loin tarkkaillaan, mistd suunnasta — edestd, takaa, vasemmalta, oikealta — d4ni kuuluu.

(Aho 2001, 129.)
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Leikki toimii my0s perinteen siirtdjéné. Se, joka ei menneisyyttd tunne, ei voi tulevai-
suutta rakentaa. Lapsi on perimmaéltédn sama kautta aikojen — lasten omin perinne on
leikkiperinnettd. Leikkid lapsen on helppo ymmartdé. Leikkiperinteeseen tutustumalla
voi nykylapsi kokea eldvéni eri aikakausien eldmén; vanhan hyvin ajan, jolloin asiat

tehtiin itse ja jolloin oli aikaa yhdessdololle ja leikeille. (Pyykko 1987, 25 - 26.)

4.5 Miksi lapset haluavat leikkié perinneleikkejd?

Kuusivuotiaiden aikaperspektiivi on lyhyt, eiké tietoisuus perinteiden sukupolviluon-
teesta” kuulu heidédn kulttuuriseen kompetenssiinsa. Perinteilld leikitteleminen osana
jélkimodernia lapsuutta ei ndin ollen voi kuulua heidén eliméénsa. Perinteisten leikkien
sdilymisen motiiveja on myds turha hakea nostalgisen séilyttimisen pyrkimyksist.

(Kalliala 1999, 95.)

Leikkeja leikitdén yha niiden itsensd vuoksi. Tastd syystd onkin erityisen kiinnostavaa
havaita, ettd monen lapsen leikkirepertuaariin kuuluu edelleen perinteisia leikkejd. Lap-
sen aito ja spontaani kiinnostus on se tekijd, joka sitkedsti ylldpitdd leikin traditiota.
Voidaan pédtelld, ettd kilpailuelementin olemassaolo ja toisaalta sen itsesdétely muo-
dostavat yhdessdolon viehityksen kanssa yhdistelmén, joka vetoaa lapseen ja vastaa
hianen kehitystarpeitaan. Nama sosiaaliset leikit ndyttdvit puhuttelevan lapsia edelleen
niin kuin ennenkin, vaikka olosuhteet ovat muuttuneet leikeille epasuotuisemmiksi.

(Kalliala 1999, 96.)

Vaikka kilpailun elementti on yksi niisté tekijoistd, joihin leikin viehdtys perustuu, lei-
keissd ei voiteta tai hdvitd niin kuin peleissa. Peilissd ja vdrissd pitdd koskettaa ensim-
méiisend seinddn pdin kdidntyneen kuurujan selkdi. Piiloleikeissé pitdd yrittdd olla se,
joka 16ydetddn viimeiseksi. Kirkonrotan tyyppiseen leikkiinkédén ei ryhdyté ainakaan
yksinomaan kilpailun takia eikd varsinkaan voiton vuoksi. Astuminen leikin maail-
maan, mielivaltaisten sdéntdjen ja toiston madrittdmadn tilaan, merkitsee vahvasti yh-
teen liittymistd, mukana olemista ja ryhméén kuulumista, leikin jannityksen pakotonta
jakamista. Yhdessé leikkiminen on ensisijaista, kilpailu toissijaista. Kuitenkin leikki
menettdd viehdtyksensa, jos kilpailun elementti poistetaan kokonaan, eiké enéé ole syy-
td yrittdd piiloutua taitavasti tai pelastaa toisia rohkeasti. Ndissd leikeissd on yritettava
tehda jotakin toista paremmin oikeasti ja tosissaan. Ovela piiloutuminen, nopea pake-

neminen ja dramaattinen pelastaminen ovat osa leikin viehdtysti. Hetken sankaruuden
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kokee se, joka pelastaa toiset viime hetkelld. Leikin jénnitys, yhdesséd olemisen viehitys
ja taiten sdddelty kilpailu kutsuvat lapsia perinteisiin leikkeihin edelleen. (Kalliala

2003, 201 - 202; Kalliala 1999, 86 - 88.)

Omissa leikeissddn lapset sddtelevit kilpailua taiten niin, ettei se koskaan kohoa liian
hallitsevaan asemaan. Osallistujia ei tavallisesti karsita; riittdd, ettd osaa leikin sddnnot
ja noudattaa niitd. Vaikka lapset ovat tietoisia toistensa kykyeroista, pysyvid hierarkioi-
ta leikkijoiden vilille ei luoda, koska ne ovat leikin kannalta ei-toivottavia. Leikin jin-
nityksestd padsee osalliseksi sellainenkin leikkijd, joka ei ylld sankaritekoihin. Yhdessi
leikkiminen on térkeintd ja leikki kestdd jopa sen, ettd ohimenevésti lakkaa yrittdmésta
parastaan. (Hidastelee hipassa, kurkistelee tai huutelee piilosta). Liian ylivertainen
leikkija on uhka leikille, koska hén tekee leikin kulusta ennustettavan, toisin sanoen
ikévin ja tylsdn. Tarvittaessa lapset lisddvit leikin ennustamattomuutta omatekoisilla
tasoituksilla, jotka mahdollistavat eri-ikdisten lasten riittdvin tasavertaisen osallistumi-

sen. (Kalliala 1999, 88, 91.)

Leikeissé lapset luovat tilanteen, joka on heiddn hallinnassaan. He voivat kéyttdé voi-
miaan tarvitsematta selittdd mitdan kenellekdan. He voivat olla hyvii leikkijoitd miet-
timéttd, ovatko he suosittuja. He voivat kuulua leikissd samalle puolelle kuin kaverit,
joita he muuten arastelevat tai pelkdédvit. Kukin lapsista voi luottavaisesti jaella komen-
toja vuorollaan, kiusata, paiskata pallon toisen pédlle, anastaa toisen omaisuutta, tees-
kennellé kuollutta tai pussata kiinni ottamaansa. Leikissa voi turvallisesti tehdi sellais-
ta, mika tavallisessa eldmissi johtaisi joukosta karkottamiseen. Leikin tila on yhteinen,
sdannot ovat samat jokaiselle. (Kalliala 1999, 89.) Lasten perinnetti ei levitetd tietoi-
sesti, mutta laatunsa vuoksi se tarjoaa valmiita kdyttaytymismalleja ja keskustelunaihei-
ta ja on siksi omiaan aina l&hentdméén ikdtovereita toisiinsa. (Virtanen 1970, 218 -

219.)

perinneleikkeji

Ryhmien pihaleikit ovat ldhinnd kouluik&isten sdéintoleikkejd, joihin nuorempia lapsia
otetaan mukaan, jos leikki ei ilman noita lisdjasenid suju (Helenius 1993, 44). Kansan-
leikkeihimme lukeutuu nédytelmaleikkejd, laululeikkejd, juoksu- ja kiinnitavoittamis-
leikkejd, seura- ja panttileikkejd sekd mittava mééré erilaisia notkeus-, voimankoetus-

ja urheiluleikkejd. Useat leikit ovat liittyneet tiiviisti tiettyihin vuodenaikoihin ja vuo-
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tuisjuhliin. Leikkien nimet ja leikkitavat voivat olla kovinkin erilaisia eri puolilla maa-
ta. Tuttu leikki voi 10ytyd aivan toisen nimisend ja toisenlaisin sdénndin. (Piela 2001, 7

-8)

Monet suosituista seuraleikeistimme perustuvat osanottajien kekselidisyyteen ja nopei-
siin hoksottimiin. Perinteessémme tunnetaankin sadoittain vanhoja ja laajalle levinneita
arvaus-, kekselidisyys- ja panttileikkejd, joita ehtymittd muunnellaan uusien leikkijoi-
den ratoksi. Esimerkiksi Vettd kengdssd leikki on tunnettu jo 1800-luvun alussa. (Piela

2001, 7.)

Leikkiperinteemme vanhinta kerrostumaa ovat useaan kohtaukseen jakautuvat draamal-
liset kansanleikit, jotka ovat kuin pienoisndytelmid. Leikkien aiheina olivat arkiset tyot
ja toimet. Naytelmaleikeistd pisimmat saattoivat kestdd tuntikausia, silld taitava leikin-
johtaja improvisoi leikkiin monia hauskoja yksityiskohtia. Leikin lomassa voitiin ottaa
puheeksi myos jonkun leikkijdn laiskuus ja teettdd hianelld kuvainnollisesti keskeneréi-

set tai tekemattomat tyot. (Piela 2001, 7 - 8.)

Kansanperinteeseen siséltyy rikas lasten sylittely- ja hypitysleikkien kokoelma. Nadma
leikit ovat pienid sddntoleikkejd. Perinneleikkeihin sisdltyvit sidnnon ohella muutkin
leikin keskeiset tunnuspiirteet: kuviteltu tilanne, korvaavat toiminnot ja toimijat. (Hele-

nius 2004, 15.)

Leikkejé on paljon erilaisia ja niitd voidaan ryhmitelld monella eri tavalla. Tima ryh-
mittely ei ole “virallinen”. Se on tehty siksi, ettd pystyisin esittelemddn leikkien erilai-
suutta. Nédiden lisdksi on vield paljon muita leikkejd, jotka eivét kuulu vield mihinkaan

ndistd ryhmista.

4.6.1 Rituaalileikit leikeissd

Pihaleikkeihin siséltyy paljon ainesta, joka ei ole vélttdmétonté voiton tai hdvion maa-
rittdmiseksi: leikinalkajaislukujen loputonta esittimistd, kiteytyneitd dialogeja, sdanto-
ja, jotka néyttdvit olevan olemassa vain siksi, ettd niitd halutaan olevan. Naméi kerta
kerralta samanlaisina toistuvat leikin vaiheet tuovat leikkiin seremoniaalisen sdavyn.

(Virtanen 1970, 238.)
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Leikin ehdottaminenkin on kuin ensimmaéinen leikki, ensimmainen tilaisuus itsevertai-
luun ja kilpailuun siitd, kuka saa tahtonsa ldpi. Virtanen kirjoittaa, ettd ennen kuin rat-
kaiseva yhteistoimintapéétds saatiin aikaan, kdytiin pihayhteison kesken usein moni-
vaiheinen neuvottelu, riita, jopa tappelukin. Monilla pihoilla kehitettiin mutkikkaita

menetelmid sovinnolliseen ratkaisuun pddsemiseksi. (Virtanen 1970, 45.)

Vuoden 1949 leikkikirjassa oli yhtend ryhména leikkiseremoniat (Vesikansa, O. 1986,
7). Leikkijoiden jérjestystd arvotaan leikeissd, joissa suoritus tapahtuu vuorotellen tai
pareittain. Arpomisleikkejd ovat muun muassa mailan kierto, kruuna ja klaava, kiden
arvaaminen ja nuolen/pullon pyoritys. Arpomista kdytetdin usein my0s silloin, kun
leikkijdt jaetaan ryhmiin tai puolueisiin. Joissakin leikeissé tarvitsee arpoa se, joka
aloittaa leikissd jossakin médrityssa tehtdvassi. Arpomistapojen rinnalla voidaan kayt-

tad erilaisia leikkilukuja tai leikkiloruja. (Vesikansa, O. 1986, 483 - 486.)

Leikinalkajaislukujen tehtdviné on ratkaista kiista siitd, kuka joutuu suorittamaan leikin
erikoistehtdvén ja saa yleensd vdhiten halutun roolin. Kyseessé on siis monien leikkien
vilttdmiton alkuepisodi, mutta usein se laajenee monivaiheiseksi ja on oikeastaan jo
sindnsd mielenkiintoinen leikki. Leikinalkajaislukujen lukemista voi luonnehtia piha-
runouden esitystilaisuudeksi. Lukijaksi pddsya yleensi tavoitellaan; lukija on esiintyja
ja siind vaiheessa leikin johtaja. (Virtanen 1970, 146.) Lapset seisovat piirissi ja ar-
pomislorun” lausujan sormi osoittaa vuorotellen kutakin leikkijdé. Muut odottavat pas-
siivisina, kenen kohdalle sormi pyséhtyy. ”Kohtalon sormi” maaréa leikkijan osan.

(Kalliala 1999, 96.)

Kuusivuotiaat tuntevat jo lorujen perinteisen kiyttdtavan: sdéntoleikit aloitetaan “las-
kemalla kuka jaa”. Lorut ovat pienid leikkejd itsessddn ja niiden rituaalinomainen ker-
taaminen lisdd myos niitd seuraavien leikkien viehdtystd. Lorujen lausumiseen liittyy

mutkattomasti my0s kielellinen ilonpito, joka ilmenee joko dénteellisesti kichtovina

nonsense-riimeind tai ajankohtaisina, koristeellisina lisukkeina. (Kalliala 1999, 97.)

Leikkiriimit sdételevét leikin kulkua. Narun hyppaédmiseen kuuluvat lorut tahdistavat
hyppadmisen, ja leikinalkajaisluvut luetaan my0s jokaista tavua erikseen korostaen ja
leikkijoitd tahdikkaasti osoittaen. Leikkié tahdistava ja sdételeva riimittely luetaan
usein puolittain laulamalla tai omatekoiselta kuulostavalla sdvelmilld. (Virtanen 1970,

140.)
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Usein varsinkin istuma- yms. leikkejé leikittdessd méaédratdén hdvinneille joitakin ran-
gaistuksia tai virheen tehneelle annettavaksi pantti. Pantin voi lunastaa takaisin suorit-
tamalla etukiteen valittu tehtéva, jonka jdlkeen saa antamansa pantin haltuunsa. (Vesi-

kansa, O. 1986, 498.)

4.6.2 Kiinniottoleikit

Kiinniotto- ja hippaleikit ovat ikivanhaa kansainvilistd perua. Niiden hiipumaton ja
maailmanlaajuinen suosio perustunee jinnitykseen: saako takaa-ajaja, joka kisitetdan
usein pahaksi maagiseksi hahmoksi tai vaaralliseksi pedoksi minut kiinni vai ei. Hipan
kosketus mielletddn edelleenkin pelottavaksi, joka tartuttaa toiseen jotain taianomaista
pahaa, siksi kosketuksen saanut yrittdd dkkid puhdistautua siitd hipaisemalla toista leik-
kijaa. Onneksi miltei kaikissa hippaleikeissd on turvapaikka, johon hippa ei saa tulla, ja

jossa leikkijét voivat vélilla levahtda. (Piela 2001, 7.)

Eri puolella Suomea takaa-ajoleikilld on erilaisia nimid. Sddnnot ja leikkitapa ovat
kaikkialla suunnilleen samanlaiset, mutta kdytetty terminologia, leikin erityiskieli, vaih-
telee. Tavallisessa kielenkéytdssid voi esiintyd takaa-ajaja tai kiinniottaja, mutta leikissi
hippa, nade, litta, risti tms. Kiinniottoon kuuluu ldhes sddnndnmukaisesti takaa-ajajan
hirndédminen ja kiusoittelu. Leikin jannitys kasvaa, kun hippa vihastuneena siantéd nok-
kelan hiarnddjan perddn. Leikkijéd tuntee onnistuneensa hérnétessdin hippaa royhkeésti

ja sdilyesséén silti kiinni joutumatta. (Virtanen 1970, 48 - 49.)

4.6.3 Piiloleikit

Piiloleikit ovat pihojen suosituimpia yhteisleikkejd, jos niihin vain tarjoutuu mahdolli-
suus. Yksinkertaista kitkeytymisti ja l0ytdmisté, joka on leikin perusidea, mutkistetaan
ja tehdéén jannittdvimmaksi erilaisin sdénndin, jotka kohdistuvat madrdvaiheisiin. Sen
ajan madrittimiseen, joka etsijan on odotettava toisten piiloutuessa, kdytetién erilaisia
tapoja. Hanen on esim. laskettava tiettyyn summaan, keréttiva tikkuja laudalle, haetta-
va mahdollisimman kauas potkaistu purkki tai kierrettivd maardmatka. (Virtanen 1970,

53.)
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4.6.4 Sokkoleikit

Sokkoleikeissd yhden tai useamman osanottajan silmét sidotaan esimerkiksi liinalla.
Leikin johtajan on sokkoleikeissa erityisesti valvottava sokkoa, ettei tdlla ole mahdolli-
suuksia toimia eparehellisesti, sen enempii kuin leikkijoilld yleensékéén, silld koko

leikkiminenhén perustuu “reilun pelin” periaatteeseen. (Vesikansa, O. 1986, 118 - 122.)

4.6.5 Kimin leikit

Tédmin ryhmin erikoinen nimi johtuu partioliikkeen perustajan erdélle esittdmélleen
muistileikille antamasta nimestd ”Kimin leikki”, josta on paljon erilaisia muunnoksia.
Kim on erddn samannimisen Kiplingin romaanin iloinen ja hymyilevé poikatyyppi.
Kimin leikit ovat periaatteeltaan kaikki samanlaisia ja perustuvat eri aistien ja muistin
kehittdmiseen. Leikeissé on joitakin esineitd, 44nid, kuvia, tuoksuja tai muuta vastaa-
vaa, jotka leikkijat yrittdvat muistaa. Kimin leikki on yleensi istumaleikki, mutta my0s
liikkkeessa suoritettavia variaatioita leikitdén (esim. Juoksu-Kim). (Vesikansa O. 1986,

468.)

4.6.6 Talvileikit

Talvella Suomeen saadaan ihana leikkimateriaali, lumi. Vaikka useimmat lumileikit ei-
vit olekaan sdéntoleikkejd, on niissd kuitenkin joitakin perinteisiéd tapoja, joiden mu-
kaan leikitadn. Useita lumileikkejd voi leikkid yksinkin, mutta hauskinta leikkiminen

on hyvissé seurassa.

Varhaisin kuvaus lumilinnoista ja lumisodista on kirjoitettu vuonna 1555 Olaus Mag-
nuksen teokseen ’Pohjoisten kansojen historia”. Olauksen kertomuksen ja siti kuvitta-
van piirroksen mukainen lumilinna tunnetaan hyvin my6s 2000-luvulla. Perinteinen
lumilinna tehdéddn edelleen paéltd avoimen ympyrin tai kaaren muotoon. Jyrkkiseinai-
nen muuri rakennetaan suojasiélla pydritetyistd lumipalloista tai pakkaslumesta murre-

tuista lohkareista. Muuraukseen kdytetddn irtolunta. (Nyman 2004, 220 - 221.)

Pojat kéyttivit lumilinnoja yleensd lumisodan linnoituksena. Tyttdjen omissa leikeissé
lumilinnat palvelivat usein kotileikin paikkoina. 1900-luvun puolen vilin suuret raken-

nelmat ovat hivinneet, ja nykyiset lumilinnat ovat yleensé pienid peruslinnoja muurei-
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neen ja oviaukkoineen. Uusiin ilmidihin kuuluu my®ds se, ettd perheiden aikuiset, osal-
listuvat ahkerasti lumileikkeihin. Lapsen ndkokulmasta aikuiset ovat aiempaa tarkedm-
pid leikkitovereita ja siten myds huomattavia leikkiperinteiden vélittdjid. (Nyman 2004,

223 -228.)

Kolmen pallon lumiukko on todellinen leikkiperinteen klassikko. Se pyordytetdan mel-
kein aina samanlaiseksi. Himmastyttdvén vakiintunut muoto viittaa leikin korkeaan
ikddn. Ensimmadiset tiedot lumiukoista 10ytyvét kuitenkin vasta 1800-luvulta. Leikki on
kuitenkin luonteeltaan ajaton. Nyman miettii, ettd ihmiset ovat varmasti pyoritelleet
lumipalloja jo kivikaudella ja ehka siitd tehtiin myds ihmistd jdljittelevid hahmoja.
Vaikka leikki eldd, ovat todisteet sulaneet. Nykyisin saatetaan tehdd my0s erimuotoisia
lumiukkoja tai vaikka lumiakkoja, mutta perushahmo on silti sdilynyt muuttumattoma-

na (Nyman 2004, 228 - 231).

Porkkananend vaikuttaa meiddn aikanamme lumiukkoon kuuluvalta itsestddnselvyydel-
td. Tosiasiassa porkkananend vakiintui lumiukon kasvoille postikorteissa vasta 1900-
luvun puolen vilin tienoilla. Ruoalla ei saanut entisaikaan leikkid, eikd porkkanoita ol-
lutkaan tuhlattavaksi lumiukkoleikkiin. Nyman miettii, voisiko porkkananeni olla siir-

tynyt kansankulttuuriin joulukorteista eikéd pdinvastoin. (Nyman 2004, 229.)

Lumienkelit ovat otollisen tilanteen synnyttdmié, hetkessé virinneen leikkimielen il-
mentymid. Enkelinteko opitaan usein jo aivan pienend. Lumienkeleissd toteutuu erés
leikin tarkeimmistd tunnusmerkeisti. Se synnyttdd vapauttavan tunteen jostain, joka on
jotain muuta kuin tavallinen eldma. Vaikka irtaantuminen on vain hetkellistd, se on

helppoa ja palkitsevaa. (Nyman 2004, 232 - 236.)

Lumienkeli oli sadan vuoden takaisessa Suomessa tavallinen, joskaan ei kaikille tuttu

leikki. Tuohon aikaan uskonnollisella, pyhédksi katsotulla symbolilla leikkimista saatet-
tiin jopa paheksua jumalanpilkkana. Lumienkeleihin liittyi myos taikauskoa. Uskottiin,
ettd lapsi muuttuu kuollessaan enkeliksi ja siitd syystd lumienkelin tekevé pienokainen

saattoi aiheuttaa itselleen kammottavaa vahinkoa. (Nyman 2004, 233 - 234.)

Talonpoikaiskulttuurin aikana talvi oli lasten ja aikuisten kannalta vapaampaa ja ehki
leikeiltddnkin rikkaampaa aikaa kuin tyontdyteinen kesa. Talven iloisia piirteitd tutkit-

taessa hyvén 1dhtdkohdan muodostavat lasten ja vidhén varttuneempienkin ihmisten lu-
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mileikit ja niistd syntyneet rakennelmat. Lumilinnat, lumiukot, lumilyhdyt, lumieldimet
ja enkelinkuvat ovat hauskoja esimerkkejé arkipdiviimme kétkeytyvastd eksotiikasta.
Ne kertovat luovasta ja vahvasti eldvéstd kansankulttuurista, joka on syntynyt pohjoisen

luonnon ja sitd pelkddmattomien ihmisten kohdatessa. (Nyman 2004, 219.)

4.7 Perinneleikkien katoaminen

Jo vuoden 1898 Virittdja”-lehdessé oli artikkeli, jossa oltiin huolissaan siiti, ettd van-
hat leikit ja vanhat tavat saavat vdistya uusien tieltd. Vanhojen kansanleikkien katoami-
seen oli kiinnitetty huomiota my6s Suomalaisen Kirjallisuuden Seurassa, joka vuonna
1926 jdrjesti kouluhallituksen kanssa kansanomaisten leikkitapojen keruukilpailun.
Kilpailun avulla saatiin Kansanrunousarkistoon yhteensd 130 000 leikkikuvausta. Téstéd
aineistosta Toivo Okkola julkaisi vuonna 1928 antologian Suomen kansan kilpa- ja ko-
tileikkeja “otettavaksi uudestaan kayttoon, virkistykseksi ja ratoksi nuorisollemme, lap-
sille, jopa aikuisillekin”. Osa Okkolan antologiaan kirjatuista perinneleikeistimme on
kadonnut, mutta vield sentdén tunnetaan runsain méérin leikkejd, yksityiskohdiltaan

vain toisenlaisina, jotka sisdltyivdt Okkolan antologiaan. (Piela 2001, 6.)

50-lukua on sanottu leikin kulta-ajaksi, mutta muun muassa Leea Virtanen on tutki-
muksissaan osoittanut, ettd kouluikéisten leikkiperinne oli eldvdd ja monipuolista vield
pitkdén 50-luvun jilkeenkin. (Kalliala 1999, 52.) Muutoksen suunta on kuitenkin selvé:
yha harvempia pihaleikkejd leikitdén, ja niitdkin yhd vihemman. Aikavélilld 1950 -
1970 folkloristiikan tutkijat kerdsivit monipuolisen ja laajan aineiston lasten ominta
leikkiperinnettd. Nykyisin sekd leikkien tunteminen ettd niiden leikkiminen on huomat-

tavasti vihentynyt. (Kalliala 1999, 91.)

Nayttadkin siltd, ettd leikkikulttuuri, joka on kestidnyt monet valtiolliset ja yhteiskunnal-
liset mullistukset, keisarikunnat ja tasavallat, on nyt taantumassa. Uhkana eivit ole
niinkdin hyvéaa tarkoittavat mutta liian innokkaat kasvattajat, jotka 1900-luvun alussa
pyrkivit muokkaamaan leikkejd ajanmukaisempaan ja ’kasvattavampaan” suuntaan,
vaan itse jdlkimoderni eldméantapa epérdivine kasvatuskulttuureineen ja leikille ”viha-

mielisine” viestintdymparistoineen. (Kalliala 1999, 294.)
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1950-luvulla suuret ikdluokat leikkivét kotipihoilla. Nykyisin pihoilla ei ole leikkijoité,
vaan lapset ovat toisaalla. Yhteiskunnassamme on tapahtunut tiettyjd muutoksia, jotka

osaltaan vaikuttanevat leikkiperinteen vihenemiseen:

Syntyvyyden aleneminen merkitsee piharyhmien pienenemisté. Joitakin leikkeja

ei voi leikkia liian pienissd ryhmissa.

e  Molempien vanhempien ollessa tyossa lapset ovat paivisin paivéikodissa.

e  Yhi nuoremmat ikdluokat alkavat siirtyd nuorisolle ominaiseen kayttdytymiseen.
Pihaleikkiperinne vaatii kukoistaakseen myds sosiaalisesti kypsempié leikkijoita.
Leikkijdin nuorentumisesta johtunee se, ettd pihojen leikkivalikoima on kaventu-

nut. Kun leikitdin, kyseessi ovat aina samat harvat leikit.

e  Uusilla asutusalueilla voi lapsia olla runsaastikin, mutta vanhempi leikkijasuku-

polvi alueelta puuttuu, eikd perinteen siirtymista tapahdu.

e  Ohjattu harrastustoiminta vie lasten ajan.

e Kesdmokkien yleistyminen ja vapaa-ajan vietto perheen seurassa on myos omi-

aan hajottamaan pihan leikkiyhteison toimintaa. Lapset ovat poissa kotipihalta.

e Televisiolla on lapsia passivoiva vaikutus. Lasten parasta leikkiaikaa kuluu tele-
vision katselemiseen. Television ja muun massaviihteen kasvava harrastus liittyy

myds varhaisnuorisokulttuurin syntymiseen.

(Virtanen 1984, 79; Kalliala 1999, 90 - 91; Jantunen et al. 1993, 99; Kalliala 2003,
202; Huisman 2001, 67.)

Vertailu aikaisemman maaseutuympériston ja nykyisen kaupunkimiljéon vélilld on va-
laiseva. Maalla asuva lapsi saattoi vapaasti litkkkua luonnonympéristdssa ja kiyttda va-
lineindédn luonnonmateriaalia. Aikuiset tekivit tyotd kotipiirissé, joten he pystyivét sa-
malla seurailemaan lapsia. Lapsiluvun ollessa suuri leikkiryhmié syntyi naapurustoissa
itsestdéin. Leikin edellytykset olivat siten automaattisesti olemassa. (Helenius 1993, 26 -

27.)
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Lapsen eldméén on tullut paljon ohjattua harrastustoimintaa, joka saattaa uuvuttaa péi-
vikotipdivan jilkeen sekd lapset ettd aikuiset. Aikuiset ovat olleet huolissaan lasten ka-
donneista pihaleikeisti. Milloin lapsilla sitten on aikaa leikkid? Leikit eivit synny ja ala
heti, kun ulkona tavataan, vaan kestda hetken ennen kuin todetaan: ”Mités tehtdisiin?”’
Tyhji6ti ja toimettomuuden tunnetta tdytyy vihén aikaa kestdé, ennen kuin leikit alka-
vat syntyd. Kirkonrottaa, piilosilla oloa, naruhyppelyé, pallon potkimista — mutta sitd

ennen on tiytynyt saada istua aidan pailld ja tuumata tovi. (Huisman 2001, 67 - 68.)

Nuorimmat lapset haluavat kiihkeésti samaistua vanhempien lasten ryhméén, kun taas
vanhimmat alkavat véhitellen irtautua tietimatta, ollako vai eiko olla (Virtanen 1970,
238). Pihaleikkiperinne vaatii kukoistaakseen ja menestyédkseen jatkuvasti myds van-
hempia ja sosiaalisesti kypsempié leikkijoitd. Mikéli leikkijan keski-idn aleneminen on
yleinen piirre, se vaikuttaa perinteen kuolinprosessin varhaisvaiheelta. (Virtanen 1981,

70.)

Monin paikoin varhaisnuorisokulttuurin vaikutukset ovat néhtivissd leikkijén keski-iin
selvind alenemisena. Tyypillisid pihaleikkeja vield leikitddn, esim. kirkonrottaa, mutta
leikkijdt ovat varsin nuoria, 5 - 8-vuotiaita. 7 - 11-vuotiaiden piirissé tuntuisi suhtautu-
minen leikkeihin olevan hiukan torjuvaa: spontaaneja pihaleikkitilanteita ei helposti
synny, ne ovat lasten mielestd “lapsellisia”. (Virtanen 1981, 69 - 70.) Pihan suuret yh-
teisleikit, tavallisesti takaa-ajo- tai piilos-aiheiset, eivét ole yhta kilpailullisia eivétka
yhté selkeitd tuloksia tarjoavia kuin urheilu, johon my6s aikuismaailma suhtautuu tiy-

delld vakavuudella (Virtanen 1981, 75).

Tarkein vaikutus on epdilemittd omilla ikédtovereilla, jotka méaédraavét leikkimisen “lap-
sellisuusindeksin”. Eri ikdryhmilld on tietenkin aina omat suosikkipuuhailunsa, ja nuo-
rempien harrastamat leikit leimataan d4nekkaasti juuri lapsellisiksi, varsinkin kun niisti
kieltdydytdan: ”Sitd pikkulasten leikkié ei ainakaan aleta.” Kuitenkin kaikki leikit ovat
siséllollisesti muuntuvia ja voimakkaasti dynaamisia, niin ettd ne isompien kéytossa
saavat erilaisia piirteitd kuin nuorempien puuhina. Ikdtoveriyhteisd, sen piirissd syntyva
halu ja tarve siirtyd nuoriso- tai varhaisnuorisokdyttiytymisen piiriin, on ilmeisesti rat-

kaisevampi kuin mikéén yksilollinen tekija. (Virtanen 1981, 72 - 74.)

Leikkeihin liittyvé varhainen lapsellisuuden tuntu johtuu varmasti osaksi siitd, ettd nuo-

ret eivit endd leiki eivétka aikuiset liioin. Monet nykyisistd lastenleikeistd ovat vuosi-
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sadan alkupuolella olleet tyypillisid nuorten leikkejé, esim. Leskisilld olo tai Hura hura
hditd -porttileikki. Moniin nuorten leikkeihin lapsilla ei ollut edes asiaa. Leikit mahdol-
listivat nuorison seurustelun ja richakkaan eroottisenkin tunnelman syntymisen. Nuori-
son leikkiperinteen olemassaolo tavallaan takasi my0s lasten leikkien olemassaolon oi-

keutuksen. (Virtanen 1981, 74.)

Lihidlasten leikkikulttuuria saattavat lisdksi uhata muutot, aikuisten kiellot, ankea ym-
paristd, massakulttuuri ja asuinalueiden kunnallinen suunnittelu. Lapsia on ajettu pois
paikasta toiseen. Kaupunkilaispihoista on tullut ”patsaiden paikka”, autojen ja kukkais-
tutusten luvattu maa. ”Kunnon ihmisill4”, jotka ovat maksaneet suuria summia osak-
keestaan ja asumisestaan, on oikeus vaatia ehdotonta rauhaa ja hiljaisuutta pihamaal-

lensa. (Kalliala 1999, 91; Virtanen 1970, 43.)

Viimeistdén rikkoontunut ja hajanainen pdivarytmi estdi sen, mika toistui paivésta toi-
seen 50-luvulla sanattoman sopimuksen perusteella: pdivillisen jédlkeen kokoonnuttiin
pihalle leikkimdan. Tdnédén pihalla saa turhaan odottaa leikkiporukan kokoontumista.

(Kalliala 1999, 91.)

Sattuman leikkiin tuovat lorut noudattelevat perinteisten sdintoleikkien muutosta: yha
harvempia loruja kiytetddn yha harvemmin. On selviikin, ettd mitd vihemman perin-
teisid sddntoleikkejd leikitdén, sitd vihemmain kiytetddn myos niiden aloitustilanteeseen

liittyvia leikinalkajaislukuja. (Kalliala 1999, 100.)

Vihenemisestiddn huolimatta perinneleikit eivét ole kuitenkaan kokonaan hivinneet.
Leikkijoitd voi tavata jopa paivikodin pihalla, vaikka se ei olekaan nédiden leikkien
kannalta yhtd oivallinen leikkipaikka kuin “meidén piha”. Sielld missd on taitavia leik-
kijoitd, aikaa ja tilaa, kirkonrottaa leikitddn edelleen riemukkaasti isolla porukalla.
(Kalliala 2000, 6.) Perinteiset leikit ovat elinvoimaisia siind mielessé, ettd niitd omak-
sutaan ja leikitddn, jos riittivdn moni ne taitaa ja leikille on aikaa ja tilaa. Leikkiperin-

teen siirtiminen on kuitenkin usein satunnaista ja katkeilevaa. (Kalliala 1999, 151.)

Pihaleikkien syrjdytymistd arvioitaessa on muistettava, ettd toisen maailmansodan jal-
keiset vuosikymmenet muodostivat lasten kannalta erikoisen ajanjakson, jolloin edelly-
tykset leikkikulttuurin nousulle olivat poikkeuksellisen suotuisat. Nyt aikuiseksi varttu-

neet ikdpolvet muistavat juuri tuon huippukauden, jota vasten nykyinen tilanne ja ehka
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omienkin lasten pihaleikit vaikuttavat harmillisen koyhiltd. Pitempéé ajanjaksoa tarkas-
teltaessa tilanne kuitenkin tasoittuu. Esimerkiksi nykyiset lumilinnat ja niiden ympérilld
leikkivit lapsiméarit ndyttdisivit palautuneen melko ldhelle 1900-luvun alussa vallin-
nutta tilannetta. Vaikka leikkitavat uusiutuvat, eivit entisetkdan leikit hevin unohdu.

(Nyman 2004, 237.)

Virtanen toteaa, etté leikki arkikielen tarkoittamassa merkityksessé tulee sdilymédin ai-
na, mutta leikki perittyna ja opittuna kulttuurin muotona sekd madrasédantdjen puitteissa
tapahtuvana toimintana uhkaa kadota. Virtanen keskittyi lasten perinteeseen, tietynlai-

siin leikkeihin ja harrastuksiin. (Makkonen 2005, 27.)

Kun nykyinen kaupunkimainen asuminen rajoittaa lasten itsendisté litkkkumista eika
asuinymparistossad valttaimatti ole toisia samanikiisid lapsia, korostuu aikuisen vastuu
lasten vertaisryhmien muodostumisessa. Pieni perhe ei aina kykene itse tuota tehtdvaa
toteuttamaan. Silloin yhteistoiminta esimerkiksi padivdhoidon kanssa saattaa olla tirked
kanava lasten vilisten suhteiden muodostumiselle. (Helenius 1993, 64.) Sdéntoleikkeja
leikitddn paivakodeissa kuitenkin melko vdhdn. Aikuisten passiivinen rooli ulkoilun ai-
kana lienee merkittivin selittdjd. Sdéntoleikit ovat usein osa jumppatuokioita, jotka jos-

kus toteutetaan ulkona. (Kalliala 1999, 177.)

Péivikodin pihalla lapsia voi tosin olla litkaakin. Kotipihalla kirkonrotta tayttda koko
pihan, pdividkodin pihalla on leikittdvd muiden leikkien ja leikkijéiden seassa, joista
suurin osa ei ole vield saavuttanut ”saantoleikki-ikda”. Nama pienemmat lapset eivét
ole sen enempaii kiinnostuneita kuin kykenevidkdin leikkimaan kirkonrottaa. (Kalliala

1999, 90.)

5 TUTKIMUKSEN TOTEUTTAMINEN

5.1 Tutkimuksen tarkoitus ja tutkimusongelma

Opinndytetyoni tarkoituksena oli kartoittaa perinneleikkien tilannetta kouvolalaisten
paivikotien esikouluissa. Tutkimusongelmana oli yksi pddongelma ja sitd tdydentavét

kysymykset:
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Millaisia perinneleikkeja leikitdén kouvolalaisten pdivéikotien esikouluryhmissi?
— Kuinka usein perinneleikkeja leikitd4n?

— Mika vaikuttaa sithen, etti juuri niiti perinneleikkeja leikitdan?

5.2 Tutkimusmenetelméan valinta

Vaikka toivoin saavani vastauksen siithen kysymykseen, kuinka paljon perinneleikkeja
leikitddn, ei tarkoituksena ollut kerdtd numeerista tictoa, vaan tietoa siitd, leikitdanko
perinneleikkejd vahin vai paljon. Aineistoa ei ollut tarkoitus saattaa tilastollisesti kési-
teltivdidn muotoon, vaan vastaus tdhdn kysymykseen oli tarkoitus olla intuitiivinen.
Maidraa tairkedmmaéksi asiaksi nousikin se, mitd perinneleikkejé leikitddn, joten tutki-
mustapa téssd opinndytetydssi oli kvalitatiivinen eli laadullinen (Hirsjérvi, Remes &

Sajavaara 2009, 140; 160 - 164).

Kvalitatiivisessa tutkimuksessa asetetaan kysymyksia ja tulkitaan asioita kulloinkin va-
litusta ndkokulmasta ja silld ymmarrykselld, joka tulkitsijalla on. Tutkija ei voi sanou-
tua irti arvoldhtokohdista, silld arvot muovaavat sitd, miten pyrimme ymméartdmain
tutkimiamme ilmiditd. Pyrkimyksend on pikemminkin 10ytda tai paljastaa tosiasioita

kuin todentaa jo olemassa olevia véittimid. (Hirsjarvi et al. 2009, 160 - 161.)

5.3 Tiedon keradminen

Tiedonkeruumenetelméksi valitsin teemahaastattelun. Teemahaastattelu on lomake-
haastattelun ja avoimen haastattelun valimuoto. Teemahaastattelussa on tyypillistd, ettd
haastattelun aihepiirit eli teema-alueet ovat tiedossa, mutta kysymysten tarkka muoto ja

jarjestys puuttuvat. (Hirsjérvi et al. 2009, 208.)

Valitsin teemahaastattelun, jotta pystyin tarvittaessa esittimadn lisdkysymyksid sen
mukaan, mitd vastaukset olivat. Mahdollisuutena oli my0s se, ettd haastateltavat kertoi-
sivat aiheesta laajemmin kuin osaisin kyselld. Teemahaastattelussa oli myos mahdolli-
suus selventdd saatavia vastauksia ja varmistaa, ettd haastateltava ymmarsi kysymyksen
siten kuin olin sen tarkoittanut. (Hirsjérvi et al. 2009, 204 - 208.) Koska haastateltavia

oli rajallinen mééri, voin tarvittaessa ottaa yhteyttd haastateltaviin mydhemminkin.
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Haastattelut oli mielesténi parasta rajata koskemaan esiopetuksen parissa tyoskentele-
vid aikuisia. Perinneleikki oli késitteend vaikea aikuistenkin ymmartad, joten kysymys
perinneleikeistd olisi luultavasti hammentinyt esikouluikdisié lapsia. Lapsille tehtdvista
haastatteluista olisi pitdnyt tehdd huomattavasti laajemmat, jotta olisin saanut haluama-

ni tiedot. Tésti syysté johtuen tein tutkimuksen aikuisten ndkdkulmasta katsoen.

Haastattelut suoritin yksilohaastatteluina, koska pdivakodeissa oli vaikea saada sovitet-
tua aikatauluja niin, ettd useita henkildita olisi padssyt yhté aikaa haastatteluun. Haas-
tattelin kolmea eri puolella Kouvolaa sijaitsevan pdiviakodin esikoulun opettajaa. Valit-
sin haastateltavat siten, ettd paivédkodit olivat eri kunnista tai kaupungeista, jotka yhdis-
tyivat Kouvolaan vuonna 2009. Haastateltavien valintaan vaikuttivat valmiit kontaktit
haastateltaviin henkildihin. Koska haastateltavat tunsivat minut entuudestaan, haastatte-
lutilanteet olivat vapautuneita ja selventdvid kysymyksié oli helppo esittdd molempiin
suuntiin. Tein haastattelut vuoden 2010 aikana. Joitakin yksityiskohtia tarkistin haasta-

teltavilta vield kevain 2011 kuluessa. Haastattelun runko on liitteena 2.

Haastateltavat olivat kaikki olleet lastentarhanopettajina esikoulussa useita vuosia.
Kaksi haastatteluista tein haastateltavien pdivikodeissa lasten lepohetken aikana. Yksi
haastatteluista oli haastateltavan kotona hénen toivomuksestaan, jotta saimme rauhassa
keskittyd haastatteluun. Kaikissa haastatteluissa ilmapiiri oli rauhallinen. Annoin haas-
tattelun rungon haastateltaville ennen haastattelua, jotta he osasivat valmistautua kysy-
myksiin. Jannitysti vihensi varmasti myds se, ettd haastattelija oli tuttu. Seka haastatte-
lijan ettd haastateltavan oli helppo kysya ja varmistaa, ettd kumpikin oli ymmartianyt
kysymyksen ja vastauksen samalla tavalla. Aikaa haastatteluihin oli varattu noin tunti.

Kotona tehdyssé haastattelussa aika hiukan ylittyi.

Tein haastattelujen aikana muistiinpanoja, joiden perusteella oli tarkoitus kirjoittaa tut-
kimusosion teksti. Kéytin kuitenkin haastattelutilanteessa myds nauhuria, jotta voin
tarkistaa keskustelun kulun my6hemmin, mikili jokin asia ei olisi selvinnyt muistiin-
panoistani. Tésté olikin hyotyd. Aloittaessani tutkimusosion kirjoittamisen kuuntelin
kaikki tallennetut keskustelut seuraten muistiinpanojani ja tdydentden niitd tarpeen mu-

kaan.
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6 TULOKSET

6.1 Kuinka usein perinneleikkeja leikittiin?

Ohjatusti, viitkkosuunnitelmaan sisillytettyna perinneleikkeja leikittiin esikouluissa
keskimddrin noin kahden viikon vélein. Ulkoillessa lapset leikkivét usein keskendin
oppimiaan perinneleikkejd. Jotkin, varsinkin sisélla leikittévit perinneleikit, saattoivat

kuulua paivittdiseen ohjattuun toimintaan pienind “vélipaloina”.

6.2 Millaisia perinneleikkeja leikittiin?

Perinneleikeisté oli tehty jonkin verran muunnelmia. Niitd oli saatettu nykyaikaistaa tai
ne olivat muuttuneet muista syistd. Joskus sama leikki voitiin tuntea useammalla eri
nimelld. Lapset saattoivat myds opettaa toisilleen leikkeji ja soveltaa sdéntdja. Saénto-
jen soveltaminen sopi hyvin, jos kaikki leikkijét olivat niistd yhtd mieltd, mutta joskus
taytyi aikuisen puuttua sidéntoriitoihin, kun lapset eivit padsseet sidnnoista yksimieli-
syyteen. Opettajat antoivat lasten halutessaan kertoa tai kerrata sdannot muille lapsille
toisinaan myds silloin, kun he olivat itse leikissd mukana. Tatd pidettiin erittdin hyvéni
harjoituksena lapsen kielen kehitykselle. Tarvittaessa opettaja auttoi tai tarkensi sdanto-

ja.

Kaikki haastateltavat kertoivat, ettei joka vuonna ollut kdytossd samat leikit. Leikit
vaihtelivat vuosittain lapsiryhmén kiinnostuksen mukaan. Joskus saattoi menni useam-
pikin vuosi, ettei jotakin leikkid leikitty ja sitten se taas nousi uudelleen esiin. Esikou-
luikéisistd lapsista huomasi myds, ettd kevailld leikittiin jo paremmin sdéntoleikkeja
kuin syksylld. Suosiossa olivat yleensa yksinkertaiset leikit, jotka lasten oli helppo op-
pia. Jotkut esikouluryhmat olivat kiinnostuneet monimutkaisistakin leikeistd, joista oli

sitten tullut ryhmién suosikkileikkeja.

6.2.1 Piiloleikit

Piiloleikkejé leikittiin paivikodeissa melko véhan. Viahéaisyys ei johtunut siité, etteivat
lapset olisi pitdneet niistd. Lapset pitivit piiloleikeistd paljonkin, mutta piivikodeissa
oli huonosti piiloja. Erddksi syyksi piiloleikkien vdhdisyyteen mainittiin valvonnan vai-

keus. Joissakin paivikodeissa lapset leikkivét pienissad ryhmissa piiloleikkeja sisilla
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vapaan leikin aikana. Péivilld ulkona oli vdhéisten piilopaikkojen liséksi liikaa lapsia
piiloleikkien onnistumista ajatellen. Piiloleikkejé kerrottiin kuitenkin leikittdvian erilai-

silla retkilld puistoon tai metsdan. Kirkonrottaakin oli joskus leikitty.

6.2.2 Piilotusleikit

Perinteisesti piilotettava tavara oli avain ja avainpiilon nimelld piilotusleikit tunnettiin-
kin, vaikka piilotettava esine oli useimmiten jokin muu. Yhdessé péiviakodissa lapset
olivat olleet innoissaan, kun y6-eskarin aluksi oli pihalta etsitty taskulampuilla heijas-

timesta leikattuja kirjaimia. Kirjaimista muodostunutta sanaa oli sitten mietitty yhdessa.

Erdédssa paivikodissa oli kdytdssd mielenkiintoinen versio, joka varmasti kiinnostaa
muitakin. Lapset etsivit piilotettua esinettd, kuten piilotusleikkiin kuuluu. Kun etsijét
nikivit piilotetun esineen, he eivit kertoneetkaan 16ydostdan muille. He pysyivit hiljaa
ja menivét penkille odottamaan, ettd muutkin lapset 16ysivit esineen. Tdmain leikin tar-

koituksena oli opettaa hiljaisuutta ja rauhallista odottamista.

6.2.3 Kiinniottoleikit

Hippaleikit olivat esikouluissa suosittuja. Hipasta oli paljon erilaisia versioita, joista
liitteessd kolme on esitelty osa. Pusu-hippaa esikoululaiset leikkivit yleensd vasta ke-
vaalla. Hippaleikkejé leikittiin pihalla, metséssa tai urheilusalissa, jos sellainen oli pdi-

vikodin kéytettavissd. Hippaa esikoululaiset leikkivit myods keskendin ilman aikuisia.

Suosittuja kiinniottoleikkejé olivat my0s Viimeinen pari uunista ulos, Rosvo ja poliisi
sekd Karhu nukkuu. Ennen pihoilla huudeltiin: ”Kuka pelkdd mustaa miestd?” Nykyi-
sin kerrottiin kyseltdvan milloin mitikin, mutta leikin sddnnét olivat muuten pysyneet
ldhes entisenlaisina. Hauskin versio tésté leikistd oli mielestdni Kuka pelkdcd Jone Niku-

laa?, jossa oli selvésti havaittavissa television ohjelmatarjonnan vaikutusta.

Tyhmd kuningas -leikki oli joidenkin esikoululaisten suuri suosikki. Se oli sekoitus
kiinniottoleikista ja Mitd tieddt ystdivdstdni? -leikistd. Suuressa suomalaisessa leikkikir-
jassa on leikki nimeltd Kuningas ja kuninkaanpojat, joka on Tyhméaa kuningasta vas-
taava, hieman eri tavalla leikittdva vanha leikki (Vesikansa O. 1986, 228). Tétd myds
leikitddn ainakin nimilld Kuninkaisilla (Piela 2001, 32) ja Paha kuningas (Ojaharju &
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Helenius 1986, 32). Tyhma kuningas -leikisti oli maininta internetistd useilla sivuilla,
joten leikkié ei todennékdisesti ollut keksitty tdssd paivakodissa (mm. Maisakai 2009;

Zvezdina 2008).

Lipunryoston sadnnot eivit olleet aivan yksinkertaiset, mutta se mainittiin kahdessa

pdivikodissa lasten suosimaksi leikiksi. Toisessa paivikodissa lipunrydstosta oli tehty
piilotusleikin ja kiinniottoleikin sekoitus. Jokin lelu oli "lippu” ja se piilotettiin omalle
alueelle, joten leikki vaikeutui, kun esine piti vield 10ytda. Lapset olivat leikkineet tata

leikkid keskenddnkin opittuaan sddnnot.

6.2.4 Kimin leikit

Péivikodeissa leikittiin paljon Kimin leikkejd. Kimin leikeissd leikkijét yrittdvat muis-
taa esineitd tai joitakin muita asioita. Lastentarhanopettajat kertoivat, ettd heilla leikit-
tiin perus-Kim-leikkié tai he puhuivat vain Kim-leikistd. Tdma ei ollut kuitenkaan se
versio, joka Suuressa suomalaisessa leikkikirjassa mainitaan tavallisena Kimin leikki-
nd. Tavallisessa Kimin leikissd tavaroita asetetaan esille ja leikkijoiden katsottua niitd
jonkin aikaa, ne peitetédn tai leikkijdt menevét toiseen huoneeseen. Sitten he kirjoitta-
vat muistamansa esineet paperille. Kyseessa oli pikemminkin perinteinen Poisto-Kim.
Poisto-Kimissé leikkijat katselevat useita esille laitettuja esineitd vdhén aikaa. Sitten he
lahtevit huoneesta tai peittdvét silmansi ja leikin johtaja tai joku lapsista poistaa ja pii-
lottaa yhden tai useamman esineen. Pééstydin taas katsomaan esineité leikkijat yrittavat
mahdollisimman nopeasti keksid, mika tai mitkd esineet puuttuvat. (Vesikansa O. 1986,
468; 470.) Kimin leikkid kerrottiin leikittdvan tavaroiden lisdksi myds kirjaimilla. Ul-
kona Kimin leikkia oli leikitty kivilld ja kdvyilld. Hos6-Pekka ja Tarkka-Matti oli Ki-
min leikki, jossa yksi leikkijoistd muutti toisessa huoneessa vaatteissaan jotakin ja toi-

set miettivat mitd oli muutettu.

6.2.5 Palloleikit

Polttopallo vaikutti olevan suosittu palloleikki esikouluissa. Sen mainitsivat kaikki
haastateltavat. Muuten pallopelejé tuntui olevan melko véhin. Yhdessa pdivakodissa
kerrottiin leikittdvan tunnelipalloa urheilusalissa. Koppipallon opettamista suunnitel-

tiin, mutta sopivan seindn 16ytdminen ilman ikkunoita oli hankalaa.
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Yhdessi péivikodissa oli leikitty leikkid, jolle haastateltava ei osannut antaa nimea.
Siind pallo heitettiin ilmaan, huudettiin jonkun leikkijdn nimi ja tdmén piti menni otta-
maan pallo kiinni. Muut leikkijat menivat karkuun. Pallon kiinni saanut huusi: “’seis!”
ja yritti osua pallolla toiseen leikkijdaan. Samankaltaisia leikkeja oli leikkikirjoissa
muun muassa nimilld Pallonaatta (Vesikansa O. 1986, 132) ja Pallonade (Aulio 1992,
381). Silloin talloin oli erddssé pdiviakodissa leikitty samantyylistd leikkid, jossa pallol-
la yritettiin osua toisiin, mutta leikkijit olivat istualtaan. Jalkapohjiin voi osua ilman,
ettd ”jdi”. Mékisen kirjassa leikki on nimelld Pehvis. Leikkié voi leikkid myos keinussa

(Keinupehvis). (Mékinen 2003, 76.) Nima palloleikit olivat kuitenkin esikoululaisille

vield hiukan hankalia.

6.2.6 Leikkilorut

Aikuiset kayttivat laskuloruja” valitakseen jonkun lapsen puolueettomasti johonkin
tehtavadn. Néin lapset tyytyivét valintaan paremmin kuin jos aikuinen olisi vain sano-
nut lapsen nimen. Laskuloruissa osoitettiin leikkijoitd vuorotellen jokaisen sanan koh-
dalla ja valituksi tuli se, jonka kohdalle osui viimeinen sana. Lapset odottivat jénnitty-
neind osuiko valinta juuri hdneen. Jotkut lorut tarttuivat lapsille, kun niitd oli kéytetty
useita kertoja. Omia loruja lapsilla oli vihemmaén. Suosituimmat lorut olivat paapiir-

teissddn ndma:

Entten tentten, teelika mentten.
Hissun kissun vaapula vissun.

Eelin keelin klot, viipula vaapula vot.
Eskon saum, pium, paum.

Tdstd leikistd pois.

Auto ajoi kilparataa,
mittari ndytti kahtasataa.
Yksi pyord putosi pois.
Puh, pah, pelistd pois.

Maalari maalasi taloa,

sinistd ja punaista.
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Illan tullen sanoi hdn,

nyt md ldhden tdstd talosta pois.

Erddssa paivikodissa oli lapsilla itsellddn hauska loru: Roope laski rahojaan, yksi niistd
puuttui, Roope siitd suuttui. Puh, pah, pelistd pois. Taté lorua en 16ytinyt mistddn kay-

tettavissani olleista ldhteista.

Erilaisia loruja kéytettiin lisdksi monissa leikeissd. Esimerkiksi naruhyppelyyn liittyi
loruja. Kovin monia loruja ei esikoululaisilla vield ollut, mutta kuitenkin he joskus ho-
kivat joitakin loruja hypétessdén. Muita leikkejd, joihin kuului lorutusta olivat esimer-
kiksi Talonpoika, Hauki, Vanha maalipurkki, Suutari rddtdli, Tammerkosken sillalla,

Vahtikoira ja Hura hura hditd (Brum, brum, brellaa).

6.2.7 Piirileikit

Vanhoja piirileikkejikin esikoulussa leikittiin. Néihin liittyi yleensé laulu, jota laulettiin
ja samalla leikittiin piirisséd. Kaikille tuttu on kai Piiri pieni pyorii, jonka lapset olivat
yleensd oppineet jo ennen esikoulua. Liinaleikkikin oli useimmille tuttu. Kehriatkddm-
me silkkilankaa -piirileikisté oli tehty muunnoksia alkuperdisen leikin rinnalle. Muita
mainittuja piirileikkeja olivat Lintu lensi oksalle, Ystévéni tuttavani, Lysti leikki, Pa-
rinvaihtoleikki ja Possupolleroinen. Erds haastateltu kertoi leikkineensé toisessa esikou-
lussa Kouvolan alueella lisdksi Isénté teki talon ja Jos mokki ois pieni ja punainen -

piirileikkejé.

6.2.8 Muita sisdleikkeja

Suutari-rddtdli-kinkkausleikki kuului esikoululaisten suosikkileikkeihin useissa pdiva-
kodeissa. Hauki ja Kurki ja sammakot olivat sdénndiltdédn toistensa kanssa samankaltai-
sia. Samoin toistensa kanssa samantyyliset leikit olivat Vanha maalipurkki ja Pukin
sarvet. Vaari tuli talohon oli laululeikki, josta lapset keksivét itse mielellddn muunnel-
mia. Vettd kengdssd, Mitd tieddt ystivdstini? ja Laiva on lastattu olivat monelle aikui-

selle tuttuja leikkejé, jotka huvittavat lapsia kovasti vield tindkin pdivéna.

Vanbhasta tuolileikistd oli tehty useita muunnelmia. Perinteiselldkin tavalla tuolileikkia

vield leikittiin, mutta liséksi siitd oli muunnelmia, joissa tuoliin istumisen sijasta oli
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esineitd (esimerkiksi hernepusseja) poimittavana. Yhdessé pdivéikodissa tuolileikistd oli
muunnos, jossa tuolit vihenivét leikin kuluessa, mutta leikkijat eivat. Kaikkien piti is-
tuutua mahdollisimman nopeasti joko tuolille tai toistensa syliin. Alimmainen ei "litis-
tynyt”, vaikka tuoleja olisi ollut enda yksi jéljelld ja leikkijoitd kymmenen, koska leik-
kijat joutuivat ottamaan jaloilla tukea lattiasta ja paino jakaantui vdhan jokaiselle “’pi-
nossa” olevalle. Téssa tuolileikissé ei kukaan hévinnyt, koska kaikki padsivit mukaan

joka kierrokselle. Lapsilla oli leikissd hauskaa ja sitd kéytettiin ryhmayttimisessa.

Kivi - paperi - sakset-leikkia leikittiin usein silloin, kun “ei ollut mitdén tekemista”.
Taputusleikit olivat myds ndissa tilanteissa suosittuja. Aikuinen aloitti usein taputuslei-
kin, mutta lapset jatkoivat sitd. Leikit voivat olla hyvinkin lyhytkestoisia, mutta niitd
saattoi leikkid myds pitempdan. Lédmpimilld ilmoilla néité leikkeja voitiin leikkid myos

ulkona.

Joitakin ulkoleikkeji saatettiin leikkid urheilusalissa. Pdivikodeissa ei aina ollut tilaa
leikkid juoksuleikkeja sisdlld, mutta apuun tulivat laheiset urheiluhallit, joissa paivéiko-
deilla saattoi olla salivuoro tai mahdollisuus kédyttdd salia silloin télloin. Saleissa leikit-

tiin esimerkiksi hippaa, polttopalloa ja tunnelipalloa.

Ruutuhyppely oli yleensi ulkoleikki. Ainakin yhdessé pdivikodissa ruutua pystyi hyp-
pddmadn myds sisdlld. Pdivikodissa oli matto, jonka kuviona oli ruutuhyppelyyn tar-
koitettu ruudukko. Opettaja kertoi, ettd lasten oli vaikea menné kyseisen maton ohi
normaalisti kivelemalld. Useimmiten lapset halusivat hyppié sen yli ruutuja pitkin yh-

delld jalalla.

6.2.9 Muita ulkoleikkeja

Hyppynarulla hyppadédminen alkoi jo sujua esikoululaisilta. Lyhyelld hyppynarulla voi
hypita yksin tai kaverin kanssa. Pidemmalla narulla hyppimiseen tarvittiin vahintdin
kaksi leikkijdd, jos narun toisen pddn kiinnitti esimerkiksi tolppaan tai aitaan. Mieluiten
leikkijoitd pitkdlla narulla hypatessé oli kolme tai enemmain. Narulla hyppelyyn liittyi-
vit usein erilaiset lorut, joiden tahdissa hypéttiin ja tehtiin erilaisia temppuja. Ruutu-
hyppely mainittiin varsinkin tytt6jen suosikiksi. Twist-kuminauhahyppelyt olivat sil-
loin tilloin esilld. Esikoululaiset olivat ottaneet mallia koululaisista ja leikkivat twist-

nauhalla muun muassa Sikinsokin-sokkelo-nimisté leikkid. Siina twist-nauhasta tehtiin
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“hirved hassdkka”, jonka ldpi yritettiin pujottautua koskematta kuminauhaan. Esikoulu-
laisten versiossa ei valttdmattéd vilitetty siitd, koskiko nauhaan, vaan hauskuus oli siiné,

ettd sai tehda sokkelon ja yrittdé vain paista siitd lépi.

Tervapata oli useille tuttu leikki. Tavallisen tervapadan liséksi esikouluihin oli tullut
Metsédmorri-toiminnan mukana muunnos tervapadasta. Metsdmorrin versiossa seisottiin
samalla tavalla kuin tervapadassa, mutta kiertéja ei yrittdnyt heittd salaa keppid toisen
leikkijén taakse, vaan koputti selkddn ja kysyi: ”Onko Morri kotona?”. Vastauksella
”on!”, 1ahtivit molemmat juoksemaan vastakkaisiin suuntiin kuten tervapadassa. Miké-
li vastasi kieltdvasti, oli keksittdvd, missd Morri oli. Tamén jidlkeen sama kyselija jatkoi

kiertdmisti ja kyselemista.

Tervapataan oli liitetty my0ds pantin lunastus. Padan keskelle joutui, ellei ollut huo-
mannut tikkua takanaan, mutta my0s siind tapauksessa, ettei tikun pudottaja ehtinyt
kiertda rinkid ensin, vaan pesddn ehti sama henkild, joka siini oli seisonut. Tervapadas-
ta pddsi pois suorittamalla tehtévin, jonka toiset leikissd mukana olleet méarasivit.
Tehtdvéni oli laulu, loru tai litkuntatehtdvé. Kun tehtivd onnistui, oli lunastanut paik-
kansa takaisin leikkiin. Jos ei suorittanut tehtdvié, sai pantin ja jdi ympyradn. Niin ei
haastateltavan mukaan kuitenkaan kdytdnnossi koskaan kdynyt, vaan yleensa kaikki

suoriutuivat tehtavasta.

Peili ja Viri olivat leikkeja, joita lapset voivat leikkid keskenédédn. Ne ilmeisesti kulkivat
joskus myds isommilta lapsilta vihdn nuoremmille ilman aikuista. Maata leikittiin jos-
kus. Siitékin oli olemassa erilaisia versioita. Suosittu versio oli liitteessd kolme esitelty

Maan ryosto. Montako kived kéidessd? oli yhden péivikodin leikkilistalla.

Talvella esikoululaiset tekivit lumesta erilaisia rakennelmia. Lumileikkeja leikittiin sil-
loin, kun lunta oli. Rakennettiin lumilinnoja, -eldimié ja -ukkoja. Yksi haastateltava
kertoi, ettd heilld aikuiset lapioivat uutta lunta kasoiksi ja kasojen annettiin jadtya joita-
kin péivid. Sitten jadtyneistd kasoista lohkottiin lapsille isoja ja pienid lumilohkareita
lapion kanssa ja lapset tekivét niisté erilaisia lumirakennuksia. Tyhjd hanki houkutteli
tekeméén lumienkeleitd ja lumikasat mékea laskemaan. Kukkulan kuningasta lapset

olisivat halunneet leikkid, mutta se oli katsottu vaaralliseksi ja kielletty.
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Sokkoleikit olivat my6s melko vihdisid pdivikodeissa vaarallisuuden vuoksi. Joissakin
esikouluissa sokkoleikkeja leikittiin joskus ohjatusti, mutta melko harvoin. Erds esikou-
lunopettaja kertoi, ettd heilld lapset joskus vetivit pipon silmille ja leikkivét siten sok-

koa pihalla.

6.3 Miksi juuri néité leikkejé leikittiin esikoulussa?

Kuusivuotiaat lapset eivit valitse leikkeja silld perusteella, ettd heidédn pitdisi oppia pe-
rinneleikkejd, jotta voisivat siirtdé opin taas seuraavalle sukupolvelle. Perinneleikkien
suosio esikouluissa ei johtunut myoskéén siitd, ettd opettajat olisivat halunneet véltti-
mittd kaiken leikkiperinteen siirtyvin lapsille. Vanhaakin oli opettajien mukaan hyvéa

sdilyttdd, mutta leikkejd ei leikitty sen vuoksi, ettd niiden ajateltiin olevan perinnett.

Esikoululaisten vapaat leikit olivat muuttuneet richakkaiksi. Pojat rakentelivat mielel-
1a4n majoja ja jotkut lapset leikkivét paljon tv-ohjelmista muodostettuja leikkeja eri-
laisine hokemineen. Heilla oli kuitenkin myds perinneleikeissd omat suosikkinsa, joita
he halusivat leikittdvan yhteisissé leikkihetkissd. Vauhtia ja jénnitystd halusivat esikou-

luikdiset lapset sadntoleikeiltakin.

Parhaita leikkeja leikittiin monia kertoja, ja lapset saattoivat leikkid niitd vield kes-
kenddnkin. Esikoulujen lapsiryhmilld ei ollut vuodesta toiseen samat suosikkileikit.
Lapset innostuivat jostakin leikisti ja sité leikittiin sitten useita kertoja. Leikkiminen

tapahtui siis lasten ehdoilla, leikkeji ei yritetty opettaa vikisin.

Lastentarhanopettajat opettivat esikoululaisille yleensi niitd leikkejd, jotka he itse
muistivat. Muistissa oli itse lapsena leikittyjen hauskojen leikkien lisdksi niitd, joista
edellisten vuosien esikoululaiset olivat pitineet. Leikit siirtyivdt myos pdivikodin ai-

kuisilta toisille. Lastentarhanopettajilla oli laaja leikkivaranto.

Lisdd perinneleikkejd opettajat etsivit yleensi kirjoista tai internetistd. Esikoululaisille
etsittiin leikkeji, jotka olivat selkeitd ja helppoja opettaa. Opettajat ymmarsivit leikkien
kasvattavan vaikutuksen ja hakivatkin leikeistd myds nditd ominaisuuksia. Leikkien ha-
luttiin kehittdvdn motorisia-, sosiaalisia- ja tunnetaitoja. My0s toisten huomioiminen,
yhteisty0- ja ryhméityoskentelytaidot sekd sddntdjen noudattamisen oppiminen olivat

asioita, joita opettajat hakivat leikeista.
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Perinneleikit eivét yleensd vaatineet mitddn erityisid leikkivalineitd. Leikkejd jouduttiin
kuitenkin karsimaan paivékodeissa tilojen puutteen vuoksi. Pdivikotien pihat eivét ol-
leet aina kovin isoja ja seassa oli pienidkin lapsia, joten richakkaimmat ja vauhdik-
kaimmat leikit jouduttiin kieltiméaan sen vuoksi, ettd voitiin vélttda vaaralliset torméyk-
set. Vauhdikkaissa pallopeleissd my0s ikkunoiden sarkymistd peléttiin. Piiloleikkien

leikkiminen oli ongelmallista pdivikodeissa hyvien piilojen puutteen vuoksi.

7 POHDINTA

7.1 Perinneleikit kouvolalaisten pdiviakotien esikouluryhmissa

Aiemmissa tutkimuksissa todetaan, ettd yha harvempia leikkejé leikitddn ja niitdkin en-
tistd vihemmén. Mielestdni tutkimuksessa mukana olleilla lastentarhanopettajilla oli
kuitenkin kéytossdin laaja leikkirepertuaari perinneleikkejd ja niiden muunnoksia. He
myds opettivat lapsille paljon niitd leikkeja. Kariméki on tutkimuksissaan viitoskir-
jaansa varten huomannut, etteivét perinneleikit ole kokonaan kadonneet. Oma tutki-
mukseni vahvisti titi tulosta. Esiopetusryhmadssi tosin ei voinut vield opettaa kovin

vaativia ja monimutkaisia leikkien sdént6ja. My®os tilat vaikuttivat leikkien valintaan.

Viitetdin, ettd aikuisten passiivinen rooli ulkoilun aikana selittiisi sddntoleikkien vi-
hdisyyttd paivikodissa. Erds haastateltava kertoi oman passiivisuuden johtuvan siité, et-
td leikit veivit usein tdydellisesti mukanaan ja kaikki muu unohtui. Silloin, kun piti
valvoa ja huolehtia leikkijoiden lisdksi myods muiden lasten turvallisuudesta, voi leikin
pyOrteisiin unohtuminen olla vaarallista. Tima on varmaan useilla paivikodin aikuisilla
syy sithen, ettei voi heittdytyé lasten kanssa leikkiin jokaisen ulkoilun aikana. Perinne-
leikkejad leikittiin tutkimuksessa saamani késityksen mukaan silti muutenkin kuin
”jumppatuokioilla, jotka joskus toteutettiin ulkona”, vaikka niité ei jokaisessa viikko-

suunnitelmassa ollutkaan.

Ne leikit, joita leikittiin useimmin, olivat ryhmien lasten valitsemia. Eri lapsiryhmét
kiinnostuivat eri leikeistd. Tatd pidin perinneleikkien sdilymisen kannalta hyvéna asia-
na. Koska lapsilla ei riitd aika satojen perinneleikkien oppimiseen hyvin, on tirkeés, et-
td he leikkivit niitd leikkeja, joista pitdvét ja oppivat ne hyvin. Kun toisilla lapsiryhmil-
14 on taas eri lempileikit, opitaan yhteensd useampia leikkejd hyvin. Siten on mahdollis-

ta, ettd my0s seuraavalle sukupolvelle vilittyy useampi leikki.
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Perinneleikkien opettaminen ei onnistu niin, ettd lapsille sanotaan: ’Sinun isomummosi
ja vaarin vaarivainaakin pienend niité leikkejd leikki, joten sinunkin on niitd nyt leikit-

',’

tavi, ettd perinne siilyisi!”. Leikin pitda olla hauskaa ja viihdyttdvaa. Sitdhdn useimmat
perinneleikit ovat. Leikit, joista lapset eivit pida, eivit ole siirtyneet sukupolvelta toi-

selle. Ne ovat kuolleita ja kuopattuja heti alkumetreill4.

Lapset eivit kuitenkaan opi leikkejé toisilta lapsilta, kuten ennen. Tdma vaatisi eri-
ikdisten lasten yhteisii leikkeji. Nykyisin lapset suurissa pdivikodeissa, esikouluissa ja
kouluissa leikkivét ldhes ainoastaan oman ikédluokkansa kanssa. Tdmén vuoksi aikuis-
ten olisi oltava aktiivisia ja kerrottava lapsille erilaisista leikeistd, joista he kokeilemalla
16ytdisivét ne leikit, joita haluavat leikkid. Kouvolalaisten pdivékotien esikouluissa té-

mé asia ndyttiisi olevan kunnossa.

Tédmin tutkimuksen jilkeen ei minua itseéni endd huolestuta perinneleikkien katoami-
nen niin paljon kuin ennen. Ehka joitakin leikkeja leikitdén vain erikoistilaisuuksissa,
eikd kaikkia oman lapsuuteni leikkejd leikité joka paivdkodissa, mutta leikkejd keksi-
tddn myos lisdd ja niillekin on annettava tilaa. Useimmiten ndiden uusienkin leikkien
pohjalla on jokin perinneleikki. Kouvolalaisten lastentarhanopettajien leikkivaranto on

suuri ja he ovat kiinnostuneita opettelemaan lisddkin perinneleikkeja.

7.2 Tutkimuksen luotettavuus ja pétevyys

Haastattelut tein vuoden 2010 aikana. Tunsin haastateltavat jo entuudestaan. Pdivikote-
ja ei ole kuitenkaan valittu sen perusteella, ettd olisin tiennyt niissé leikittavista leikeis-
td. En valinnut tutkimukseen mukaan niitd paivékoteja, joissa olin itse ollut jossakin
vaiheessa toissd tai harjoittelussa, koska tiesin niissé leikittdvén perinneleikkejd. Tut-
kimuksessa mukana olleista pdivikodeista yksi sijaitsi ”vanhassa” Kouvolassa, muut
kaksi olivat eri kaupungeissa tai kunnissa ennen vuoden 2009 Kouvolan yhdistymista.
Jos minulla olisi ollut enemman aikaa, intoa ja energiaa, olisin valinnut tutkimukseen
yhden péivédkodin jokaisesta Kouvolaan liittyneestd kunnasta, mutta otos on mielesténi

ndinkin hyva.

Tutkimuksen mukaan erilaisia leikkejé leikitédén esikouluissa jonkin verran. Tutkimuk-
sessa mukana olleissakin pédivdkodeissa niitd voi olla kdytossd vield enemmaén. Haasta-

teltavat eivit ehkd muistaneet kaikkia leikkejé siitd huolimatta, ettd annoin heille haas-
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tattelun rungon etukiteen mietittdvéksi. Timén epdilyn perusteena minulla on erédén,
tutkimuksessa mukana olevaa esikoulua kdyvin lapsen kanssa jélkeenpéin kdyméni
keskustelu hauskoista leikeistd. Héneltd sain kuulla lisdi leikkeja, joita esikoulussa lei-
kitdan. Tutkimusosiossa en niitd kuitenkaan maininnut, koska keskustelu lapsen kanssa
oli tdysin epévirallinen. Mahdollista on my®0s, ettd nditd leikkejd on alettu leikkié vasta

haastattelun jalkeen.

Vaikka haastateltavat eivit ehkd muistaneet kaikkia perinneleikkeja, joita heilld on kéy-
tossd, suunta on kuitenkin selked: perinneleikkeji leikitddn vield kouvolalaisissa esi-
kouluissa. Tutkimuksen tulos on yhteneva sen késityksen mukaan, jonka sain ollessani
kaksi kuukautta harjoittelussa esikouluryhmaéssi. Olen myds sijaisuuksia pdivikodeissa
tehdessini kysellyt esikouluopettajilta ja muilta esikouluissa tydssa olleilta perinneleik-

kien tilannetta. Myos niissa keskusteluissa saamani tiedot olivat samansuuntaisia.

7.3 Jatkotutkimusehdotukset

Lapsia eniten kiinnostavat leikit ovat siis kdytdssd ja voivat hyvin esikoululaisilla, jotka
vasta aloittelevat sddntoleikkivaihetta. Lisdtutkimuksena olisi mielenkiintoista kyselld
alakoululaisilta, kuinka paljon he leikkivit perinneleikkeji. Loppuuko leikki koulun al-

kamiseen, vai leikkivitko koululaisetkin vapaa-ajalla, iltapdivékerhossa tai koulussa?

Toinen perinneleikkeihin liittyvé ehdotus opinndytetydksi on perinneleikkipdivd Kou-
volassa. Lehdisti olen lukenut, ettd muissa kaupungeissa perinneleikkipéivié on jirjes-
tetty. Kouvolassa en ole sellaista ainakaan huomannut. Perinneleikkipdivin voisi jérjes-
téd kaikelle yleisolle vapaaksi tilaisuudeksi tai koskemaan vain yhté pdivékotia tai kou-

lua.

Kerran viikossa toimiva perinneleikkikerho toiminnallisena opinndytetyoné olisi myds
mielenkiintoinen ajatus. Kerho voisi olla suunnattu yhteisené toimintana seké lapsille
ettd aikuisille. Ehka siitd joku saisi kipindn myds jatkossa pitdd perinneleikkikerhoja

erilaisten urheilukerhojen rinnalla.
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7.4 Oman itseni ja ammatillisuuteni kehittyminen

Léhteitd tdhin opinndytetydhon oli tarjolla runsaasti. Opin etsimdin tehokkaasti tietoa
kirjoista ja muista julkaisuista seki internetistd. Opin myds suhtautumaan ldhteisiin
kriittisesti. Huomasin, ettd eri kirjoittajien totena esittdmaét tiedot voivat poiketa toisis-
taan huomattavasti riippuen kirjoittajan ndkokannasta. Esimerkiksi televisiota pidettiin
huonona asiana lapsille, koska se passivoi lapset ja pitdd heidét pois leikkimasté. Toiset
kirjoittajat taas huomasivat television hyvit puolet leikin innoittajana ja aihepankkina.

Opin arvioimaan asioita ja huomaamaan, etteivit ne ole aina tdysin mustavalkoisia.

Vaikeutena oli se, ettd olisin halunnut saada kaiken 16ytdméni tiedon mahtumaan opin-
ndytetyohoni. Jouduin poistamaan paljon tekstid epdolennaisena ja aiheeseen liittymét-
toméand. Téysin turhaa ndma tiedot eivét kuitenkaan olleet, silld vaikka poistelinkin
tekstid runsaalla kédelld, sdilyvit tiedot omassa padsséni. Tiivistiminen opetti minua

keskittymidn olennaiseen.

Opinndytety6téd tehdessédni opin paljon lapsen ja leikin kehityksestd eri ikékausina. Olen
my0s entistd paremmin oppinut ymmartdmain leikin merkityksen lapselle ja hénen ke-
hitykselleen. Lasten kanssa tydskennellesséni tulen huolehtimaan siité, ettd heilld on
aikaa leikkia. Perinneleikkien leikkiminen on erinomaista viihdyketti, joka kehittda ja
yhdistdé ihmisid. Tulen varmasti opettamaan seki lapsille etté aikuisille perinneleikkeja

aina, kun saan vain tilaisuuden siihen.
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Liite 2
TEEMAHAASTATTELUN RUNKO

Ammattisi

e  Kuinka pitkddn olet ollut tydssé pdiviakodissa / esikoulussa?

e  Kuinka usein leikitte perinneleikkejéi esikoulussa?

e  Mitd perinneleikkejé pédivikodin esiopetusryhméssa leikitdin sisalla?

e  Mitd perinneleikkejé pédivikodin esiopetusryhméssi leikitdén ulkona?

e  Mistd syystd juuri nditd leikkeja leikitd4dn?

e Leikkivitko lapset keskenddn perinneleikkeja? Mitd?

e Onko leikkejd muutettu paivikotiryhmassa erilaiseksi tai onko niissd muuten eroa

esimerkiksi omassa lapsuudessa leikittyihin vastaaviin leikkeihin?

o Mitd muutoksia on tehty?

e  Onko kiinnostusta opetella lisdé perinneleikkeja?
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PERINNELEIKKEJA

Avainpiilo

Piilottajaksi valittu leikkija piilottaa sovitulle alueelle avaimen (tai muun pienen esi-
neen) toisten poistuttua alueelta. Avaimen tulee nékya hiukan. Kun piilottaja on saanut
avaimen piiloon, hin huutaa: ”Saa tulla”. Piilottaja kertoo onko piilon korkeus "lintu"
(ylhaalld), "perhonen" (keskitasolla) vai "kala" (alhaalla). Sitten muut saavat etsia.

Avaimen 16ytdnyt saa piilottaa seuraavaksi.

Hauki (Pienet kalat)

Valitaan yksi leikkijoistd haueksi, muut ovat pikkukaloja. Lausutaan runo:

Pienet kalat uivat ai ai

pienet kalat uivat ai ai

pienet kalat uivat ai ai

eiko tule hauki ei kai.

Pikkukalat uivat runon ajan lattialla mahallaan luikerrellen siihen asti, kunnes runossa
kuuluu KALI Silloin kalat jadhmettyvét paikoilleen. Hauki nappaa pois pelisté tai apu-
hauiksi ne, jotka liikahtavat. (Leikkinurkka.)

Hippa
Hippa on juoksuleikki, jossa yksi hipaksi valittu yrittd4 saada muut leikkijét kiinni. Ta-
vallisessa hipassa hippa vaihtuu aina, kun hippa koskettaa toista leikkijda. Leikkijét

voivat sopia jonkun paikan tai asennon, jossa hén on turvassa.

Aku-Ankka -hippaa leikitddn kuten tavallista hippaa. Kun hippa ldhestyy, tulee menni
kyykkyyn ja huutaa sen Ankkalinnan hahmon nimi, mika tulee ensimmaiseksi mieleen.
Jos ei ehdi mennd kyykkyyn ja huutaa, tai sanoo saman nimen toistamiseen, joutuu hi-

paksi.

Hipasta on paljon versioita, joissa yksi hippa yrittdd saada kaikki muut leikkijét kiinni.
Téssé on esitelty muutama haastatteluissa mainittu: X-hipassa kiinni otetut menevit
X:n muotoon ja pelastaa voi rydmimaélla jalkojen viélistd, vessanponttohipassa men-
ndin istuma-asentoon ja pelastus tapahtuu syliin istumalla, topselihipassa kédet laite-
taan lanteille, jotta pelastaja voi tyontdd omat kitensd kiinnijddneen késien vélista, lor-

dihipassa pelastus tapahtuu irvistimélld. Taikurihippaa leikitién siten, ettd hippa on
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taikuri. Kun hén saa jonkun kiinni, hédn taikoo tdimén puuksi (kddet sivuille), kiveksi
(maahan képertyminen) tai sillaksi (konttausasento). Puun voi pelastaa kiertimalld ym-

pari, kiven meneméll4 yli ja sillan menemailla alta. Pusuhipassa pelastetaan pussaamal-

la.

Hiintdhipassa yhdell4 leikkijdlld on narunpdtkd hantdnd. Muut leikkijét yrittdvat ryos-
tad sitd. Jos saa hdnnin, laittaa sen itselleen, jotta toiset leikkijét padsevit taas yritta-
maiin ryostod. HainndnryOstod voi leikkid myds siten, ettd kaikille leikkijoille on kiinni-
tetty nauha taakse housunkaulukseen. Leikkijét yrittdvit saada mahdollisimman monta
nauhaa itselleen menettdmaittd omaa hdntiénsa. Jos leikkijdlla on useita nauhoja, on

niistd aina yksi kiinnitettdva hanniksi, loput voivat olla kédessa.

Hura hura hiiti (Brum brum brellaa)

Kaksi leikkijoistd valitaan portiksi. He valitsevat itselleen nimet siten, ettd muut leikki-
jat eivédt kuule. Toinen voi olla esimerkiksi mustikka ja toinen mansikka. He tarttuvat
toisiaan késistd ja nostavat ne portiksi. Kaikki alkavat laulaa: "Hura, hura hditd. Kello
161 jo kaksitoista. Keisari seisoo palatsissaan. Niin musta kuin multa, niin valkea kuin
varsa. Minkd tihden sotamies on parempi kuin herra? Se, ken tulee viimeiseksi ompi
kuolema” . Muut leikkijit kdvelevit piirissd vuorotellen portin alta. Kuolema-sanan
kohdalla portti laskeutuu ja joku jadi portin sisélle. Porttiin jddnyt viedddn kauemmaksi
muista leikkijoistd ja hdneltd kysytdén, kumman nimen hén valitsee. (Tdssa tapauksessa
mustikka vai mansikka). Porttiin jadnyt menee sen portin puolen taakse seisomaan,
kumman nimen hén valitsi ja ottaa edellisen vyotéroltd kiinni. Sitten portti taas aukeaa
ja laulu alkaa. Kun kaikki leikkijit ovat jdéneet porttiin ja valinneet puolensa, kilpail-
laan siitd, kumpi puoli on vahvempi. Kaikki vetdvét portinpuolikkaita. Se puoli, joka

saa toisen siirtyméén omalle puolelleen, on voittaja.

Hoso-Pekka ja Tarkka-Matti (Vaate Kim)

Yksi leikkijoistd esittdytyy ensin toisille leikkijoille. Sitten hin menee toiseen huonee-
seen ja vaihtaa vaatteissaan jotakin toisella tavalla. Kun hin tulee takaisin, toiset yritti-

vit keksid, mikd on muuttunut.

Juoksu-Kim
Osanottajat asettuvat lahtoviivalle selkd n. 50 - 100 metrin padssd olevaan maaliin péin.

Radan varrelle on asetettu erilaisia esineitd. Lahtomerkin jélkeen ldhtevét kaikki ete-
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nemddn maalia kohti ja perille saavuttuaan kirjoittavat kaikki huomaamansa esineet pa-
perille, jonka he sitten luovuttavat leikin johtajalle. Kilpailussa saa ensimmaéisend peril-
le tullut yhté suuren pistemadrén kuin osanottajien mééra on, muut pisteen vihemmén
kuin ldhinné edellinen. Téhén pistemddrdan lisdtddn piste kustakin oikein huomatusta
esineestd, toisaalta vihennetdén piste jokaisesta huomaamatta jafineesti esineestd sekd

kaksi pistettd sellaisesta muistiinpannusta esineesti, jota ei ollut radalla ollenkaan. Eni-

ten pisteitd kerdnnyt voittaa. (Vesikansa 1986, 210).

Karhu nukkuu

Kéydéaéan piiriin kdsikkéin ja valitaan piirin keskelle yksi karhu nukkumaan. Lauletaan:
”Karhu nukkuu, karhu nukkuu, talvipesdssénsa. Ei ole vaaraa kelldédn, niin sit leikitel-

"’

l1adn. Karhu nukkuu, karhu nukkuu, eipds nukukaan!” Laulun loputtua karhu ottaa mui-
ta kiinni ja kiinni jdéneestd tulee uusi karhu. Laulu voidaan myos laulaa: ”Karhu nuk-
kuu, karhu nukkuu, talvipesédssédnsd. Ei ole mitdén vaaraa, ettd kiinni saadaan. Karhu

nukkuu, karhu nukkuu, eipds nukukaan!”

Kimin leikKi (tavallinen)

Erilaisia esineitd asetetaan pdydélle 25 kappaletta. Leikkijét saavat katsella niitd minuu-
tin ajan. Sitten ne peitetdén tai leikkijdt vieddan toiseen huoneeseen. Tdmaén jdlkeen
leikkijdt saavat viiden minuutin aikana kirjoittaa paperille esineet, jotka he muistavat.

Eniten esineitd muistanut on voittaja. (Vesikansa 1986, 468.)

Kirkonrotta

Leikkijit valitsevat keskuudestaan lorulla ”rotan”. Rotta kédédntyy seindén péin ja hdnen
selkénsd "pestddn" silittdmélld. Samalla lausutaan seuraava loru: ”Vasta pesty puhdas
selki, rexonalla raikastettu, kuka sithen viimeks pisti, likaisella sormellaan?”. Joku pis-
tdd rotan selkdéd sormellaan ja rotta yrittdd arvata, kuka pistdja oli. Se, jonka nimi sanot-
tiin, kysyy: ”Onko totta?”, johon rotta vastaa: ”Niin totta kuin kirkonrotta”. Nimetty
henkil6 sanoo: "Madrdd matka” ja rotta keksii jonkun matkan, joka pitdd menni (esim.
kivelle ja takaisin). Vaihtoehtoisesti voi sanoa: "Maérdé luku” ja rotta sanoo luvun, jo-
hon saakka pitda laskea. Mikali rotta on arvannut oikean pistdjan, tdsté tulee etsija. Jos
rotta ei arvannut, hin on itse etsijd. Etsijd menee madratyn matkan tai laskee maarét-
tyyn lukuun asti, minkd aikana muut piiloutuvat. Kun tehtiva on suoritettu, hin huutaa:
”Rotta kotona!”. Tdmin jidlkeen hén 1dhtee etsimdin muita. Etsijdn néhtyd toisen leik-

kijan, hin palaa koskettamaan huutopaikan seinéé ja huutaa ”Kalle-rotta nahty!" (Kalle
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on ndhdyn piiloutujan nimi). Ndhty piiloutuja voi yrittdd pelastautua ehtimélla huuto-
paikalle ennen etsijdé. Télloin piiloutuja koskettaa seindd huutaen "Omat!" tai "Oma
rotta!". Samalla tavalla piiloutuja voi myds turvata itsensd ennen kuin etsijé on 16ytényt
hinet. Kun joku piiloutuja saavuttaa huutopaikan jadmétta ensin itse vangiksi, hin voi
pelastaa sielld mahdollisesti olevat leikkijét huutamalla seindd koskettaessaan "Kaikki
pelastettu!". Télloin sama etsijd jad uudelleen muiden juostessa taas piiloon. Jotta etsija
vaihtuisi useammin, voidaan sopia, ettd pelastaa saa vain kerran yhden kierroksen aika-
na. Kierros paittyy, kun kukaan piiloutuja ei ole enédé karkutielld. Mikéli yksi tai use-
ampi leikkijd on joutunut vangiksi, tulee ensimmaéisend nahdysté seuraava etsija. Jos
kaikki piiloutujat ovat turvanneet itsensd huutamalla huutopaikalla "omat", joutuu etsija

uudelleen etsijéksi.

Kivi-paperi-sakset

Kivi on kisi nyrkissd. Paperi on kdmmen auki, sormet suorina yhdessi. Sakset on etu-
sormi ja keskisormi erillddn, suorina eteenpéin. Kési ndytetdéin yhté aikaa esimerkiksi

kolmeen laskien. Kivi voittaa sakset, paperi voittaa kiven ja sakset voittaa paperin.

Koppipallo

Koppipallosta on monia eri nimié ja hiukan erilaisia versioita: Mestaripallo (Vesikansa
1986, 148; Aulio 1992, 386), Suutarisilla (Vesikansa 1986, 149), Esterin kérsimykset
(Aulio 1992, 387), Seindpallo (Wisser & Thoenes 1995, 10) ja Pallokoulu, ndin muu-

taman mainitakseni.

Tatd pelid voi pelata yksikseenkin, tarvitaan vain pieni (noin tennispallon kokoinen)
pallo. Etsi itsellesi tasainen seind ja mahdollisimman tasainen alusta. Heité palloa sei-
néén ja ota koppi seuraavasti:

10 kertaa: tavallisesti yldkautta seindén ja ota koppi

9 kertaa: alakautta seinddn, taputa kidet kerran yhteen ja ota koppi

8 kertaa: alakautta seindn ja seindstd maan kautta pompaten ota koppi

7 kertaa: ensin maan kautta pompulla seinddn ja seindstd koppi

6 kertaa: pallo oikealla kddelld oikean jalan alta seinddn ja koppi

5 kertaa: pallo vasemmalla kddelld vasemman jalan alta seindén ja koppi

4 kertaa: pallo oikealla kédelld seldn takaa seinddn ja koppi

3 kertaa: pallo vasemmalla kédelld seldn takaa seindén ja koppi
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2 kertaa: selkd seindéin pdin ja heitetdédn pallo pddn yli seindén, kddnnytidin kasvot sei-
nédén pdin ja otetaan koppi

1 kerta: heitetddn pallo seinddn, hypitiin itse kerran ympairi ja otetaan koppi

Keksi itse uusia tapoja heittdd palloa!
(Lelutalo.)

Kuka pelkii Jone Nikulaa? (Kuka pelkidi mustaa miesti?)

Leikkialueelle piirretdén kaksi yhdensuuntaista rajaviivaa 20 - 40 metrin paddhén toisis-
taan koko leikkialueen leveydelle. Yksi leikkijoistd seisoo keskelld, muut ovat toisella
rajaviivalla. Keskelld olija huutaa: ”Kuka pelkdé Jone Nikulaa?” (tai mitd milloinkin).
Muut leikkijét lahtevit juoksemaan toista viivaa kohti ja keskelld oleva kiinniottaja
yrittdd saada heitd kiinni ennen kuin he ehtivit sinne. Kiinni saadut jadvit keskelle
kiinniottajiksi. Leikkié jatketaan, kunnes kaikki on saatu kiinni. Viimeisena kiinni saatu

on voittaja ja saa jddda seuraavalla kerralla huutajaksi.

Kukkulan kuningas

Pienikin lumikasa tai méennyppyla riittdd timén leikin toteuttamiseen, mutta mité kor-
keampi kumpare, sitd parempi. Leikkijit kilpailevat siitd, kuka pystyy valloittamaan
huipun ensimmaisend. Huipulle paéstikseen joutuu leikkijd sekd estdméén ettd véiste-
leméddn muita. Kukkulan valloittaneet yrittavét estdd muita pddsemastd ylos. (Leik-

kinurkka.)

Kuningas ja kuninkaanpojat

Leikkialueelle merkitdédn n. 30 askelta pitkd ja 15 askelta leved suorakaide. Toisen ly-
hyen sivun viereen piirretddn nelid, jonka sivut ovat n. 4 askelta. Tima esittdéd kunin-
kaan valtaistuinta, jolla istuu yksi leikkijoistd, kuningas. Vastakkaisella sivulla on “’pe-
sd”. Muut leikkijoistd ovat kuninkaanpoikia, jotka valitsevat keskuudestaan johtajan.
He sopivat pesisséd keskendin méératoimien (esim. halonhakkuun, soutamisen, leipo-
misen) suorittamisesta kuninkaalle, jonka jdlkeen he astuvat riviin kuninkaan eteen.
Kuningas sanoo: "Hyvéa pdivad, poikani, missi olette olleet?”” Johtaja mainitsee silloin
jonkin kaupungin tai maan. Kuningas kysyy sitten: "Mita te teitte sielld?” Pojat jéljitte-
levit liikkein ja elein tyoté, joka heille on miérétty tehtidviaksi ja kuningas koettaa arva-

ta, mitd he suorittavat. Jos hén arvaa oikein, koettaa hén koskettaa poikia, jotka ldhtevit
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juoksemaan takaisin pesdlleen. Siiti tai niisté, jotka kuningas saavuttaa ja joita hdn
koskettaa, tulee kuninkaan neuvonantajia ja auttajia toisten koskettamisessa seuraavalla
kerralla. Se, joka viimeiseksi saadaan kiinni, tulee uudeksi kuninkaaksi, kun leikki aloi-
tetaan uudelleen. (Vesikansa 1986, 228.) Tyhmiissa kuninkaassa kuningas yrittaa

keksid kyselemélld muiden leikkijoiden ennalta sopiman sanan (vrt. ”Mitéd tiedét ysté-

vistdni?”’). Muuten leikki on samanlainen kuin Kuningas ja kuninkaanpojat.

Kurki ja sammakot

Yksi leikkijoistd on kurki, joka soittaa kapuloita. Toiset leikkijat ovat sammakoita, jot-
ka pomppivat. Kun kapuloitten soitto lakkaa, sammakot jahmettyvit paikoilleen. Kurki
tarkkailee sammakoita ja jos nidkee niiden liikkuvan, ottaa pois pelistd. Kun kurki alkaa

taas soittaa, jiljelld olevat sammakot voivat liikkua.

Kvmmenen tikkua laudalla

Tukevan laudan alle laitetaan puoliviliin pélkky. Laudan maassa olevaan pdityyn ase-
tetaan 10 tikkua. Joku leikkijoistd polkaisee tikut ilmaan. Etsijéksi valittu yrittdd saada
yhden tikuista kopattua. Jos hén onnistuu, polkaisija joutuukin etsijéksi. Etsijd ryhtyy
kerddmain tikkuja takaisin laudalle. Silld aikaa muut pelaajat piiloutuvat. Kun tikut
ovat laudalla, etsijd huutaa: Kymmenen tikkua laudalla” ja alkaa etsid muita. Ndhtydan
jonkun etsijd huutaa hinen nimensi ja juoksee laittamaan jalkansa laudan péille. Loy-
detty jda rinkiin laudan luo. Jos 16ydetty ehtii laudalle ennen etsijéd, han polkaisee tikut
uudelleen ilmaan ja péaédsee piiloutumaan. Etsijan on kerattiva tikut uudelleen ja aletta-
va etsid pelaajia. Joku piiloutuneista voi myos salaa kidyda lennéttdméssa tikut laudalta
ja pelastaa ndin 10ydetyt. Tdmén tempun saa kuitenkin tehda vain kerran pelin aikana.

Uusi etsijd on ensimmadisend rinkiin joutunut. (Leikkiraitti 2007.)

Laiva on lastattu

Leikkijét istuvat piiriin.. Aluksi sovitaan mill kirjaimella tulee alkaa sanojen, joita lei-
kissé saa kiyttdd. Ne voivat alkaa esimerkiksi a-kirjaimella.

Leikin aloittaja heittdé pallon jollekulle piirissé istujalle sanoen vaikka ”Laiva on lastat-
tu aakkosilla”. Pallon kiinni ottanut heittdd sen seuraavalle sanoen vuorostaan vaikka
”Laiva on lastattu aapisilla”. Ndin jatketaan.

Jos joku leikkijoistd ei keksi a-alkuista sanaa tai jos hédn toistaa sanan, joka on jo esiin-

tynyt, hin putoaa pois leikistd. (Mékinen 2003, 42.)
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Lipunryosto

Pelialue jactaan kahtia ja pelaajat jaetaan kahteen yhtéd suureen joukkueeseen. Kumpi-
kin joukkue laittaa yhden lipun ndkyviin oman alueen padhén. Lippu voi olla tavallinen
lippu tai jokin pieni ja kevyt esine. Tavoitteena pelissd on saada toisen joukkueen lippu
omalle alueelle niin, etté ei jdi kiinni. Vastapuolen pelaajat voidaan ottaa kiinni toisen
alueella ja laittaa ennalta mdaréttyyn "vankilaan”. Jos kiinni jdéneelld on lippu, se pa-
lautetaan. Oman joukkueen jisen voi pelastaa vankilassa olijan koskettamalla. Omalla
puolella on turvassa. Lipun tai vankilan luona ei saa olla vartioimassa, vaan koko ajan
pitdd liikkkua. Peli paéttyy, kun toinen joukkue saa kuljetettua vastapuolen lipun omalle

puolelleen jdédmattd kiinni.

Maa I (Maan rvosto)

Leikkijét piirtdvdat maahan omien kenkiensé kokoiset alueet, joissa seisovat. Yhdelld
leikkijoistd on pieni keppi, jonka hén heittdd jollekin. Tama yrittdd heitosta potkaista
kepin mahdollisimman kauas ja mittaa sitten matkan omasta maastaan kepin putoamis-
paikkaan askelillaan (jalkapohjan mitta). Sitten hén lisd8 omaan maahansa alueen, joka
on samankokoinen kuin kepin putoamispaikkaan mitattu askelten maira. Jos keppi pu-
toaa potkaisijan omalle alueelle, hin menettdd kepin pituussuunnan osoittaman alueen
maastaan. Leikkijd putoaa pelistd kun hén ei endd mahdu seisomaan molemmilla jaloil-

laan omalla maallaan. (Leikkinurkka.)

Mita tiedit ystiavistani?

Yksi leikkijoistd menee pois huoneesta. Muut valitsevat hdnelle "ystdvén", joka voi olla
elavi henkilo, historiallinen henkild tai satuolento. Voidaan sopia, ettd "ystavd” voi olla
myds esine. Kun ystdva on valittu, leikkiji kutsutaan sisédén. Hén kysyy jokaiselta vuo-
rotellen "Mité tiedét ystidvastani?”. Kukin vastaa mainitsemalla jonkin ominaisuuden tai
tuntomerkin. Néin kyselemdilld hin lopulta arvaa ystavin. Se, kenen kohdalla hén ar-

vaa, joutuu uudeksi kyselijiksi. (Leikkinurkka; Vesikansa 1986, 379.)
Erds versio on, ettd kysyttyddn "Mité tiedét ystdvastani?", kysyjd jatkaa jollakin tarken-
tavalla kysymykselld, esim. Onko hidn mies, elddko vield, onko kuuluisa, onko tissé

huoneessa. Vastata saa vain "Kyllad", "Ei" tai "En tieda". (Leikkinurkka.)

Montako kivea kadessa?

Kaksi leikkijaa etsivit itselleen sovitun madrdn pikkukivié, esimerkiksi 20 kived. Ne
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laitetaan sellaiseen paikkaan, ettei toinen leikkiji née niitd. Toinen ottaa osan kivid ka-
sastaan ja heiluttaa niitd kimmentensa sisélld kysyen: "Montako kived kddessid?” Toi-
nen vastaa jonkin méérin ja sen jilkeen kivet lasketaan. Jos arvaus oli oikein, arvaaja

saa kivet. Jos arvaus meni védrin, joutuu hdn antamaan yhden omista kivistidén arvuut-
telijalle. Sitten vuoroja vaihdetaan. Leikki paittyy, kun toiselta leikkijéltd loppuvat ki-

vet.

Pallonaatta

Leikkijit ovat pienessé piirissd, yksi keskelld naattana pehmed pallo kddessédén. Han
lennittdd pallon ilmaan ja toiset juoksevat piiristd ulospdin. Heti pallon kiinni saatuaan
hén huutaa: ”’Seis!”, jolloin jokaisen on pyséhdyttiva paikalleen. Keskelld olija koettaa
osua pallolla johonkuhun. Jos hén osuu, timai tulee naataksi ja leikki jatkuu. Ellei naatta

osu kehenkédn, hin joutuu edelleen pallottamaan ilmaan. (Vesikansa 1986, 132.)

Pehvis

Joku pelaajista valitaan pallonheittdjaksi eli polttajaksi. Muut istuvat maassa. Heiddn
kannattaa seurata tarkasti polttajan liikkeita.

Polttaja yrittdé osua pallolla pelaajia késiin, selkdin, keskivartaloon, takamukseen tai
reisiin. Pelaajat taas yrittdvit torjua pallon potkaisemalla tai padlladan pukaten.

Jos polttaja osuu pelaajaan muualle kuin pddhén tai jalkaan, tulee téstd polttaja. Vuoro
vaihtuu my®ds silloin, kun pelaaja onnistuu torjumaan pallon, mutta polttaja saa siitd
kopin.

Vain silloin, kun pallo ei ole polttajan kddessé, voivat muut siirtyd paikaltaan niin, etti
ainakin toinen kési koskettaa maata. Polttajan on heitettiva pallo aina siitd kohdasta,
missd hén sai sen kiinni. Heti, kun hidn koskettaa palloa ja huutaa “’seis”, on pelaajien
pysahdyttiva.

Jos polttaja huomaa, ettd jonkun pelaajan takamus ja molemmat kéddet ovat yhti aikaa
irti maasta ja ehtii laittaa toisen kétensd maahan ennen titi pelaajaa, vuoro vaihtuu.
Keinupehvisti pelataan samalla tavalla, mutta pelaajat istuvat keinuissa ja heittdjaksi
valittu pelaaja yrittdd osua keinujia pallolla maahan piirretyn viivan takaa. (Makinen

2003, 76.)

Peili
Yksi leikkijoistd on peili, joka seisoo selin muihin. Toiset asettuvat 1dhtoviivalle noin

20 metrin padhin peilistd ja yrittavét liikkkua kohti peilid. Peili kdéntyy silloin téllin -
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yllattden - litkkujiin pdin. Jos hdan huomaa jonkun liikkuvan, timé joutuu palaamaan ta-
kaisin 1dhtoviivalle. Se, joka ensimmaéisend ehtii koskettamaan peilid, on seuraava peili.

(Leikkinurkka.)

Poisto-Kim

Pienid esineiti asetetaan pdydaille, ja leikkijdt saavat katsella niitd vdhén aikaa painaak-
seen ne muistiinsa. Sitten he kddntyvit tai peittdvit silmédnsi kisilladn ja leikin johtaja
poistaa esineistd yhden. Kun leikkijit saavat luvan katsoa, he yrittdvdt huomata mika

esine on poissa.

Polttopallo

Leikkialueelle piirretdén iso ympyré. Leikkijét seisovat ympyréssi ja yksi leikkijoistd
seisoo polttajana ympyran ulkopuolella. Polttaja yrittd pallolla osua ympyrén sisélla
olevia vyotiron alapuolelle. Polttaja ei saa astua ympyrén sisdén (ellei tdydy hakea siel-
td palloa). Jos pallo osuu ympyrin sisélld olevaan leikkijdén, siirtyy hén polttajan apu-

laiseksi ympyrin ulkopuolelle. Viimeiseksi ympyrddn jdényt on voittaja.

Pukin sarvet

Leikkijdt seisovat tai istuvat piirissd. Yksi leikkijoistd 1dhtee kiertdméén piirin ulkopuo-
lella ja pysdhtyy jonkun takana. Kiertdja nostaa kdtensé toisen leikkijan pédén taakse ja
ndyttad padn yldpuolelle yhtd, kahta tai ei yhtdén sormea. Sitten hdn kysyy: "Montako
sarvea pukilla on?” Se, jonka pédédn pailld sarvet ovat, yrittdd arvata sarvien lukumaéarén.
Jos hén arvaa, padsee héin seuraavaksi kiertdjiksi. Muutoin sama kiertdja jatkaa kyselya

toiselta leikkijalta.

Rosvo ja poliisi

Leikkijét jactaan kahteen joukkueeseen, rosvoihin ja poliiseihin. Poliisit yrittavét saada
rosvoja kiinni. Kiinni jdéneet viedddn ennalta sovittuun “vankilaan”. Toiset rosvot voi-
vat kdyda pelastamassa kiinni jddneitd koskettamalla heitd. Leikki loppuu, kun kaikki

rosvot on napattu.

Sokko
Yhdelle leikkijoistd on sidottu huivi tms. silmille. Hén yrittdd saada muita leikkijoita

kiinni ja kiinni saatuaan tunnistaa timén. Sokkoleikeissd alue on hyvéd mairitella siten,
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ettei sielld ole vaarallisia esineitd tai kulmia. Yksi hyvé keino siihen, ettei sokko péése

satuttamaan itseddn on, ettd muut leikkijét pysyvét piirissd hdnen ympaérilldén.

Suutari raitali

Leikkijat hyppivét yhdella jalalla. Voidaan sopia, saako jalkaa vaihtaa vai ei. Kaikki
laulavat: ’Suutari, rddtili, pikipoksy Pietari, kengin koputtaja, naskalin naputtaja, mene

téstd portista pois, pois.” Se, joka pystyy kauimmin hyppiméén yhdell4 jalalla, voittaa.

Tammerkosken sillalla

Yhdella leikkijoistd on triangeli. Lausutaan runo: ”Kévelin eilen illalla Tammerkosken
sillalla. Kuulin kellon soivan. Montako kertaa se soi?” Triangelia kilautetaan 1 - 24 ker-

taa ja toiset laskevat montako kertaa se soi. Oikein vastannut on seuraava soittaja.

Talonpoika

Yksi leikkijoistd on arvuuttelija. Hénelld on pieni esine toisessa kddessd, tai hdn voi
myo0s jattdd esineen selkdnsd taakse. Arvuuttelija tuo kddet nyrkissd pééllekkdin eteensd
vaihdellen niiden paikkaa ja lausuu lorun: ”Missé asuu talonpoika, ylhadilla vai alhaalla
vai onko hdn muuttanut pois?” Kédet jaédvit paikoilleen ja joku toinen leikkija yrittdd

arvata, missa pieni esine on.

Tervapata

Leikkialueelle piirretdén ympyré ja ympyran kehélle jokaiselle leikkijdlle puoliympy-
rdn muotoinen oma paikka. Ympyran keskelle piirretddn pieni ympyré, tervapata. Leik-
kijat asettuvat omille paikoilleen paitsi yksi, joka jaa kiertdjaksi. Kiertdji ldhtee kierta-
madn ympyrad tikku kddessddn pudottaen matkalla tikun jonkun taakse. Se, jonka taak-
se hén tikun pudottaa, ottaa tikun maasta ja ldhtee juoksemaan vastakkaiseen suuntaan
piirin ympari. Leikkijét kilpailevat siitd, kumpi ehtii ensin tyhjéksi jdéneelle paikalle.
Ilman paikkaa jadnyt jatkaa kiertdjind. Tervapataan piirin keskelle joutuu, jollei huo-
maa tikkua eikd ehdi ldhted paikastaan sithen mennessé, kun kiertdja on kiertanyt kier-
roksen. Tervapadasta padsee pois, kun seuraava joutuu sinne tai ennalta sovitun ajan

jalkeen. (Leikkinurkka.)

Tunnelipallo

Leikkijdt asettuvat jonoon jalat haara-asennossa. Jonon ensimmadiselld on pallo, jonka

hén vierittdd “tunnelista” jonon viimeiselle. Kun jonon viimeinen saa pallon, hin juok-
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see sen kanssa jonon ensimmaiseksi ja vierittda taas jonon viimeiselle. Tunnelipalloa

voidaan leikkié viestikilpailuna, kun tehddin kaksi tai useampia joukkueita.

Tuolileikki (Jerusalemin matka)

Tuolit, joita on yksi vihemmaén kuin osallistujia, asetetaan ympyrdn muotoon istuimet
ulospéin. Leikinohjaaja laittaa musiikin soimaan ja leikkijat alkavat kiertdd ympyraa.
Kun musiikki loppuu, jokaisen tiytyy istua tuolille. Se joka ei ennité joutuu pelisté
pois. Joka kierroksen jilkeen otetaan tuoli pois ja lopulta jiljelle jad vain yksi tuoli. Se

kumpi kahdesta viimeisesté ehtii tuoliin voittaa. (Leikkinurkka.)

Vahtikoira

Yksi leikkijoistd on lattialla koiran makuuasennossa kasvot késilld peitettynd. Paélla
voi olla my6s huopa, jotta ’koira” ei varmasti nde. Muut leikkijét ovat piirissd hénen
ympérilldan. Koiran vieressd on kulkunen tai jokin muu kilisevé kello. Yksi piirissé
olevista leikkijoistd kdy hakemassa kellon ja piilottaa sen selkénsé taakse. Muutkin pii-
rissé olijat pitdvéat kidet selkinsé takana. Yhdessd huudetaan: ”Vahtikoira, vahtikoira,

"’

kellosi on kadonnut!” Silloin koira nousee konttaamaan ja yrittdé arvata kenelld kello
on. Hin kdy haukkumassa sen leikkijén edessi, jota epdilee kellon ottajaksi. Leikkiji
ndyttdd kétensa. Jos ei osunut oikeaan, koira menee jonkun toisen leikkijdn luo, kunnes
kello 16ytyy. Vililld kello saattaa ”vahingossa” kilahtaa. Seuraavaksi koiraksi padsee

se, jolta kello 16ytyi.

Vanha maalipurkki

Leikkijit seisovat piirissd kasvot keskustaan pdin ja lausuvat lorua "Vanha maalipurkki
olan takaa kurkki, sininen vai punainen pensselin on véri sen." Yksi leikkijoistd on
maalipurkki, joka kiertdd piirin ulkopuolella pitden kédsissddn sinistd ja punaista pensse-
lid. Lorun loputtua hén pysdhtyy jonkun leikkijin taakse nostaen jommankumman
pensselin koholle. Leikkijdn on arvattava, kumman virinen pensseli on koholla. Jos hin
arvaa oikein, hinesti tulee maalipurkki, joka ldhtee kiertiméaan piirid maalipensseleiden
kanssa ja edellinen kiertdjd jad hinen paikalleen. Jos leikkiji arvaa védrin, saa vanha

maalipurkki jatkaa kiertdmisté, kunnes joku arvaa oikein. (Leikkinurkka.)

Vetta kengassa

Leikkijdt jactaan kahteen yhtd suureen joukkoon, esimerkiksi ykkosiin ja kakkosiin.

Kakkoset menevit paikkaan, josta he eivit néde eivatkd kuule ykkosid. Ykkosjoukkueen
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jasenet valitsevat itselleen parin kakkosista. Jokaiselle taytyy 10ytyd pari. Kakkoset tu-
levat vuorotellen ykkdsten luo kumartamaan tai niiaamaan jollekin. Ellei kakkonen
kumarra oikealle parilleen, sanotaan hinelle "Vetti kengdssa!" ja hin joutuu hyppi-
madn yhdelld jalalla pois. Kumarrettuaan oikealle parille, tima sanoo: ”Péésit taivaa-
seen”. Hén saa jdada pois leikistd, mutta ei saa paljastaa seuraaville tulijoille, kenen pa-

ri on. Kun kaikki ovat 1dytdneet oman parinsa, vaihdetaan ryhmien tehtévii ja leikki

jatkuu. (Leikkinurkka.)

Viimeinen pari uunista ulos (Leskisilld)

Leikkipaikaksi valitaan tasainen alue. Leikkijdt seisovat pareittain jonossa. Pariton
leikkijd seisoo jonon edessi selin toisiin ja huutaa "Viimeinen pari uunista ulos!" Sil-
loin viimeisend olevat ldhtevit juoksemaan kumpikin omaa puoltaan eteenpiin tavoit-
taakseen parinsa. Edessi ollut pariton yrittdd saada kiinni toisen juoksijoista. Jos hin
onnistuu ennen kuin takaa-ajettavat ehtivét koskettaa toisiaan, heistd tulee uusi pari jo-

non etupdihén. Yksin jadnyt juoksija on vuorostaan huutaja. (Leikkinurkka.)

Vinkki

Yksi leikkijoistd on etsivd, joka laskee sataan. Silld aikaa toiset menevit piiloon. Etsiva
lahtee etsiméén toisia. LOydettyddn jonkun hin huutaa timén nimen ja lisdd "Ensim-
méiinen kerta". Loydetty tulee sovitulle paikalle, esimerkiksi maahan piirretyn ympyrin
sisélle. Jos joku piilossa olijoista vilkuttaa kiinni jadneelle, timi saa paeta ja piiloutua.
Kun etsijd 10ytdd hanet uudelleen, hén huutaa tdimén nimen ja lisdd "Toinen kerta". Jos
leikkija on jadnyt kiinni kolme kertaa, ei hanti voi enédé pelastaa vilkuttamalla. Hénesta

tulee seuraava etsiji. (Leikkinurkka.)

Viri

Yksi leikkijoistd on viri, joka seisoo seindd vasten selin muihin. Toiset asettuvat 1dhto-
viivalle noin 20 metrin padhdn véristi. Véri sanoo esimerkiksi "Se, kenelld on keltaista
vaatteissa, saa liikkua kolme kukonaskelta eteenpéin". Vérin kiskyt vaihtelevat koko
ajan ja askeltyyppid voidaan myds vaihdella (esim. tipu, jittildinen jne.). Se, joka en-
simmdisend pystyy koskettamaan virié ja huutamaan oman nimensé, on seuraava vari.

(Leikkinurkka.)
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