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TERMISTO
RWD Responsive Web Design

Breakpoint Keskeytyspiste, jolla saadaan suunniteltua ulkoasuja monen muotoisille
laitteille. Kyseessé ei ole debugging breakpoint.

Container  Sivuston rakenteesta muodostuva alue verkkosisallolle.

HTML5 Hyper Text Mark Language 5

CSS Cascade Style Sheet

XML Extensive Markup Language
DOM Document Object Model
SVG Scalable Vector Graphics
w3cC World Wide Web Consortium

Card Joustava ja laajennettava alue verkkosisallolle
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1 JOHDANTO

Verkkosivujen selaaminen mobiililaitteiden ja tablet-laitteiden kanssa on viime vuo-
sina noussut erittain paljon. Syyna on mobiililaitteiden suuri kasvu ja laitteistojen hin-
tojen lasku. Yrityksen Statcounterin mukaan vuonna 2016 mobiililaitteita kaytettiin
ensimmaista kertaa verkkoselaamiseen enemmaén kuin tietokoneita. 51,3% Internetin
kaytosta tapahtui mobiililaitteiden kautta. (Statcounter, 2016) Yritykset ovat ndiden
tutkimusten perusteella alkaneet kehittam&én verkkosivustoja, jotka ovat helppokayt-
tOisia ja jotka parantavat kayttajakokemusta.

Perinteisesti verkkosivut suunniteltiin kiintedan ulkoasuun, jossa kaytettiin Kiinteita
arvoja, riveja ja sarakkeita. Naista muodostui moduuleita, joihin kehitt&jat pystyivat
lisaédmaan verkkosiséltoa. Kiinteiden ulkoasujen epdjoustavuus lopulta koitui ongel-
malliseksi, silla Internetid ei enda selattu isoilla ruuduilla, esimerkiksi poytatietoko-
neilla tai kannettavilla tietokoneilla, vaan kayttoon tulivat myods mobiililaitteet. Rat-
kaisuna td4han ongelmaan oli eritetyt verkkosivustot; puhelimen kéyttajat ohjattiin mo-
biilisivustolle, tablet-laitteiden kayttdjat ohjattiin tablet-sivustolle ja tietokoneen kéyt-
tdjat ohjattiin yrityksen “oikealle” sivustolle. Tdmai ratkaisu ei ole nykyddn pitevi,

silla mobiililaitteillakin on erikokoisia nayton resoluutioita.

Tand pdivané Internet-sivuston pitéisi olla joustava, toisin sanoen tasa-arvoinen riip-
pumatta laitteen koosta tai mallista. T&t4 lahestymistapaa kutsutaan responsiiviseksi
web-suunnitteluksi. Tassa tydssa kaydaan lapi, mitéd responsiivisessa suunnitelmassa
taytyy huomioida ja mit& kehittdjan tarvitsee tietdd, kun responsiivista suunnitelmaa

kaytetddn kehitysmallina.



2 SUUNNITELMAN SISALTO

2.1 Responsiivinen web-suunnittelu

Kun suunnittelet verkkosivua ja tavoitteena on joustavuus ja sopeutumiskykyisyys eri-
laisille laitteille, tdt& kutsutaan responsiiviseksi web-suunnitteluksi. T&man termin ni-
mesi freelanceri Ethan Marcotte artikkelissa ”"Responsive Web Design” vuonna 2010.
RWD on nykyaikainen web-suunnitelma ja kehitysmalli. Sen tarkoituksena on Inter-
net-sivuston optimointi, jossa keskitytddn joustavuuteen, muokkautuvuuteen ja jossa
annetaan kayttajalle paras mahdollinen kayttdjakokemus. Se parantaa sivustossa liik-
kumista ja sen lukemista vahentamaéll& sivuston vieritystd, mika on riippumaton lait-
teen ndyton resoluutiosta. Tama lahestymistapa johtaa suunnitelmaan, mika on yksin-

kertainen ja reagoi kayttdjan tarpeisiin. (Marcotte, 2010)

Responsiivisesta suunnitelmasta 10ytdd suuria hyotyjd, jos sitd vertaa perinteiseen
suunnittelumalliin, missa eri laitteille tehtiin erilaiset sivustot. Responsiivisen sivuston
kehittaminen voi koitua ensiksi kalliiksi, mutta silla ei tarvitse kehittdd montaa eri ver-
siota mobiilille ja muille laitteille. Vaikka responsiivisella suunnitelmalla on kallis
aloittaa, niin se palkitsee tulevaisuuteen katsottuna sivuston omistajaa taloudellisesti

vahentamalla yllapidon maaraa. (Marcotte, 2010)
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Kuva 1. Responsiivinen sivusto erilaisilla resoluutioilla (Avery, 2016)



Kuvassa 1 nakyy responsiivinen Internet-sivu erilaisilla laitteilla. Sivu muokkautuu
tietokoneelle, tableteille ja mobiililaitteille automaattisesti. Kehityksessa on yleisté,
etta sivuston siséltd suunnitellaan ensin pienelle laitteelle, jotta sivun suunnittelu ei

karsisi mydhemmin.

Suunnitelman ydin koostuu kolmesta eri kulmakivestd. Namé kolme elementtid ovat

nimeltdén joustava grid, joustava media ja mediakyselyt. (Marcotte, 2010)

2.2 Tuettavat laitteet

Ennen kuin aloittaa Internet-sivustoon perustuvaa projektia, taytyy suunnittelijan tai
kehittdjan arvioida, millaiselle kayttajélle sitd ollaan luomassa. Poytétietokoneiden ja
kannettavien tietokoneiden myynti on laskenut jatkuvasti, mutta ne ovat silti suuressa
kaytossd, seké niiden monet erilaiset selainohjelmistot. Tietokoneisiin siséltyvat seké
pienet 11 tuuman netbookit ettd 28 tuuman resoluution naytét, joilla on omat suhteet
ja suunnat. Nama vaikuttavat suuresti Internet-siséllon alueen suunnitteluun. (Ward
2017, 6)

Internet-selaamisen suosio mobiililaitteilla on kasvanut tietokoneiden ohitse, joten on
hyvin térkedd ottaa huomioon sivuston mobiilipuoli. 10S kéyttojarjestelmalld on ylei-
sesti vain yksi selainohjelma, ja laitteistojen koko on usein johdonmukainen. Androi-
dilla tilanne on hieman erilainen, silla Androidilta I0ytyy laaja valikoima seka selain-
ohjelmia ettd ndyton kokoja. (Ward 2017, 7) Kun suunnitellaan sivustoa alypuheli-
melle, tdytyy suunnittelijan huomioida, ett4 selaaminen tapahtuu kosketuksella eika
napaytykselld ulkoisella laitteella. Tableteilla tilanne on taas eri, silld tablettia voidaan
kayttdd myos hiirella. (Ward 2017, 7)

Smart TV:t ja muut samantyyppiset laitteistot kuten Apple TV sisaltavét yksinkertais-
tetun Internet-selaimen, jossa kéyttajat selaavat tiettyja sivustoja. Smart TV:n selaus-
ohjelman kéyttn suosio on kasvanut jatkuvasti, jonka takia suunnittelussa sekin taytyy
ottaa huomioon. Televisioissa on suuri ndyttd, jossa on usein pieni resoluutio. Sivuston
ulkoasu pitdisi olla selvé, jotta sivustoa pystytdan selaamaan ja kayttdmaan kaukaa.
(Pingdom, 2012)



2.3 Suunnitelman strategia ja prosessi

Responsiivinen suunnittelu tapahtuu oletuksena mobiili ensin - strategiana. Sen ideo-
logiana on, ettd mobiilisuunnittelu tapahtuu ensimmaisend, silla se on suunnittelusta
hankalin osuus. Kun mobiilisuunnittelun kysymyksiin on l8ydetty ratkaisut, suunnit-

telu muille laitteille helpottuu. (Gremillion, 2015)

Jos sivusto toimii hyvin mobiililaitteella, toimii se paremmin kaikilla muillakin lait-
teilla. Kaikista tarkeintd on se, ettd mobiili ensin - lahestymistapa on myds ns. sisaltd
ensin - lahestymistapa. Puhelimella on eniten rajoituksia sen koon takia, jonka takia se
pakottaa suunnittelijan priorisoimaan sivuston sisaltod. (Gremillion, 2015) Mobiili en-
sin - l[&hestymistavan hydtyné on se, etté pieniruutuiset breakpointit sopivat paremmin
sisallolle. Breakpointit kehittyvat luonnollisesti sisallon ymparille, eikéd suunnittelijan

tarvitse tehda jatkuvasti pienid muutoksia. (Gremillion 2015)

Mobiili ensin - l&hestymistavan prosessista 10ytyy huomioon otettavia vaiheita, joita
ovat:

1. Siséltoluettelo (eng. content inventory). Tamé voidaan tehda joko laskutaulu-
kolla tai jollakin muulla vastaavalla tiedostolla, johon lis&taén kaikki elementit,
jotka halutaan siséllyttaa sivustoon. Kuvassa 2 on esimerkki sisélt6luettelosta.

2. Visuaalinen hierarkia. Elementtien priorisointi siséltoluettelossa seka paa-
telma, eli miten ndytetdan tarkeimmaét elementit sivustolla.

3. Suunnitellaan pienimméssa breakpointissa ja skaalataan ylospdin. Rakenne-
taan mobiilin rakenne ensin, sitten kaytetdan mobiilin rakennetta suuremmille
breakpointeille.

4. Kosketusndyton kohteet. Sormet ovat levedmmat kuin pikselintarkat hiiret, jo-
ten sivusto tarvitsee suurempia elementtejd, mihin voi painaa. Hyperlinkeille
tarvitsee antaa paljon tilaa, nappeja taytyy suurentaa ja interaktiivisille elemen-
teille taytyy antaa kaikin puolin tilaa.

5. Vilta suurta mediaa. Vaakakuvat ja monimutkaiset grafiikat eivat ndy hyvin,
kun néyttd on vain muutaman tuuman leved. Tamén takia taytyy kayttd4 me-

diaa, joka on luettavaa mobiililaitteella. (Gremillion, 2015)
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4 A | B | c | D | E | F | &6
1D Navigaatio  Sivun titteli Kommentti Tiedostonimi  Tiedostotyyppi
2 |0.0. CSS-tiedosto style .css

3 |1.0. Etusivu Opinnaytetyo Hello World Index .html

4 |2.0. Tietoa Sivun tarkoitus Tietoa .html

5 |3.0. Multimedia Testissa multimedia Joustavan kuvan ja videon testaus ja kayttoonotto Multimedia .html

6 [3.1. Kuvat Kuvatesti Kuvat .html

7 |3.2. Video Videotesti Video .html

8 |4.0 Ota Yhteyttd Yhteydenotto Yhteys .html

Kuva 2. Esimerkki sivuston sisalt6luettelosta

2.4 Grid

Gridilla luodaan sivuston perusta. Grid koostuu seuraavista osista: muoto, marginaalit,
sarakkeet ja moduulit. Gridilla luodaan nakymattomia riveja ja sarakkeita, joista muo-
dostuu alueita Internet-sivun sisallon rakennetta varten. Vaikka rivit ja sarakkeet eivat
ole visuaalisesti nakyvissa, ne auttavat moduulien organisoinnissa, esimerkiksi graafi-
sissa elementeissé (tekstit, kuvat ja muut elementit). (Gregory, 2018). Kuvassa 3 nah-

daan, miten sivuston rakenne saadaan organisoitua gridin avulla, jossa on 12 rivia.

Header

Main Content Sidebar

Kuva 3. Gridin suunnittelu (Gregory, 2018)

Ennen responsiivista suunnitelmaa kehittdjat kayttivat kiinteda gridia web-suunnitte-
lua varten, joka koostui kiinteista arvoista, riveista ja sarakkeista. Suunnittelussa kay-
tettiin oletuksena 1024x768 kokoista resoluutiota. Tama kiinted elementti, joka koos-
tui esimerkiksi pikseleistd, tuumista tai senttimetreistd, hankaloitti suunnittelua, kun
kiinted grid ei tukenut joustavaa ulkoasua. (Marcotte 2011, 23-31.)

Kiintean ulkoasun ongelmaan Ioydettiin ratkaisu. Kayttamalla relatiivisia yksikkoja
CSS-ominaisuuksien arvoille saadaan joustavuutta containereille ja sen child
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containereille. (Marcotte 2011, 23-31.) Containerilla tarkoitetaan sivuston aluetta, jo-
hon voidaan sisallyttaa sisaltod, esimerkiksi tekstid, kuvia, ja niin edelleen. Joustavan

gridin tarkoituksena on méaéritella enimmadisarvo sivuston ulkoasun koolle.

Muuttuvan yksikon eli prosenttiyksikon saadaan kayttamalld tunnettua kontekstikaa-
vaa, jossa kohteen arvo jaetaan kontekstilla. Laskukaavasta saadaan tarvittava prosent-
tiarvo esimerkiksi yhdelle riville, sarakkeelle tai koko containerille. (Marcotte 2011,
23.) Esimerkkina voisi kéyttaa 2 sivuttaista pikseliarvoista containeria, jotka ovat kaa-
vion kohteina. Kontekstina voi olla niiden sisallyttdva main container, wrapper tai jopa

sivuston viewport.

2.5 Joustava media

Kuvat ja videot eivat muokkaudu luonnostaan sivuston ulkoasun mukaan. Median
alustava rakenne pysyy samana jokaisen laitteen viewportissa. Sivuston nakyvaa alu-
etta kutsutaan viewportiksi. Viewportilla tarkoitetaan kéyttdjan visuaalista aluetta
verkkosivustolla, joka vaihtelee laitteen mukaan. Medioiden alustava rakenne ei sovi
jokaiselle laitteelle erilaisten resoluutioiden takia. Kuva tai video voi venyé sivu- tai

pystysuuntaan tai siitd voi puuttua osia.

Néiden puutteiden yli paastaan kayttamalla CSS-tiedostossa joustavaa yksikkoa eli
prosenttia. Media kayttaa siis samoja ominaisuuksia, kuin aikaisemmassa joustavassa
gridissé. Suunnittelijan taytyy ottaa huomioon se, ettd media ei valttdmatta aina skaa-

laudu sivuston containerien mukaan.

Kayttoliittymén suunnittelija Richard Rutter keksi tekniikan, jolla media saadaan skaa-
lautumaan containerin koon mukaan: kayttdmalla “max-width: 100%” attribuuttia
CSS-tiedoston mediaelementissa. Attribuutin avulla media kayttd4d maksimissaan 100
prosenttia containerin leveydestd, eikd sitd voida ylittdd. (Marcotte 2011, 45.) Samaa
attribuuttia kaytetd&n esimerkiksi videosoittimessa, kun se suurennetaan koko nay-

tolle.
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2.6 Mediakyselyt

Kolmas elementti, joka kuuluu responsiivisen suunnitelmaan, on CSS:n mediakyselyt,
sill& sivusto jaa keskeneréiseksi ilman sita. Sivusto ei toimi pelkkien prosenttiyksikoi-
den kanssa. Jos téssd vaiheessa sivustoa testattaisiin alypuhelimella, niin ulkoasu ru-
tistuisi kasaan. (Marcotte 2011, 64.)

Suurella resoluutiolla sivusto toimisi hyvin kéyttamélla leveytené 70 prosenttia, mutta
pienelld laitteella kuten alypuhelimella ulkoasu tiivistyy liian pieneksi. Alypuhelimen
viewport on liian pieni, mika tekee siséllon luomisesta ja lukemisesta melkein mahdo-
tonta. Mediakyselyn tarkoituksena on kadyttaa breakpointeja, jotta saadaan alypuheli-
melle 100 prosentin leveys niin, ettd poytatietokoneen prosenttiarvot pysyvét 70 pro-

sentissa.

Breakpointilla viitataan tietyn laitteen viewportiin, jolla saadaan luokiteltua ominai-
suuksia. Breakpointin avulla saadaan luotua sivun ulkoasuun ominaisuuksia, jotka

ovat esimerkiksi kaytdssa vain tietyssa resoluutiossa (Bootstrap.)

W3C julkaisi mediakyselyt osaksi CSS3:n standardiin vuonna 2012. Tadma ratkaisi on-
gelman, jossa kehittéja ei voinut luoda eri viewporteille omaa tyylitystd. Mediakyselyt

mahdollistivat responsiivisen sivuston luomisen. (W3C 2012.)

Media Query (Mediakysely) on CSS3 moduuli, joka mahdollistaa sivuston automaat-
tisen muokkautuvuuden erilaisilla tyyleilld ja ominaisuuksilla. Sill4 voidaan esimer-
kiksi yksilollistaa laitteiden viewporteja, laitteiden suuntaa (pysty- ja sivuasento), jne.
Mediakysely koostuu erilaisista mediatyypeistd, johon kuuluu all, aural, braille, hand-
held, print, projection, screen, speech, tty (terminaalit, kannettavat laitteet) ja tv. Me-
diatyyppejé kayttamalla laitteita saadaan kategorisoitua luokkiin, mikd mahdollistaa
ulkoasujen rakentamisen mediakohtaisesti. Jokaisella mediatyypilld on omat ehtolau-
sekkeet, jotka tarkistelevat ominaisuuksia, esimerkiksi leveyttd ja pituutta, laitteen le-
veyttd ja pituutta, resoluutiota, gridia tai jopa varid. Mediakysely valitsee mediatyypin
totuusfunktion avulla. Jos kyselyn ominaisuuksien arvot sopivat tiettyyn tyyppiin,

funktio palauttaa arvon tosi ja mediatyyppi otetaan kayttoon. Jos funktio palauttaa
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arvon epatosi, mediatyyppi sivuutetaan. (W3C, 2012.) Taulukossa 1 on esimerkki eri-

tetyisté breakpointeista.

Taulukko 1. Resoluutioiden breakpointit (Marcotte 2011, 114.)

320 pikselia Pienille laitteille kuten puhelimille (pystyasennossa).

480 pikselia Pienille laitteille kuten puhelimille (sivuasennossa).
600 pikselia Pienet tabletit (600x800, 600x1024, pystyasennossa).

768 pikselia Kymmenen tuuman tabletit kuten iPad (768x1024, pystyasen-

nossa).

1024 pikselia | Tabletit kuten iPad (sivuasennossa), tietyt kannettavat tietokoneet

ja poytatietokoneet.

1200 pikselia | Kannettavat tietokoneet ja poytatietokoneet.

Kuvassa 4 ndhdaan, ettd mediatyypiksi on valittu screen. Yll& olevasta taulukosta on
valittu breakpointit sen ehdoiksi. Annetulla resoluution leveydelld (320-480) ja me-
diatyypilla voidaan méaaritell& tdman kokoisille laitteille oma tyylitys.

1 @media screen and (min-width: 320px) and (max-width: 480px)
) = {
o //Tyylitys
)

Kuva 4. Mediakyselyn ehdot alypuhelimelle.

Kun selaimen leveys on sama kuin mediakyselyn annetulla ehdolla, eli ndyton mini-
mileveys on 320 pikselid ja maksimileveys on 480 pikselid, niin tyylitys otetaan kayt-
toon. Kuvan 7 malli on suunniteltu alypuhelimille, ja siind on otettu huomioon sen
pysty- ja sivuasento. Téllaisten mediakyselyjen avulla saadaan suunniteltua Internet-

sivusto, joka muokkautuu automaattisesti kayttajan tarpeen mukaan.

2.7 Navigaatio

Internet-sivun navigaation pitaisi toimia kuin kompassi: se auttaa uusia kayttajia pe-
rehtymaén sivuston jarjestelmadss, ja auttaa heidat haluamaansa méaéaranpaahan. Ny-

kyaéan sivustoilla on kaiken tasoisia ja tyyppisié valikkoja, joka voi tehdad navigoinnista
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haastavaa varsinkin, jos navigoinnin taytyy olla responsiivista. Miten kompleksinen
valikko muokkautuu pienelle ndytolle? Mité jos halutaan ndyttad enemman tai vahem-
man tietoa riippuen ndytdon mittasuhteista? Responsiivisen navigointijarjestelmén ei
tarvitse ndyttdd samalta jokaisessa breakpointissa, mutta sen taytyy tarjota saman si-

séllon jokaisella laitteella. (Marcotte 2015, 2)

2.7.1 Show/hide toggle

Show/hide toggle on yksi yleisimmista tavoista, miten voidaan késitella komplekseja
valikkoja responsiivisessa suunnittelussa: kun valikko ei mahdu sivustolle, piilota se.
Tama patterni tarvitsee minimissaan kaksi elementtida: navigaation mika piilotetaan
tietyssd breakpointissa seka “trigger”-elementin, joka on kayttajan kaytoss, jolla saa-
daan navigaatio nakyville. (Marcotte 2015, 2)

Show/hide toggle kéayttaa JavaScriptid, joka kyselee kayttajan selaimelta, ettd tukeeko
se JavaScriptin DOM-ominaisuuksia. Naitd ovat muun muassa document.querySelec-
tor, window.addEventListener ja window.getComputedStyle. Jos ominaisuuksia ei
I6ydy, se palauttaa arvon return, joka estaa selaimen aloittamasta muuta JavaScriptia.
Tuloksena on se, ettd vanhat selaimet saavat kdyttéonsa toimivan, muttei taydellisen,
kayttdjakokemuksen. (Marcotte 2015, 2)

Show/hide toggle toimii erinomaisesti responsiivisella sivustolla, mutta se ei tarkoita
sitd, ettd se on sopiva jokaiselle breakpointille. Kytkin on ainoastaan sopiva pienille
viewporteille, joissa ulkoasu on kiintedmpi. Kun viewport levenee, niin koko navigaa-
tio nakyy lukittuna esimerkiksi logossa. Ongelman ratkaisemiseksi kaytetdédn CSS:n
mediakyselyd, jossa voidaan ohittaa tietty breakpoint. Kuvassa 5 on esimerkki tallai-
sesta tilanteesta. Leveélle viewportille saadaan nékyville koko navigaatio ja show/hide

toggle pystytaan piilottamaan. (Marcotte 2015, 2)
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@media screen and (min-width: 39em) {
.page .nav ul {
overflow: auto;
max-height: inherit;
}
}

Kuva 5. Breakpointin ohitus (Marcotte, 2015)

2.7.2 Off-canvas menu

Off-canvas menu on muunnos show/hide togglesta, joka sai alkunsa mobiilisovelluk-
sissa ja joka lopulta levisi responsiivisille verkkosivustoille. Mekaanisesti katsottuna
off-canvas menu ei ole erilainen show/hide togglesta. Kummassakin piilotetaan navi-
gointi ja pyydetdan kayttajaa kayttamaan elementtid, josta kytketddn valikko péaalle.
Jos suunnittelija osaa hyddyntaa off-canvas menua, niin silld saa yliméaaraista syvalli-
syytté ja ulottuvuutta valikkoon. Tosin valikko vaatii myds yliméaréista huolellisuutta,
jotta valikossa litkkuminen pysyy helppokayttdisend ja jotta se ei riko yhteensopivuuk-
sia selainohjelmistojen kanssa. (Marcotte 2015, 2) Kuvassa 5 on esimerkki off-canvas

menun kaytosta.

User clicks on navicon Off-canvas menu slides out

Kuva 5. Off-canvas menu (WebFX.)
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2.7.3 Hamburger

Responsiivisten sivustojen navigointi usein erottuu toisistaan erilaisilla malleilla,
mutta niilld on usein yleinen elementti kdytoss4, joka nakyy melkein jokaisella sivus-
tolla: ikoni, jossa on 3 pinottua vaakaa viivaa, kutsutaan nimelld ”Hamburger” (Mar-

cotte 2015, 2). Kuvassa 6 on esimerkki Hamburger-valikosta suosituilla sivustoilla.

Kuva 6. Hamburger-valikko (Marcotte, 2015)

Ikonia kaytettiin ennen merkityksellisiin valikkoihin, mutta nyky&an sitd kaytetaan
kytkimeng, jolla aukaistaan sivuston koko navigaatio, etenkin pienilla resoluutioilla.
Valikon hy6tyna on, etté se on todella tiivis, joka on myos helposti luettava pienillakin
laitteilla. Hamburger on myos helppo siséllyttad sivuston ulkoasuun, joka on riippu-
maton siitd, onko sivustolla kdytdssa SVG, jokin CSS-pohjainen animaatio tai mini-
maalinen HTML kokonaisuus. (Marcotte 2015, 2)
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3 WEB-TEKNOLOGIAT

Hyper Text Mark-up Language 5 (HTMLS5), Cascading Style Sheets (CSS) ja Ja-
vaScript (JS) ovat responsiivisen kehityksen péaaaiheiset teknologiat. Internet-sivustot
koostuvat kolmesta eri komponentista, jotka ovat rakenne, visuaalisuus ja toiminnot.
HTML:n avulla suunnitellaan sisallon paikkaa, CSS:n avulla saadaan visuaalisuutta ja

JavaScrptilla lisatadn dynaamista toiminnallisuutta.

3.1 HTML5

HTML5 on merkintékieli, jota kdytetddn web-sivuston rakenteeseen ja sisallon esitta-
miseen. W3C julkaisi HTML.:n viidennen version vuonna 2014. Version ideana on
tukea nykypéivan multimediaa sekd helpottaa elementtien lukemista. (W3C 2017.)
Wa3C lisasi uusia elementtejd multimedian ja grafiikan esittamista varten. Naitd ovat
muun muassa <audio>, <video> ja <canvas>. Nailla elementeilld pystytddn kaytta-
maan aanid, videota ja muuttuvaa grafiikkaa web-sivustolla, eikd suunnittelijan tar-
vitse kayttaa ulkoisia liitdnnaisia tai sovelluksia. Multimedian lisaksi HTMLS5 sallii
MathML ja SVG-vektorigrafiikan elementtien linkittdmisen html-tiedostoon. (W3C
2017.)

HTML5 kaytetadn Flashin korvaavuutena, mutta tdhan tarvitaan myds CSS ja Ja-
vaScriptid. Adobe ilmoitti vuonna 2017, ettd he lopettavat Flashin tukemisen vuoden
2020 lopussa ja suosittelevat sisallon luojia siirtymaan muihin formaatteihin, joita ovat
mm. HTML5, WeBGL ja WebAssembly. (Adobe 2017.)

<article>, <section>, <header>, <footer>, <aside> ja <figure>-elementteja kéytetdén
itsekuvaavan html-tiedoston kehittdmiseen. Nama elementit auttavat web-sivuston si-
sallon organisoinnissa, helpottavat hakukoneiden navigaatiota sekd device-to-device

kommunikaatiota. Kuvassa 6 esimerkki organisoinnista. (W3C 2017.)
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<nav> <main>

<footer>

Kuva 7. Sivun rakenteen organisointi HTML5:n avulla (Faulkner, S. 2015)

Kaikki nykyaikaiset verkkoselaimet, alypuhelimet, tabletit ja muut moninéyttoiset lait-
teet tukevat HTML5. HTML5:n tarkoituksena on antaa kehittdjalle mahdollisuus
luoda ainutlaatuisia kayttajakokemuksia, mahdollistaa vaativien kayttoliittymien ke-

hittdmisen ja tukea monia eri ohjelmistorajapintoja.

3.2 CSS

CSS on sivuston tyyliohje, jonka tarkoituksena on esittdd Internet-sivustolle esimer-
Kiksi ulkoasua, véreja tai fontteja. Se on Internet-sivustojen ytimeen kuuluva teknolo-
gia, jolla saadaan rakennettua auditiivisen ja visuaalisen ulkoasun web-sivustoille. Ul-
koasun suunnittelussa voidaan luoda yhteensopivuutta erilaisten laitteiden kanssa.
CSS voidaan kayttaa jokaiseen XML:n perustuvaan merkintékieleen, se ei siis ole riip-
puvainen HTML-kielestd. (Tutorialspoint.) CSS-tyylitiedostoa voidaan kayttaa kol-
mella eri tavalla:

- tyylitiedosto linkitetd&n ulkoisesti

- tyylitiedoston sisélto lisatdédn merkintékielen tiedoston sisaan tai

- tyylitiedoston syntaksia lisatddn suoraan merkintékielen elementteihin.
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Selector Declaration

table ‘ { border : 1px sol_id #C00; }}

Property Values

Kuva 7. CSS syntaksi (Tutorialspoint).

CSS tyylit koostuvat listasta, jossa jokaiseen tyyliin sisaltyy valitsin (engl. selector) ja
deklaraatio (engl. declaration). Valitsijat ovat HTML:n elementteja ja deklaraatioissa
ovat CSS-tyylin attribuutteja eli ominaisuuksia (engl. Property). Kuvassa 7 nakyy va-
litsimen paikalla <table>-elementti, joka sijaitsee html-tiedoston sisélla. Kayttamalla
CSS-attribuuttia border ja sille annettuja arvoja (engl. values), saadaan <table>-ele-
mentille yhden pikselin paksuinen reunus, joka véritetddn mustaksi. Valitsimelle voi-
daan antaa enemman kuin yksi deklaraatio. Suunnittelija voi esimerkiksi muuttaa
<table>-elementin sisalla olevan tekstifontin kokoa font-size-attribuutin avulla ja sa-

malla muuttaa taulun alueen varia.

3.3 JavaScript

JavaScript on dynaaminen olio- ja funktio-ohjelmointia tukeva ohjelmointikieli, jota
voidaan sisallyttaa web-sivuille toiminnallisuuden lisdédmiseksi. Sen syntaksi perustuu
Java- ja C-kielen rakenteeseen. JavaScriptin avulla voidaan luoda vuorovaikutteisia
ominaisuuksia esimerkiksi valikoita, jotka muokkautuvat sivuston ulkoasun mukaan.
(Mozilla 2018.)

Suurin osa JavaScriptin komennoista ovat event handlereita, mika tarkoittaa sité, etta
niita pystytadn lisédmaan suoraan HTML-elementteihin. Komennoilla voidaan mani-
puloida HTML:n sisaltod ja CSS-tyylitiedoston valitsimia ja attribuutteja. (Mozilla
2018.) Nain pystytaan vaikuttamaan sivuston sisaltoon eri viewporteissa. Tarkoituk-
sena on priorisoida sisaltod viewportin kanssa niin, ettd tarked tieto néhdéén ensim-

maisend (esim. uudemmat uutiset ennen vanhempia uutisia, jne.).
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JavaScriptia kdytetddn mediakyselyjen kanssa myds siksi, ettd saadaan korjattua mah-
dolliset yhteensopivuusongelmat verkkoselainten kanssa. JavaScriptilla pystyy siis
paikkaamaan mediakyselyn arvoja, jos kéytdssa olisi esimerkiksi vanhempi versio In-
ternet Explorerista tai Firefoxista. Internet on pullollaan valmiita JavaScript-Kirjastoja,
joillavoi helpottaa JavaScriptin kirjoittamista. jQuery-kirjasto on hyvé esimerkki, jolla
saadaan helppokéayttdinen ohjelmointirajapinta Internet-sivustolle.

1 2if (document.documentElement.clientWidth < ) {
//priorisoidaan sivuston sisallon paikkaa skriptilla//

')

Kuva 8. Esimerkki sisalléon manipuloinnista JavaScriptill&.

Kuvan 8 ehtolause (if) on sama kuin mediakyselyn max-width. Jos laitteen naytt6é on

leveampi kuin 900 pikseli&, niin skripti ei kdynnisty.
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4 TOIMINNALLINEN OSA: RESPONSIIVINEN DEMO

4.1 Projektin maarittely

Projektin tavoitteena on luoda responsiivinen verkkosivusto mobiililaitteille seka poy-
tatietokoneille, joka sopii esimerkiksi portfoliosivustoksi tai yrityssivustoksi. Tavoit-
teena on rakentaa joustava ulkoasu, joka sopeutuu moneen eri laitteeseen. Projektiin
kaytettiin Pixabayn tekijdnoikeusvapaata materiaalia. Sivusto kehitettiin Visual Studio
Code -ohjelmistolla, jota testattiin Google Chrome, Mozilla Firefox ja Internet Explo-
rer -verkkoselaimella. Mobiilin kayttod simuloitiin ja testattiin verkkoselaimella.

4.2 Kaytetyt kehitystydkalut

Projektin kehityksessa kéytettiin Microsoftin kehittdmaa Visual Studio Code -ohjel-
mistoa. Visual Studio Code on avoimen lahdekoodin tekstieditori, joka tukee Win-
dows, Linux sekd macOS kayttojarjestelmid. Ohjelmassa on sisdénrakennettu tuki mo-
nelle eri ohjelmistokielelle sek& laaja valikoima laajennuksia, kuten esimerkiksi C#,
C++ ja Pythonille. Néista laajennuksista valitsin kéyttéonotettavaksi Live Server -laa-
jennuksen, jonka avulla saadaan suora nakyma sivustoon tapahtumista muutoksista.

Sivuston testausta varten otin kayttoon Debugger for Chrome -laajennuksen.

Sivuston versionhallintaan kaytettiin Linus Torvaldsin kehittdmaa Git -versiohallinta-
jarjestelmad, joka on valmiiksi sisadnrakennettu Visual Studio Code -ohjelmaan. Si-
vuston rakenteen suunnitteluun kaytettiin Moqups -web-ohjelmistoa. Ohjelmalla voi-
daan visuaalisesti suunnitella malleja kayttoliittymistd, diagrammeista ja prototyy-

peista.

4.3 Kayttoliittyman suunnittelu

Ennen sivuston toteutusta, hahmottelin sivuston kayttoliittyman Moqups -ohjelmis-

tolla. Aloitin suunnittelun ensin mobiiliversiolla ja sen jélkeen siirryin laajempaan
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kayttoliittymaan. Halusin toteuttaa mobiilin kayttoliittyman vertikaalisena ja laajem-
man kayttoliittyméan horisontaalisena.

Sivusto koostuu dynaamisista osista, joiden paikkoja voidaan tarpeen tullen helposti
vaihtaa. Sivuston navigaatio pysyy absoluuttisena sivuston yldreunassa, joka seuraa
kayttajaa hanen selatessaan sivustoa. Koska sivusto on navigaatioltaan pieni, navigaa-
tioksi valittiin Hamburger-valikko. Ikkunan tarkoituksena on ottaa vastaan tuleva vie-
railija ja ilmoittaa hanelle sivustosta, ettd mistd on kysymys. Osa A taytetaan tekstilla
ja Osa B koostuu korteista (engl. cards), johon lisataan responsiivisia kuvia ja tekstia.
Osa C koostuu kehittajan yhteystiedoista. Annetaan vierailijalle mahdollisuus lukea

myos lisétietoja. Sivuston loppuun lisdtaén alatunniste.

Sivusto

€0

Navigaatio

Ikkuna

Osa A

OsaB

Kortti A

Kortti B

OsacC

Footer

Kuva 9. Luonnos mobiilin ulkoasusta

Mobiilin ulkoasu pidetddn mahdollisimman vertikaalisena. Kuvassa 9 nahdaén, etta
sivuston sisaltd keskitetddn, mutta osat kayttdvat 100% ulkoasun leveydestd. Osien
pituus skaalautuu osien siséllon mukaan. Sisaltoon kaytetdan suhteellisia yksikkoja,

jotta teksti skaalautuu resoluution koon mukaan ja luettavuus pysyy hyvéna. Samaa
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ulkoasua kaytetd&n mobiililaitteen vaakasuuntaisessa ja pystysuuntaisessa kaytossa.
Jos tarve vaatii, niin vaakasuuntaiselle ulkoasulle voidaan suunnitella omanlaiset ase-
tuksensa CSS:n mediakyselyilla. Mobiilin ulkoasu on kdyttssa, jos laitteen leveys on
alle 700 pikselia.

Sivusto

€0

Navigaatio

Ikkuna

Osa A

OsaB

Kortti A Kortti B

OsacC

Footer

Kuva 10. Luonnos leveésta ulkoasusta

Leved ulkoasu suunniteltiin niin, ettd sitd voidaan kayttaa seka tabletilla etté tietoko-
neilla (kannettavat tietokoneet ja laajemmat naytot). Sisallon paikka on periaatteessa
keskitetty samalla tavalla kuin mobiilin ulkoasussa, mutta niin kuin kuvassa 10 néh-
daan, sekd osat ettd sisalto pyritdan sijoittamaan horisontaalisesti pareiksi, jotta tyhjaa
tilaa jaisi vahemman. Rakenteeseen kaytetddn CSS:n grid tekniikkaa. Navigaatio toi-
mii samalla tavalla kuin mobiilin rakenteessa. Mahdollisuutena on, ettd hamburger va-

likko voidaan halutessa havittdd mediakyselylla ja tilalle lisataan tekstilinkit.
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4.3.1 Projektin alustus

Aloitin projektin lataamalla Visual Studio Code -ohjelmistoon haluamani laajennuk-
set. Laajennusten lataus tapahtui Visual Studion markkinassa, joka on kaytettavissa

Visual Studio -ohjelmistoissa seka verkkoselaimessa.

Live Server
e Ritwick Dey | @ 4477389 | % %

Launch a development lecal Server with live 1
to create, manage, and ...

Microsoft Reload Required  £53 Disablew | Uninstall This extension is enabled glob)
Language Support for Java(T...

Java Linting, Intellisense, formatt .

Red Hat Reload Required £33 Details Feature Contributions Changelog

Live Server s6.1

Launch a development local Server wi... PROBLEMS DUTPUT  DEBUG CONSOLE  TERMIR

Ritwick Dey &

Kuva 11. Visual Studion laajennuksen asennus

Seuraavaksi loin kansion projektia varten, johon lisésin HTML-tiedoston ’index’,
CSS-tiedoston ’style’ seka JavaScript-tiedoston *app’. Avatessani index tiedoston li-
sésin siihen heti vaadittavat elementit. Jotta verkkoselaimet tunnistavat HTML-
tiedoston, sille taytyy antaa <html> elementti. Seuraavaksi lisasin <head> ja <meta>-
elementit, joihin siséllytetdén sivuston metadataa. <Meta>-elementissé asetin sivuston
viewportin asetukset. Asetuksen avulla tiedosto osaa dynaamisesti asettaa sivuston
oletusleveyden seuraamalla kaytetyn laitteen leveyttd. <Head>-elementissa yhdiste-
t&én style tiedosto index tiedostoon. Lopuksi lisésin index tiedostoon <body>-elemen-
tin, jonka sisalle sivusto rakennetaan. JavaScript tiedosto app:n yhdistdaminen tapahtuu

<body>-elementissa.
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Kuva 12. Index tiedoston perusrakenne

4.3.2 lkkuna

Aloitin ikkunan rakentamisen antamalla HTML elementille <header> ID:ksi “ikkuna”,
jolla sain asetettua koko alueelle pituuden seké leveyden tyyliohjeessa. Asetin samalla
tekstin keskityksen. Taman jalkeen loin <div>-elementille luokan “sisalto-wrapper”,
jonka avulla pystyn manipuloimaan sisallon paikkaa ikkunan alueella. Halusin sisalto-
wrapperin alueen irti viewportin sivuista. Kaytin alueen siirtelyssa apuna ikkunan tit-
telid. Testauksen jalkeen annoin sisalto-wrapperille yldmarginaaliarvoksi 100, ja si-
vuttaiseksi taytteeksi 1 em (Suhteellinen mittayksikkd). Marginaalilla annetaan tar-

peeksi tilaa sivuston navigaatiolle.

Lisasin sisalto-wrapper elementin sisélle <h1> ja <h3>-elementit, joissa ovat sivuston
titteli seka etu- ja sukunimeni. Paatin mydhemmin kéayttaa kyseisia elementteja sivus-
ton logona, joten lisésin sisalto-wrapper luokan sisddn uuden luokan “rajaus”, johon
siirsin <h1> ja <h3>-elementit. Annoin rajaukselle tyyliohjeessa 3 pikselin paksuuden.
Halusin suurentaa sivuston tekstid enemman, joten annoin tyyliohjeessa <body>-ele-
mentille ominaisuuden font-size, jonka arvoksi annoin 1,2 em. Tdma asetus tulee kayt-
toon koko sivuston rakenteessa, ellei sitd toisin aseteta yksittdisessd luokassa tai
ID:ssé. Lopuksi saadin elementtien <h1> ja <h3> téytteitd tyyliohjeessa, jottei rajaus

olisi kiinni tekstissa, ja laajensin <hl>-elementin Kirjainvélia.
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OPINNAYTETYO

MIKI HELIN

min-height: 420px

width: 100%

Kuva 13. Ikkunan asettelu

4.3.3 Osiointi

Aloitin ikkunan jélkeen osien luonnin asettamalla HTML-elementin <main> sisélle 3
kappaletta <section>-elementtejd, joille annoin ID:t “osa-a”, ”0sa-b” ja osa-c”. Osa
A on yksinkertainen alue tekstille, jossa kaytin hyddykseni ikkunassa kaytettya sisalto-
wrapper luokkaa, jonka avulla saan keskitettyd tekstid pois viewportin sivuista seka
muiden osien lahettyvilt4. Yksi tavoitteistani oli pitad sivuston teksti mahdollisimman
selkednd ja helposti luettavissa. Jotta teksti olisi luettavampaa, lisésin sivuston
<body>-elementille ominaisuuden line-height, jonka arvoksi annoin 1,5. Ominaisuu-

della saadaan séédettyd koko sivuston tekstin rivivali4d. Samalla annoin <p> kappale-
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elementin ylataytteelle arvoksi 1 em ja sivutdytteiksi 0. Kappale-elementti ei tarvitse
omaa sivuttaista taytettd, silla kaytossa on jo sisalto-wrapper luokka. Rakenteeltaan
osa A saa pituutensa sisallon mukaan automaattisesti ja leveys seuraa <body>-elemen-

tin 100 prosentin leveytta.

épadding—tup: lem
Hello World

padding: 1.5em :
Epadding: 2em

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur
adipisicing elit. Saepe sint eligendi
possimus? Unde officiis magnam laborum
ipsa distinctio odio, vero dolores dicta
aliguam aperiam repellendus. Perferendis

of officiis deserunt velit voluptas nobis sequi
animi totam, accusantium, ex eius quia,
o natus quo?

) Epadding—buttnm: 1.5em
width: 100% :

Kuva 14. Osa A:n asettelu

Osa B:n kortin suunnittelussa halusin vélttad ylimadrdisia <div>-elementteja. Web-
suunnittelussa yleinen ongelma on liiallinen pesiytyminen (engl. nesting) elementtien
kanssa, joka tekee rakenteesta turhan monimutkaisen. Kaytin korttien rakenteeseen
HTML:n valmiita elementteja <ul> ja <li>, joilla saadaan listattua alueita tai sisalt6a

sivustolle.

Aloitin listan rakentamisen lisaédmalla HTML-tiedoston osa-b alueeseen <ul>-elemen-
tin ja pesitin sille 2 kappaletta <li>-elementtid kortteja varten. <ul>-elementin tarkoi-
tuksena on listata namé kaksi korttia yhdessa. Néiden kahden <li>-elementin sisaan

lisdsin uudet <div>-elementit, joille kummallekin annoin luokan ”kortti-sisalto”.
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Listan testauksen jalkeen havitin <ul>-elementin viewportista antamalla sille list-style
ominaisuuden, jonka arvoksi annoin none ja annoin marginaalin seka taytteen arvoksi
0.

Lisasin kummallekin <div>-elementille oman kuvan <img>-elementilld ja oman teks-
tinsd <p>-elementill&. Jotta korttien kuvat ei riko sivuston rakennetta, lisésin <img>-
elementin ominaisuuksiin maksimileveydeksi 100% ja pituuden automaattiseksi. Talla
asetuksella véltetddn vaaristyneita kuvia: kuva seuraa kortin leveytta ja kuvan pituus

seuraa kuvan leveytta.

Siirryin takaisin listan rakenteeseen, silla halusin erottaa listat toisista osista ja
viewportin reunoista. Korttien irrottaminen viewportin sivuista onnistui lisaéamalla
osa-b alueeseen ominaisuuden, joka asettaa alueen jokaiselle puolelle 1 em:n taytteen.
Irrotin Kortit toisistaan asettamalla <li>-elementille 1 em:n alamarginaalin. Kortin si-

séllolle annoin taytteeksi 1,5 em.

Lis&sin kummankin kortin loppuun napit ja varmistin, ettd napit ovat tarpeeksi suuret
sormen kosketukselle ja ettd nappien laheisyydessa ei ole muuta siséltdd. Muutin napin
ulkonakda sivuston tyyliohjeessa ja annoin sille 1 em:n yla- ja alamarginaalin. Napin

kokoa sain sdadettya napin tyyliohjeessa taytteen avulla.
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padding: 1lem

u;nE;quaq

Epadding: 2.5em

Responsiivisuus

Epadding: 2em

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipisicing elit. Nostrum
culpa neque quo eum et quasi velit
voluptatum cum maiores
padding: 1.5em  exercitgtionem.

imargin: lem

Lue lisad

margin-bottom: lem

height: auto

width: 100%

Kuva 15. Osa B. Kortin asettelu.

Osa C on sivuston péate, jossa annetaan vierailijalle mahdollisuus lukea lisétietoa si-
vustosta. Tamén vierelle halusin lisatd sivuston omistajan yhteystiedot. Aloitin osan

rakentamisen lisédmélla HTML-tiedoston osa-c alueeseen 2 kappaletta <div>-
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elementtid. Luokittelin ndméa elementit samaan “’info” luokkaan. Info luokan tyylioh-
jeessa annoin jokaisen puolen taytteeksi 2 em ja sulautin luokan taustavarillaan kiinni
osa B:n alueeseen. Kaytin hyddykseni tekemaéni nappia ja lisésin sen lisatieto <div>-

elementtiin.

4.3.4 Navigointi

Valitsin sivuston navigaatioksi hamburger-valikon. Halusin tehdd valikon itse, enk&
halunnut kayttadé valmiita CSS-kirjastoja kuten Bootstrapia apuna. Aloitin valikon ra-
kentamisen HTML-tiedostossa, missé loin sivuston rakenteen eteen uuden <div>-ele-
mentin. Annoin tille elementille luokan “’valikko-wrapper”. Valikko-wrapperin sisélle
pesitin <div>-elementin “valikko” ja talle 3 kappaletta <div>-elementtej4, joista tulee
valikon 3 linjaa. Annoin jokaiselle kolmelle elementille omat ID:t ja luokittelin ne sa-
maan luokkaan “linja”. Lis&sin samalla navigointipalkkia varten <ul> ja <li>-elemen-
teilld hyperlinkkilistauksen valikko-wrapperin alle. Tyyliohjeessa muutin valikko-
wrapperin sijainnin kiinteaksi. Kiintedll& sijainnilla navigaatio seuraa vierailijaa, kun

han siirtyy sivustolla ylospdin tai alaspain.

id=
id="linja2"
id="1inja3"

class="nav"

" »Projektit
"»¥hteydenotto

Kuva 16. Navigaation HTML-rakenne

Valikko-wrapperin ja tdmén pesiytyneiden elementtien jalkeen siirryin sivuston tyy-
liohjeeseen, jossa suunnittelin hamburger-valikon linjat. Annoin linja luokalle ominai-
suudeksi 3 pikselin korkeuden ja 100% leveyden. Linjat kayttavat valikko <div>-ele-

mentin leveyttd, joka on 30 pikselid. Linjojen sijainti on asetettu tyyliohjeessa
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relatiiviseksi. Jotta linjat saadaan koottua kasaan, kaytin apunani CSS-funktiota trans-
lateY, joka siirtad elementteja pystysuuntaisesti sivustolla. Annoin ensimmaiselle lin-

jalle arvoksi -4 pikselia ja kolmannelle linjalle 4 pikselid.

Navigointipalkin piilottamiseen kaytin JavaScript-tiedostoa. Asetin navigointipalkin
display asetuksen niin, ettd navigointipalkin elementti havitetd&dn nakyviltd HTML-
tiedostossa. JavaScript-tiedosto toimii hamburger menun kytkimend, jolla navigointi-
palkki saadaan nakyville. Lisasin CSS-tiedostoon luokan kytkin”, jolla on vain yksi
ominaisuus. Ominaisuus otetaan kayttoon, kun vierailija painaa hamburger valikkoa.
Kun vierailija klikkaa ikonia uudestaan, JavaScript funktio palauttaa navigaatiopalkin
entisen arvon ja elementti havitetddn. Funktio yhdistetddn HTML-tiedostossa valikon

<div>-elementtiin.

function navKytkin(){
document.getElementById("nav").classList.toggle( "kytkin™);

Kuva 17. Kytkimen funktio

4.3.5 Mediakyselyt

Demosivuston mobiilirakenne on nyt valmis, joten jaljella on osien jérjestely laajem-
malle resoluutiolle. Kaytin avukseni osien jarjestelyyn CSS:n gridia. Aloitin laajem-
man rakenteen suunnittelun CSS-tiedostossa. Lisésin mediakyselyn, joka aktivoi si-
sélla olevien luokkien ja ID:n ominaisuudet, jos sivuston viewport on suurempi kuin
700 pikselida. Asetin mediakyselyn sisélle ”grid” luokan ja yhdistin sen HTML-
tiedostossa alueisiin ikkuna, osa B ja osa C. Grid luokan sisélle lisésin ominaisuuden
display: gridin sek& grid-template-columns. HTML-elementistd muodostuu grid con-
tainer, jos sen display asetus asetetaan gridiksi. Grid-template-columnilla muodoste-

taan gridin rakenteen sarakkeet sisallon jarjestamisté varten.

Annoin gridin uloimmille sarakkeille arvoksi suhteellisen mittayksikon 1 fr (fraction).
Fraction sarakkeet joustavat resoluution mukaan. Ne s&atavat automaattisesti viewpor-

tin leveyden ylimé&ardaista tilaa, jos resoluutio laajenee tai pienenee. Maksimissaan ne
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ovat yhté leveitd kuin kuvan 18 keskimmaiset sarakkeet, minimissaan niita ei née lain-
kaan. Keskimmaiset sarakkeet hakevat minimiarvonsa automaattisesti ja lahtevat ar-
vosta ylospéin 500 pikseliin asti. Sain kuvan 18 kortit horisontaaliseksi lisaédmalla me-
diakyselyyn osa B:n <ul>-elementin. Annoin <ul>-elementille flex display ominaisuu-
den ja otin sille kayttoon gridin keskimmadiset sarakkeet grid-column ominaisuudella.
Flex asetus rivittaa kortit automaattisesti, jonka takia se ei vaadi yliméaaréisia asetuksia.
Koska kortit ovat mediakyselyssé horisontaalisesti, annoin leveydeksi 40%, jotta ne
erottuvat toisistaan. Lopuksi lisasin mediakyselyyn sivuston muut alueet, joille annoin
grid-column ominaisuudet, jotta nekin saavat kayttoonsa sisallolle tarkoitetut sarake-
alueet.

grid-template-column: minmax(auto, S00px))

grid-template-colurmn: 1fr

grid-template-column: 1fr

Kuva 18. Gridin rakenne
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5 LOPUKSI

Opinnaytetyoni tarkoituksena oli kasitelld, mité responsiivinen web-suunnitelma sisal-
tdd. Opinndytetyo aloitettiin teoriaosuuden kirjoittamisella, jonka avulla rakensin sita
tukevan toiminnallisen osuuden. Toiminnallisen osuuden projekti onnistui mielestani
hyvin. Tavoitin projektin méérittelyssa tehdyt vaatimukset. Sivusto reagoi joustavasti
kaytettdvan ndyton resoluution tilaan. Projektin loppuvaiheessa halusin kéayttaa tes-
taukseen alypuhelinta ja tablettia, mutta tyydyin verkkoselaimen kehitystyokaluihin.

Projektia kehittdessani 16ysin suureksi haasteeksi mobiili ensin - ajattelutavan. Sivus-
ton kehitys ja sen web-teknologiat olivat minulle jo valmiiksi tuttuja, mutta verkkosi-
vuston suunnittelu mobiilin pohjalta oli taysin uutta. Projektin edetessa sivuston ra-
kentaminen ja mediakyselyjen luonti laajennuksille tuntui helpommalta. Olen tyyty-

vainen siihen, ettd sain projektista tarpeeksi haasteellisen.

Projektityon rakenteen suunnittelua voisi jatkaa lisédmélld uusia breakpointeja eri
nayttokoille, joissa otetaan myds huomioon laitteen asettelu. Kayttoliittymasuunnitte-
lun ja ulkoasusuunnittelun jalkeen aion jatkaa projektia henkilékohtaiseksi web-sovel-
lukseksi, jonka avulla harjoittelen itsendisesti front-end ohjelmoinnissa kaytettyja Ja-
vaScript kirjastoja kuten Reactia ja Angularia. Kayttoliittyman suunnittelu ja rakenta-

minen liittyy front-end ohjelmointiin, josta olen kiinnostunut.
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