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Tama opinnaytetyd kasittelee alypuisto-konseptia seka puiston kayttédjien etta
suunnittelun ja yllapidon kannalta. Tutkimuskohteena ovat erilaiset laitteet ja
sovellukset, joiden avulla &lypuisto rakennetaan, sekd miten sovellusten
kayttd vaikuttaa puiston olemukseen. Tyon tilaajana toimii Jamsan kaupungin
puistotoimi.

Kevaalla 2011 alkanut esiselvitysvaihe Jamsa-Puisto- projektista tahtaa
Jamsan puistojen kunnostamiseen ja yhtendistamiseen kokonaisuudeksi.
Lamminsuon kaksoislampien alue on yksi osa-alue projektista. Puistoista on
tarkoitus tehdd viherrakentamisen ndyttelypuisto, jossa erilaiset yritykset
voivat esitella tuotteitaan ja alan uusia tuulia.

Opinnaytetydssa  kadytetddn paljon internetldhteitd, artikkeleita ja
henkilokohtaisia tiedonantoja aiheen tuoreen luonteen vuoksi. Liséksi tyossa
tutkitaan kirjallisuutta puistosuunnittelusta, ndkymien ja kasvillisuustilojen
muodostamisesta ja ndiden perusteella on laadittu yleissuunnitelma
Lamminsuon kaksoislampien puistoon. Lamminsuon puiston
yleissuunnitelman tarkoituksena on luoda viihtyisa puistoalue, johon projektin
myodhemmaéssa vaiheessa voidaan liittdd &lypuiston luovia elementteja.
Suunnitelmaratkaisuja voidaan kéyttaa jatkossa Jamsdn muiden puistojen
suunnittelussa yhtendisen kokonaisuuden luomiseksi.

Opinndytety6 vastaa kysymykseen, miten puistosta rakennetaan nykyaikaisen
teknologian keinoin &lypuisto ja mitd tdméan hetken sovelluksia sielld voi
kayttaa.
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Alysovellusten mahdollisuudet puistossa — Jamsan Lamminsuon kaksoislammet

1 JOHDANTO

Alypuisto on nykyaikaista teknologiaa hyddyntava viheralue. Se, mita
kaikkea dalypuistoon voi kuulua, riippuu kohteesta, mielikuvituksesta ja
projektiin varatusta maérarahasta. Uudenlainen teknologia mahdollistaa uusia
aluevaltauksia puistoille. Alypuistossa voikin istuskelun ja luonnosta
nautiskelun lisaksi pelata gps-paikannukseen perustuvia pelejd, tutkia
tdydennettyd maailmaa puhelimen kameran lapi tai kuunnella ja katsella
informaatiota vaikkapa puiston historiasta tai kasvillisuudesta. Alypuiston
rakentaminen ei estd puiston perinteista kayttéd, painvastoin: uudenlaisen
tekniikan kayttdbmahdollisuudet kiinnostavat uusia kayttdjid, nuoria ja nuoria
aikuisia, jotka téalld hetkellda eivat kayta viheralueita aktiivisesti.
Seniorivaeston on helppoa kuunnella ja katsella informaatiota interaktiivisten
infotaulujen kautta, vaikka eivat haluaisikaan kéayttad omaa alypuhelinta. Ja
vaikka kayttaja ei haluaisi millaan tavalla kayttada puiston teknologista puolta,
onnistuu puistonpenkeilla istuskelu ja sorsien ruokkiminen samoin kuin
ennenkin.

Tavallisen puistosuunnitelman ja alypuiston yhdistdminen vaatii tilaajalta
rohkeutta ja halua tarttua uuteen asiaan. Tekninen puoli vaatii omat
toimenpiteensd. On varauduttava esimerkiksi sdhkoisten infotaulujen ja
tukiasemien asentamiseen ja yllapitdamiseen sekd ilkivaltaan. Liséksi
kayttajien saaminen puistoon vaatii tiedotusta ja mahdollisesti laitteiden
lainaus- tai vuokrauspalvelua.

Alypuistosta on eniten hyotyd nykyaikaisesta teknologiasta kiinnostuneille
puiston kayttdjille (kuva 1). Virtuaalipuistossa voi seurata puiston tapahtumia
ja vaikka katsella reaaliaikaisesti, missa kohtaa ruohonleikkuri on menossa tai
onko oma suosikkipenkki varattuna. Puistossa kévellessé virtuaalipuistosta
saa ladattua kartan puhelimeen, joka varsinkin suuremmissa puistoissa auttaa
navigoimaan tutustumisen arvoisiin kohteisiin.
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Kuva 1 Alypuisto puiston kayttajan nakokulmasta

Alypuhelimiin saa asennettua monenlaisia sovelluksia, joita voi kayttad
puistossa. Esimerkiksi Grey Arean Shadow Cities kayttdd hyvaksi
reaalimaailmaa pelialustana. Geokétkoily on jo suosittu harrastus seké
suomalaisten parissa ettd maailmalla. Paikkatietojarjestelmiin perustuva
aarteenetsintaleikki sopii monen ikaisille eikd vaadi harrastajalta suuria
investointeja. Kéatkoja piilotetaan sellaisiin kohteisiin, jota kétkija pitaa
nékemisen arvoisina. Samalla geokatkdilija tutustuu ympdristdonsa ja saa
ulkoilla luonnossa.

Monelle puiston kayttdjalle luonnossa kulkeminen ja reittien valinta on
tarkedd. Puiston rakennusvaiheessa voidaan suunnitella erilaisia reitteja eri
ikaisille, kuntoisille ja eri asioista Kkiinnostuville kayttajille. Esimerkiksi
kasvillisuudesta kiinnostuneille voi rakentaa teknologian avulla reitteja, jossa
alypuhelimen, GPS-paikannuksen ja kompassin avulla saa tietoa puiston
kasvilajeista luonnonkasveista puistopuihin. Samalla tavalla voi rakentaa
esteettomia reittejd liikuntarajoitteisille kéyttgjille ja vaikeakulkuisempia
haasteita kaipaaville. Reittien varrella &lypuhelimeen voi saada tietoa kuvin,
danen ja tekstin kera, tai katsella tdydennettya todellisuutta puhelimen
kameran lapi.

Alypuisto antaa uusia mahdollisuuksia my6s opetustarkoitukseen
viherympéristossd. Oppilaat voivat tehdd retken puistoon ja kerétd sieltd
materiaalia tiettya oppituntia varten. Alypuhelin voi toimia myods oppaana
esimerkiksi puulajien tunnistamisessa tai metsdn kasvun eri vaiheiden
oppimisessa. Liséksi alypuhelimiin voi tehda erilaisia sovelluksia, esimerkiksi
tietovisan, joka toteutetaan puistossa liikkuessa.

Puiston suunnittelu- ja rakennusvaiheessa alypuistosta on hyo6tya eritoten
suunnitelmien esittdmisen ja osallistamisen yhteydessa (kuva 2). Perinteisen
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2D-piirrustuksen  esilldoloaikana asukkaat eivat valttamattda huomaa
kommentoida suunnitelmia. Internet antaa uusia keinoja lahestya asukkaita,
silld suuri osa ihmisistd kayttdd internetid paivittdin. 3D-suunnitelmien ja
taydennetyn todellisuuden avulla voidaan luoda todellisia mielikuvia alueen
tuleville kayttajille. Niitd katsomalla asukas saa luotua helposti ja nopeasti
mielipiteen, sekd ilmaista sen verkon kautta. Hankkeen suunnitteluvaiheessa
voidaan rakentaa kokonainen virtuaalipuisto, ennen kuin on tilattu
ensimmaistakaan kaivuria tyémaalle.

Suunnitelman
havainnollistaminen

Osallistaminen
S W
Virtuaalipuisto
Tiedottaminen _— \ Taydennet
T, ___— “lodellisuus

Inventointi Buitirekistan \

Paikkatieto
Kuntoluokitus
g “Jnventointi
Valokuvat Maastomallien
tuottaminen

Kuva 2 Alypuisto suunnittelijan ja yllapitajan nakokulmasta

On organisointi

Paikkatietojarjestelmat  auttavat  inventoinnissa  ja  maastomallien
tuottamisessa. Maastokdynnilla suunnittelija voi gps-paikanninta hyvéksi
kayttden merkitd erittdin tarkasti olemassa olevien puiden, rakennusten
nurkkien ja muiden tarkeiden kohteiden sijainnit. Paikkatieto-ohjelmien
avulla suunnittelija voi luoda maastomalleja, joiden avulla kohteen
maastonmuodot asettuvat oikeille paikoilleen.

Yllapitajéalle alypuistossa on puurekisteri, jonka avulla tyd organisoidaan
helpommin ja varmistetaan jokaiselle kasville oikea hoito. Laitteiston avulla
puutarhuri voi kdyda maastossa puiston kasveja l&pi, valokuvata ne ja lisata
tietoja kasvin kunnosta. Tietojen muokkaus tapahtuu vasta toimistossa. Né&in
yllapidolla on hallussaan kokonainen tietoaineisto, jonka mukaan voi
suunnitella puiston yllapitoa. Lisaksi puistoon voi asentaa webkameroita,
joiden avulla saadaan reaaliaikaista tietoa vaikkapa nurmen kunnosta tai
séatilasta.

Alypuistoja ei ole vield tissd opinnaytetyssa kuvatussa laajuudessaan
perustettu Suomeen, mutta osia tarkoitukseen soveltuvista ajatuksista on
toteutettu esimerkiksi Evolla mobiililuontopolulla ja Lemp&éléssé Birgitan
polulla. Tampereella on kehitteilld dalyliikenteen testialue, jossa autot
kommunikoivat toistensa kanssa ja saavat reaaliaikaista tietoa liikenteesta.
Tampereen kaupungin kulttuuripalvelut ovat tuottaneet myos internetsivuston,
Juicen Tampereen, jonka ajatusta voisi hyddyntaa alypuistoa kehitettdessa.
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2 PUISTOSTA ALYPUISTOKSI

Tassé osiossa kerron miten perinteinen puistosuunnittelu etenee, miten
maisemapuiston luonne nakyy puiston yleisilmeessa sekd alypuistoon
liitettdvien sovellusten ja laitteiden kautta miten puisto muuttuu &lypuistoksi.

Puistosta kasvaa dlypuisto silloin, kun viheralueeseen yhdistetddn
informaatiomaailma. Olemassa olevaa puistoa voi siis kayttdd perinteisen
virkistyskéayton lisdksi myos digitaalisen tiedon jakamiseen sovellusten tai
internetin kautta. Alypuistossa voi olla kiytéssa mobiililaite, esimerkiksi
alypuhelin, asiaan sopivia sovelluksia ja palveluja, langaton tiedonsiirto,
sijaintipaikannus ja karttoja. N&ma asiat tekevat tavallisesta puistosta
alykkaan. (Rainio 2011.) Marko Rantasen (sahkopostiviesti 3.11.2011)
mukaan alypuisto voisi tulevaisuudessa olla myos &lykdas puisto — roska-astian
tayttymisesta lahtee automaattinen viesti yllapitdjalle. Roska-astian kyljessa
voi olla myds QR-koodi, jonka avulla puiston kayttaja voi ilmoittaa huollon
tarpeesta.

Alypuisto voi lisita puiston vetovoimaisuutta ja saada sinne kayttajia, jotka
eivat l&htokohtaisesti viihty puistoissa. N&itd uuden polven puiston kayttéjia
voidaan aktivoida uusilla sovelluksilla hakeutumaan viheralueille ja
muodostamaan positiivisen mielipiteen puistoista, niiden hoitajista ja sen
kautta arvostamaan viheralueita uudella tavalla. Tietoa lisddmalla viheralue
tulee tutummaksi kayttajalle ja viheralueiden yllapidon arvostus kasvaa.
Myonteinen nakemys ehkaisee ilkivaltaa ja tahatonta turmelemista, mika
auttaa yll&pitajad. Lisaksi &lypuiston kehittdmisestd seuraa myonteista
julkisuutta ja nékyvyyttd laajemminkin. (Peltoniemi, henkilékohtainen
tiedonanto 27.10.2011)

2.1 Perinteisen puistosuunnittelun periaatteet

Puistosuunnitelma kéaynnistyy alueen jarjestelmallisestd inventoinnista ja
keratyn materiaalin analysoinnista. Kohteen inventointi on faktojen ja
informaation kerdamisté. Tietoa haetaan sekd kohteesta itsestdadn ettd muista
lahteista — asukkailta ja naapureilta, Kkirjastoista, kaupungintaloilta ja
maakunta-arkistoista. Kohteesta tutkitaan sijainti, topografia, maanalainen
infrastruktuuri, maaperd, kasvillisuus, mikroilmasto, rakennukset ja rakenteet,
nédkymaét, ilmansuunnat ja olemassa olevat toiminnot. Ndma kaikki esitetaan
inventointikartassa. Inventoinnin jalkeen keratty tieto analysoidaan. Tietojen
analysointi on keréttyjen tietojen pohjalta tehtyja paatelmid. (Booth & Hiss
2008, 191.) Nykytila analysoidaan perehtyen kohteen mahdollisuuksiin ja
rajoitteisiin (kuva 3). Suunnittelija pohtii, miten suunnitteluratkaisujen pitaisi
reagoida kohteessa vallitseviin olosuhteisiin. Lisdksi otetaan huomioon
suunnittelualueen ulkopuoliset tekijat, jotka vaikuttavat kohteeseen.
(Tahvonen 2010.)
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Kuva 3 Nykytilan kartoitus Lamminsuon puistossa

Nykytilan kartoittamisen jélkeen sijoitetaan toiminnot kohteeseen vapaalla
ké&delld piirtden. Tilojen hahmottaminen ja muoto maadraytyvét
tilasommitelman ja rakenteiden kautta. Eri muodot puistossa johdattavat
erilaisiin tunnelmiin — leved suorakaide ja ellipsi houkuttelevat hitaaseen
liilkkeeseen ja pitkd, kapea elementti nopeuttavat liikettd. (Tahvonen 2010.)
Aiempien muistiinpanojen pohjalta piirretddn luonnos. Luonnoksessa on
esitetty tilat ja muodot sekd niiden suhteet toisiinsa. Suunnitteluperiaatteina
on jarjestys, eheys ja rytmi. ( Booth & Hiss 2008, 117) Luonnoksen
muotosommitelmassa pyritdan tasapainoon, jonka voi luoda symmetrialla tai
asymmetrialla. Liséksi voidaan lisatd yksityiskohtia, kuten ndkymi& tai
kasviryhmia rytmittdmaéan tilaa ja johdattamaan katsetta. Suunnitteluprosessin
eri vaiheissa palataan takaisin tavoitteisiin ja keinoihin, jotta suunnitelma
pysyy annetun toimeksiannon puitteissa. (Tahvonen 2010.)

Viheralueen yleissuunnitelmassa on esitetty tarkemmin suunnittelun
yksityiskohdat. Suunnitelmaan kuuluu kasvi- ja materiaaliluettelo, jossa
méaéritellddn yksityiskohdat ja materiaalit. Muodot ja rajaukset on esitetty
yksityiskohtaisesti. (Booth & Hiss 2008, 119.) Suunnitelmaan liitetddn
suunnitelmaselostus, jossa késitelladn suunnitelman tarkeimmat taustatekijét,
selvitykset, liittyminen ympéristoon, viheralueen toiminnot ja kasvillisuuden
ja materiaalien kayttd. Sen lisdksi kuvataan alueen tdrkeimmat hoitotavoitteet
ja suunnitteluprosessi. Kohteen vaativuuden mukaisesti suunnittelija voi
esittdd havainnekuvia, kuten perspektiivikuvia, joita voi ké&yttdd tyon
esittelyssa  paattdjille, kayttajille tai tiedotusvélineille. (Karisto &
Koivistoinen 1998.)
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-
Luonnoksen ja yleissuunnitelman lisdksi suunnitteluprosessiin - kuuluu
istutussuunnitelma, rakennekuvat ja detaljit, pinnantasaussuunnitelma ja
tyokuvat, joiden perusteella viheralue voidaan rakentaa.

2.1.1 Maisemapuiston luonne

Englantilainen  maisemapuisto  syntyi halusta luonnonmukaisempaan
puutarhaan, vastapainona aikaisemmin hallinneelle
muotopuutarhakulttuurille. Maisemapuistoissa tarkeimpané elementtina ovat
vaihtelevat n&kymat, polveileva muotokieli, vaikuttavat kavelyreitit ja
luonnonmukaiset linjat. (Klauce 2001, 8.) Maisemapuisto oli hyvin tietoisesti
suunniteltu ja rakennettu haluttuun muotoon, mutta viherrakentamisen
keinoilla haluttiin saavuttaa mahdollisimman luonnonmukainen muoto.
Perinteinen englantilainen maisemapuisto vaatii suuren alueen késiteltavaksi,
jotta tarkoituksenmukainen luonnollinen kaari pééasee oikeuksiinsa. (Junttila
1995, 84.) Maisemapuisto kotiutui hyvin Suomen oloihin luonnollisuutensa ja
helppohoitoisuutensa takia (Schalin 2005, 12-17).

Brittein saarilla maisemapuiston suosioin selittdd suurelta osin sen edullisuus,
sekd rakennus- ettd yllapitovaiheessa. Maisemapuistotyylin varhaisempia
suunnittelijoita edustavan William Kentin puistosuunnitelmissa esiintyy
paljon tyylille ominaisia piirteitd (kuva 4). Maiseman muodostavat jarven ja
joen luonnolliset kaarteet, jota tukevat yksittdispuut, puuryhmét ja ndiden
valiin jadva avoimet kohdat. Englantilaistyylisissa maisemapuistoissa
suuressa arvossa ovat myos yksityiskohdat, kuten patsaat tai pienet temppelit
nédkymén padssa sekd muut huvikayttoon tarkoitetut rakennelmat. (Hayrynen
1997, 136, 144.)

Kuva 4 William Kentin suunnitelma maisemapuisto Stoween. M. Hayrynen.
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2.1.2 Kasvillisuuden merkitys

Ihmisella on tarve kokea luonto ymparillaan. Kasvillisuusympéristdjen onkin
todettu vahentévan stressid, parantavan keskittymiskykya ja rauhoittavan
mieltd (Rappe 2005, 118-125). Kaupunkiympéristossa koville ja
keinotekoisille materiaaleille halutaan vastapainoa luonnollisista elementeista,
kuten vedestd ja kasvillisuudesta. Ne voivat olla osa kaupungin keskelle
jaanyttd luontoa, kuten rannat ja lahimetsat, tai rakennettuja elementteja,
kuten koristeistutukset ja vesiaiheet aukioilla, puistoissa ja pihoilla. (Junttila,
1995, 129.) Puistot ja puistometsat ovat tarkeitd lahialueiden asukkaille
virkistdytymis- ja rauhoittumispaikkoina. Ne lisddvat kaupunkiluonnon
monimuotoisuutta ja luovat kaupunkilaisille mahdollisuuden tutustua
viheralueisiin. Puolikesyt eldimet, kuten oravat ja sinisorsat lisdavét taajaman
viihtyisyytta ja liséksi puistoissa viihtyvat kaupungistuneet eldinlajit, jotka
kuitenkin karttavat ihmistd, kuten siili, fasaani ja rusakko. (Tolvanen 2005,
108-113.)

Tiiviin kaupunkirakenteen lomaan mahtuu aina myds puistoja ja muita
viheralueita, kuten metsakaistaleita ja niin sanottuja joutomaa-alueita, joissa
luonto valtaa takaisin ihmisen kayttdmia alueita. Nama alueet yhtendisena
ketjuna muodostavat ekologisia kaytavié, jotka mahdollistavat esimerkiksi
kettujen ja hirvien seka pieneldinten liikkumisen alueiden valilla. Jos
ekologista kaytavaa ei ole muodostunut, ja puistikko on eristaytynyt muusta
luonnosta asfaltin ja betonin keskelle, sen lajisto koyhtyy véhitellen.
(Tolvanen 2005, 108-113.)

Rakennetussa maisemassa kasvillisuudella on useita tehtavia (kuvio 1).
Istutuksilla on myonteisia vaikutuksia pienilmastoon: kasvillisuus sitoo polya
ilmasta, hillitsee melusaastetta ja tuo happea. Istutukset tarjoavat suojaa
auringolta, tuulelta ja sateelta sekd rauhoittaa kasvillisuuden seassa
kéayskentelevad kulkijaa. Istutusten esteettisyys perustuu sekd visuaaliseen
ilmeeseen, tuoksuun ja aaniin. Kaukaa katsottuna kasvillisuus muodostaa
eldavaa vihermassaa ja laheltd tarkasteltuna istutusten viehattavyys perustuu
oksistojen, lehdiston ja kukkien yksityiskohtaisuuteen. Kasvillisuus on
luonnon kiertokulun mukaan vaihtuva elementti, joka vaihtelee niin péivittéin
sateen, auringonpaisteen ja varjojen myotd sekd vuodenaikojen mukaan,
paljaana talviasussa ja rehevén vihrednd tai tuleentuneen punakeltaisena
kesdasussa. (Junttila 1995, 129.)
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Esteettiset

tehtavat Arkkitehtoniset tehtavat Tekniset tehtavat
Kehystaminen Koko Saasteiden sitominen
Pehmentaminen Muoto Melusuoja

Tausta Linja Haikdisynsuoja
Korostaminen Pintarakenne Tuulen suoja
Sitominen Vari Eroosion esto
Koristaminen Tilojen rakentuminen Pienilmaston luoja
Toisto

Mittakaava

Kuvio 1 Kasvillisuuden tehtavét rakennetussa ymparistssé. A. Pikkarainen.

2.1.3 Tilojen ja ndkymien suunnittelu

Puistosuunnittelun suurimpia kokonaisuuksia ovat tilat ja tilasarjat, joita
muodostetaan rakenteiden ja kasvillisuuden avulla. Avoimeen maastoon
saadaan mielenkiintoa rakentamalla erilaisia tunnelmia nakymien ja
tilasarjojen kautta. Kasvillisuuden kayttd pienent&é suuren puiston skaalaa —
puun latvuston alla kulkeva ihminen tuntee olonsa kotoisammaksi kuin
avoimen taivaan alla. Samalla reittejad kulkiessa syntyy erilaisia tunnetiloja
siirtyessa suuresta avoimesta tilasta tihedn vihermassan kautta toisenlaiseen
tilaan.

Lamminsuon puistossa tilojen ja tilasarjojen rakentaminen nousi
suunnitelman ensisijaiseksi tavoitteeksi. Vuosien saatossa vanhojen puiden
poisto on tehnyt puistosta avoimen nurmikentén, joka kaipaa mielenkiintoa ja
vaihtelua. Lamminsuon puisto on tyhja kangas, johon on vihermassan avulla
rakennettava mielenkiintoa kasvustotiloilla.

Kasvustotila on vihermassan tilallinen rakenne, joka muodostaa
avaruudellisen tilan. Kasvustotila jaetaan kerroksiin joko biologisen
kasvuston kerrosjaon mukaan, tai tilallisen kerrosjaon mukaan, joka on
metsassd kulkijan kannalta vaikuttavampi jakotapa (kuva 5). Taivaskerros
toimii  kaikkien kasvillisuustilojen kattona. Metsésséd kulkija nékee
taivaskerroksen latvuston 18pi siivildityen tai aukkopaikoissa suoraan
yldpuolella Kkattona. Latvustokerros on usein tiivis kerros, jonka
sulkeutuneisuus rajaa tilaa vaakasuuntaisesti. Tihed lehvastd muodostaa tilalle
ihmisen mittakaavalle sopivan katon, kun taas aukkoinen latvusto tuo
ilmavampaa tuntua tilaan. Metsan sisdtilan tuntu aistitaan kulkijan
kerroksessa. Rungoston ja pensaskerroksen tekstuuri ja tiheys vaikuttavat
tilan tunnelmaan luomalla pystysuoria reunoja tilalle. Maastokerros
muodostaa tilan pohjan ja vaikuttaa suuresti metsassd kulkemisen
helppouteen. (Rihtniemi 1995, 42, 45-46.)
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Taivaskerros

Latvustokerros

Puistossa kasvien muodostama tilakokemus riippuu suurelta osin kasvilajista
ja istutustyypistd. Nurmikon tilaa muodostama vaikutus ei itsessadn ole kovin
suuri, vaan sen jasentad tilaa perustasolla. Nurmikko luo usein pohjan tilalle.
Pensaat ovat usein melko matalia vihermassoja, jotka eivét rajaa nakymia
ihmissilman tasolta. Ne seka jasentdvat ettd luovat tilaa. Useimmat lehtipuut
ovat niin suuria, ettd niiden lehvéston alapuolelta nakee ymparistoon
lahietdisyydeltd. Havupuut taas ovat usein lapindkymattémia elementtejd,
jotka rajaavat tilaa voimakkaasti. Erilaisten puiden kaytolla voidaan siis
muodostaa hyvin erilaisia tiloja. Kasvillisuus voi toimia maisemassa
yksittdisind elementteind tai ryhmind ja sarjoina, riippuen kasvilajista ja
ryhmén koosta. Yksi pieni istutusastia ei vield luo tilaa, mutta toistuva sarja
tai rivi rytmittdd tilaa jo aivan eri tavalla. Suuri tai nayttdva puu taas voi
toimia yksistadn tilan rajana. Kaupunkiympériston keinotekoisia tilarajauksia
voi pehmentda kasvillisuudella, esimerkiksi kdynnoksilla voi peittaa aita- tai
pergolarakenteen. (Junttila, 1995, 133.)

Kasvuston reunan muodostumisella voidaan saadelld tilan hahmottumista ja
ndkymayhteyksia  tilojen  valilla&. Reunat ja rajaukset jaetaan
sulkeutuneisuusasteen ja kasvustorakenteen mukaan avoimeen reunaan,
jyrkkéén suljettuun saumaan ja monikerroksiseen laitteelliseen reunaan (kuva
6, 7). Avoin reuna muodostuu runkojohteisista puista, joiden alla
aluskasvillisuus on matalaa. Katsottaessa avoimesta tilasta metsaan, reuna ei
rajoitu metsédn reunaan, vaan jatkuu sujuvasti aiheesta toiseen. Jyrkén,
suljetun sauman reunimmaisen puuston oksisto ulottuu metsan pohjaan asti.
Reuna on paikoin lapindkymaéton ja selked. Monikerroksellisella laitteellisella
reunavyohykkeelld tarkoitetaan metsdn ja aukean véliin j&&vaa levedd
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vyoOhykettd, jossa kulkijan kerroksen kasvuston on tuuheaa, mutta véliin jaa
my®0s erottuvia yksittaispuita. (Rihtniemi 1995, 47-50.)
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Kuva 7 Monikerroksellinen laitteellinen reunavydhyke. A. Rihtniemi.

Puuston siséiset tilat syntyvat rajauksista ja rajausten puutteesta. Latvuston
alainen tila voi olla huonemainen, tiukoin rajauksin kehystetty tai avoimempi
tila, joka muodostuu rungoista ja latvuksista. Tilasarjoja muodostamalla
luodaan mielenkiintoa kulkuun: tilat voivat olla vapaasti toisiinsa liittyvia,
virtaavia tai selvasti toisistaan erotettuja ja rajattuja. Tilasta toiseen
siirtyminen aiheuttaa voimakkaita reaktioita kun tilojen vélinen raja on selkea
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ja tunnelma muuttuu radikaalisti seuraavaan tilaan siirryttdessa. (Rihtniemi
1995, 50-57.)

Maisemallisia erityiskohteita voidaan korostaa erilaisia ndkymié avaamalla ja
sulkemalla. Korostettavia kohteita voivat olla kaukomaisemassa erottuvat
méet, vaarat, harjut, kallioalueet, rantametsdt ja saaret sekd saarekkeet ja
perinnemaisemat. (Hanninen, Oulasmaa & Salpakivi-Salomaa 1997, 21.)
Simon Bell (1997) kuvaa tilojen ja n&dkymien muodostumista mainiolla
kuvasarjalla kirjassaan Design for Outdoor recreation. Kasvillisuuden
késittelylla voidaan rakentaa tiloja, tilasarjoja ja ndkymid mielenkiintoisesti
nayttamatta kaikkea kerralla. Né&kymid vaihtelemalla luodaan ennakko-
odotuksia edessa olevista upeista maisemista.

Panoraamakuva on laaja ndyte kokonaisesta maisemasta (kuva 8). Naita
loytyy korkeilta paikoilta, kuten jyrkanteiden laidoilta, peltoaukean reunalta
tai jarven rannasta. Levedd ndkymaa ei saa peittdd etualan kasvillisuudella.
(Bell 1997, 105-110.) Jos ylhaalta katsottavan ndkyman edessé on kuitenkin
kasvillisuutta, sen reunan tulisi olla pehmeadsti reunustettu alleviivaamaan
nakyméaa (Forest landscape Design guidelines 1994, 19). Panoraamanakyman
lahestymisen pitdisi olla mahdollisimman pitk&d&n viivytetty, jotta upean
ndkymén vaikutus on mahdollisimman suuri. Jos paikka tarvitsee
turvallisuussyista kaidetta, sen pitdisi olla mahdollisimman yksinkertainen,
jotta se ei vie arvoa itse maisemalta. (Bell 1997, 105-110.)

Katoksellinen nakymé hyodyntééd puita paan ylapuolisena tasona. Tunnetila
valittyy parhaiten liikkuessa kéavellen (Forest landscape Design guidelines
1994, 19). Metsén reunassa puiden latvukset antavat suljettua tunnelmaa
kontrastina takana olevalle avoimelle ndkymalle. Etualan puut antavat
viittauksen takana nakyvan maiseman skaalaan ja tarjoaa turvallisen tunteen
katsoessa kaukaista maisemaa. Té&mé&n nakymdan tehokas kayttd vaatii
vanhoja, vaakasuoria oksia kasvattavia puita. (Bell 1997, 105-110.)

Siivildidyssa nakymassé kulkija katsoo osittaisen, puun rungoista koostuvan
nakyman l&pi. Kehys luo turvallisen tunteen katsoa metsén sisaltd ulos
maisemaan. Nakym& voi my0s kasvattaa odotuksia tulevasta, viel&
hienommasta nakymastd. Siivildity ndkyma perustetaan yksinkertaisesti
poistamalla aluskasvillisuus ja jattdmalla runkopuut kehystdamaan nakoalaa.
(Bell 1997, 105-110.) Siiviloityd nakymaa tulee kayttdd vain hoidetuilla
alueilla, silla ndkymé& kasvaa helposti umpeen. Siiviléidyn nakymén voi
rakentaa myo0s pienistd avoimista nakymistd, jolloin ajoneuvonopeudella
ndkyma vaikuttaa siiviloidylté. (Forest landscape Design guidelines 1994,
19.)

Kehystetty ndkyma syntyy kapeasta uomasta, jonka lapi kuljetaan. Kehys voi
rakentua isoista kivistd, puista tai vaikka rakennusten seinistd. Ndkyma ohjaa
katsetta tehokkaasti kapean muotonsa vuoksi. Tamantyyppisid nakymia nékee
enemman rakennetussa ymparistossé kuin luonnossa. Polttopistendkyma taas
muodostuu laajaan maisemaan, jossa on yksi kiintopiste, johon katse
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-
automaattisesti kohdistuu. Kaikki maisemanosat johtavat tahé&n samaan
pisteeseen ja muu maisema on hyvin yksinkertaista, jotta se ei vie fokusta
pois itse polttopisteeltd. Polttopiste voi olla joki, jarvi tai yksindinen saari tai
pienemmé&ssd mittakaavassa vaikkapa avoimessa maastossa Sijaitseva
rakennus tai rakenne. (Bell 1997, 105-110.) Polttopistendkyméaé voi korostaa
puiden riippuvilla oksistoilla. (Forest landscape Design guidelines 1994, 19).
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Kuva 8 Néakymien rajautuminen. S. Bell.

2.1.4 Polkureitistdn suunnittelu

Polkuverkoston suunnittelussa otetaan huomioon maaperd, topografia,
paallystyksen materiaali, esteettiset arvot, mielenkiintoiset kohdat,
mahdolliset vaarapaikat ja lopullinen paamaard (Fogg 1997, 31).
Kéytavéverkoston rakentamisen tarkoituksena on estdd muiden alueiden
kuluminen ja ohjata kulkua halutuilla alueilla (Bell 1997, 79-81). Vanhoissa
puistoissa polkujen mutkittelevat kéytavét luovat rauhallista tunnelmaa ja
kulku hidastuu kuin luonnostaan. Oman aikamme puistoissa pyorailijoiden
vauhti ndkyy puistokéytévien suorissa linjoissa, jotka kavelijan ndkokulmasta
tuntuvat loputtoman pitkiltd k&ytaviltd. Nurmikkoon kantattu ura vain vihjaa
kulkusuunnasta, mutta paastad helposti nurmikon puolelle. Tarkasti rajattu ja
reunustettu  kaytdvd on perustamiskustannuksiltaan kalliimpi, mutta
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hoidoltaan helpompi. Sen liséksi esimerkiksi Kkivetty reunus vihjaa jo
olemuksellaan, ett tieltd ei tule astua sivuun. (Koivunen 2005, 27.)

Kéaytavareitiston varrella voi olla kapeita, hdmarid tai hieman stressaavia
matkaosuuksia — ne nostavat odotuksia ja lisddvét kontrastin tunnetta siihen,
mitd on kokenut aiemmin ja mitd on tulossa. Pieni hammentdminen tai
eksymisen tunne antaa vaikutelman, etta pieni alue on isompi kuin se oikeasti
on. Jos polku kulkee metsédn I&pi, tumman lehvéston alta kulkeminen
kirkkaaseen auringonpaisteeseen luovat helpotuksen tunnetta ja miellyttavan
yllatyksen. Isompia avoimia alueita voi reunustaa polulla kulkemalla vélilla
metsén sisalla ja vélilla aukealla. (Bell 1997, 79-81.)

Kéytdavan linjauksella voidaan ohjata katse puiston yksityiskohtiin, joita
paljastetaan kulkijalle yksi kerrallaan kasvillisuuden ja maastonmuotojen
avulla. (Koivunen 2005, 27) Maiseman arvostusta voi lisata asteittaisella
nékoalan paljastamisella suodatettujen nékymien tai pilkahdusten kautta
ennen koko panoraamanakymén paljastamista. Mielenkiintoisten paikkojen
yhteydessé voi olla penkki, joka houkuttelee k&vijaa tutkimaan ympéristodan
tarkemmin ja pysahtymaan katselemaan maisemaa. (Bell 1997, 79-81.)

Kéytavareitin voi suunnitella myds noudattamaan tiettya teemaa. Teemareitti
voi keskittyd esimerkiksi kasvillisuuteen, eldimiin tai historialliseen
nakokulmaan. Alypuistossa teemareittien lisdksi luodaan teemaa tukeva
virtuaalimateriaali, joka kertoo puiston ké&yttajalle informaatiota teemaan
liittyvista asioista. Teemareitistd voi kulkea puiston alkuperdisia kaytavia
pitkin, tai sille voi rakentaa oman reitiston esimerkiksi pienempid polkuja
pitkin. Lamminsuon puiston teemareitittamisessa kaytin uusia polkujen
linjauksia, jotka kulkevat reitteja eri teemoilla (liite 4, kuvat 1-3).
Lamminsuon puistossa reitiston késittely perustuu erilaisten tunnetilojen
luomiseen ndkymien rakentumisen kautta. Liitteen 4 kuvassa 4 on esitelty
polkureiteilla kulkijalle avautuvia nakymié.

Luontopolkujen informaatiotaulujen on tarkoitus selittdd puiston luontoon,
historiaan ja kulttuurisiin arvoihin perustuvia faktoja puiston kévijoille. Ne
toimivat paitsi tienviittoina ja opasteina, my0s kertovat alueen k&aytosts,
hoidosta ja auttavat kdvijad ymmartdmadn omaa rooliaan ympéristossa. (Fogg
1997.) Alypuistossa reittien suunnittelussa on otettava huomioon reitiston
luomisen tekniset vaatimukset. Teemareitistdd varten luotava alysovellus
vaatii langattoman internetyhteyden, joka puolestaan vaatii tarpeellisen
méaaran tukiasemia. Kaytdnnon syistd teemareitiston varrelle on hyva lisata
myos tavallisia infotauluja, jossa osa tekstistda on kirjallisessa muodossa
kayttajille, jotka eivat halua kayttdd alypuhelimia. Liséksi infotauluissa on
virtuaalinen paikannin, joka ilmoittaa ké&yttajan d&lypuhelimelle, mika
informaatio kuuluu mihinkin kohtaan.

Kéytannosséd sovellus toimii niin, ettd puiston kayttaja kulkee alypuhelin
ké&dessaan reittia pitkin. Kun han tulee tietyn teeman kohdalle, han koskettaa
sovelluksen reitin varrelle piirrettyjad symboleita, joiden kautta aukeaa video,
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aanitiedosto tai tekstia kohteesta. Vaihtoehtona on laittaa infotauluihin QR-
koodi, jonka kautta k&yttdja saa tiedon laitteeseensa. Samalla puistossa
kulkiessaan kayttdjd voi nauttia perinteisistd puistoon kuuluvista asioista;
raikkaasta ulkoilmasta ja luonnon kauneudesta.

Teemareitistoja voi suunnitella myds eritasoisille liikkujille. Padreitit ovat
aina esteettdmid, jotta liikuntarajoitteisetkin padsevat nauttimaan puistosta.
Varsinkin suuremmissa puistoissa reitistd voi kuitenkin kattaa myoGs
vaikeakulkuisempaa maastoa, jolloin polun alkuun on hyva merkit,
minkélaisilla varusteilla reitin voi kulkea. Monipuolinen reitistd kutsuu
erilaisia ihmisia puistoon.

2.2 Alypuisto kasitteena

Johanna Salmian (henkilokohtainen tiedonanto 27.10.2011) mukaan
alypuistossa on toiminnallisuutta, jota ei liitetd tavalliseen puistoon. Siell& voi
alypuhelinten sovelluksia kayttamélld saada tietoa puistosta, kasvillisuudesta
tai mistda tahansa yllapitajan méadrittelemistd asiasta. Alysovellukset
tarvitsevat useimmiten internetyhteyden. Johtava asiantuntija Antti Rainio
maanmittauslaitokselta kertoo Vaisasen artikkelissa (2011) ettd jos puistossa
sijaitsee langattoman lahiverkon tukiasema, siihen voidaan liittdd puistoon
liittyvaa tietoa, jota kéyttajat voivat hyddyntad puistossa ollessaan. Alypuisto
vaatii tietoliikenneyhteyksien lisaksi riittavasti tietoa internetiin. Niinpa
puistossa kévija voi kavelylenkillddn etsid &lypuhelimesta tietoa ja kuvia
esimerkiksi puistossa sijaitsevista puista, istutuksista tai muistomerkeista,
jotka aiemmin olivat infotauluihin kirjoitettuina.

Alypuhelimella tarkoitetaan laitetta, jossa on internet-yhteys ja johon voi
asentaa kolmannen osapuolen tarjoamia ohjelmia jalkikateen. Alypuhelimella
voidaan tarkoittaa matkapuhelinta, kdmmentietokonetta tai taulutietokonetta,
eng. tablet. (Pohja, henkilokohtainen tiedonanto 19.10.2011.) Suuressa osassa
alypuhelimia on varusteena satelliittipaikannus ja kompassi. Uudet
tietoliikenneverkot yhd suurempine nopeuksineen tarjoavat valtavia
mahdollisuuksia uusille sovelluksille. (Rainio, luento 8.2.2011.)

Rainion mielestd teknologian ei ole tarkoitus olla fyysisesti nakyva
ominaisuus, joka hairitsisi puiston virkistyskayttajia. Oma lahipuisto on yha
alypuiston perustamisen jalkeenkin hiljainen ja luonnonl&heinen paikka, jossa
voi istuskella rauhassa. (\Vaisanen 2011.)

2.2.1 Paikkatietojarjestelmat &lypuiston perustana

”Paikkatiedolla tarkoitetaan kaikkea tietoa, joka sisdltdd vélittomén tai
vilillisen viittauksen tiettyyn paikkaan tai maantieteelliseen alueeseen”
(Rainio & Isotalo 2010, 4). Paikkatieto on tietoa maastosta, maaperésta ja
maankaytostd,  liikenneverkoista, tietoverkoista ja  infraverkostosta,
kasvillisuudesta,  eldimistostd  sek&  suojelualueista,  Kiinteistoista,
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rakennuksista, asutuksesta ja toimipaikoista seké palveluista. Paikkatietoa on
satelliitti- ja ilmakuvina ja kolmiulotteisina mallikuvina. (Rainio & Isotalo
2010, 4).

Timo Soini esittelee Viherrakentajan kasikirjassa (2009) GPS-jarjestelmid,
Global Positioning System, viherrakentajan nakokulmasta. GPS-laitteiston
avulla laaditaan Kkarttoja, merkitddn kohteita maastoon ja keratdan tietoa
erilaisten paikkatietojarjestelmien kayttoon. Eskola & Peltoniemi (2011, 34)
kirjoittavat, ettd satelliitti, kaukokartoituslaitteet ja erilaiset mittalaitteet
tuottavat paikkatietoaineistoa. Sijainti voidaan esittdd koordinaatein,
osoitteella tai viittaamalla kohteisiin, joiden sijainti on jo tiedossa. Sijainnin
ollessa tiedossa tietojen esittdminen kartassa on mahdollista, samoin
paikkatietojen valisia suhteita voidaan analysoida sijaintiin perustuen.

Paikannus tapahtuu GPS-vastaanottimilla, joiden avulla otetaan vastaan
maapalloa kiertdvien satelliittien signaaleita. Satelliitteja tarvitaan aina
vahintdan nelja tiedon tarkentamiseksi. Talla absoluuttisella mittauksella
paastaan noin 15-100 metrin tarkkuuteen. Tarkemmalla relatiivisella
mittauksella voidaan paastda jopa muutamien millimetrien tarkkuuteen
kayttamalla kahta signaaleja vastaanottavaa laitetta, joista toinen on
tunnetussa koordinaattipisteessa. (Soini 2009, 64.) Rantasen (sahkopostiviesti
3.11.2011) mukaan tavallisilla GPS-paikantimilla p&astddn 5-10 metrin
tarkkuuteen riippuen kelistd ja laitteesta. Oikein hyvissa olosuhteissa voi
paikantaa kahden metrin tarkkuudella.

Paikkatietojarjestelma eli Geographic Information System, GIS, on
tietokonepohjainen jarjestelma, jossa jokaisella elementillda on sijainti ja
ominaisuudet, ja ne ovat tietyssd suhteessa toisiinsa. Sijaintitieto auttaa
paikallistamaan kohteen. Ominaisuustiedot esitetddn usein tekstind tai
numeroina, mutta siihen voi kuulua myos vaikka kuva kohteesta. Esimerkiksi
puuta koskevia ominaistietoja voivat olla laji, kunto ja ikd. (Eskola &
Peltoniemi 2011, 34.)

Paikkatiedon késittelyyn on olemassa erilaisia ohjelmia, joista tavallisimpia
ovat tyfasemaohjelmat (kuva 9). Niiden avulla keratadan, analysoidaan,
kartoitetaan, hallitaan, jaetaan ja julkaistaan paikkatietoaineistoja. Usein
kokonaisuuteen kuuluu katseluohjelmisto, jonka avulla ulkopuoliset voivat
tutustua aineistoiin, tehdé kyselyja ja tulostaa karttoja. Paikkatieto-ohjelmisto
voi sijaita yhdelld tietokoneella tai palvelinjarjestelmassd, erilliselld
tietokannalla tai verkossa. (Eskola & Peltoniemi 2011, 38.)
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Kuva 9 E5|merkk| paikkatietojéarjestelman tydasemaohjelmasta. Metséhallitus.

Paikkatietojarjestelmida hyodynnetddn nykyad&n jo monialaisesti myds
viheralalla. Ruohonleikkureihin on esimerkiksi saatavissa gps-paikantimia,
joiden tuottaman tiedon mukaan voi laskea ajetun nurmikon pinta-alan.
Viherammattilaisilla puurekisterit ovat jo kéytdssa monissa kaupungeissa.
Puista ja pensaista keratddn tiedoja samalla kun tehddan tavallisia
hoitotoimenpiteitd. Puhelimen gps-paikannusta voidaan hyoédyntdd seké
kartoituksessa ettd hoitotehtavien ohjauksessa. Alypuhelimen kameralla saa
helposti my6ds kuvan kohteesta tai hoita vaativasta yksityiskohdasta, oli se
sitten  puu,puistonpenkki tai aitarakenne. Na&in saadaan yhtendinen
tietojérjestelmd, joka ei perustu kenenkd&n muistikuviin, vaan todelliseen
tietoon hoito- ja kunnostustarpeesta.(Rainio, luento 8.2.2011.)

Geometrix Oy:n PuuAtlas on suunniteltu viheromaisuuden hallintaan. Sen
periaatteena on kerata paikkatietojen avulla tietoja maastossa, sekéd analysoida
ja jatkokasitell& tietoa toimistossa. Tiedoista voi luoda erilaisia raportteja ja
karttatulosteita, ja lisdksi luoda toimenpidesuunnitelmia. Inventointity6
voidaan suorittaa maastossa kayttden sovellusta 3G-puhelimalla tai
taulutietokoneella. Tiedot ovat reaaliajassa ja kuvien liittdminen suoraan
rekisteriin on helppoa. Rekisterin tietoja voi kasitelld joko itse sovelluksella
tai www-pohjaisen kayttoliittyman avulla. (Geometrix 2010). Peltoniemen
(henkilokohtainen tiedonanto 27.10.2011) mukaan PuuAtlas on kaytdssa
ainakin Helsingin kaupungilla. Se on lisenssipohjainen jarjestelmé, jonka voi
avata kuluttajille niiltd osin, joidenka lisenssin omistaja ajattelee palvelevan
yleisoa.
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Rainio avaisi puurekisteritietokannat myos kansalaisten ja yritysten vapaaseen
kayttoon (Vaisanen 2011). Kaupunkien asukkaat voivat tutustua Internetisséa
olevien web-karttaliittymien kautta oman asuinalueensa maastoon ja
osallistua suunnitteluun. Paikkatietosovellusten web-ominaisuuksilla on
helppo levittdd  jarjestelmasséd olevaa tietoa laajalle kayttdjakunnalle.
Esimerkiksi viheraluesuunnitteluhankkeessa on lain nojalla kuunneltava
kaupunginosan asukkaita, jolloin internet antaa helpon tavan lahestya
lahialueen asukkaita. Sen etuina osallistamisessa on etuja: se on nopea ja
havainnollinen, ajan ja paikan vastaaja voi valita itse, se alentaa
yhteydenottokynnystda ~ ja  ihmiset, joiden on hankala lahted
osallistamistilaisuuksiin, saavat &&nensd kuuluville. Internetissd kynnys
palautteen antamiselle madaltuu, jolloin suunnittelija saa aitoa palautetta
suunnitelmistaan ja voi hyodyntdd niitd suunnitelmien jatkojalostuksessa.
(Eskola & Peltoniemi 2011, 44-47.)

2.2.2  Alykas opastus ja reittisuunnittelu

Alypuhelin tarjoaa Rainion (luento 8.2.2011) mukaan mahdollisuuden jakaa
lisd4d tietoa puistoissa liikkujille ilman vanhanaikaisia opastauluja.
Alypuhelimen naytolle saadaan tekstina, kuvina, Karttoina, videoina ja
audiona tietoa, joka tavalliselta puiston kayttajalta jaa nakemaéttd. Kayttajalle
voidaan tarjota erilaisia nakokulmia puistoon, esimerkiksi historiallinen,
kasvitieteellinen tai vaikka hauskoista yksityiskohdista kertovaa tietoa.

Puistoissa navigointi edellyttdd Rainion mielestd sopivia karttoja.
Kaupallisesti tarjolla olevilla kartoilla 10ytéa puiston, mutta ne eivét kerro sen
enempaa puistosta. Yleisesti jaossa olevat satelliittikuvat ovat usein
epatarkkoja ja niitd hairitsee esimerkiksi kuvauspéivana alueella liikkunut
pilvi. Kunnilla on usein puistojen alueelta tarkat kantakartat, mutta ongelmana
on niiden saaminen yleiseen kayttoon, esimerkiksi internet-selaimen kautta
alypuhelimeen. Ongelma on suurimmalta osalta hallinnollinen, toisin sanoen
tekijanoikeuksista ja formaateista riippuva. (Vaisdnen 2011.) Varsinkin
vieraassa puistossa kévellessaan olisi katevé katsoa alypuhelimesta, missépdin
puistoa on liikkumassa. Pohjan (henkilokohtainen tiedonanto 19.10.2011)
mielestd on mahdollista toteuttaa verkkosivu, joka toimii sek& normaalissa
selaimessa ettd mobiiliselaimessa. Hyva lahtokohta on tehdd puiston kartta
kuvina valmiin karttapalvelun, kuten Google Maps, péélle. Puistosta voi
Rantasen (sédhkopostiviesti 3.11.2011) mukaan tehdd myos éalykkaan
mobiilisovelluksen, joka yhdistaa internetin ja paikkatiedon. Kéyttdja asentaa
puhelimeensa puistosovelluksen, joka kertoo puhelimen paikkatiedon
perusteella tietoa automaattisesti. Téllainen on toteutettu HAMKin Evon
yksikon luontopolusta. Pohja (henkilokohtainen tiedonanto 19.10.2011)
kertoo, ettd alysovellus voi kayttad hyvékseen dlypuhelimen ominaisuuksia,
kuten kompassia ja sijaintitietoa. Kun kayttdja avaa sovelluksen, sovellus
tunnistaa puhelimen sijainnin puistossa ja voi kertoa vaikkapa lahella olevasta
puusta tietoja ja nayttédé kuvasarjan sen kasvutavasta.
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Puistoissa on tahén asti kdytetty erilaisia tolpan paahan kiinnitettyja tauluja
informaation jakamista varten. Paperiset tai laminoidut tekstit haalistuvat
kuitenkin nopeasti luonnossa, sekd keradvat kosteutta suojuksen alle, jolloin
tekstin lukeminen voi olla hankalaa. Salmian (henkil6kohtainen tiedonanto
27.10.2011) mukaan infotauluissa voi nykyddn kayttdd myos QR-koodia,
jonka voi lukea koodinlukijalla varustetulla laitteella. QR-koodi eli Quick
Response code on kaksiulotteinen koodi (kuva 10), joka luetaan puhelimen
kameran kautta. Sen avulla puhelin ohjautuu haluttuun verkko-osoitteeseen,
josta 16ytyy yll&pit4jan tarjoamaa tietoa. (Salmia, henkilékohtainen tiedonanto
27.10.2011.) Rantasen (sédhkopostiviesti 3.11.2011) mukaan QR-koodi voi
sisaltdd linkin lisaksi &&ni- tai videotiedoston, joka aukeaa automaattisesti
kayttdjan luettua koodin. Esimerkiksi Hameenlinnan kaupungilla on asennettu
ulkoilualueille, kunnan toimipisteisiin ja yritysten sisadnk&yntien tuntumaan
QR-koodeja, joiden avulla kaupungilla kulkeva matkailija tai
paikkakuntalainen ohjautuu Virtuaalipolku-verkkopalveluun. Internetsivulla
on tietoa kohteesta, karttoja, esittelyvideoita, aanté ja opastuksia seké linkkeja
verkkosivuille. (Virtuaalipolku 2011.)

Tulevaisuudessa l&hiluku eli NFC-siru tuo mielenkiintoisia mahdollisuuksia
(Rantanen, séhkopostiviesti 3.11.2011). Pohjan (henkildkohtainen tiedonanto
19.10.2011) mukaan NFC-sirut, Near Field Communication, ovat
yleistymadssé uusiin dlypuhelimiin. Siru toimii samaan tapaan kuin bussikortin
lukija, eli laite tuodaan tarpeeksi lahelle emolaitetta, jolloin tieto liikkuu
langattomasti laitteesta toiseen. NFC-siru voi olla vaikka infotaulussa, jolloin
kun kayttdja avaa sovelluksen ja vie puhelimensa muutaman sentin p&éhan
sirusta, siru tunnistaa laitteen ja antaa tietoa. Tieto voi olla esimerkiksi
videotoistoa tietyn linkin perusteella tai tekstimuotoista informaatiota
kohteesta (Rantanen, séhkopostiviesti 3.11.2011).

2.2.3 Avoin langaton internetyhteys puistossa

Langaton internetyhteys on kaupungin jarjestdima palvelu asukkaille ja
matkailijoille (Rantanen, s&hkopostiviesti 3.11.2011). Useat kaupungit ja
yritykset tarjoavat avoimen langattoman internet-yhteyden, WLAN:in
Wireless Local Area Network, asiakkaiden ja lahialueen asukkaiden kayttoon.
Internet-yhteyden voi rajata tietylle alueelle, kuten tietyn puiston alueelle.
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Reititin tunnistaa, milloin kaytt4a poistuu puiston alueelta. (Pohja,
henkilokohtainen  tiedonanto  19.10.2011.)  Alysovellukset  vaativat
toimiakseen verkkoyhteyden, jonka avulla sovellus hakee tietoa, esimerkiksi
paikkatietoa, internetistd. Monilla alypuhelimen omistajilla on kaytdssaan
maksullinen mobiiliverkko, mutta se on monesti rajallinen. Puiston yllapito
voi jarjestdd puistoon langattoman internetyhteyden, jota kayttajat voivat
ilmaiseksi hyodyntéa. (Peltoniemi, henkil6kohtainen tiedonanto 27.10.2011.)
Palvelun tarjoaja hankkii tarpeellisen mairan tukiasemia ja suunnittelee,
minké& alueen haluaa kattaa internetyhteydelld. Tukiasemien kantavuudet ovat
rajallisia, joten suurien alueiden WLAN-peitteessd vaaditaan paljon
tukiasemia. Tukiasemien maard riippuu myos halutusta kayttbnopeudesta,
esimerkiksi jos kayttdjien on suunniteltu katsovan suuria videotiedostoja
alypuistossa, niin silloin kaistaa tarvitaan aika paljon. (Rantanen,
séhkopostiviesti 3.11.2011.)

2.2.4 Oppiminen viheralueilla

Ympéristotietoisuus on ymmarrysta siitd, miten ihminen ja luonto ovat
suhteessa toisiinsa ja mihin vuorovaikutus perustuu. Kaytannoéssa
ympéristotietoisuus vaikuttaa muun muassa kulutustottumuksiin, energian
kayttoon, jatteiden maardan ja liikennevalintoihin. Valinnat ovat kestavan
kehityksen mukaista toimintaa — luonnonvaroja ei kuluteta yli maapallon
kantokyvyn. Tarkeimmaéssa asemassa ymparistotietoisuuden lisdédmisessa ovat
paivakodit, koulut ja oppilaitokset. Esimerkkien voima on suuri, ja perheelt,
opettajalta, naapureilta ja myos julkisuuden henkil6iltd omaksutaan malleja
ymparistokayttaytymiseen. (Susiluoma 2009.)

Alypuistoa voi kayttad opetustarkoituksessa monella tavalla. Jo peruskoulussa
olisi hyva lahtea liikkeelle luokkaympéristosta ja yhdistaa eri oppiaineita,
kuten ymparisto- ja luonnontietoa seké liikuntaa. Puistoihin tutustuminen voi
auttaa kunnioittamaan viheralueita ja vahentaméaén ilkivaltaa. (Peltoniemi,
henkilokohtainen tiedonanto 27.10.2011.)

Mobiilioppiminen on matkapuhelimien tai kannettavien tietokoneiden kautta
tapahtuvaa oppimista, joka voi olla yksil6llistda ja ajasta ja paikasta
rilppumatonta. Mobiiliopetus on puolestaan mobiililaitteiden avulla
tapahtuvaa oppimisen ohjaamista. Mobiililaitteiden avulla voidaan vieda
oppiminen luokkahuoneen ulkopuolelle, ja oppilaat voivat tehdd havaintoja
omatoimisesti opettajan opastuksella. Uusi oppimistapa antaa mahdollisuuden
opiskella yksil6llisista lahtokohdista ja tarpeista ldhtien. Etuina ovat myos
oppiaineiden yhdistdminen ja kannustaminen tutkimalla tapahtuvaan
oppimiseen. (Lepisté & Syvanen 2002.)

Oppimateriaalia voi jakaa puistossa tai luonnossa pilvipalveluiden avulla
(Rantanen, sahkopostiviesti 3.11.2011). Pilvipalvelut ovat internetin kautta
jaettavia ohjelmapalveluita, joissa olevaan tietoon péédsee kasiksi mista
tahansa (Rousku 2010). Oppimateriaali on tarjolla palvelussa, josta kéyttaja
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saa sitd hakea itsendisesti. Esimerkiksi Picasan ja Google Mapsin yhdistelma
toimii pilvipalveluna. (Rantanen, séhkdpostiviesti 3.11.2011.)

2.3 Esimerkkeja puistoihin sopivista élysovelluksista

Alysovellus tarkoittaa alypuhelimille, tableteille ja kidmmentietokoneille
tarkoitettua sovellusta. Laitevalmistajat kehittavét jatkuvasti omia sovelluksia
laitteilleen, mutta myds kolmas osapuoli, yksityiset yritykset ovat ottaneet
osan sovelluskentdstd omakseen. Esimerkiksi maailmalla menestynyt
suomalaisen Rovion Angry Birds- pelisovellus on menestynyt &lypuhelimien
kayttdjien keskuudessa ympari maailman.

Sovellusten tulee olla tarpeeksi yksinkertaisia, jotta ne ovat
kaytettavyydeltadn jarkevia hitaammallakin internet-yhteydelld, silla eri
laitteiden kapasiteetti vaihtelee paljon. Puistosovellusten tulee olla niin
kevyité kaytettavyydeltadn, etta niitd voivat kayttaé jopa sadat ihmiset samaan
aikaan yhteyttd hidastamatta. (Salmia, henkilokohtainen tiedonanto
27.10.2011)

Alysovelluksia on kehitetty hyvin erilaisiin tarpeisiin. Suosittuja sovelluksia
ovat esimerkiksi erilaiset karttasovellukset, sosiaalisen median sovellukset,
pelit sek& erilaiset hyotyohjelmat. Osa sovelluksista on kayttokelpoisia
ammattikaytossa. Alysovelluksia kehitetaan koko ajan lisdda, mutta esittelen
tdssd muutaman viheralalle uusia mahdollisuuksia antavan sovelluksen.

2.3.1 Suunnittelun apuna kaytettavat sovellukset

Alypuhelimille kehitetty taydennetty todellisuus, eng. Augmented reality,
antaa mahdollisuuksia aivan uudenlaiseen suunnitteluun. Tahan asti sitd on
kehitetty l&hinnd matkailualalla esimerkiksi kuuluisien nahtavyyksien
yhteydessd, mutta teknologiassa on valtavasti mahdollisuuksia myods
viherpuolella. Termill& augmented reality viitataan todellisuuteen, jota on
lisatty tai laajennettu virtuaalisilla osilla (kuva 11).

Taydennetty todellisuus muodostuu kameran 18pi katsottavasta maisemasta ja
sithen lisatyistd teksteistd, kuvista tai mistd tahansa informaatiosta.
Alypuhelimen tai tietokoneen kamera kuvaa maastoa ja tuottaa naytolle
reaaliaikaisen videokuvan, jossa itse kuvan lisdksi nékyy suunnitellun
rakennuksen kolmiulotteinen malli. (Siljanméki 2010.) Suunnittelijan
kannalta  tdydennettyd  todellisuutta  voi kayttdd  esimerkiksi
suunnitelmaluonnoksen esittdmisessé tilaajalle. Kaytannossa kuitenkin
tilaajan taytyy arvostaa sovelluksen kéytt6a niin paljon, ettd suunnittelijan
tyon korvaus kannattaa. Toisin sanoen tilauksen pitdisi olla tarpeeksi suuri,
ettd luonnoksen esittamiselld tdydennetyn todellisuuden avulla saavutetaan
erityista lisahyotyéa. (Peltoniemi, henkil6kohtainen tiedonanto 27.10.2011.)
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Layar Reality Browser on alypuhelimiin saatava sovellus, joka sallii kayttajan
katsella digitaalista informaatiota, joka on liimattu todellisuuden paélle.
Sovellus kéyttad apunaan puhelimen kameraa, GPS-paikannusta, kompassia
ja kiihtyvyysanturia. Kameran [&pi Kkatselemalla voi saada lisétietoa
maisemakuvasta. (Layar.)

Peltopuro Poyry Industry Oy:ltd kertoo yhtién kehittaméstd AR-OnSite —
virtuaalitodellisuustyokalusta, joka on tehty yhteistytssa Valtion teknologisen
tutkimuskeskusken kanssa. Sen avulla voi katsella kolmiulotteista
suunnitelmaa oikeaan ympéristoon paalleliimattuna. Esimerkiksi suunnitteilla
olevaa rakennusta voi tutkailla alypuhelimen tai datalasien lapi paikanpaalla,
kavella tontilla ja katsella rakennusta sen kaikilta sivuilta, sek& samalla
arvioida sen sopivuutta ympéristoon. Sovelluksessa yhdistetdan Google Earth-
muotoista 3D-materiaalia videokuvaan. Uusi ty6kalu helpottaa suunnittelijan
ja asiakkaan vélistd kommunikaatiota, koska asiakkaalle voidaan
konkreettisesti nayttdd, mita suunnitelmassa esitetty kohde néytta4 paikallaan.
(Karvonen 2008.)

Kuva 11 Esimerkki tdydennetyn todellisuuden kéytbgf A-M P‘ohja.

Nokian alypuhelimille kehitetty Sports Tracker-sovellus antaa kuntoilijalle
mahdollisuuden jakaa tietoa kuntolenkeistd&n kavereille. Ohjelma tallentaa
lenkkireitin GPS-paikannuksen avulla, samoin lenkin varrella kuunnellun
musiikin, polulta otetut valokuvat, kalorikulutuksen seka paljon muuta tietoa.
Kéyttdja voi seurata omaa aktiivisuuttaan ja lenkkipolkujensa pituutta seka
jakaa tiedon suoraan puhelimesta Nokian verkkopalveluun tai facebookiin,
josta kaveritkin voivat seurata kuntoilua. (Sports Tracker.)
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Sports Trackerin avulla voidaan kerété tietoa luonnosta tai inventoida maastoa
suunnittelukohteessa. GPS-paikannus auttaa sijoittamaan maaston elementit
oikeille kohdilleen Kkartalla ja kuvat merkitddn automaattisesti oikeisiin
sijainteihin. Maastoinventointi on nopeampaa ja kustannustehokkaampaa
taménkaltaisten sovellusten avulla.

2.3.2 Oppimisen élytyokalut

Brieftec Binder on oppimisympéristd kouluille, jossa hyddynnetddn
matkapuhelimen ja internetin tarjoamia mahdollisuuksia opetuskaytossa.
Sovellus kannustaa oppilaita oppimaan oman tekemisen kautta. Se on
oppilaiden henkil6kohtainen tydvaline, joka kulkee aina mukana
matkapuhelimeen ladattuna, ja on mukana silloin, kun jotain mielenkiintoista
tapahtuu. (Brieftec.)

Sovelluksen kehittdmisen lahtokohtana oli oppilaiden ennakkoluuloton ja
luonteva matkapuhelinten  k&yttd, jota sovelluksessa hyoddynnetddn
oppimiskokemusten kirjaamisvalineend. Binderin avulla oppilas tekee
kamerapuhelimella havaintoja annetuista aiheista luokkatilan ulkopuolella ja
luonnossa. Ne voivat olla teksting, valokuvana tai &anileikkeeng, tai
videokatkelmia ja haastatteluja. Ohjelma tallentaa havainnot suoraan Binder-
verkkosovellukseen, jossa niita voi tarkastella, muokata ja jakaa eteenpdin
opettajan johdolla. Havainnot ovat oppimisen kannalta arvokkaita, silla ne on
oppilaan itse luomia ja painuvat syvalle muistiin, toisin kuin oppikirjasta
luetut asiat. (Brieftec.)

Googlen vield kehityksessé oleva Goggles-sovellus etsii tietoa hakupalvelusta
kameran valitykselld. Sovellusta voidaan kéyttaa silloin, kun on vaikea keksia
hyvdd hakusanaa, tai ei tiedd, mitd haluaa tietdd. Mobiililaitteille kehitetty
sovellus tunnistaa kameran kautta annetun informaation ja antaa hakutuloksen
muutamissa sekunneissa. Se tunnistaa muun muassa tekstid, yritysten logoja,
tunnettuja rakennuksia ja taideteoksia. Ta&lld hetkelld sovellus ei pysty
tunnistamaan eldimid, kasveja, autoja, huonekaluja tai vaatetusta. (Goggles)

Tulevaisuudessa Google Goggles — palvelua voi kayttda taydennetyn
todellisuuden kanssa esimerkiksi kasvien tunnistamiseen. Tall6in puhelimen
kameralla osoitetaan puun lehted ja laite kertoo mika puulaji on kyseessé.
Kayttdja voi tehdd omaa tdydennettyd todellisuutta esimerkiksi Wikitude-
palvelussa ilmaiseksi. (Rantanen, séhkopostiviesti 3.11.2011.)
Koulumaailmassa sovelluksesta voisi kuitenkin olla hyotyd esimerkiksi
ympéristo- ja luonnontieteen tunnilla metsdapuiden tunnistamisessa.

2.3.3 Ulkoilupelit ja harrastaminen

Virtuaalimaailman ja ulkoilun yhdistdvien pelien myota viihde voi saada
ihmisid litkkumaan luonnossa enemman. Nuoria ja nuoria aikuisia
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kiinnostavat innovatiiviset pelit tuovat puistoihin uusia kayttajaryhmia.
Rainion (luento 8.2.2011) mukaan uudet ulkoiluharrastukset houkuttelevat
puistoihin vierailijoita, jotka eivét ilman geokatkeilya tai muita peleja osuisi
paikalle.

Geokatkoilyharrastamisen tarkoitus on liikkua ulkona maastossa ja etsia
paikkatietovalineiston avulla katkorasioita. Toukokuussa 2000 gps-
paikannuksen  tarkkuusrajoitukset  poistuivat  siviilikdytossda,  jolloin
geokatkdilyn harrastaminen saattoi alkaa. Suomessa on rekisteréitynyt yli 16
000 ké&yttajad ja Suomesta I0ytyy n. 15 000 k&ytossd olevaa kétkod, mutta
maailmanlaajuisesti geokatkoilyd harrastaa jopa 5 miljoonia ihmisid (
Asikainen  2010). Kaétkdjen  tiedot  l6ytyvéat  internet-osoitteesta
www.geocache.com, jossa on ilmoitettu kohteiden koordinaatit ja kuvaukset
katkopaikoista. Palveluun ilmoitetaan my6s oma sijainti, jotta palvelu osaa
etsia kayttajaa lahella olevat kétkot. (Lehmuskenttd 2007.) Suurin osa
katkoistd on piilotettu sellaisiin paikkoihin, jotka ovat kéatkijan mielesta
kiinnostavia paikkoja tutustua. Esimerkiksi kansallisesti tunnetuimmissa
néhtavyyksissa on kaikissa yksi tai useampi geokatko. (Geocache.com.)

K&tk piilotetaan maanomistajan luvalla kohteeseen, jossa on joitain
mielenkiintoista, mitd halutaan esitelld muille katkoilijoille. Koordinaatit
mitataan mahdollisiman tarkasti muutamana péivand muutamalla eri laitteella
ja lasketaan niista keskiarvo. Kétkdja on paljon kaupungeissa ja puistoissa,
mutta my6s luonnossa. Hyvé katkd on paikassa, jonka etsiminen ei aiheuta
suurta huomiota. Katkija sitoutuu myos pitdmaan katkoa ylla — ilkivalta
katkoja kohtaan on valitettavan yleista nykyaén. (Rantanen, sahkopostiviesti
3.11.2011))

Geokatkoily on aloittajalle edullinen harrastus. Monet geokéatkét on
mahdollista 10ytdd pelkdn kartan ja kompassin avulla. (geokatkot.fi)
Geokétkoilyyn  kuuluu  osaltaan  myds  GPS-satelliittinavigaattorin,
satelliittipaikannuksella seka kartalla ja kompassilla varustetun puhelimen
kayttaminen kétkojen etsinndissa. (Lehmuskenttd 2007.) Geokatkot-sivuston
mukaan edullisimmat GPS-vastaanottimetkin maksavat alle 100 € ja
puhelimessa oleva GPS-paikannin riittdd hyvin kétkdjen l0ytdmiseen.
Rantasen (sdhkopostiviesti 3.11.2011) mukaan uusille katkoilijoille GPS-
valineiden vuokraus sekd kurssit tai teemaillat ovat hyvéd tapa aloittaa
harrastus - vanhoille kayttajille riittdd tiedotus ja ké&tkon julkaiseminen
geocaching.com -sivustolla.

Koordinaattijarjestelména kaytetadan WGS-84-koordinaatistoa, ja koordinaatit
ilmoitetaan muodossa asteet, minuutit ja minuuttien desimaaliosat.
Leveysasteet ilmoitetaan joko pohjoisena leveytend (N) tai eteldisena
leveytend (S). Pituusasteet kertovat sen, onko katké nollameridiaanista
(greenwich) itdan (E) vai lanteen (W). (Lehmuskenttd 2007) Esimerkiksi
Lamminsuon kaksoislampien keskimmaisen sillan koordinaatit ovat N 61°
50.61', E 16° 11.504". (Kansalaisen karttapaikka.)
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Shadow Cities on suomalaisen Grey Arean kehittdma GPS-paikannukseen
perustuva peli, joka on suunnitelu Applen mobiililaitteille. Se julkaistiin
Suomessa vuonna 2010 ja toimii toistaiseksi vain Suomen kaupungeissa.
Pelissé pelaajat on jaettu kahteen joukkueeseen, ja he pelaavat velhoja, jotka
yrittavat valloittaa mahdollisimman monta kartalle sijoitettua energiaporttia.
Peli toimii Applen iPhone-laitteissa karttapohjalla, johon on lisatty
pelimateriaalia pelaajan l0ydettavaksi. Peli houkuttelee ihmisida ulos
pelikoneiden  &&restd  tutustumaan  ympéristoén hieman erilaisesta
nékokulmasta. (Pullinen 2010)

Shadow Cities-pelid padsee pelaamaan asentamalla ilmaisen sovelluksen
puhelimeensa ja luomalla itselleen kayttdjatilin. Pelin alkaessa pelaaja liittyy
toiseen kahdesta joukosta ja alkaa edetd tasolta toiselle. Matkan varrella
pelaaja kerdd kokemuspisteitd, energiaa, henkié seka siirtyy paikasta toiseen
“porttien” kautta. Peli seuraa reaaliajassa pelaajan sijaintia, mik tuntuu silté,
kuin seuraisi erdanlaista rinnakkaistodellisuutta puhelimen nayton l&api. Pelid
varten maailma on visualisoitu 3D-muotoon, joten kévellessaan
kotikaupunkinsa katuja, pelaaja voi rakentaa vaikka kotitalonsa viereen
erilaisia rakennuksia ja valloittaa vastustajien samalle alueelle tekemié
rakennelmia. (Shadow Cities.)

Team Action Zone kehittdd uusinta teknologiaa hyodyntavia ulkoilupeleja.
TAZ peleja voi pelata kaupungissa, puistossa tai metsassa ryhmassa tai yksin.
Esimerkiksi FlagHunt- pelissé joukueet kisaavat kerdten virtuaalilippuja ja -
aarteita. Joukkueet kommunikoivat keskenaan pelin teksti-chatin avulla ja
voivat asettaa virtuaaliansoja vastustajilleen. Bjong on yksinpeliksi sopiva
ulkoilupeli. Liikkuessaan kéyttdja voi seurata puhelimen naytoltd Bjong-
etanaa, joka seuraa kéyttdjan liikkeitd. Pisteitd keratddn pitdamalla palloja
pelissd, keraamalla herkkuja ja véalttamalla myrkkymarjoja. Mitd enemman
juoksee, sitd enemmadn saa pisteitd. (Team Action Zone 2011.)
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3 LAMMINSUON KAKSOISLAMMET

Tamé& osio syventyy Lamminsuon puiston luonteeseen, historiaan ja
tekemadni  yleissuunnitelmaan, seka pohtii  alypuiston periaatteiden
soveltamista Lamminsuon puistoon esimerkkikohteena.

Jamsd on 23 000 asukkaan eteldisessd Keski-Suomessa sijaitseva
maaseutumainen kaupunki (kuva 12). Jamséssa on toteutettu viime vuosina
useita  kuntaliitoksia, jolloin  kaupungin  vakiluku on kasvanut
ympéristokuntien  liityttyd  kaupunkiin.  Viimeisimpand Jamsankosken
kaupunki yhdistettiin Jamsaén 1.1.2009 ja Langelméen kunta jaettiin Jamsén
kaupungin ja Oriveden kaupungin kesken 1.1.2007. L&nkipohjan kuntakeskus
liittyi Jamsdan tuoden mukanaan tuhannen asukasta. Nykyisen Jamsan
asukkaista suurin osa asuun omakotitaloissa Seppolan ja Jamsankosken
taajamissa. (Jamséan kaupunki 2010.)

Jamsan seudun kehittdmistoimenpiteisiin kuuluu Terttu Konttisen ideoima
Jamsa-Puisto, jonka tarkoituksena on toimia yritysten tuotteiden
mallipuistona, ympéristd- ja viheralan liiketoiminnan yritysalueena seké
matkailun vetonaulana. Jdmsa-Puistoon kuuluvat Jdmsanjoen rannat,
Hiidenmden notko ja Lamminsuon puistojen alue. Valmistuttuaan Jamsa-
Puisto toimii my6s asukkaiden uudistuneena virkistysalueena. Jamsan
kaupunki on varannut vuoden 2011 talousarviostaan 15 000 € hankkeelle
kuntarahoitusosuudeksi ja Keski-Suomen liitto on myontdnyt 15 000€
avustuksen hankkeelle. Esiselvityshankkeen tavoitteena on kerata toimijoita ja
yhteistyokumppaneita, laatia eri osapuolet huomioon ottava toimintakonsepti
ja hankkia yksityinen ja julkinen rahoitus varsinaiselle hankkeelle seké tehda
hankesuunnitelma ja rahoitushakemus. (Jdmsek 2010.)
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Kuva 12 Jdmsan ja Lamminsuon sijainti.
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3.1 Lamminsuon puistot

Jamsan puistojen historia alkaa vuodesta 1931, jolloin perustettiin Paunuun
eri urheilulajien toteuttamispaikka. Sen puolesta puhuivat useat aate- ja
harrastusseurat, joten sinne rakennettiin hyppypaikat, ratakierros ja joen
rantaan 100 metrin juoksurata. Seppolan kaunistamista vastustivat l&hinna
haja-asutusalueiden asukkaat, jotka eivat halunneet uhrata kunnan rahoja
keskustan hyvéksi. Toinen puistomainen alue saatiin pian Seppolan
laivarantaan, kun Olympialaiset vuonna 1939 Kkannustivat siistimaan
laivarantaa. Jdmsaan hoyrylaivolla liikennoivaa yhtiota kiellettiin pitamasta
rannassa halkovarastoja.  Laivarannan tavoin kunnan omistuksessa ja
hoidossa oli meijerin alapuolella oleva rantatorin alue. Sen yldosa oli varattu
puistomaisille istutuksille, alaosa palveli kalatorina. Monien mielesta ranta-
alueiden kaunistaminen oli joutavaa ylellisyyttd, johon ei tule satsata
kaupungin varoja. (Kuusisto 1989.)

Lamminuo oli pitk&an ollut kaupungin héapeépilkku Seppolan ytimessé, kostea
suoalue Kkirkon ja kuntakeskuksen vélissa. Elokuussa 1948 Jamsan seutu
kirjoitti kunnan varanneen Seppolan asemakaavassa uimalaitoksen paikan
Lamminsuolta. Uimalaitokselle suunniteltiin 150 x 150 metrin syvennysta,
jonka viereen olisi tullut sauna ja pesutupa. Suon pintaa olisi nostettu
lisimaalla, ja sinne olisi saatu hedelmaéllistda maata tonttiviljelijoille. Juttu
ldahinnd nauratti lukioita aikanaan, vaikka myohemmin 1960-luvulla
Lamminsuon notkelman paahén Hiidenmaen alle todella tuli maauimala ja
Lamminsuon mattdikko peitettiin tdytemaalla. (Kuusisto 1989)

Lamminsuon alue siirtyi kunnan haltuun 1960-luvulla ja uusi linja-autoasema
valmistui entiseen suonotkelmaan kevaalld 1963. Seuraavina vuosina alettiin
kunnostaa Lamminsuon olueen puistoja ja kesélld 1966 lammikoissa eleli
riikinkukkoja, hanhia, ankkoja ja fasaaneja, jotka tosin karkasivat. Seuraavana
kesé&nd Lamminsuolla oli kyhmyjoutsenia. (Kuusisto 1989)




Alysovellusten mahdollisuudet puistossa — Jamsan Lamminsuon kaksoislammet

Kuva 13 Kaksoislampien puistoalue on yleisilmeeltdan avoin alue. A-M Pohja.

3.2 Suunnittelukohteen sijainti ja kuvaus

Lamminsuon kaksoislampien puistoalue sijaitsee Jamsan keskustan
tuntumassa, Vitikkalan kaupunginosassa. Alueen eteld- ja lansipuolella on
tilvisrakenteista kerrostalo- ja liiketilarakennuksia. Pohjois- ja itdpuolelle jaa
omakotitalovaltainen asuinalue. Puistoon rajoittuu myds Puukilan paivakodin
piha-alue sekd terveyskeskus. Puistolla on paljon erilaisia kéyttajia: alueen
lapi kulkevia pyoréreitteja kayttavat koululaiset ja tyomatkalaiset, senirorit
ruokkivat lammikoissa asustelevia sorsia ja iltaisin kéaytdvia kayttavat
koiranulkoiluttajat. Uuden ylédkoulun valmistuminen Vitikkalaan vuoden
2011 lopussa muuttaa koululaisten reitistdja niin, ettd osa tulee kulkemaan
Lamminsuon vieritse ja l&vitse koulumatkallaan. Puistosta on useita eri
sisddnkaynteja, mutta  padasiallisesti  kayttdjat  kulkevat pohjois-
etel&suuntaisesti koko alueen l&pi.

Lamminsuon kaksoislampien puistoalue on alkuperdisessdé 1970-luvun
asussaan. \Vuosien saatossa on jouduttu poistamaan suuri o0sa puiston
hopeapajuista huonokuntoisuuden vuoksi, ja puiston yleisilme on hyvin avoin
(kuva 13). Koko aluetta halkoo vesireitti, joka puiston eteldpddssa muodostuu
heinittyneestd avo-ojasta, joka paatyy kahteen pieneen lampeen. Lampien
valista kulkee silta. Yhteensa vesialueita on lahes hehtaarin verran. Suurempi,
pohjoisempi lampi on 0,63 ha ja eteldisempi 0,35 ha. Lampien rannat ovat
heinittyneet ja niissé pesii useita lintulajeja.
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Koko suunnittelualueen pinta-ala on 5,5 hehtaaria. Puistossa on useita
vanhoja hopeapajuja, joista osa on jo kaadettu pois. Veden aarella kasvaa
myo6s tervalepparyhma ja polkureitiston varrella on useita koivu- ja
pihlajaryhmié. Alueen sillat ovat huonokuntoisia (kuva 14). Alueelle on
istutettu  mydhemmin muutama ryhm& huonovointisen nékoisia
terijoensalavia, sekd& muutamia pienid havuryhmié. Vanhoista suunnitelmista
(kuvat 15, 16) nékee, ettd kasvillisuus on 1970-luvulla ollut p&dosin puita ja
pensaita. Suunnitelmassa on mainittu puista koivu, jalava, valkosalava eli
hopeapaju, ruhtinaanpoppeli, tervaleppé ja lehmus. Kaikkia naita 16ytyy yha
puistosta. Pensaslajeista korallikanukka, syreeni, happomarja, lumimarja,
hanhikki, wvuoriménty, viitapihlaja-angervo ja angervo ovat Kirjattu
suunnitelmaan. Pensas- ja vuorimantyistutukset puiston itélaidalla ovat
huonokuntoisia ja kaipaavat uudistusta.

Kuva 14 Sillat kaipaavat kunnostusta. A-M Pohja.
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Kuva 15 Puistosuunnitelma 70-luvulta.  Suunnitelmaan piirretystd  pysakdintialueesta alkaa
kaksoislampien puistoalue. Jdmsan kaupunki.

Kuva 16 Lamminsuon puistosunnitelma 70-luvulta. Jamsén kaupunki.




Alysovellusten mahdollisuudet puistossa — Jamsan Lamminsuon kaksoislammet

3.3 Suunnitelman tavoitteet ja toteuttaminen

Kuva 17 Yleissuunnitelma - muotokieli

Suunnitelman  paatavoitteena on rakentaa viihtyisd, turvallinen ja
maisemallisia yksityiskohtia sisdltdva puisto. Puiston Kkasvillisuus pidetaan
Suomen luontoon sopivana ja kukkivilla kasveilla saadaan nayttavyytta eri
vuodenaikoihin.  Suunnitelmassa otetaan huomioon puiston vaikutus
ympéroivaan kaupunkiin ndkymien ja kasvillisuuden kautta. Kaksoislampien
suunnitelmasta on tarkoitus jatkaa suunnittelua J&msédn muihin puistoihin,
jotta viheralueista voidaan rakentaa yhteindinen kokonaisuus.

Koko puiston lapi kulkeva kéytava sailytetdan lapikulkureittind, mutta sen
linjausta muutetaan mielenkiintoisemmaksi maisemapuistoon sopivilla
kaarilla ja nakymien avaamisella ja sulkemisella. Puiston muotokieli (kuva
17) tulee pyoredhkojen lampien muodosta, jota jatketaan kasvillisuudella
rakennetuilla tiloilla. Polkujen linjaus tukee tatd muotoa kulkemalla valilla
kauempana vesistoistd ja seuraamalla valilla taas rantoja. Polkujen reitti
kulkee useassa kohtaa kasvillisuuden lapi niin, ettd saavutetaan erilaisia
tunnelmia  esimerkiksi  kévelemalla  synkédstd puistikosta avaraan
auringonpaisteeseen. Pydredmuotoiset tilat seuraavat toisiaan erikokoisina
sarjoina. My0s joen uusi reititys tukee pyoredd, luonnollista muotokielta.
Jokea laajennetaan noin puolestavalistda muodostamaan levedn suvannon,
johon istutetaan kosteikko- ja vesikasveja. Osa vesialueiden rannoista jatetaan
luonnontilaisiksi ja osa kivetdan kiviheitokkeella heinittymisen estdmiseksi.
Osa lampien rannoista Kivetddn siistin vaikutelman saamiseksi, mutta osa
jatetdan rantaheinikoksi lintujen pesimapaikaksi.

Kasvillisuuden l&htékohtana on olemassa oleva Kkasvillisuus, jota
tdydennetdédn runsailla uusilla istutuksilla. Vanhat ja huonokuntoiset puut ja
pensasryhmat poistetaan. Monikerroksisella kasvillisuudella rakennetaan
erilaisia tunnelmia ja ndkymid: avoimessa maastossa tai puiden latvuksien alla
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kulkemista, avoimia tai puiden runkojen tahdittamia ndkymia ja suljettuja
suojaisia oleskelupaikkoja (kuva 21, 22).

Puiston pohjoispadn huonokuntoiset leikkikentta ja pelikentté poistetaan, silla
lahella sijaitsee vain muutaman vuoden vanha leikkikenttd. Leikkikenttien
tilalle rakennetaan pienelld metsdsaarekkeella ja pergolarakenteen
reunustamalla  Kkasvillisuusvyohykkelld  suojainen  auringonotto-  ja
oleskelupaikka. Aurinkoisille paikoille tuodaan my6s poOytaryhmid ja
istuskelupaikkoja (kuva 18). Metsasaareke rakennetaan istuttamalla eri ikaisia
puita koko alueelle. Osa istutettavista puista on mahdollisimman
suurikokoisia, loput erikokoisia metsdpuun taimia. Aluetta hoidetaan
niittdmalla aluksi kahden vuoden vélein, mydhemmin pitdméalla alue
avoimena metsanpohjana raivaamalla muutaman vuoden valein.
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Kuva 18 Oleskelualue kdynnb\spergoloineen

Padkaytavat ja pysakointipaikka rajataan tuomaan ryhtid muotoon.
Pysakdintipaikan kokoa pienennetddn ja sinne istutetaan kasvillisuutta
rytmittdmadn suurehkoa kenttdd. Maankaatopaikan tilalle rakennetaan
ulkoliikuntapaikka (kuva 19), joka on jaettu eri-ikdisille ryhmille.
Ulkoliikuntapaikkaan tuodaan sekd leikki- ettd kuntoiluvalineitd eri
ikdryhmille  senioreista  leikki-ikéisiin.  Ulkoliikuntapaikka rajataan
reunakivella muodon  séilyttdmiseksi.  Alueet erotetaan toisistaan
pensasryhmilld, jotka tukevat pyoredd muotoa. Liikuntapaikan pohja
rakennetaan valettavasta turva-alustasta, joka vaimentaa iskuja. Kuminen
turva-alusta  on  pitkaikéinen,  visuaalisesti ~ kaunis  ja  sopii
liikuntarajoitteisillekin tiiviin pintansa takia. Ulkoliikutapaikkaa voi
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hyodyntéé alueen asukkaiden lisaksi puiston laidalla sijaitsevan paivékodin
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Kuva 19 Ulkoliikuntapaikka

Puistoon  laskevalle rinteelle istutetaan  nayttdvd perenna- ja
kylvokukkaryhmd. Osa kasveista on monivuosisia, nayttavia lehdistoltaan, ja
osa kylvetdan joka vuosi vaikka erivariseksi. Huonokuntoiset sillat uusitaan ja
keskimmainen, liian jyrkka silta vaihdetaan helppokulkuisemmaksi. Siltojen
tyyli vaihdetaan aavistuksen romanttisesmmaksi, kevyen kaaren muodostaviksi
puusilloiksi. Liséksi suvannon yhteyteen tuodaan uusi silta, joka mahdollistaa
lyhyempienkin reittien kdytén eri puolilla puistoa. Suvannon vastapuolelle
rakennetaan myods pergola, johon koynnokset saavat kiipeilld. Alueelle
tuodaan poytaryhmi ja penkkeja oleskelua varten (kuva 23, 24).

Pohjoispaan saari laajennetaan niemimaiseksi oleskelupaikaksi (kuva 20), ja
sinne istutetaan maisemapuu. Saareen tuodaan muutama penkki istuskelua
varten. Saarelta on kaksi poistumisreittia: k&vellen niemed pitkin tai
koysilautalla veden yli. Puiston valaistusta kohennetaan tuomalla uusia,
matalampia puistovalaisimia pé&éreitin varrelle. Kauniita yksittaispuita
korostetaan valaisemalla ne alhaaltapéin.

Puistoa hoidetaan A2-kdyttoviheralueena. A2-kayttoviheralue rakennetaan
alueen kayton ja toiminnan ehdoilla viihtyisiksi, turvallisiksi ja
toiminnallisiksi viheralueiksi.
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Kuva 21 Metsikko luo erilaisia nékymiéa vaihtelua maastoon
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Kuva 22 Varjosta valoon kulkiessa syntyy erilaisia tunnetiloja
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Kuva 24 Oleskelualue

Kuva 25 Saareen rakennetaan oleskelupaikka ja koysilautta
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3.4 Lamminsuon &lypuisto

Lamminsuon puisto sopii alypuistoksi hyvin keskeisen sijaintinsa ja tulevan
naytepuistoluonteensa takia. Jdmsan kaupunki on aloitteisuudellaan
erinomainen kohde uuden konseptin kokeilemiseksi, ja mikéli néytepuiston
yritykset innostuvat alypuisto-aiheesta, saa rahoituksenkin varmasti kuntoon.
Viherrakennusyrityksille uusi naytepuisto-konsepti on erinomainen keino
tuoda esille tuotteitaan uudella tavalla.

Alypuiston  toteuttamiseksi  mahdollisuus  alylaitteiden  lainaamisen
kokeilukayttoon tutkitaan. Kirjasto voisi olla ideaali laitteiden lainauspiste,
silla kirjastonhoitajat voivat neuvoa laitteiden kaytdssa ennen puistoon
lahtemistd. Mielestdni alylaitteista tabletit olisivat kayttokelpoisimpia
lainaustarkoitukseen — ne ovat kevyité kuljettaa, mutta niissé on tarpeeksi iso
nayttd vanhemmankin véeston Kkatseltavaksi ja suuri osa tarvittavista
sovelluksista 16ytyy ilmaiseksi. Kovin Kkalliita laitteita tuskin kannattaa
hankkia ilkivallan mahdollisuuden vuoksi.

Puistoon rakennetaan langaton internetyhteys kayttajien tarpeita palvelemaan.
Kaikki alysovellukset vaativat verkkoyhteyden toimiakseen halutulla tavalla,
ja samalla kaupungin asukkaat voivat hyddyntdd internetid puistossa
ollessaan. Ylimaaraisen kayton vélttdmiksi olisi hyva rajata yhteys puistojen
alueelle. Reitittimien maarda ja sijainti tutkitaan sopivan nopean
internetyhteyden aikaan saamiseksi, jotta suurikaan kéyttajaryhmé ei voi
kaataa verkkoa.

Lamminsuon puistoihin rakennetaan kevyitéd teemareittejd, jotka suunnitellaan
Jamsan kaupungin imagoon sopivaksi. Erilaisten nakokulmien liséksi
reitteihin voisi lisatd ndytepuistossa esittelevien yritysten tuotteista kertovan
reitin. Naytepuiston on tarkoitus olla huomaamaton tavallisen puiston
yhteydessd, joten tarvittavat infotaulut valitaan  mahdollisimman
huomaamattomiksi. Naytepuiston yritykset voivat esitelld tuotteitaan
alypuiston keinoin myos tdydennetyn todellisuuden avulla. Kiviyrityksen logo
ja kivimallin nimi leijuvat kameran ldpi katsottuna kiveyksen yll&, taimiston

uutuuslajien  nimikyltit  ndkyvat taimen  pdaalle liimattuna ja
viherrakennusyrityksen tunnus ndkyy jokaisen rakentamansa yksityiskohdan
paalla.

Lahialueen koulut voivat kéyttdd Lamminsuon puistoa oppimiseen. Puiston
pohjoispaatyyn léhes rajoittuvalla Vitikkalan koululla on parhaimmat
mahdollisuudet kayttdd puistoa oppimiseen kouluaikana, ja liséksi uusi
ylakoulu Jamsanjoen rannassa on hyvalla sijainnilla alypuistoon nédhden.
Koulut valmistavat itse oppimateriaalin kayttden esimerkiksi Brieftec Binder-
sovellusta tai muita kayttotarkoitukseen soveltuvia sovelluksia. Seka
koululaiset ettd alueen muut asukkaat ja vierailijat voivat etsid geokétkdja
puistojen alueelta. Puistoihin ja alueen l&himetsiin piilotetaan kéatkoja ja
laitteistoa voi lainata Jamsan kirjastosta.
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Jamsan  puistoalueille  perustetaan  internetsivusto, jossa  olevasta
virtuaalipuistosta voi tarkkailla sé&oloja ja puiston hoidon tilaa web-kameran
kautta. Virtuaalipuistosta 16ytyy myos palautelomakkeita ja tiedotteita
asukkaita koskevista asioista.
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4 JOHTOPAATOKSET

Tasséd kappaleessa pohdin alypuiston todellisia k&yttdmahdollisuuksia ja
opinndytetyon onnistumisia ja epédonnistumisia.

Tutkiessani  alypuisto-konseptia ja siihen liittyvia sovelluksia ilmeni
monenlaisia mielipiteitd teknologian ja viheralueiden yhdistamisestd. Pinnalle
nousivat ensisijaisesti asenteet, joiden mielesta alypuistoja on turha edes
yrittdd luoda. Mielipiteisté paistoi usein lapi sukupolvien vélinen kuilu, joka
teknologian kehittyessa kasvaa vuosi vuodelta. Osa vanhemmasta véestosta
on hyvinkin tietoisia nykyaikaisesta teknologiasta, mutta suuri osa ei halua
muuttaa vanhoja  k&yttdytymistapojaan.  Yllattdvan suurelle osalle
nuoremmista aikuisistakin alyteknologia on vierasta, mikéa liittyy luultavasti
laitteiden kalliiseen hintaan eik& niink&&n teknologian vierastamiseen.

Siina piilee alypuiston hienous. Alypuisto on puisto, jossa voi viettaa aikaa,
lenkittaa koiraa ja syottaa sorsia ihan samaan tapaan kuin tavallisessa ei-niin-
alykk&assé puistossa. Laitteiden lainauspalvelu on mahdollista toteuttaa,
jolloin &lypuiston kokeminen ei ole elintasosta kiinni. Alypuiston
mahdollisuudet ovat ndkymé&tontd materiaa, joita voi k&yttdd hairitsemaétta
puiston tavallista kéayttoa.

4.1  Alypuiston todelliset kayttomahdollisuudet

Alypuiston perustaminen on perustamistavasta riippuen yksinkertaista ja
edullista, tai toisessa &&aripdassd monimutkaisia ja kustannuksiltaan kallista.
Taman hetken ilmapiirisséa kaikenlaisen teknologian kayttaminen uusissa
kéyttokohteissa houkuttelee mediaa ja suurta yleis6d, joten melko pienillakin
ratkaisuilla voi saada lisdd sisaltod puistoille, esimerkiksi puistotoimen
toiminnan arvostusta, viheralueiden arvostusta ja ilkivallan vahentymista.
Haasteena on ottaa kéyttoon oikeaan aikaan oikeanlaisia menetelmia: jos uusi
sovellus ei otakaan tuulta siipiensa alle, onko tehty turhaa ty6ta vai
satsataanko vield enemmaén sovelluksen kehitykseen.

Tekniikan ala kehittyy niin huimaa vauhtia, ettd tall& hetkelld pinnalla olevat
sovellukset vanhentuvat muutamassa vuodessa, jolloin on taas kehitetty uusia
ajatuksia. Alypuistoista voi tulevaisuudessa olla hy6tya yha enemmén
vihersuunnittelussa ja yllapidossa laitteiston ja sovellusten kehittyessa. Talla
hetkelld &lypuiston suurin  hyotyjd on 15-30 -vuotias teknologian
aallonharjalla ratsastava nuori, joka haluaa uusia kéyttdmahdollisuuksia
viheralueille.

Suuri osa suomalaisista julkisista puistoista on rakennettu 1970- ja 1980-
luvuilla. Puiston elinkaari on kohteesta riippuen noin 30 vuotta, joten iso osa
tavallisista kaupunkien puistoista on nyt peruskorjausidsséd. Puusto ja
istutukset vanhenevat, kalusteet ja varusteet rikkoutuvat ja uudet saddokset
tulevat koskemaan vanhojakin puistoja. Puiston peruskorjaus on erinomainen
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tilaisuus rakentaa puistosta jotain hieman enemman kuin tavallinen puisto.
Pienelld panostuksella viheralueesta saadaan nykyaikainen ajanviettopaikka.
Minimissaan alypuisto on viheralue, jossa on mahdollisuus kayttaa langatonta
internetid. Talloin kayttajat, jotka jo omistavat &lylaitteistoa, voivat kayttaa
alypuistoa haluamallaan tavalla. Suuremmissa puistoissa pienelld
lisdpanostuksella saadaan suunniteltua reitistd, joka kayttdd modernia
teknologiaa informaation levittdmiseen.

Alypuiston eteenpain viemiseksi kaupunkien puistotoimissa pitaisi olla ajassa
kiinni olevia hortonomeja, jotka osaavat ajatella innovatiivisesti. Alykkaan
puiston toteuttaminen vaatii kasvituntemuksen ja muotojen tutkimisen lisaksi
tietoteknistd osaamista, jota myo6skin l0ytyy kaupunkien tyontekijoista.
Vaaditaan vain hieman poikkitaiteellista otetta puistosuunnitteluun, jotta
saadaan yhteistydssa IT-puolen kanssa toteutettua teknisesti toimiva, kéyttajia
hyodyttavé ja kaunis puisto.

Haasteena alypuistossa on kustannusten ja hyddyn tasapainon saavuttaminen.
Sovellukset ovat ilmaisia, mutta vélineistd sovellusten kdyttdmiseen maksaa.
Vihertoimen olisi hyva toteuttaa ensin asukaskysely kaupungin asukkaille,
jolla voidaan  mitata  vdeston  mielenkiintoa  &lyteknologiaan.
Opiskelupaikkakunnilla ja kasvavilla alueilla on todennédkdisesti enemman
kiinnostusta aihetta kohtaan, kuin pienilla kunnilla, joissa vaesto ik&antyy.

4.2  Opinnaytetyon toteuttaminen

Tyon tavoitteena oli tuottaa tilaajalle yleissuunnitelma Lamminsuon
kaksoislampien puistoon, seka selvittdd, miten alypuisto toteutetaan ja
minkalaisia vélineitd on tarjolla sen toteuttamiseen. Tutkimuksen jélkeen
voinkin todeta, ettd seuraavana etappina olisi kokeilla sovelluksia ja laitteita
kéytdnnossa oikeassa suunnittelutydssa, jotta saadaan kokemuksia kaytdnnon
tyoskentelystd. Jatkotutkimuksena suosittelisin - hortonomin ja it-alan
asiantuntijan yhteisprojektia, jossa suunniteltaisiin tavalliselle &lypuhelimelle
sovelluksia, joita viheralan véki voi k&yttdd péivittéisessa tydssdan. Jos
Jamsan alypuisto toteutuu, olisi myds hyva tutkia, miten puiston kayttajat
suhtautuvat uudenlaiseen puistoon.

Aloitin  tyon tekemisen tutustumalla Lamminsuon puistoihin  sek&
inventoimalla ja analysoimalla alueen. Kerattyjen tietojen pohjalta piirsin
useita luonnoksia, joissa muotokieli kasvoi ja selkeni nykyiseen muotoonsa.
Esitin luonnoksen tilaajalle ja sieltd saatujen kommenttien perusteella jatkoin
luonnoksesta  yleissuunnitelmaan.  Suunnitteluprosessi  on  harvoin
suoraviivainen tapa tuottaa uusia innovaatioita. Prosessin edetessd on
palattava monesti alkuvaihesiin ja miettid, mik& alunperin oli suunnitelman
tarkoitus. Suunnitelman laatimista vaikeutti lisaksi oma kokemattomuuteni
maisemasuunnittelun saralla. Suunnitteluratkaisujen etsiminen on vaikeaa,
kun ei nde kokonaisuutta eikd osaa arvioida omien ratkaisujen toimivuutta
ké&ytannon tasolla. Kuten monella muullakin alalla, myds puistosuunnittelussa
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kokemus tuo varmuutta ja pelkalla teoriatiedolla on vaikea suunnitella
toimivia kokonaisuuksia. Ohjaajan kommentit olivat rakentavia ja auttoivat
nédkemaan oman tyén mahdollisuuksia ja rajoitteita.

Tyon teoriaosuuden kerddminen oli aluksi haastavaa. Ajatus alypuistosta on
Antti Rainion, joka tdméan vuoden kevaalla luennoi viherpéivilld aiheesta.
Materiaalin kokoaminen yhden luennon perusteella vaati mielikuvitusta ja
omaa pohdintaa — mitd kaikkea &lypuisto voi olla ja mitd kaikkea siihen voi
liittdd. Osan aineistosta sain keskustelemalla eri alojen asiantuntijoita, jotka
antoivat vinkkeja aiheista, jotka voisivat soveltua tyohon. Osa aineistosta tuli
vastaan internetissd muita asioita tutkiessani, suoranaisella hakuammunnalla.
Lahteiden l0ytdminen oli haastavaa, silla kaikkien keskustelupalstojen ja
blogien keskeltd on vaikea 10ytda luotettavaa tietoa. Jouduinkin kayttdmaan
lahtein& paljon omia kokemuksia sovellusten testikaytosta.

Opinnéaytetyoni teoriapohjan vaikeutena on teknologian kehitysvauhti. Tan&an
esitteleméni aiheet ovat pinnalla, mutta huomenna ne voivat olla jo historiaa.
Taméan opinndytetyd kannustaa kuitenkin ajattelemaan puistosuunnittelua
uudella tavalla. Nuori élyteknologiaan kasvanut sukupolvi aikuistuu hetkessa,
ja he haluavat ehk& uudenlaisia viheralueita, joissa harrastaa heille tarkeita
asioita. Paattajien on pysyttdva ajassa Kiinni, vaikka perinteitdkéddn ei saa
unohtaa. Teknologian ja viheralueiden yhdistdminen pitdd puistotoimen
virkedné tulevaisuudessakin.

Kéyttdessani uusimpia alysovelluksi puiston inventointiin huomasin, etta
teknologiasta voisi  todellakin olla hyotyd viheraluesuunnittelijalle.
Esimerkiksi Spotrs Trackerin suunnittelijaversiolla voisi merkita tappaamalla
puun kartalle samalla kun ottaa kuvan puusta ja laite sijoittaa sen GPS:n
avulla oikealle paikalleen. Luulisin, ettd sovellusten puuttuminen johtuu vieléa
sekd vanhoihin tapoihin tottuneista suunnittelijoista ettd teknologian
uutuudesta. Téalla alalla ei ehkd ole vield heratty kunnolla teknologian
tarjoamiin vaihtoehtoihin.
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