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Abstract

This final thesis is about picture letters and typefaces. Specifically about
picture letters role in educational material for preschool reading and writing
exercises. After short personal research on subject I go into process of desig-
ning one. By presenting the research and design process I aim to summarise
which things I have learnt throught research and which have come through
design process.
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1 Aiheen valinta

Tassd opinndytetydssa kasittelen kuvakirjaimia ja kuvakirjaintyyppeja
sekd niiden suunnitteluun liittyvaa prosessia.

Toteutin aluksi omaksi ilokseni sarjan kirjainpareja satunnaisten
hedelmien ja vihannesten valokuvista. Saantéja kirjainpareille ei tassa
vaiheessa ollut kuin kaksi; kirjaimien tuli kuvastaa kyseisen kasviksen
englanninkielisen nimen ensimmaista kirjainta, toisen suuraakkosta ja
toisen pienaakkosta, seka niiden tuli olla mahdollisimman yksinkertaisia
ja oivaltavia.

Jakaessani kuvia kirjainpareista sosiaalisessa mediassa lahipiirini kes-
kuudessa, sekd keskusteltuani eri henkildiden kanssa, paatin ettd haluan
tehda kirjaimista kokonaisen kirjaintyypin. Kokonaisen kuvakirjaintyypin
huolellinen suunnittelu ja toteutus vie kuitenkin paljon aikaa, tasta syysta
tein paatoksen toteuttaa kirjaintyypin opinndytetyonéni.

2 Tehtavan maarittely

Tehdékseni itselleni selvaksi projektin tavoitteet seka kirjoittaakseni tehtavan
madrittelyn oli minun tarpeellista perehtya kirjainsuunnittelun perussaan-
toihin, kuvakirjainten ja kirjaintyyppien kdyttdon sekd mahdollisuuksiin ja
vaatimuksiin. Tarkeimmat paddmaarat seka vaatimukset kirjaintyypille ja sen
ominaisuuksille muodostuivat kuitenkin kohderyhman seka loppukayttékoh-
teen hahmottamisen ja maarittely avulla. Tdsta syysta kdyn opinnédytetyoni
kirjallisessa osiossa suhteellisen laajasti 1api tekeméaani taustatutkimusta,
koska néden sen konkreettisena osuutena opinndytetyotani.

Kohderyhma

Idea kirjaintyypin takana perustuu loyhasti jo 1800-luvulla kdytettyyn meto-
diin helpottaa kirjaimien oppimista sitomalla ne johonin tuttuun kontekstiin.
Kirjaintyypin suunnitteluldhtokohdaksi valitsin tdstd syysta sen kdyton
lukemaan opetuksen apuvilineena. Ensisijaisena kohderyhmana ovat siis
ensilukijat ja lukemaan oppivat seké sen lisdksi ammattilaiset ja vanhemmat,
jotka tyoskentelevat lukemaan opettamisen parissa. Tdiman takia kirjaimien
muotokielen tulee olla mahdollisimman yksinkertainen ja johdonmukainen.

Loppukaytto

Kirjaintyyppia suunnitellessa on tarkedaa kohderyhman maarittelemisen lisaksi
huomioida sen loppukayttdé. Taiman hetken kehitystrendit lukemaan opettami-
sessa keskittyvét digitaalisiin opetusymparistéihin ja eritoten erilaisiin oppi-
mista ja leikkia yhdistaviin ohjelmiin kosketusnaytoéllisissa mobiili-laitteissa.
Tasta syystd kirjaintyypin ominaisuuksien ja levitysformaatin vaatimuksina
on sen mahdollisimman helppo ja laaja-alainen kadytto seka toisto erilaisissa
digitaalisissa ymparistoissa.



3 Sanastoa

Kaytadn tdssa opinndytetydssa sanoja kuvakirjain ja kuvakirjaintyyppi. Kuvaan T t t tI ¢
nailld sanoilla kirjaimia ja kirjaintyyppeja jotka ovat toteutettu tai ovat 1ahto- a us a u (I m u S

kohdiltaan jollain tavalla tavallisesta poikkeavia.




Kuva 1. PEBBLES AND MORE Clotilde Olyff, Kivid joita Clothilde Olyff on kerdn-
nyt vuosikymmenid Ranskan rannoilta.
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Kuva 2. 3D Stupy Oded Ezer, Tyé joka Kuva 3. FRIDGE LOVE Brusse 6
yhdistdd 3 uloitteista ja 2 uloitteista vie-
den sen perspektiiviin.

4 Kuvakirjaimet

Erilaisten kuvakirjaimien Kkirjo on hyvin laaja. Ne eroavat toisistaan muotoilu-
periaatteiltaan, kdyttotarkoituksiltaan ja toteutustavoiltaan. Perinteiset kir-
jaintyypit voidaan jakaa erilaisiin ryhmiin, vaikkapa antiikvoihin ja groteskei-
hin. Kuvakirjaimilla ei kuitenkaan ole varsinaisesti olemassa olevia luokituksia
tai ryhmia, en myoskaan nde jarkevaa syyta jaotella niitad ryhmiin, ainakaan
samoin perustein kuin perinteisia kirjaintyyppeja. Kuvakirjaimienkin tietty
ryhmittely on silti mahdollista, ryhmia voisi olla esimerkiksi loydetyt[kuva 1],
kasintehdyt, 3d-mallinnetut, tilainstallaatiot[2.1.2] ja vaikkapa sekatekniik-
kaa[2.1.3] kdyttavat.
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Kuva 4.1 LOVE ANIMALS, Maddox.
Kuvitus joka oli osa kasvisyéntid kdsittelevdd artikkelia

Kuva 5. ZYGOMATIQUE, Serial Cut.

Zygomatique teksti toteutettuna muovailuvahasta
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5 Kirjaintaiteesta tekstityypiksi

Suurinta osaa kuvakirjaimista ei voi maaritella kirjaintyypeiksi vaan ne ovat
luonteeltaan lahempéana kirjaintaidetta ja kalligrafiaa®. Kirjaintyypin perin-
teinen maaritelma puhuttaessa latinalaisista kirjaintyypeistd on vahintdan
kaikki 26 aakkosta versaaleina sekd gemenoina sisaltdava yhtenaiseksi piirretty
kirjainryhma. Kirjaintyypin suunnitellussa on keskityttava siihen miten kir-
jaimet toimivat keskenaan, ei sithen kuinka kauniilta tietyt ennalta maaratyt
sanat tai yksittaiset kirjaimet nayttavat. Matthew Carterin sanoin, pddmaarani
ei ole ryhma kauniita kirjaimia, vaan kaunis ryhma kirjaimia.*

Suuri osa kuvakirjaimin toteutetuista kuvista on suunnittelulahtékohdiltaan
lahempdana kirjaintaidetta tai kalligrafiaa. Kuvat koostuvat usein vain yhdesta
kirjaimesta, sanasta tai lauseesta. Kirjaintaide on ldhtokohtaisesti vapaampaa
ja spontaanimpaa kuin kirjaintyyppien suunnittelu, tirkeampaa on kyseisen
sanan tai lauseen luettavuus, esteettinen miellyttdvyys ja sanoma, kuin kir-
jaimien toistettavuus ja toimivuus muissa yhteyksissa. Kirjaintaiteessa on siis
mahdollisuus kommunikoida kasiteltavaa aihetta muotoilun ja vaikka materi-
aalien ja toteutustavan avulla[kuva 4 & kuva g].
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Kuva 6. BITFONTER
ohjelma jolla
voidaan tyéstdd
Photofont®
kuvakirjaintyyppejd.

2. ANDREW
BYROM, 2011, 6.
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Digitaalisen typografian ja tietokonegrafikan alkuvaiheina nayttéjen resoluutio, epa-
tarkat tulosteet, matalat konetehot ja niissa olevat ohjelmistot maarittivat suuresti
sitd mita tietokoneella pystyi tekemaan ja toistamaan. Rajoitteiden lisdksi ne kuiten-
kin tarjosivat myds paljon uusia mahdollisuuksia. NAima mahdollisuudet ja rajoitteet
nakyivat usein hyvin voimakkaasti lopputuotoksissa. Ne toimivat my6s usein omana
inspiraationaan ja digitaalisuudesta tuli oma kuvatyylinsa. Andew Byrom vertaa
macintoshin vaikutusta go-luvun typografiaan sithen miten syntetisaattori muok-
kasi 70-luvun musiikkia.?

Teknologinen edistys on kuitenkin ollut uskomattoman nopeata ja suurin osa naista
rajoitteista on kadonnut. Sanotaan ett4 kirjainsuunnittelu on kdymassa lapi post-
digitaalista vaihetta. Yksi esitetyistd todisteista on kasintehtyjen kirjaintyyppien
kasvava suosio?. Digitaalinen ei ole enad itseisarvo vaan enemmankin tyokalu ja
digitaalisen ja kdsintehdyn raja hdmaértyy entisestaan. Voisi ennemminkin sanoa etta
elamme hetked jossa konkreettinen késin koskettava typografia on tullut samankal-
taisen fetissin kohteeksi kuin digitaaliset efektit ja rajoitteet 9o-luvulla.

Kirjaintyyppien suunnitteluun tehtyjen ohjelmistojen kehittyminen on ollut yksi
tarked tekija digitaalisten kirjaintyyppien kehitykseen. Mielestani samankaltais-
ten ohjelmien kehittyminen on hyvin tarkeaa jos halutaan luoda kuvakirjaimista
kokonaisia kirjaintyyppeja. Mahdollisuus luoda yha monimutkaisempia ja korkea
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on hyvin perinteinen.

resoluutioisempia kuvakirjaintyyppeja joiden kirjaimien vélistyksen tekstityypin
suunnittelija voi maarittia on tarkeaa kirjaintyypin eheyden mutta myds kayton
kannalta.

Fontlab on kirjaintyyppien suunnitteluun tehty ohjelma, jonka kaltaisilla
suurin osa kirjaintyypeistad nykyaan tehdaan. Niissa kirjaimet piirretdan
vektorigrafiikaksi, jotka tietokone sitten prosessoi haluttuun maaraan
pikseleita. Bitfonter on Fontlabin tekema ohjelma kuvakirjaintyyppien ja
Photofont-kirjaimien suunnitteluun. Siina kirjaimet eivat muodostu vektoreista
vaan pikseleistd nditd kutsutaan bitmap fonteiksi. Samankaltaisia ohjelmia

on ollut aiemminkin. Oikeastaan ne olivat ensimmaisia tietokoneelle olevia
kirjaintyyppien suunnitteluun tarkoitettuja ohjelmia, mutta niiden tarkkuus

ja kayttotarkoitus oli aivan toinen. Bitmap fonteille ominaista on se, ettd ne
suunnitellaan samaan kokoon kuin missa ne tullaan esittimaén. Niita ei ole
tarkoitus skaalata suuremmaksi tai pienemmaksi. Photofont-kirjaintyypit ovat
taas erittdin korkearesoluutioisia ja ne voidaan toistaa joko hyvin pieniné tai
jattimaisen suurina [kuva 6].
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KUVA 7. SOIL TYPE, Vladimir Kon¢ar.
Kuvakirjaintyyppi joka on tehty mul-
lasta, mutta joka kirjainmuodoiltaan



6 Kuvakirjaimet opetuskaytossa

Kuvakirjaimilla on pitka historia, niiden ensimmaisid ilmenemismuotoja latina-
laisissa teksteissd ovat anfangit. Koristeanfagit toimivat lahinna visuaalisena
lisdarvona eivatka ne ole yleensa suorassa asiayhteydessa tekstin sisallon
kanssa. Jo ennen kirjapainon syntymista on teksteja kopioineilla munkeilla
ollut valmiita anfagikirjastoja.

Kuitenkin jo 1500-luvulta 16ytyy esimerkkeja kirjaimista, jotka toimivat osana
kuvituksia joissa kirjaimien visuaalinen sisdltd on suorassa yhteydessa kuvi-
tuksen tarinaan. Esimerkiksi Giacomo Paolinin tekemia kuvituksia voisi pitda
aapiskirjoissa esiintyvien kirjain sana rinnastusten esi-isdna [kuva 9].

Apple-pie lastenkirjat ovat yksi esimerkKi siitd miten kuvitusten ja kirjaimien
yhdistelmalla ollaan pyritty helpottamaan oppimisen prosessia seka tekemaan
siitd samalla hauskempaa[kuva 8]. Apple-pie kirjat juontavat juurensa vanhaan
lasten loppusointuiseen runoon, ensimmaiset kirjoitetut viittaukset loruun
loytyvat vuodelta 1671. Ensimmainen painettu lastenkirja joka perustuu tahan

A won pm Apple-piei B W QL
! My U I
L |
KUVA 8. A.B.C. OF THE APPLE Kuva 9. GROTESQUE ALPHABET IN
PIE. 1899 MYTHOLOGICAL LANDSCAPES’ Giacomo Paolini,

Atheonis transformed into a deer by Diana.
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Kuva 10. PEIKKO

R | | KOUKEROISEN
=y .-Fluq---l -.ﬂ-ll.l.l e "-1 LR
5 by el AAPISKIRJA, Ulla
oy //\\ von Wendt
= \“1 = \
Kuva 11.
; ": COCKATOOCA
P R ! T
F ] _.:"};“j{-:l\., 'l”- I\n_,/ SUPEREA,
é": “F 4 NONSENSE BOTANY.

Edward Lear. 1894

L L
’ ~—1 P ) # _f,_—"a.
ot - .1 i I
i —— "I.-ui I !
e o
| = R —
L P
(il x_h":___._, |
- :

runoon on vuodelta 1742, se on yksi aivan uuden kirjatyypin edustajista. Tahan

asti kaikki opetuskirjat olivat tarkoitettu kouluille ja olivat tiukasti opetukseen

keskittyvia ja pragmaattisia. Kuitenkin kirjapainon muuttuessa halvemmaksi

ja kilpailun kehittyessa ryhdyttiin kirjoja markkinoimaan myos kotikayttoon,

kohderyhmana vanhemmat. Tatd myota syntyi kasvava maara kirjoja jotka

yhdistivat opin ja leikin, seka pyrkivat tekemaan esimerkiksi lukemisen oppi- 3. APPLE PIE ABC,
misesta hauskempaa. Apple Pie-runosta ollaan tehty lukemattomia eri versiota =~ WIKIPEDIA.

aina tdhan pdivaan asti3

Mielenkiintoinen suomenkielinen aapiskirja joka kayttaa kuvakirjaimia oppi-
mismetodina on Ulla Won Wendtin Peikko Koukeroisen Aapiskirja vuodelta
1945. Erilaiset kirjainmuodot kdydaan lapi yksitellen rinnastamalla ne arki-
paivaisiin objekteihin kuvitusten ja lyhyen tarinan avulla[kuva 10 & kuva 12]
Peikko Koukeroisen aapiskirjan lahestymistapaa voisi kuvailla humanistiseksi
ja jopa kuvataide ldhtdiseksi. Se herattda mielenkiintoisia kysymyksia mista
kirjainmuotomme ovat peraisin ja tulisiko meidan rohkaista vai rajoittaa niihin
liittyvaa abstraktimpaa ajattelutapaa.
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— Opetan sinulle kirjainkoukerot tuossa tuokiossa,
vakuutti isa Koukeroinen edelleen.

— Elakoon, innostui Kiekura, se joka osaa piirtdi, osaa
myos kirjoittaa. Milloin alamme piirtda kirjainkiekuroita?

— Heti paikalla, vastasi Koukeroinen. Kas ndin: me
aloitamme korkeakattoisesta talosta.

Ja Kiemura piirsi talon korkeine kattoineen.

— Katsele nyt tarkasti, sanoi Koukeroinen. Han tart-
tui kynddn ja piirteli talon uudelleen. Esinmdiseksi han
jatti pois aidan ja puun. Niitd ei tarvita, viitti han. Sitten
katosivat savu ja savupiippu, ikkunat ja ovet. Talo muis-
tutti yha enemman ja enemman A-kirjainta. Lopuksi muo-
vasi peikko Koukercinen sen suipoksi ja silloin pikku Kie-
mukura sai nahd3, milta oikea A-kirjain ndyctaa.

Ja Koukercinen jatti sivun alalaitaan tilaa, jotta Kiu-
kumura saisi yllin kyllin harjoitella A- kirjaimen piirtamista.

Kuva 12. PEIKKO KOUKEROISEN AAPISKIR]A, Ulla von Wendt




Kuva 13. KIDS POSTER, Tatiana Arocha. On olemassa myés laaja skaala

lapsille suunnattuja aakkosjulisteita joissa jokaista kirjainta kuvastaa
kuvakirjain joka esittdd jotakin lapsille tuttua esinettd tai vaikkapa eldintd.
Kuitenkin se miten hyvin ndissd julisteissa esiintyvdt kirjainmuodot sopivat
esilukijoille ja lukemaan oppiville on usein kyseenalaista.
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TARA Akshar on projekti joka opettaa lukutaidottomia aikuisia ihmisia
lukemaan ja kirjoittamaa eripuolilla Intiaa. Yritys kdyttda avukseen uusia digi-
taalisia oppimisymparistoja seka muistitekniikoita. Digitaalisten opetusympa-
ristdjen avulla he pystyvat kayttdmaan opetushenkilostona ihmisia jotka eivat
ole koulutukseltaan opettajia vaan ovat kdyneet lyhyen koulutuksen kuinka
kayttda ohjelmistoja.

— p-O@—
T, e —~— ¢

Kuva 14. TARA Akshara projekti kdytaa erilaisia animoituja siirty-
mia kirjaimien ja niitd kuvaavien kuvien valilld, samalla kayttaja
kuulee ddantdmisohjeet.

N9

Kuva 15. We discovered that readers need to have instant ability to
recognise letter sounds, or they will not learn to read fast. So we use
“memory hooks” to get them to remember letters.This is the Hindi letter
‘Ga’, and the Hindi word for carrots is ‘gajar’*

21
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AKSHAR, 2012.



Can you name the letters?
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Kuva 17. Critter:inn kehitys monivariseksi kuvakirjaintyypiksi.

L Futura X-Bold Adobe Critter Living Letter

&ﬁ Critter on kirjaintyyppi jonka Craig Frazier suunnitteli vuonna 1989. Han
julkaisi myds lastenkirjan nimeltd The Alphabet Critter Playbook joka perustui
naihin kirjaimiin. Mydhemmin vuonna 1992 yhteistydssa Adoben kanssa hdn
julkaisi Critter kirjaintyypin digitaalisena fonttina. Vuoden 2012 alussa hian
julkaisi kirjan digitaaliversion nimelld Living Letters[kuva 16]. Kirja toimii
lukemaan oppimisen apuvilineena. Kirjaimina toimivat Frazierin suunnitte-
lemat kuvakirjaimet seka Futura-kirjaintyyppi jonka pohjalta han on oman
kirjaintyyppinsa suunnitellut. Digitaalisuutensa ansiosta kirja toimii samalla

<
3

o
U
e

b 2

L

my0s ddnikirjana.

On pakko sanoa, ettd hetkellisesti jarkytyin l10ytaessdni timén tyon. Se on
toiminnallisesti ja visuaalisesti niin 1ahelld applikaatiota, jota olin itse pitkdan
suunnitellut. Lisaksi 16ysin julkaisun vasta 2 viikkoa ennen opinnaytetyoni
palautusta. Késittelen tatd aihetta paremmin kuitenkin arviointi osiossa.

Kuva 16. LIVING LETTERS, Craig Frazier. Kuvia sahkoéisesté kirjasta
lapsille joka kédyttda kuvakirjaimia opetustydkaluna.
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Kuva 18. RoMAN
CAPITALS,
Sebastian Serlio.

7 Karolingialainen luuranko ja geometriset
perusmuodot

Latinalaisesta kirjoitusjarjestelmastdmme kdytetdan myos nimitysta roo-
malaiset kirjaimet, nimi vie aakkostomme nykyisten kirjainmuotojen juurille
Rooman valtakuntaan. Varsinkin versaalikirjaimemme muodot ja mittasuhteet
vastaavat hyvin tarkasti vanhoja Roomalaisia piirtokirjaimia. Tdma johtuu
1400 ja 1500-lukujen humanistien osoittamasta ihailusta antiikin Rooman ja
Kreikan klassista kirjallisuutta ja kulttuuria kohtaan.

Roomalaisilla ei ollut kuitenkaan laheskaan yhta monipuolista kirjoitusjar-
jestelmad kuin meilld tdna paivana. He kayttivat kirjoituksessaan ainoastaan
versaaleja vaikka heilla oli my®ds erilaisia kirjoitusjarjestelmia joita kaytettiin
vahemman virallisten ja tarkeiden tekstien kirjoitukseen. Naita kirjoitusjarjes-
telmid voidaan pitdd gemenajirjestelméan perustana. Vaitetdan ettd italialaiset
humanistit luulivat kirjoituksia jotka olivat perdisin 800-luvulta Roomalaisiksi,
mutta tdma saattaa olla virheellista tietoa. Kuitenkin tekstit jotka he 16y-

sivét ja joiden pohjalta he loivat nykyiset gemenakirjaimemme perustuivat
Karolingisiin minuskeleihin. Naiden pohjalta he loivat humanistisen minuskelin
jota karolingisten minuskelien kanssa voidaan pitaa pienkirjaimiemme perus-
muotona [kuva 20 & 21].

Italialaiset humanistit omaksuivat samat ihanteet jotka vallitsivat roomalai-
sessa arkkitehtuurissa ja taiteessa. He haluisivat jarkeistda kaiken puhtaiden
geometristen perusmuotojen ja kultaiseen leikkaukseen perustuvien mitta-
suhteiden avulla. Tima oli ehka jarkevaa ja perusteltua versaalikirjaimien
kohdalla, mutta minuskelit ovat toinen asia. Versaali kirjaimia on niiden suora-
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Kuva 19. RoMAN CAPITALS, Boston Public Library
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viivaisuuden takia hyvin hidasta kirjoittaa kasin ja tima on mita todennakoisin
syy miksi gemenakirjaimet ovat vuosi satoja kehittyneet versaalien rinnalla
omana tekstityyppindan. Versaalit koostuvat lahinna jyrkasti nousevista ja
laskevista viivoista ja niista puuttuu kaunokirjoitukselle ominainen jatkuvuus.
Néin ollen niilld kirjoittaminen on hyvin hidasta verrattuna gemenoihin.

Selvasti osa humanisteista kuitenkin tiedosti my6s vaatimukset paremmalle
mallille kisin kirjoittamista varten ja 1420-luvun aikoihin Niccold Niccoli
suunnitteli karolingialaisen tekstin pohjalta uuden kirjainlajin, jota kutsumme
tdna pdivana humanistiseksi kursiiviksi. Sita voi pitaa kirjainjarjestelmaamme
kursiivitekstin esimallina. Voisi sanoa ettd humanistisen kursiivin hyvék-
syminen osaksi kirjainjarjestelmdamme on ylldpitanyt kirjainmuotojemme
orgaanisempaa puolta.

Kirjainjarjestelmdamme vakiintuminen tiettya luurankoa mukailevaksi on toi-
saalta mahdollistanut suuren maaran erillaisia kirjaintyyppeja joiden kirjain-
muodot ovat helposti tunnistettavina. Toisaalta se voi tuntua myds rasitteelta
ja aika ajoin suunnittelijat ovatkin lahteneet sitd uhmaaviin yrityksiin. Yksi
hyva esimerkki on Paul Rennerin suunnitteleman Futura jonka ensimmaisen
version gemenat olivat hyvin kokeellisia [kuva 22].
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Times New Roman
kaksi kerroksinen
g-kirjain.

Times New Roman
kaksi kerroksinen
a-kirjain.

8 Typografia esikouluikaisille

Lastenkirjallisuuden ja opetusmateriaalien tarpeisiin on olemassa suhteellisen
laaja valikoima kirjaintyyppeja jotka on suunniteltu lukemisen eri oppivai-
heisiin. On kirjaintyyppeja jotka on suunniteltu kirjoittamisen opetukseen.
Naissa kirjaintyypeissa on yleensa huomioitu erilaiset oppimishairididen
kuten dysleksian luomat haasteet. Lisdksi on kasvava joukko muunnelmia
olemassa olevista kirjaintyypeista. Muutoksilla kirjainmuodoissa, suurem-
malla x-korkeudella tai toisaalta pidemmilla ala- ja yla pidennyksilla pyritdan
parantamaan usein vanhojen ja suosittujen kirjaintyyppien soveltuvuutta las-
tenkirjoihin. Toisissa tapauksissa tulokset saattavat olla varsin hyvia, toisissa
ne ovat enemmankin kirjojen julkaisijoiden, opettajien tai lasten vanhempien
kosimista.

Erilaisten kirjaintyyppien suuri maara ei silti suinkaan ole turha koska eri
kehitysasteilla olevien lukijoiden ja lukemaan oppivien vaatimukset voivat olla
hyvinkin erilaisia. Myos konteksti missa teksti esiintyy on tarkea huomioida,
samoin kuin muussakin typografiassa on lastenkirjoissakin tekstille tarkeaa
yhteensopivuus muun graafisen materiaalin kanssa. Myos eri ikdryhmien
huomioiminen on tarkeaa, kirjaintyyppi joka toimii hyvin lukemaan opettaessa
saattaa tuntua kokeneemmasta lukijasta lapselliselle ja saattaa jopa hidastaa
tdman kehittymista lukijana. Se kuinka tarkeda opetuksessa on herattaa lap-
sessa intoa ja halua oppia uutta seka kehittya aliarvioidaan aivan liian usein,
samoin kuin oikeanlaisen typografian rooli lukemisen mielekkyydessa. Lapset
oppii jo varhain lukemaan ja tunnistamaan suuren maaran erilaisia kirjain-
tyyppeja. Tama kehitys tulee idn ja lukukokemuksen karttumisen kautta,
mutta myo6s lapsen vadjadmattomasta altistumisesta lukuisille elinymparistos-
sadn esiintyville teksteille. Alkuvaiheen opetusmateriaaleissa taas on erityisen
tarkeda tehda johdonmukaisia ja tietoisia valintoja eri kirjaintyyppeja yhdis-
tdessa ja valitessa kun taas kehittyneemmilla lapsilla vaihtelu saattaa tehda
hyvaa ja hieman erilainen kirjaintyyppi saattaa toimia lukuinnon herattajana.
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Helvetica Neue

Sassoon Sans Regular

Sassoon Sans

Anna Magombe teki lopputydtdnsas varten testeja joissa verrattiin testihenki-
16iden lukunopeutta seka tarkkuutta eri kirjaintyypeilla ja toisaalta sitd kuinka
miellyttavaksi tai selkeiksi he samat kirjaintyypit kokivat. Testissa paadyttiin
tuloksiin jossa esimerkiksi kirjaintyyppi Helvetica Neue, jonka testihenkilot
kokivat selkeimmaksi ja helpoimmaksi lukea, parjasi taas huonoiten lukutes-
tissa. Helvetica Neue koettiin helpoimmaksi lukea ja se voitti muut testissa
olleet kirjaintyypit lukunopeudeltaan, mutta havisi kaikille muille tekstityy-
peille lukutarkkuudeltaan.

Sassoon kirjainperhe on suunniteltu erityisesti kirjoittamisen opetuksen nako-
kulmasta. Kirjainmuodot mukailevat kirjoitettua tekstia huomioi vaikka a ja g,
seka kirjaimet ovat selkeita ja avoimia. Suunnittelussa on myos otettu huomi-
oon myds dysleksiasta kédrsivit ja sen testaus ja suunnittelu on vienyt vuosia.
Lisdksi suunnittelussa ollaan huomioitu kirjaimien selva erottuvuus toisistaan,
esimerkiksi usein ongelmalliset],I seka 1 erottuvat selkedasti toisistaan.
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Suunnittelun
lahtokohdat

9 Yleisesti

Ensimmaiset kirjaimet, jotka suunnittelin perustuivat satunnaisiin oivalluksiin
ja kasviksien valitseminen oli alunperin sattumaa. Hedelmat ja vihannekset
ovat tietenkin visuaalisesti miellyttavia ja niista 16ytyy tiettyja perusmuotoja
joilla suuri osa kirjaimista voidaan rakentaa. Hedelmiin ja vihanneksiin kat-
keytyva estetiikka johtuu osaksi niiden pitkdsta jalostusprosessista, mutta
pohjimmiltaan siihen, ettd hedelméan funktio on tulla syddyksi. Tama estetiikka
katkeytyy niiden vareihin, rakenteisiin, kerroksiin, tekstuureihin ja tietenkin
muotoihin. Pelkdstdan niiden esteettiset ominaisuudet olisivat voineet olla
tyoni lahtokohta.

Kuitenkin hyvin varhaisessa vaiheessa suunnitteluty6ta syntyi idea aapis- ja
reseptikirjan yhdistelmasta. Tata kautta kiinnostuin toiminnan ja kokemusten
kautta tapahtuvasta oppimisesta. Samaan aikaan olin kiinnostunut kosketus-
naytollisien tabloidi-laitteiden kehityksesta. Kosketusnaytoélliset laitteet sovel-
tuvat erityisen hyvin alustaksi opetusohjelmille. Niiden avulla ollaan saatu
erittdin hyvia tuloksia esimerkiksi opetushéiridista kadrsivien lapsien kanssa.

Nama lahtokohdat toimivat innoituksena tutkia kuvakirjaimien suunnitteluun
liittyvaa prosessia.




10 Toiminta ja kokemus niiko merkkivaline

maku kuulo

MERKKI

Yksi syista kehittda kirjaintyyppista tarpeeksi yksinkertainen sopiakseen

lapsille oli mahdollisuus luoda kasviksien kautta kokemuspohjaista toimintaa. haju tunto objekti tulkinta
Kasvikset jotka olen projektiini valinnut ovat kaikki kulinaarisesti arvostettuja

niiden maun ja usein myos ravintoarvojen takia. Suurin osa niistd hedelmista

ja vihanneksista ovat suhteellisen helppoja ja halpoja hankkia tavallisen

ruokakaupan hyllylta. Osa taas on paljon harvinaisempia, mutta niilla on taas na |(O

oma funktionsa kuriositeetin luojana. Luodun toiminnan kautta syntyi ajatus o eeye
aapiskirjan ja kokkikirjan sekoituksesta jota voidaan kayttaa joko kotona merkklva I ine
tai esikoulussa. Tekemalld yhdessa aikuisen kanssa erilaisia jalkiruokia tai
yksinkertaisesti syomalla ja paloittelemalla erilaisia hedelmia ja vihanneksia
saa lapsi kosketuksen moniin erilaisiin materiaaleihin, rakenteisiin, hajuihin ja
makuihin. Myos ajatus siitd ettd lapsi voi leikin avulla kehittdd muistisaantoja

helpottamaan Kirjainten opettelua oli kiehtova. maku kuulo

Tutkimalla paremmin asiaa 10ysin esimerkkeja kouluissa on jarjestetyista
tyOpajoista joissa oppilaat tutustuvat erilaisiin hedelmiin ja vihanneksiin.
6.ADAPTING Tydryhmissa ja opettajien avustuksella oppilaat arvioivat vaikkapa mika
AND  hedelméa on makein ja mika happamin ja mita erityispiirteita millakin hedel-

AMENDING  mill3 on. Nailla tyopajojen paaasiallinen tavoite on ilmeisesti ollut oppilaiden . . .
SCHEMES OF  pyokailutottumusten muuttaminen terveellisemmiksi hedelmien ja vihannes- ObJEktl tu I klnta
WORK: YEAR L ton syontid lisadmalla.s haJ u tunto

KUVA 23. Pohdintaa kuvakirjaimien olemuksesta graafisin menetelmin Charles S. 7. MERKKIOPP],
Peircen kolmijakoa kdyttden. Jaoin aistit viisikulmioon ja lainasin Peircen kolmi- WIKIPEDIA.
jaon mddritelmdd merkille.”
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11 Kuvakirjoituksesta aannekirjoitukseen

Kayttamamme aakkosto perustuu latinalaiseen kirjaimistoon jonka symbolit
merkitsevat tiettyd kielen ddnnetta tai 4dnneryhmaa. Tallaisia kirjoitusjarjes-
telmid kutsutaan dannekirjoitukseksi. Vaikka tina paivana kirjaimistomme
on symbolinen eivatka yksittdiset kirjaimet kuvaa mitdan tiettya asiaa ovat
niidenkin muodot peraisin kuvakirjoitusjirjestelmien ajalta.

Egyptildinen hieroglyfi eli kuvakirjain tai sanamerkki. Kyseessa
k on kuvakirjoitusjarjestelma jossa kuva merkitsee suoraan jotain
objektia, asiaa tai ideaa. Esimerkkind harkaa esittava sanamerkKki.

Jossain vaiheessa sanamerkkien kayttd kehittyi ja niitd voitiin
kayttad tavumerkkeina ja osittain kirjain- ja 4dnnemerkkeina.
Esimerkiksi hardn kuvaa saatettiin kdyttaa kuvastamaan sen
ensimmadisen kirjaimen h-dannetta.

Muinaisseemildinen merkki 1900 eKr. Seemiléisia merkkeja tun-
netaan huonosti ja niitd on pitkdan pidetty hieroglyfien kaltaisena
sanakirjoituksena. Nykyaan kuitenkin laajalti uskotaan ettd merkit
ovatkin olleet vain danteita tarkoittavia merkkeja ja tatd myodten se
olisi ensimmainen tunnettu dannekirjoituksen muoto. Kuitenkin
merkit ovat suoraan kuvanneet jotain asiaan ja sen nimea.

Foinikialainen kirjainmerkki, jonka nimi on alf eli harka, mutta
merkitsee dannetta. Kyseessa on dannekirjoitusjarjestelma, jossa
muodot olivat kadottaneet suoran yhteytensa tarkoittamiin asioi-
hin mutta kirjaimien nimet saastyivat.

Kreikkalaiset perustivat kirjainmuotonsa foinikialaisiin kirjai-
miin. Kirjainmuodot periytyivat, mutta nimi ja merkitys muuttui.
Vaikka kaikilla kirjaimilla on nimi, kirjaimen nimi viittaa itse
kirjaimeen eikd mihinkdan toiseen asiaan.
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Idea suunnittelemani kuvakirjaintyypin takana on kielikohtainen. Sen lisaksi
ettd kirjaimet kuvastavat suoraan jotain objektia ne viittaavat myos epa-
suorasti tiettyyn sanaan. Tdma rajoittaa kirjaintyypin kdyton periaatteessa
valitsemaani kieleen joka on englanti. Tarkemmin sanottuna se on lahimpana
amerikan englantia ja kasvisten nimet ovat ennemminkin ruokasanastoa kuin
kasvitieteellisid termeja. Avaamalla sanakirjoitusjarjestelmia herdad mielen-
kiintoinen kysymys siita milla kaikilla eri tavoilla naita kuvakirjaimia voi kayt-
tddja kuinka paljon jokapdivaisessd eldmassdmme tormaamme kuvakirjaimiin
esimerkiksi erilaisten brandien logojen kautta.

Monissa kielissd on yhtenevaisyyksia varsinkin mita tulee kasvisten nimiin.
Varsinkin hyotykasvien kuten vihannesten ja hedelmien nimet perustuvat
usein lainasanoille. Tama johtuu kasvisten levidmisesta kauppatavarana ja
kielten sekoittumisesta sitd kautta. Tastad syystda monissa kielissa kasvisten
nimet ovat hyvin samankaltaisia. Esimerkkind avokaado on englanniksi avo-
cado, espanjaksi (aguacate), portugaliksi (abacate) ja saksaksi (Avocadobaum).
Nimen alkupera 16ytyy muinaisesta meksikosta, nathualin kielinen nimi on
avokaadolle on ahuécatl.

Kuva esittaa itse objektia, tdssa tapauksessa avokaadoa.

Kuvakirjain voi merkita sen kuvastamaan kasvista, a-dan-

@ netta tai sanaa avocado.
A symboli merkitsee vain a-kirjainta ja sen ddnnetta.
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Kirjainmuotoilu




12 Ideointi

Projektini luonne on vahvasti kokeellinen ja se heijastui myos vahvasti kirjai-
mien suunnittelussa. PAdmaarani kirjaimia suunnitellessa oli sailyttaa ainakin
osa kasvikselle ominaisesta muodosta ja 16ytaa kirjainmuoto sen maaritta-
missa rajoissa. Hyodyntamalla kasviksen omaa rakennetta ja muokkaamalla
sitd mahdollisimman vdhan halusin saavuttaa muodon jossa kasvis ndyttaa
mahdollisimman luontevasti omalta itseltddn. Parhaimmillaan saavuttaen
illuusion jossa katsoja ensi silmayksella nidkee vain kyseisen kasviksen.
Vastakohtana mihin pyrin on se etta katsoja ndkee ensimmaisena kirjainmuo-
don, ja sen jalkeen huomaa etta se on rakennettu kasviksien avulla.

Ensimmaisten suunnittelemieni kirjainparien suunnitteleminen oli helppoa
koska olin vailla sen suurempia sadntéja. Kuitenkin siind vaiheessa kun herasi
ajatus projektin viemisesta niin pitkalle etta se kattaisi kaikki 26 kirjainta
tiesin, ettd minun tulisi tehda paat6s mihin suunta haluan kirjaimia kehittaa.
Rakennanko niista ehjan kirjaintyypin, vai pyrinké ennemmin toteuttamaan
mahdollisimmat hauskoja kirjainpareja jolloin muotoiluprosessi olisi paljon
vapaampaa. Paatin kokeilla kirjaintyypin suunnittelemista koska se oli selvasti
haastavampaa ja projektin lahtokohtana on alusta asti ollut uuden oppiminen.
Paatos tuntui johdonmukaiselta myos siksi, ettd olin tdssa vaiheessa miettinyt
mahdollisuutta suunnata kirjaintyyppi erityisesti lapsille. Tama kohderyhma
rajoittaisi jo ennestdan haastavaa kirjainsuunnittelua koska kirjainmuotojen
tulisi olla mahdollisimman oikeita ja selvia. Toisaalta kirjainmuotoilussa niin
kuin muussakin muotoilussa kohderyhmasta ja rajoitteista voi olla paljonkin
apua. Ainakin niiden avulla on helpompaa hahmottaa kokonaisuutta.

Madarittdessani kohderyhmaksi lapset, joilla on hyvin vahan tai ei ollenkaan
lukukokemusta sain hyvén syyn keskittya suunnittelussa kirjainmuotojen
yhtendisyyteen joka taas tuki ajatusta kirjaintyypista. Pystydkseni maarit-
telemaan kirjainten niin sanotut perusmuodot piti minun perehtya kirjainten
historiaan. Paneutumalla kirjainten historiaan ja vertaamalla niita kirjaintyp-
peihin joita kdytetdan tdna paivana kirjoituksen ja lukemisen opetuksessa sain
tietyd varmuutta tehdessa valintoja kirjainten yleismuodoista.
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13 Toiminta valopoydalla ja sen ulkopuolella

Joidenkin kirjaimien kanssa kirjainmuoto ja miten sen toteuttaisin oli tdysin
selvd mennessini studioon kuvaamaan niita. Toisissa tapauksissa taas vaadit-
tiin enemman aikaa ja useampi testikappale ennen kuin idea rakenteesta 16y-
tyi. Esimerkkind versaali g-kirjain jonka leikkaamiseen piti 16ytaa juuri oikea
astekulma jotta perspektiivin vadristyma olisi oikeanlainen.

Ajoittain itse materiaali oli haastava ja vei aikaa oppia kasittelemaan sita
oikein. Idea siitd miten rakennan c-kirjaimen kookoksesta oli alusta asti selva,
mutta sen halkaiseminen oikealla tavalla taas hyvin vaativaa. Varsinkin hyva-
kuntoisen mutta kypsdn avokaadon léytdminen tai sen kypsyttdminen oikeaan
aikaan vaati useamman yrityksen. Samoin hyvakuntoisen pitahayan eli dragon
fruitin l6ytadminen osoittautui hyvin haastavaksi. Taiman takia jouduin osaa
kasviksista putsailemaan paljon kuvankasittelyohjelmassa, toisten kanssa taas
toimivat perinteisemmat metodit kuten hammasharja ja pesuaine.

Naarmujen puhdistaminen kasviksista mietitytti usein. Naarmut ja epataydel-
lisyydet poistamalla kuvista ja kasviksista tulee helposti muovisen oloisia seka

40

kuvista katoaa helposti tietynlainen tarkkuuden tunne. Huomasin kuitenkin,
ettd muovisuuden tunne vaivasi enemman kuvissa jotka esittivat kasvista eika
itse kirjainversioissa. Myoskin kuvissa joissa kasvis leijuu ilmassa koska silla ei
ole varjoa, vaikuttavat luontevammille. Valitsemani leikkisdn ja pehmedn muo-
tokielen ja lisatyn kontrastin avulla kuvat muuttuvat kuvituksen kaltaisiksi
eikd niiden muovisuus ollut enda lainkaan niin hairitsevaa.

Yksi muotoiluprosessin lahtokohdista oli kayttaa kasviksista loytyvia perus-
muotoja ja ensisijaisesti toteuttaa kirjaimet yhdesta kasviksesta. Kuitenkin jo
suhteellisen varhaisessa vaiheessa jouduin ja osalta halusin rikkoa myos tata
saantoa. Esimerkiksi tomaatin, mansikan sekd munakoison kohdalla turvau-
duin rakentamaan kirjainmuodon useamman kasviksen asetelmalla. Varsinkin
tomaatin ja mansikan tapauksessa perustelin paatosta itselleni silla, ettd ne
kasvavat ryppdissd, me ostamme niitd yleensd enemman kuin yhden ja sikali
esitystapa vastaa mielikuvaamme kyseisista kasviksista. Munakoison tapa-
uksessa tunsin kuitenkin kiteyttdneeni kasvikselle ominaista humoristista
ilmetta.
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14 Yhtendisyys

Yhtendisyyden nimissa halusin rakentaa kirjaimet noudattamaan samaa typo-
grafista viivastoa. Esimerkiksi b:ll4 ja d:114 on kutakuinkin samankorkuiset yla-
pidennykset ja p:113 ja g:11a saman pituisen alapidennykset. Suunnittelun ohessa
yksittdiseen kirjaimeen keskittymisen sijaan pyrin koko ajan vertailemaan
kirjaimia keskendan, niiden leveyksia ja muotoja. Vaikka tarkeinta oli hedelmén
oman muodon sdilyttdminen, pyrin pitimaan silmalla kirjaimien muotokielen
yhtenaisyytta seka sopusuhtaisuutta.

Ajatus, jonka halusin my®ds sisallyttaa kirjaimien ulkondkoon oli niiden toimi-
vuus kirjainpareina. Tiedostan tosin ettei tdma ei ole perinteisen maaritelman
mukaan valttdmatta kovin hyva lahtokohta kirjaintyypin suunnitteluun.
Kuitenkin loppukayttdkohde eli aapiskirja oli minulle hyvin tarked. Taiman
takia annoin arvoa sille kokonaisuudelle mika syntyy kun hedelma, versaali-
sekd gemenakirjain esitetddn joukkona. Toisissa kirjaimissa tdma toimii
paremmin kuin toisissa. Toiset kirjaimet onnistuvat esittimaéan kasviksen
kokonaisuudessaan, esittden ulkomuodon lisdksi sen sisdisen rakenteen. Kun
taas toiset kirjaimet saattavat vaatia rinnalle kuvan itse kasviksesta jotta kir-
jaimen esittdma viittaus on selva.

42

43




\
_—

La

Vasemalla ensimmidiisid kokeiluja kotistudiossa. Alustana valopdytd ja valona kirkasvalo-
lamppu ja taustalla kartonkia joka toimii heijastimena. Oikealla puolella oikeassa studiossa
otettu kuva.

15 Kuvakirjaintyypin tyosto ja loppumuoto

Yksi tavoitteista joita projektille maaritin oli tutustua mahdollisimman laajasti
kuvakirjaimien historiaan ja niiden kdytto6n nykypaivana. Taman tutkimus-
osion avulla onnistuin muodostamaan tietyn maaritelmia sille millainen ja
missd muodossa suunnittelemani kuvakirjaintyypin tulisi olla. Tavoitteeksi
madrittyi kuvakirjaintyypi, jonka kaytto olisi mahdollisimman helppoa ja
kayttomahdollisuudet mahdollisimman laajat.

Rajoittaakseni mahdollisimman vahan kuvakirjaimien loppukaytt6a halusin
ettd kuvakirjaimia pystyy kdyttdmaan lahes missa koossa tahansa ja haluamal-
laan taustalla. Kuvasin kuvat niin suurella resoluutiolla ja tarkkuudella kuin
kayttossani olleilla laitteilla oli mahdollista. Kuvasin kohteet Canon 5D mark

2 kameralla jossa on 21,1 megapikselin kenno jonka pitéisi tuottaa tarpeeksi
laadukkaita kuvia A3 kokoon tulostusta varten. Tarkedmpaa silti tdssa projek-
tissa oli tuottaa kuvia digitaalisiin ymparistoihin jolloin ehkd enemman kertoo
resoluutio 5616x3744. Tama resoluutio kattaa suurimman osan digitaalisista
kayttomahdollisuuksia nyt ja myos johonkin pisteeseen asti tulevaisuudessa.
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Koska en tdydellisesti onnistunut muokkaamaan kookosta haluamaani muotoon kdsin jouduin
rakentamaan sen takaseindn osaksi photoshopissa. Taustaa poistaessani pyrin jdttdmddn

vaikutelman kookoksen ulkokuoren rosoisuudesta.

Suuresta koosta ja studiovalaistuksesta oli myo6s hyotya lahtiessani poista-
maan kuvien taustaa. Poistin taustan kuvista mahdollisimman huomaamat-
tomasti ja tarkasti. Lisdsin kuvien reunoihin muutaman pikselin pehmen-
nyksen, suuren koon vuoksi tdma ei vaikuta suuremmin kuvien tarkkuuteen.
Kuvakirjaimien tausta on siis lapindkyva joka mahdollistaa kirjaimien kdyton
erilaisilla taustoilla. Kirjaimet toimivat mustaakin taustaa vasten, mutta
toisien kirjaimien py6reiden muotojen heijastumien vuoksi en ensisijaisesti
suosittele kirjaintyypin kdyttoa keskiharmaata tummemman taustan kanssa.
Tietenkin tdma riippuu siitd miten kirjaimia kayttaa ja kuinka paljon vaivaa
nikee niiden muokkaamiseen.

Olisin halunnut vieda kuvakirjaintyypin vield lahemmaéksi oikeata kirjaintyyp-
pid maarittelemalla sen kirjaimille valistyksen. Kuitenkaan resurssien puut-
teen takia en saanut hankittua siihen tarvittavaa ohjelmistoa. Ohjelmisto johon
viittaan on BitFonter, kirjoitin siitd aiemmin taustatutkimuksessa. Eniten hy6-
tya siita olisi luultavimmin ollut hyotya valistyksen tekemisessa ja sen kautta
kirjaimien sopusuhtaisuuden ja juoksutuksen arvioinnissa.
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16 Studiotyoskentely

Itsedni on pitkdan kiehtonut kolmiulotteisen litistdminen kaksiulot-
teiseksi ja toisaalta sen vastakohta eli alunperin kaksiulotteiselle
muodolle kolmiulotteisen muodon antaminen. Se onkin ollut yksi
projektin perusideoista. Alunperin kaksiulotteisien kirjainmuotojen
ajatteleminen ja rakentaminen kolmiulotteisien objektien avulla. Ja
lopulta ndiden ideoiden esittdminen kaksiulotteisena.

Jotta kaikki kirjaimet nayttaisivat yhtenaisilta kuvasin kaikki
kasvikset samanlaisessa valossa. Rakensin studioon valoteltta

tyyppisen rakennelman jossa kaytin yhteensa 4 eri studiosalamaa.
Talla tavoin pyrin minimoimaan selkeiden varjoja syntymisen mah-

dollisimman tasaisella valolla. Sanotaan ettd valokuvaaminen on Neljiin valon kuvausrakennelma. Kaikki valot ovat suurin piirtein samalla
valolla ja varjolla rakentamista. Tassa tapauksessa se oli ennemmin- etdisyydelld ja niiden valovoima on sama. Neljds valo on kuvauspdyddn alla
kin kasviksien varien taltioimista. Tassdkin tapauksessa tein silti takaviistossa.

poikkeuksia tarpeen mukaan, esimerkkina kookos. Tasainen valo
tekee kuvista littedmpia ja antaa enemman voimaa varipinnoille ja
niiden muodoille. Vahvistaakseni tata illuusiota kaytin kuvatessani

mahdollisimman pienta aukko jolloin syvaterdvyyden alue kuvissa ?

on suuri. c l

Pyrin kuvaamaan suurimman osan kasviksista vaakatasossa mutta

sellaisissa tapauksissa, jossa kasviksien asettelu pystysuoraan oli
liian vaativaa kuvasin kasvikset suoraan ylhaalta pain. Vain harvoja
kirjaimia pystyi rakentamaan lopulliseen muotoonsa studiossa vaan

kuvasin paljon kasvisten eri osia yksittdin yhdistdakseni ne jalkeen-
pain kuvankasittelyohjelmassa.

Kuvatessani pyrin pitdmddn kameran aina samalla tasolla kuvattavan objektin
kanssa. Tdlld tavoin pyrin minimoimaan mahdolliset vddristymdt. Vinoa perspek-
tiivid kdytin tietoisesti vain niissd tapauksissa joissa kirjainmuoto sitd vaati tai
halusin kirjaimeen enemmdin jdnnitettd.
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17 Ty0- ja reseptikirja
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Yksi luontevimpia kayttokohteita suunnittelemilleni kuvakirjaimille on lapsille
suunniteltu tyokirja. Elementtien asettelun seka jarjestyksen tulisi olla tyokirjoissa
seka aapisissa erityisen johdonmukaista.

My®6s varien tulisi olla tarkkaan mietityt eika liian voimakkaat. Varhaiseen opetuk-
seen liittyvaa materiaalia tehdessa on aina hyva tarkastaa miten valinnat vaikutta-
vat esimerkiksi niihin jotka karsivat visuaalisista stressioireista.
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Kuvakirjain pari joka esittelee seka versaali- ja gemenakirjaimen.

Taustaksi on valittu vari joka on kontrastiltaan ja variteholtaan

harmoniassa kirjaimessa esiintyvien varien kanssa. @
Kirjainperhe johon suunnittelemani kirjaimet rinnastan on

Sassoon Sans. Se on suunniteltu erityisesti lukemaan ja kirjoitta-

maan oppiville ja noudattaa kasinkirjoitetun tekstin mallia.

avocado
Kuvitus tai valokuva joka esittda kasviksen muodon mahdollisim-
man pelkistetysti. Kuvitus esittdd milta kasvis nayttaa ulkoa ja
sisdltd. Voidaan kayttad myos varityskirjan tapaan.

avocado
Kirjainmuotojen harjoittelemista varten tehty apuviivasto seka /i A * -
kirjainta esittavat mallit. Kirjainleikkauksina erityisesti kirjainten L L

kirjoittamisen apumalliksi suunnitellut Tracker ja Dotted.
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D sweet

notes:

Coconut milkshalke

Dorothy lived in the midst of the great Kansas prairies, with Uncle Henry,
who was a farmer, and Aunt Em, who was the farmer's wife. Their house
was small, for the lumber to build it had to be carried by wagon many
miles.

ingredients

1. Put the milk, ice cream, coconut 2 cups chocolate almond milk
flakes, and cream into a blender.

2. Blend for 1-2 minutes. T TToTTToTTooossoosooosoos
3. Serve in large glasses witha === --F------------oTooto-
straw. 1 teaspoon vanilla extract

[ Ibitter [ Jhard [ ]soft

Tyokirjan yhteyteen voisi liittaa esimerkiksi reseptikirjan jossa on helppoja ja
herkullisia resepteja joita lapsi voi aikuisten avustuksella kokeilla.
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Reseptin tulisi olla helppo ja mahdollistaa lapsen osallistuminen ruuan
laittoon. Helppoja ja hyvia resepteja ovat erilaiset pirtelét, jaadykkeet
ja muut jalkiruoat. Tekstityyppina olen kayttanyt tassakin yhteydessa
Sassoon Infanttia. Kirjainkoko 13pt.

Valokuva esittaa milta kasvis nayttaa ulkoa ja sisalta. Jos lapsella on
mahdollisuus tutustua kasvikseen kokkauksen yhteydessa pystyy han
luomaan kuvan perusteella muistiyhteyden siihen milta eri kerroksien
tekstuurit tuntuvat. aikuinen voi myo6s lapsen kanssa kirjata ylos
millaisia kasvikset olivat ja mita erityispiirteita kullakin oli.
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sweet

notes:

sour

hard

soft

Coconut milkshalke

Dorothy lived in the midst of the great Kansas prairies, with
Uncle Henry, who was a farmer, and Aunt Em, who was the
farmer’s wife. Their house was small, for the lumber to build it
had to be carried by wagon many miles.

ingredien'rs

1. Put the milk, ice cream, coconut 2 cups chocolate almond milk
flakes and cream into a blender.

2. Blend for 1-2 minutes.

3. Serve in large glasses with a
straw. e e e e e e e e m e mm o — - -



18 Digisovellus
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Yksi luontevimpia kayttokohteita kuvakirjaimille on lapsille suunniteltu digitaali-
nen opetusohjelma. Digitaalisuus tuo mukanaan erittain paljon uusia puolia, joilla
voidaan luoda oppimiskokemusta monipuolisemmaksi. Esimerkiksi aantamisohjeet
ja danikirjat. Muuttuva informaatio ja kayttoliittyma joka voi kehittya kayttajan
taitojen mukaan. Taman konseptin parissa olen viettanyt paljon aikaa ja pyrin
kehittamaan sita eteenpain opinnaytetyon jalkeenkin. Yksi hyvin mielenkiintoinen
ratkaisu olisi kollektiivinen oppimisalusta jonne kerattaisiin useampien suunnitte-
lijoiden toteuttamia kuvakirjaimia. Materiaalin laajentaminen voisi ratkaista monia
ongelmia mita tulee kuvakirjaimien heikkouksiin opetuskaytéssa kuten suun-
nittelijan subjektiivinen nakemys. Lapsi nakisin suuremman kavalkadin erilaisia
kirjainmalleja ja voisi valita laajemmasta valikoimasta itselleen henkilokohtaisesti
mieluisan kuvakirjaimiston.

62

Kirjainmuotojen harjoittelu kay samoin kuin paperilla, tie-
tokone voi myo6s ohjeistaa piirtoprosessia animaation avulla.
Alkuun vapaata harjoittelua, piirtamisesta jaa jalki jolloin
lapsi voi tutkia tekemiaan kirjaimia. Myéhemmin tietokone
voi tunnistaa onko kirjainmuoto oikein tehty.

Digitaalisen oppimisympariston yksi suurista vahvuuksista

on mahdollisuus tuottaa aania ja liiketta.

Sisalto voi laajentua lapsen edistyksen myo6ta. Kuvakirjaimien
kuvaamista asioista 16ytyy paljon mielenkiintoista tietoa joka
on kuitenkin selkeasti jarjestelty.
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19 Arviointi

Valinta lahted tyostamaan opinndytetyokseni projektia joka oli ldhtenyt
satunnaisesta ideasta ja jota olin aluksi tehnyt vain omaksi ilokseni oli hyvin
riskialtis. Tehdessani paatoksen valita projekti opinndytetyokseni olin kui-
tenkin vakuuttunut siit, ettd haluan oppia seka kehittya niissa taidoissa, joita
kokonaisen kuvakirjaintyypin toteuttaminen vaatii.

Aluksi tdytyy sanoa, ettd eniten projektissa harmittaa etten saanut joitain
harvinaisimpia hedelmia ja mausteita hankittua ja kirjaintyyppini jai siksi
puutteelliseksi. Toisaalta uskon ettei loppujen kirjaimien toteuttaminen olisi
muuttanut mitddn niin konkreettisesti. Kirjaintyypin visuaalinen dna on hyvin
pitkalti maaritelty niissa kirjaimissa, jotka ehdin toteuttaa.

Projektin aikana opin paljon tyoskentelemisesta studiossa. Aluksi onnistuin
saavuttamaan yksittaisid hyvia tuloksia, mutta tasalaatuisen kuvamateriaalin
saaminen onnistui vasta harjoituksen ja varmuuden myota. Myos nopeus ja
varmuus kuvankasittelyssa kasvoi merkittavasti. Ndissa asioissa koen saavut-
taneeni ne tavoitteet jotka projektin osalta maarittelin. Se kuinka hyvin itse
kirjainmuotoilussa onnistuin on vaikea kysymys, koska talla hetkella minulla
on siitd ainoastaan hyvin subjektiivinen ndkemys. Mydskin kuvakirjaintyyp-
peihin liittyva kenttd on hyvin kokeellinen ja on vaikeaa 16ytda mittareita
joiden perusteella arvioida saavuttamaani lopputulosta. Jalkeenpdin minusta
tuntuu, ettd tydskentelyni olisi voinut olla paljon systemaattisempaa kehitta-
malla erilaisia metodeja suunnittelutydn avustukseksi. Tata tulenkin kehitta-
maan jatkossa oppimieni asioiden avulla.
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Mielenkiintoisinta projektissa on ollut matka jonka olen aihetta tutkiessani
tehnyt. Lahtokohtaisesti takaperoisesti liikkeelle ldhtenyt projekti on ollut
omiaan pohtia yhtad tarkemmin sitd miten kasittelee inspiraatiota, informaa-
tiota ja oivallusta. Siitd kun tein ensimmaiset kuvakirjaimet hetkellisen inspi-
raation varassa on jo useampi vuosi. Olen iloinen tehneeni silloin paatoksen
jatkaa niiden tekemista eteenpdin. Hetkellinen idea tai paatos ei kuitenkaan
ole syntyneen lopputuloksen takana vaan paatokset joita olen tehnyt matkan
varrella. Tutkiessani kuvakirjaimien kédyttda ja eri tapoja olen mielestani
onnistuneesti rakentanut rationaalisen polun kirjaimien kaytt66n lukemisen
esiopetuksen tyovalineena.

Mainitsin hetkellisesti jarkyttyneeni l6ytdessani Craig Frazier toteuttaman
kuvakirjaimiin perustuvan digitaalisen aakkoskirjan ja sen tietyt yhtalaisyydet
omien suunnitelmieni kanssa. Kuitenkin hyvin pian alkujarkytyksen jalkeen
tajusin lI6ydon olevan lahinna vahvistus siitd, etta olin kulkenut projektini
kanssa oikeaan suuntaan.

Kyseinen projekti on ollut myos pitka kestoisin mitd minulla on tdhan men-
nessa ollut. Ajoittain on tuntunut silta etten ole edennyt mihinkdan, mutta
uskon ettd tdma kuuluu asiaan. Edelld mainitun Craig Zrazierin projekti alkoi
vuonna 1989 alkuperaisten kirjaimien ja kirjan suunnittelusta. Digitaalisen
muotonsa vuonna 2012, han luonnehti projektia sanoin "Some projects take
more time than others. This one took about 20 years!".
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