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Opinndytetyon aiheena on yksityistiloihin suunna-
tun ja puusta valmistettavan huonekalumalliston
suunnittelu. Suunnittelun lahtokohtana on kuusi-
kulmio, josta tuotteiden ideointi ldhtee liikkeelle.
Tyon pdapaino on suunnitteluprosessissa ja sen do-
kumentoinnissa. Opinndytetyon tuloksena syntyi
seitsemadnosainen huonekalumallisto, jonka tuotteet
toimivat seka yhtendisena kokonaisuutena etta yksit-
taisina tuotteina.

Aihevalinnan tavoitteena oli hankkia lisda varmuut-
ta ja kokemusta huonekalujen suunnittelusta ja
3D-mallintamisesta sekd kehittyd muotoilijana.
Tydssa kaydaan aluksi lapi suunnitteluprosessia vai-
heittain, jonka jalkeen perehdytdan jokaisen tuot-
teen suunnitteluun ideasta valmiiksi huonekaluksi.
Lopuksi arvioidaan valmiiden huonekalujen ilmeen
yhtendisyytta seka prosessin kulkua ja tydskentelya.

Opinndytteessa keskitytadn erityisesti tuotteiden vi-
suaaliseen ilmeeseen ja alustavien rakenteiden ja
liitosten miettimiseen. Jotta tuotteet olisivat valmii-
ta tuotantoon, téytyy liitoksia miettid tarkemmin ja
testata tuotteita protomallien avulla.

HUONEKALUSUUNNITTELU, SUUNNITTELUPROSESSI, 3D-MALLINTAMINEN

The topic of this thesis was to design a wooden fur-
niture collection for private spaces. The creation pro-
cess started with the concept of hexagon as a basis.
The focus for the work was the design process itself
and its documentation. This thesis resulted in the
creation of a seven-piece furniture collection, the
products of which work both as a harmonious collec-
tion and as single products.

The topic for the thesis was selected with the aim of
gaining more confidence and experience in furni-
ture design and 3D-modeling and in addition, devel-
oping one’'s abilities as a designer. First, the thesis
deals with the different stages of a planning process,
and thereafter, design of each product is dealt with
from idea to a finished piece of furniture. Finally, the
uniform look of the finished pieces of furniture is
being assessed as well as the designing process and
the work itself.

The thesis focuses particularly on the visual appear-
ance of products and on the reflection process of
preliminary structures and splicing. Before the prod-
ucts will be ready for production, splicing needs to
be considered more carefully and products need to
be tested with prototype models.
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Opinndytetydn aiheena on huonekalumalliston suunnittelu muodon
nakokulmasta sekd tuotesuunnitteluprosessiin perehtyminen. Huo-
nekalujen suunnittelun lahtokohdaksi valitsemani muoto on kuusi-
kulmio. Opinndytetyon tavoitteena on suunnitella huonekalumallisto,
joka on ilmeeltddn yhtendinen. Tuotteiden ulkondakddn hain vaikut-
teita suomalaisesta ja skandinaavisesta muotoilusta. Tyén padpaino
on tuotteiden suunnitteluprosessissa ja sen dokumentoinnissa. Aluk-

si perehdytdan yleisesti suunnitteluprosessin vaiheisiin ja kulkuun,
1 jonka jalkeen esittellddn erikseen jokaisen tuotteen matka ideasta

valmiiksi tuotteeksi. Tydn tarkeimpind oppimistavoitteina ovat olleet
kehittyd suunnittelijana ja muotoilijana sekd hankkia lisda kokemusta
ja varmuutta prosessista, huonekalujen suunnittelusta ja 3D-mallinta-

JOHDANTO misesta

Innostukseni huonekalusuunnitteluun syveni kevaalla suorittamistani
ammatillisista projekteista, joissa paasin hydodyntamaan opittua tie-
toa konkreettisesti. Projektien jalkeen paddyin ratkaisuun, etta tekisin
opinndytetyoni huonekalusuunnitteluun liittyen. Aiheen valitseminen
ja sen rajaaminen osoittautuivat vaikeammaksi kuin olin ajatellut ja
lopullinen aihe avautui minulle vasta alku syksystd tehdyn lavastus-
projektin myotd. Olin jo jonkin aikaa ollut kiinnostunut kuusikul-
miosta muotona ja miettinyt miten sitd voisi kayttad. Projektin my6ta
padsin testaamaan muotoa konkreettisesti. Suunnittelin ja valmistin
kuusikulmion muotoisia hyllymoduuleja, joista sai rakennettua halua-
mansa kokonaisuuden. Kuusikulmio kiehtoi muotona minua niin pal-
jon, ettd paatin suunnitella huonekalumalliston kuusikulmion muotoa
hyddyntaen.
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TOIMINTA-ASETELMA

JA
VIITEKEHYS

Aloitin opinndytetyoni perehtymalla markkinoil-
la oleviin huonekaluihin ja mallistoihin seka
tutkimalla kuusikulmio muotoa, jonka olin va-
linnut tuotteiden yhteiseksi tekijaksi (kuva 1).
Halusin tutkia kuusikulmiota muotona ja selvit-
tdaa, minkalaisissa tuotteissa sita on kaytetty ja
kuinka paljon. Rajasin opinndytetydni kasittele-
mdan huonekalujen tuotesuunnitteluprosessia.
Tutustuin kirjallisuuteen ja internetjulkaisuihin
tuotesuunnittelusta ja kalustemuotoilusta seka
kartoitin uusia ldhestymistapoja ja menetelmia
luovaa prosessia kasittelevista julkaisuista. Ta-
voitteenani oli luoda tuoteperhe, joka on ensisi-
jaisesti suunniteltu sijoitettavaksi yksityiskotien
oleskelutiloihin.

Lopullinen mallisto sisdltad seitseman tuotetta
kolmesta eri tuoteryhmastd; kaksi erilaista soh-
vapdytaa, kaksi kaapistoa seka kolme erikokoista
valaisinta. Kayn lapi myds mallistoon alunperin
kuuluneen nojatuolin suunnittelun, jonka lop-
putuloksen arviointivaiheessa kuitenkin jatin
pois, koska se ei ollut yhtendinen muiden mal-
liston tuotteiden kanssa. Varioimalla huonekalu-
ja saadaan rakennettua laajempi sarjoja niiden
ympdrille. Tuotteissa toistuu sama muotokieli,
jolloin ne ovat tunnistettavissa samaan mallis-
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toon kuuluviksi. Suunnitelmien rakentamisen
saman muotokielen varaan Holmberg (2000,
7) mieltadkin parhaaksi tavaksi suunniteltaes-
sa huonekaluja teolliseen valmistukseen, kos-
ka yksittdisia tuotteita on vaikea myyda, jos ne
eivat kuulu mihinkaan kokonaisuuteen. Tarjot-
taessa tuotteita valmistajille kannattaakin aina
miettid ideansa kalustesarjaksi ja esittdd myos
luonnoksia idean ymparille rakentuvasta tuo-

Kuva 1.
Kuusikulmio.
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teryhmastd. Tuolisarja voi esimerkiksi koostua
kolmesta erilaisesta kasinojallisesta ja -nojat-
tomasta kalusteesta, kuten Holmbergin (2000,
81) suunnittelemassa ja kirjassaan esittelemas-
sa tuolisarjassa. Tastd syysta paadyin ratkaisuun
suunnitella useampi erilainen tuote, joista on
jatkossa helppo varioida suurempia kokonai-
suuksia.

Malliston materiaaliksi valitsin puun, koska
puuhuonekalut ovat mielestani kauniita ja per-
soonallisia ja materiaalina puu on lammin ja
arvostettu. Puusta valmistettavien huonekalujen
suunnitteluun tarvittavaa teknistd tietoa hain
puualan ammattikirjallisuudesta.

Alkuperdinen suunnitelmani oli tehda muuta-
masta huonekalusta 1:1-kokoiset hahmomallit,
joiden tarkastelun pohjalta olisin valmistanut
niistd myos protomallit. Aikataulu osoittautui
kuitenkin liian tiukaksi, joten jouduin tdssa vai-
heessa luopumaan tuotteiden valmistuksesta.
Keskityin tuotteiden visuaaliseen suunnitteluun
ja mietin alustavasti liitosratkaisuja, jotka tay-
tyisi kuitenkin testata rakentamalla protomalli,

ennen kuin huonekalut olisivat valmiita lopulli-
seen valmistukseen.

Viitekehykseen olen eritellyt opinnaytetyoni kes-
keiset tekijat (kuva 2). Pdallimmaisena ajatuk-
sena on muoto, josta koko tyd ldhtee liikkeelle.
Huonekalumallisto on opinndytetydsta saatava
konkreettinen tulos. Tulokseen vaikuttavia te-
kijoitd ovat suunnittelija ja suunnitteluproses-
si. Suunnittelijan ndkdkulmasta tavoitteena on
ammattitaidon kehittaminen. Siihen kdytetdan
suunnitteluprosessia, jonka tuloksena syntyy
huonekalumallisto. Lopuksi arvioidaan valmista
mallistoa ja suunnitteluprosessia.

Kuva 2.
Opinnaytetyon
viitekehys.

MUOTO

Ammattitaidon
kehittaminen

Matka ideasta
tuotteeksi

Arviointi
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SUUNNIT TELUPROSESSIN

VAIHEET

“Luovuuden logiikkaan kuuluu, etté joskus hyddyllinen tieto

osoittautuu hyodyttomaksi ja hyodytan tieto hyodylliseksi.

Etukateen sita ei voi tietda.”
(Koski ym. 2005, 92.)

Suunnitteluprosessia kasittelevad aineistoa sil-
malld pitden siirryin oman prosessini tekemi-
sen. Tuotteen elinkaari, suunnittelusta valmiiksi
tuotteeksi, on pitkd ja se koostuu erilaisista tyo-
vaiheista, joiden kautta pystytdan saavuttamaan
haluttu ja toimiva lopputulos. Aina itsekdan ei
pysty valttdmattd havaitsemaan kaikkia vaiheita,
jotka liittyvat luovaan prosessiin. Vaikka jokai-
nen projekti on erilainen, sovelletaan prosessin
aikana samoja vaiheita ja toimintatapoja.

Filosofian Akatemian luovaa ty6ta kdsittelevas-
sa oppaassa Jarvilehto (2009, 5) jakaa luovan
prosessin viiteen vaiheeseen; keradmiseen,
valikointiin, luonnosteluun, jalostamiseen ja
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viimeistelyyn. Ensimmdisessa vaiheessa hanki-
taan perusmateriaali, josta valikointivaiheessa
eritelldan kayttokelpoinen materiaali. Luonnos-
teluvaihe on tuotteen ensimmdisen version syn-
nyttamista, jota jalostamisvaiheessa hiotaan. Vii-
meistelyvaiheessa tehdadn paatos tyostamisen
lopettamisesta ja lopputuloksen hyvaksymisesta
valmiiksi.

Luovan ajattelun kasikirjassa jaetaan prosessi
mydskin viiteen vaiheeseen, joista ensimmai-
sessa maaritelladan ongelma, toisessa keksitaan
ideoita, kolmannessa valitaan paras, neljan-
nessa hiotaan ja viidennessa toteutetaan (Kos-
ki, Tuominen, Karkkdinen 2005, 203). Molem-
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missa luovaa prosessia kasittelevissd lahteissa
prosessi jaetaan lahes samanlaisiin vaiheisiin.
Tuotesuunnittelua ja valmistusta késittelevissa
lahteissa puolestaan prosessin vaiheet on jaet-
tu pienempiin osiin ja jako tehty enemmankin
tuotesuunnittelun ndkdkulmasta (Auvinen ym.
2002 1517; Holmberg 2000, 111-112; Suomen
virtuaaliammattikorkeakoulun julkaisu 2012).

N&ita aineistoja varioiden ja yhdistellen tein vii-
tekehyksen, johon olen jakanut suunnittelupro-
sessin neljdan vaiheeseen, joiden tuloksena on
valmis tuote (kuva 3). Seuraavana kayn vaiheet
lapi oman prosessini kautta.

Jarvilehto (2009, 6-7) neuvoo tiedonkeruun ai-
kuvaiheessa pyrkimdan kritiikittomyyteen ja en-
nakkoluulottomuuteen kerdttavda materiaalia
kohtaan. Riittdvan monipuolisella ja aktiivisella
keraamiselld mahdollistetaan tarpeeksi kattava
aineisto, joka voi osoittautua erittdin tarpeelli-
seksi itse suunnittelutyota tehdessa. Prosessin
alussa olin kirjannut ylos tavoitteet joihin pyrin

ja niiden pohjalta aloitin etsimdan materiaalia
opinndytteen tueksi. Kerdsin talteen kaikki mi-
nua inspiroivat kuvat ja kirjasin ylés mieleen
tulleet asiat ja yksittaiset sanat, jonka olen ha-
vainnut hyvaksi menetelmaksi jo aikaisemmis-
sa projekteissa. Kavin lapi myos jo aikaisemmin
ideoinnin tueksi kerddmani kuvamateriaalin.

Kuva 3.
Suunnitteluprosessin
viitekehys.

IDEQINTI

aineiston tutkiminen
alustavat suunnitelmat
toimintojen miettiminen
materiaalien miettiminen

LUONNOSTELU!

VIMEISTELY

VALMIS TUOTE

SUUNNITTELU

karsiminen

muokkaaminen ja kehittdminen

tekniset ratkaisut
visuaaliset ratkaisut
lopulliset toiminnot
yksityiskohdat
mitoitus
vérit ja pintakasittelyt
valmistusmenetelmat



“Maailma on tdynna floppeja, joiden taustalta loytyy

kiistatta hieno idea, mutta joiden kehittdminen on jaanyt

puolitiehen. Ja menestystarinoita, jotka ovat syntyneet

keskinkertaisista ideoista luovan kehitysprosessin aikana.”
(Koski ym. 2005, 200.)

Huomasin kerddmastani materiaalista, ettd suu-
rin osa huonekaluista, joita erityisesti ihailin
olivat tanskalaista muotoilua. Huonekalut ovat
padsaantoisesti puusta valmistettuja ja erittdin
taidokkaasti muotoiltuja (kuva 4). Minua miel-
lyttivat huonekalujen kaarevat ja py6redt muo-
dot, jotka saivat ne vaikuttamaan pehmeilta ja
mielenkiintoisilta.

Kuva 4.
Tanskalaista
muotoilua.

Alkuvaiheessa keradmani materiaalin lisaksi jat-
koin tiedonhankintaa pitkin prosessia ja hain
lisdd materiaalia aina tarpeen vaatiessa. Tein
muistiinpanoja kaikesta mahdollisesta mika tu-
li mieleen, esimerkiksi tuotteiden toiminnoista
tai varimaailmasta. Valilla kirjoitin ideoita ylos
vield juuri ennen nukahtamista ja joskus meni
useampia pdivid ilman yhtdan ideaa. Ideointi
vaiheessa yritin tuottaa mahdollisimman paljon
materiaalia, koska suuresta maarastda on hel-
pompi karsia kuin kehittad uutta materiaalia.



“Sitd yhta ja ainoaa oikeaa, taydellistd ideaa ei kannata
etsid. Luovassa ajattelussa ja hyvien ideoiden tuottamisessa
laatu edellyttda maéaraa. Ideoi siis paljon.”

(Koski ym. 2005, 172.)

"Jos luulet ajattelevasi aina tdysin itsendisesti ja omaperdisesti, olet
vadrassa. Valtaosa ajattelusta on lainaamista ja kopiointia, joko tiedos-
tettua tai tiedostamatonta. Erddnlaista varastamista. Siis varasta kaikki
mita irti saat dlaka tunne siitd huonoa itsetuntoa. Et ole yksin. Luonnol-
lisesti on mahdollista ldhtea nollasta, kehittaa kaikki itse. Mutta talloin

on olemassa vaara, ettd paatyy jo olemassa oleviin lopputuloksiin tai

perti latteuksiin. Tulee keksineeksi pydran uudelleen, ei muuta.”
(Koski ym. 2005, 84-91.)
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Viereisen sivun lainaukset poimin Kosken kirjas-
ta, koska ne kuvaavat ideointia mielestani hyvin
osuvasti ja saivat minut pohtimaan ja tarkastele-
maan omia suunnittelumenetelmia ja -tapojani.
Huomasin, ettd kuulun juuri tuohon ryhmaan,
joka "yrittad keksia pyoraa uudelleen”. Loysin
kirjan kautta uuden lahestymistavan oman tyo-
ni tarkasteluun ja arviointiin. Minulle myés val-
keni, ettd olin aikaisemmin jo luonnosvaihees-
sa miettinyt litkaa miltd valmiin tuotteen tulisi
nayttad, vaikka olisi pitanyt keskittyd ideoiden
tuottamiseen.

Tein pienid sormenpdankokoisia luonnoksia
huonekaluista mieleentulleiden ideoiden poh-
jalta. Padssa olevan idean saaminen paperille
osoittautui haasteelliseksi, enkd saanut tuotua
ideoita paperilla samalla tavalla kuin ajatuk-
sissani ne ndin. Takerruin myos aluksi liikaa jo-
honkin tiettyyn ideaan, enkd osannut paastaa
siita irti. Alkukankeuden ja vaivalloisen "pakko
ideoinnin” jdlkeen padsin kunnolla vauhtiin
ja ideoita alkoi tulla vaikka kuinka paljon. Jétin
ideat hautumaan joksikin aikaa ja ne yleensa ke-
hittyivat eteenpdin, jonka jélkeen jatkoin niiden
tyostamista.

Prosessin tarkein vaihe on suunnittelu. Hyva-
kddn idea ei toimi, jos sitd ei ole suunniteltu
kunnolla. Suunnittelulla onkin suuri merkitys
tuotteen toimivuuden, kestavyyden ja ulkon@on
kannalta. Prosessin aikana tehdaéan lukuisia va-
lintoja. Pdatetdaan tuotteen mitoitus ja mittasuh-
teet seka mietitadn mita ulkonakodn vaikuttavia
rakenne- ja muotoratkaisuja, materiaaleja ja pin-
takdsittelyja kaytetdan (Auvinen ym. 2002, 37.)

Suunnitteluvaiheessa kavin ldpi luonnoksia ja
valitsin niiden joukosta mielestani kehityskel-
poisimmat ja mielenkiintoisimmat ideat jat-
kokdsittelyyn. Mietin tuotteiden yksityiskohtia
ja vaatimuksia, joita tuotteen kayttotarkoitus
asettaa suunnittelulle. Kun tuotteiden muoto ja
yksityiskohdat olivat selvilla, siirryin piirtdmadn
niita 3D-mallinnusohjelmalla oikeaan mittakaa-
vaan, jolloin pystyin hahmottamaan muodon ja
mittasuhteet kolmiulotteisesti.
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Tuotteideni mitoitusta suunnitellessa perehdyin
ihmisen mittasuhteisiin (kuva 5) ja huonekalu-
jen standardimitoituksiin. [hmisen mittasuhteet
ovat asia, joka tulee ottaa huomioon huonekalu-
ja suunniteltaessa, jotta niista saadaan ergono-
misia ja toimivia (Loukola 2001, 18.) Huoneka-
luille on madritelty valmiita toimiviksi havaittuja
mitoituksia, joista kerron tarkemmin jokaisen
tuotteen kohdalla erikseen. Huonekaluja mi-
toittaessa pyrin sailyttamdan kuusikulmion mit-
tasuhteet muuttamatta niitd. Melkein kaikissa
tuotteissa tulikin ongelmia juuri mittasuhteiden
sailyttamisen kanssa.
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Kuva 5.
Ihmisen mittasuhteet
(Tyoterveyslaitos 2012).

Suunnitteluprosessin viimeistelyvaiheessa ka-
vin lapi huonekaluille asettamani tavoitteet ja
mietin oliko lopputulos sitd, mitd oli halunnut.
Olisin voinut jatkaa muokkaamista loputtomiin,
mutta kuten molemmissa luovan prosessin lah-
teissa neuvottiin, jossain vaiheessa oli vain paa-
tettdva, ettd tuote on valmis ja lopettaa viimeis-
tely.

“Kaiken voi tehda aina paremmin. Mikaan idea ei ole kos-
kaan valmis. Olennaista on ainoastaan paattaa, koska idea
on riittdvan hyva. Seka ideoijalle, ettd vastaanottajalle”
(Koski ym. 2005, 206.)
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Huonekalujen suunnittelijoina toimivat paa-
saantdisesti huonekalusuunnittelijat, kaluste-
suunnittelijat tai kalustemuotoilijat. He ovat
taideteollisen koulutuksen saaneita ammattilai-
sia. Ndiden lisaksi my6s mm. puusepat, teolliset
muotoilijat ja arkkitehdit suunnittelevat huone-
kaluja. Huonekaluista puhuttaessa tarkoitetaan
yleensa kodin huonekaluja, kuten pdytia, tuole-
ja, hyllystdja, lipastoja, sankyja,sohvia ja kaap-
peja. Julkitilan kalusteet puolestaan ovat niin
sanottuja projektikalusteita, jotka on suunnitel-
tu julkisessa kaytossa oleviin tiloihin, esimerkik-
si_kouluihin, kirjastoihin, hotelleihin tai toimis-
toihin (Holmberg 2000, 6; Auvinen ym. 2002,
151.)

Huonekalut muodostuvat perusmuodoista, joita
ovat ympyra, nelio ja kolmio. Kun muodot muut-
taa kolmiulotteisiksi niistdd saadaan pallo, kuu-
tio ja pyramidi, joiden muunnelmia ovat kartio,
sylinterimuoto ja suorakulmaiset sarmiot. Perus-

muodot ovat hyvé perusta suunnittelutyolle ja
niilld on helpompi saavuttaa kaunis lopputulos
kuin orgaanisella muodolla (Holmberg 2000, 8.)

Muotoilulla vaikutetaan huonekalusta luota-
viin mielikuviin, saadaan lisdarvoa tuotteelle
ja erotutaan joukosta. Paksut, tasavahvat tai
kohtisuorat rakenteet saavat vaikuttamaan ras-
kaalta, kun taas paastdan kevennetyt, pyoreat
ja kallistetut rakenteet muodostavat kevyen vai-
kutelman. Myds pydristetyt kulmat luovat peh-
meyttd. Muotoilumahdollisuuksia on lukematon
mdard ja pienillakin muutoksilla saadaan aikaan
oleellisia muutoksia tuotteen ulkonddssa. Vas-
takohtaisia muotoja yhdistamalla voidaan lisata
mielenkiintoista ilmettd tuotteeseen, esimerkki
yhdistelmind ohut ja paksu tai ympyra ja nelio
(Auvinen ym. 2002, 154-155.)



Huonekaluissa yleisimmin kaytettyja materiaale-
ja ovat puu, muovi ja metalli. Materiaalit tulisi
valita jo suunnitteluvaiheessa, koska valitut ma-
teriaalit vaikuttavat suunniteltavan huonekalun
rakenteisiin, liitosratkaisuihin ja mitoitukseen,
ja ndin ollen se vaikuttaa myds tuotteen muo-
toon (Holmberg 2000, 5). Opinnayttetyossani
keskityn massiivipuun ominaisuuksien tarkaste-
luun, koska se valikoitui suunniteltavien huone-
kalujen materiaaliksi.

Massiivipuun suurimpia ongelmia on puuma-
teriaalin luonnollinen elaminen sekd hinta. Se
on levymateriaaleja kalliimpi, koska hukka on
suurempi ja puuaines joudutaan valikoimaan
ja poistamaan oksat. Poratappi ei sovellu mas-
siivipuun liitoksessa kdytettavaksi, koska silloin
se on katkaistu liitoksen kohdalta. Liitokset tu-
lisikin jyrsida suoraan huonekaluosaan, jolloin
kappale on yhtendinen. Poratappiliitoksin oksai-
sesta mantylaudasta valmistetut kalusteet ovat
niin halpoja, ettd hienopuusepan perinteisin
liitoksin valmistamat kalusteet eivat voi kilpailla
samoilla markkinoilla (Holmberg 2000, 65, 84.)
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Massiivipuu on sdilyttanyt asemansa huoneka-
lujen tarkeimpand raaka-aineena lisdten suosio-
taan viime vuosina. Kotimaasta saatavat yleisim-
mat puulajit ovat koivu, manty ja kuusi, joiden
lisaksi tuodaan myos ulkomailta huomattava
maara puita. Huonekaluteollisuudessamme eni-
ten kaytetty raaka-aine on koivu (Auvinen ym.
2002.124-125.)

Mallistoni huonekaluille materiaalia miettiessa
juurikin koivu kiinnosti minua eniten seka ulko-
maisiin puulajeihin lukeutuvat, tammi ja saar-
ni. Hain tietoa materiaalien ominaisuuksista ja
ulkonddstd ja tein [dytdmdni aineiston pohjalta
taulukon (kuva 6). Kotimaisuuden, monikayttoi-
syyden ja hyvien pintakasittelyominaisuuksien
vuoksi paddyin valitsemaan huonekalujen mate-
riaaliksi koivun.

Kuva 6.
Puumateriaalien
vertailua.

Puu materiaali

Saarni \

Ominaisuudet

tasa-aineista, tiivista,
vahvaa, taipuisaa, sitkedd,
kohtalaisen kovaa

lujaa, kovaa, tihedsyista

kovaa, sitkedd, painavaa

kellertavan valkoista

vari vaihtelee vaalean-

vaaleaa, voimakas syykuviointi

Viri tai vaalean kellertavasta ruskeaan,
rusehtavan punaista tummajuovikas kuviointi
Soveltuu erittdin hyvin Ohutlustoinen kevyt ja pehmed Kéaytetdan huonekaluissa,
Kaytto huonekaluihin ja kdytetdan tammi on erinomaista materiaalia kalusteissa ja sisustustuotteissa,

huonekaluissa

monipuolisesti

tasokkaisiin sisustustuotteisiin,
huonekaluihin, puuveistoksiin ja
sorvaustuotteisiin. Siitd leikataan
myds tammiviilut.

kuten poydissa, poytatasoissa,
tuoleissa ja naulakoissa

+/-

Materiaalista
valmistettuja
tuotteita

+ hyvatpintakasittely-, viimestely-
ja varjdysominaisuudet

+ helppo ty6stoinen,
homogeeninen, hyvin lastuava
ja kiillottuva

+ siihen tehdyt liitokset kestavia

+ tydstdminen helppoa
+ pintakdsittelyt vaivattomia
- kallis raaka-aine

Lahteet: Puuproffa 2012 (my6s kuvat), Auvinen, ym. 2002, Loukola 2001 ja Puukeskus 2012.
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+ kestda melko hyvin taivutusta,
vetoa ja on erittdin iskunkestava
+ helppo kuoria, sorvata ja viiluttaa

+ tyOsto on helppoa ja
pintakasittelyt vaivattomia




Kuva 7.

Huonekaluissa yleisimmin
kaytettyja liitoksia.
(Auvinen ym. 2002, 160.)

206

Mitoituksen lahtokohtana huonekaluja suun-
nitellessa on tilan koko ja muoto, johon tuote
lahtdkohtaisesti tullaan sijoittamaan. Suunni-
tellessa valitaan myds mita rakennetta tullaan
kayttdamaan; tuleeko huonekalusta kiintearaken-
teinen, koottava ja osina toimitettava, pinottava
vai ripustettava (Auvinen ym. 2002, 151).

Puuhuonekalujen kasaamisessa kaytettyja lii-
toksia ja rakenteita on lukematon maara. Suun-
nitellessa kannattaa perehtyd vaihtoehtoihin eri
ldhteiden kautta ja tutkimalla jo valmistettuja
tuotteita, koska saman liitoskohdan voi ratkaista
monelle eri tavalla. (kuva 7)
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En perehdy tassa kohtaa sen tarkemmin yksittai-
siin liitoksiin, koska mahdolisuuksia on paljon
ja opinndytetyossa keskityn huonekalujen vi-
suaalisen ilmeen suunnitteluun, enkd niinkaan
yksityiskohtaisesti rakenteelisiin asioihin. Otin
toki jo suunnitteluvaiheessa huomioon liitosten
mahdollisuudet ja mietin alustavasti mita liitok-
sia valmistuksessa voisi kayttaa. Liitosratkaisui-
hin ja niiden tekemiseen voi halutessaan tutus-
tua tarkemmin puualaa kasittelevissa lahteissa
(Loukola 2001, 54; Laakkonen 1996, 182; Auvi-
nenym. 2002, 155).

Pintakasittely on tuotteen viimeistely vaihe ja
sen tarkoituksena on suojata kappale likaantu-
miselta ja kulumiselta. Pintakasittelyilla puun
alkuperdinen ulkondko tuodaan esille tai an-
netaan sille erilaisia kiiltoja ja varisavyja. Vaih-
toehtoisesti peitetddn pinta kokonaan maalilla,
lakalla tai kiintedlld pinnoitteella kuten muovi-
kalvoilla ja laminaateilla. Maalauksella saadaan
varillinen ja peittdva pinta, eikd pohjan vari tai
puun kuviointi ole juurikaan havaittavissa. Lak-
kaus puolestaan mahdollistaa lapinakyvan, kiil-
tdvan tai himmedn pinnoitteen, jolloin vaikutus
on painvastainen (Auvinen ym. 2002, 167.)
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Valmiisiin - 3D-mallinnettuihin huonekaluihin
kokeilin erilaisia vdrivaihtoehtoja ja mietin pin-
takdsittelyita, joita tuotteissa kaytettaisi. Halusin
pitdd tuotteiden varimaailman yksinkertaisena
ja rauhallisena, yhdistellen puuta vaaleiden ja
tummien vérien kanssa.

Huonekalujen runkojen pintakasittelyksi mietin
ldpikuultavan puuvahan sdvyja 3111 kuusi seka
3164 tammi tai Deko puuvahan savya 3186 Mat-
talumi, molemmat puuvahat ovat Osmo Colorin
valikoimista (kuva 8). Lopullinen pintakasittelyn
savyn valinta taytyisi tehda kokeilemalla savya
suoraan valmistuksessa kaytettdvadn puuhun,
koska materiaali vaikuttaa olennaisesti siihen
millainen savysta tulee.

Kuva 8.

Puuvahat ylhadalta alas:
kuusi, mattalumi ja tammi
(Osmo Color 2013).

Huonekalumalliston suunnitteluprosessi

Muihin pintoihin valitsin  Tikkurilan  Dic-
coplast-maalin. Se on teolliseen pinnoitukseen
tarkoitettu maali, joka soveltuu huonekaluille,
kalusteille, oville ym. puu-ja levypinnoille (Tik-
kurila 2013). Maalien vérisavyt valitsin ruotsa-
laisen maalimerkin Alcron Inredningskollektio-
nen-varikartasta. Tummansinisen savyn nimi on
Kyla. Toiseksi variksi valitsin roosaan taittavan
savyn nimeltdan Lin. Muut huonekaluihin valitut
varit ovat erilaisia harmaita ja valkoisia savyja
(kuva 9).

Kuva 9.

Maalien sdvyt

vasemmalta oikealle:

kyla, lin, sno, silver ja grafit
(Alcro 2013).
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4.2 MUOTO SUUNNITTELUN

LAHTOKOHTANA

Malliston tuotteiden muodoksi valitsemani kuu-
sikulmio eli heksagoni on monikulmio, jossa on
kuusi kulmaa ja sivua. Kuusikulmion kulmien
summa on 720 astetta. Sdannéllisen kuusikul-
mion kaikki sivut ovat yhtd pitkia seka jokainen
kulma on 120 astetta.

3
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Suunnitteluprosessin aloitin tutkimalla muotoa
ja sen mahdollisuuksia huonekaluissa. Ldhdin
pilkkomaan kuusikulmion muotoa ja tutkimaan
mita siitd syntyisi (kuva 10). Sain tulokseksi
monta erilaista vaihtoehtoa, kuinka osiin pilko-
tun kuusikulmion muotoja uudelleen asettele-
malla saa kasattua alkuperaisen muodon uudel-
leen. Tietyssd kulmassa ja salmiakkiruutuihin
jaettuna siitd muodostui kolmiulotteinen kuutio.

Kuva 10.
Kuusikulmion
muodon tutkiminen.
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Kerdsin ideoinnin tueksi kuvia, joissa kuusikul-
mio oli selvasti havaittavissa. Loysin myds haus-
kan idean, jossa kangasta taittelemalla saa teh-
tya maton, joka koostuu kuusikulmioista (kuva
11).

Kuva 11.
Kuusikulmiomatto
(MUT Design 2012).
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Kerddmastani kuvamateriaalista kokosin ideakol-
laasin, jota hyodynsin tuotteita suunnitellessani
(kuva 12). Yllatyin kuinka erilaisissa yhteyksis-
sa ja monipuolisesti kuusikulmiota on kaytetty,
mm. useissa valaisimissa, kaakeleissa, pdydissa
seka arkkitehtuurissa. Opinndytety6n edetessa
huomasin tormaavani kuusikulmion muotoon
yhda useammin eri yhteyksissa ja tuotteissa,
vaikka aikaisemmin en ollut kiinnittanyt mitadn
huomiota siihen.
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Kuva 12.
Ideakollaasi.
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4.3 SOHVAPOYDAT

Aloitin tuotteiden suunnittelun sohvapdydas-
ta (kuva 13). Halusin tuoda muodon selkeasti
esiin, mutta yhtendisend ja tasaisena poytale-
vyna se oli mielestdni hieman tylsa. Luonnoste-
lin erilaisia vaihtoehtoja ja yritin miettid miten
muodosta saisi mielenkiintoisemman (kuva 14).
Kokeilin - pilkkoa muodon osiin, jolloin useam-
masta pienesta poydastd muodostuisi yhdessa
kuusikulmio. Tama vaihtoehto oli mielestani
liian sekava, koska jokaisessa poydassa taytyi-
si olla omat jalat. Pidin kuitenkin ideasta, etta
muoto on jaettu osiin.

Sohvapdydan mitoituksessa ei varsinaisesti ole
ergonomisia rajoitteita, mutta joitakin ohjear-
voja kuitenkin kannaattaa noudattaa. Sohvapoy-
ddn kokoa suunnitellessa tutkin olemassa ole-
vien poytin mitoituksia muutaman valmistajan
valikoimissa olevista tuotteista ( kuva 15).

Kuva 13.
Sohvapoytien ideoinnissa
hyodynnettyja kuvia.




Kuva 14.

Luonnoksia sohvapoydista.

— SOHVAPOYDAT —
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Mietin miten saisin pidettyd muodon yhtenai-
send, mutta saisin sen nayttamaan erilliselta.
Ideoin poydan kannen erillisten palasten viliin
puu-upotuksen, jolloin sain siitd mielenkiintoi-
semman ja muoto pysyi yhtendisend. Lopputu-
los pdyddn kannesta oli mielestani toimiva ja
siirryin miettimaén jalkojen muotoa ja runkora-
kennetta. Suunnittelin tuotteeseen pydéreat jalat
vastapainoksi kulmikkaalle kansilevylle. Jalko-
jen maaraa miettiessani paadyin kolmeen, koska
ne sijoittuivat kauniisti samaan linjaan upotuk-
sien kanssa.

Kuva 15.
Valmistajien mitoituksia
(Gervasoni 2012;Muuto 2012).

Gervasoni
JIRE
Y
X
0130 W
al ] 7 {
"
\_/
Muuto
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Kun olin paattanyt jalkojen muodon, aloin seu-
raavana miettimadn niiden paksuutta ja kokeilin
eri variaatioita (kuva 16).

Suunnittelun edetessd paatin vield mallintaa
sohvapdydan rinnalle pienemman pdydan, jon-
ka voisi sijoittaa sohvan viereen esimerkiksi kah-
vikuppia varten. Lisdsin runkoon neljannen jalan
ja muutin jalkojen korkeutta. Jalan lisadmisen
pohjalla oli ajatus, etta rakenne kestdisi myds
istumista, jolloin se toimisi jakkarana tarpeen
vaatiessa.
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Kuva 16.
Jalkojen

paksuuden testailua.

—— SOHVAPOYDAT —

Muiden huonekalujen suunnittelun aikana jat-
koin sohvapdyddn ensimmdisen version kehit-
tamista (kuva 17). Kun olin kypsytellyt ideaa
mielessani, en ollutkaan enda taysin tyytyvdinen
lopputulokseen ja péadtin tehdd pdytdan muu-
toksia. Muokkasin poytad viimestely vaihees-
sa. Poistin kannessa olleet upotukset ja lisdsin
poydan pintaan kolme "nappia’, jotka luovat il-
luusion, ettd poydan jalat tulevat kannesta lapi.
Taman idean poimin mallistoon suunnitellusta
nojatuolista.

al

Kuva 17.
Sohvapoydadn
ensimmadinen mallinnus.



—— SOHVAPOYDAT — —— SOHVAPOYDAT —

‘ 606 ‘ ‘ 700 ‘
| | | |
S — . — = —> I 25
230
400
J 225
o 160
»30.° 606 40
o
700

MUODON MAHDOLLISUUDET Y42 Huonekalumalliston suunnitteluprosessi MUODON MAHDOLLISUUDET Y43  Huonekalumalliston suunnitteluprosessi



—— SOHVAPOYDAT — —— SOHVAPOYDAT —

‘ 350 | ‘ 303 |
| | | |
T ) C ) T 25
[ \ 230 [ [ \
225
500
L \ L \
e u 25 u
235
164
&
303 QO 0O >

350

MUODON MAHDOLLISUUDET Y44  Huonekalumalliston suunnitteluprosessi MUODON MAHDOLLISUUDET Y45  Huonekalumalliston suunnitteluprosessi



—— SOHVAPOYDAT —

MUODON MAHDOLLISUUDET Y47  Huonekalumalliston suunnitteluprosessi




4.4 NOJATUOLI

Nojatuolin suunnitteluun hain vaikutteita puu-
runkoisista nojatuoleista ja sohvista (kuva 18).
Ajatukseni oli suunnitella siitd keved ja ilmava,
ilman kiintead verhoilua. Luonnostelin erilaisia
vaihtoehtoja tuoleista, joissa selkdnoja olisi teh-
ty pinnatuolien tapaan ja kiintean verhoilun si-
jaan selan pehmusteeksi tulisi irtotyynyja (kuva
19).

Kuva 18.
Nojatuolin ideoinnissa
hyodynnettyja kuvia.
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Valitsin luonnoksista mielestani parhaan vaih-
toehdon, jota lahdin tydstamdan. Jatkoin pinna-
tuoli idean kehittamista. Mitoituksen suunnit-
telussa kaikista malliston tuotteista nojatuolin
kanssa meni eniten aikaa. Tama olikin odotetta-
vissa, koska istuimia suunniteltaessa pitaa ottaa
enemman asioita huomioon kuin esimerkiksi
lipastoa tai valaisinta suunnitellessa. Perehdyin
olemassa olevien tuolien mitoituksiin ja eri [ah-
teiden mitoitusohjeisiin (kuva 20).
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Lahdin mallintamaan nojatuolia ohjeistusten

Kuva 20. o . . . . . . .

Nojatuolien mitoituksia avulla. Aloitin istuinlevyn mitoittamisella, jos-
(Adea 2012; Auvinen ym. 2002, 153; sa olikin aluksi haasteellista saada sailytettya
Gervasoni 2012; Laakkonen 1996, 67). kuusikulmion mittasuhteet, sekd tehtyd siita

mitoitukseltaan kdyttotarkoitukseen sopiva. Pyo-
rittelin muotoa ympariinsd ja kokeilin eri vaih-
toehtoja, joilla saisin mittasuhteiltaan jarkevan
ratkaisun. Istuimen oikean vaihtoehdon [6ydyt-
tya jatkoin piirtamalla tuoliin samanlaiset pyo-
redt jalat kuin sohvapdyddssd. Viimeisena mal-
linsin tuoliin selkdnojan.

Kuva 19.
Ensimmaisia luonnoksia
nojatuolista.
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—— NOJATUOLI —

Ensimmaisen mallinnuksen jalkeen jétin ide-
an hautumaan ja keskityin muiden tuotteiden
suunnitteluun (kuva 21). Kun palasin takaisin
nojatuolin kimppuun oli idea kehittynyt mieles-
sani hieman toiseen suuntaan. Tuoli oli mieles-
tani liian laatikkomainen ja halusin saada siita
selkedamman ja kevyemman. Kun katsoin alkupe-
raisia lunnoksia huomasin niiden kaikkien ole-
van melkein samanlaisia. Luonnosvaiheessa olin
tehnyt juuri sen virheen, etté olin alkanut mietti-
mdan tuotetta vain yhden idean ymparille ja olin
tullut sokeaksi muille mahdollisuuksille. Aloitin

uudelleen miettimaan rungon rakennetta. Se-

Kuva 21.
Nojatuolin ensimmaisen
version mallinnus.
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lasin kerddamaani ideamateriaalia lapi ja mietin
milld tavalla haluaisin tuotetta kehittad ja mihin
suuntaan. Piirsin uusia luonnoksia idean kehit-
telyn aikana mieleentulleista ajatuksista (kuva
22). Luonnosten pohjalta aloin mallintamaan
tuolia uudelleen. Muutin istuimen kulmaa, vaih-
doin selkdnojan pinnat pyoreiksi ja ohuemmiksi
seka vahensin niiden maaraa. Kevensin tuolin il-
mettd tuomalla kdsinojat alemmas. Yksityiskoh-
tana lisdsin istuimeen ja selkanojaan isot napit.

—— NOJATUOLI —
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Kuva 22.
Nojatuolin
jatkoideointia.
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Aloitin  luonnostelun piirtamallla malliltaan
hyvin perinteisid sdilytyskalusteita, joihin toin
kuusikulmion muodon vetimend. Ideat olivat
mielestani liian tavallisia, eika niissé ollut mi-
tdan uutta. Jatkoin ideoimista ja paatin lahted
rohkeasti kokeilemaan myds rungon muodon
muuttamista. Luonnostelin erilaisia kaappeja ja
seindlle sijoitettavia hyllymoduuleja (kuva 24).

Jatkokasittelyyn valitsin lipastokaapin, jonka
muoto tulee puolikkaasta kuusikulmiosta. Pidin
ideasta, koska muoto ei ollut liian laatikkomai-
nen. Jatkoin luonnostelua ja toimintojen miet-
timista (kuva 25). Kokeilin myds muodon kaan-
tamistd ylosalaisin, mutta siitd tuli mielestani

lilan raskaan oloinen. Luonnoksia tutkiessa paa-
tin kokeilla vield ideaa, jossa kalusteen toinen
paaty olisikin suora. Tein vield uusia luonnok-
sia havainnollistamaan esiin tulleita ajatuksia-
ni tuotteista (kuva 26). Ndiden kuvien pohjalta
lahdin miettimdan mitoitusta ja mallintamaan
kalusteita. Sailytyskalusteille ei ole varsinaisesti
mddritelty mitdan tiettyjd mittoja, joten tutus-
tuin olemassa olevien kaappien ja laatikostojen
mitoituksiin. Tarkeintd suunnittelussa on ottaa
huomioon huonekalun kdyttokohde.
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Suunnittelin kaksi erilaista kaappia, joissa on

sama jalkarakenne kuin nojatuolissa, jolloin nii-

den valmistuksessa voidaan kayttda samoja osia.
Molempiin kaappeihin sijoitin kulmaan avohyl-
lyt, joiden lisdksi toiseen tuli kaksi laatikkoa ja
toiseen liukuovet ja hylly niiden taakse. Oviin
tein kuvioinnin, joka on 2 millimetria syva ja voi-
daan toteuttaa CNC-koneella jyrsimdlld. Ovien
materiaaliksi valitsin mdf-levyn, joka soveltuu
mielestani puuta paremmin tarkkaan tyostami-
seen. Mdf-levy ei mydskadn eld samallla tavalla
kuin puu.

Kuva 24.
Ensimmaiset luonnokset.
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Laatikoiden vedin naamioituu osaksi kuviointia
ja on puolikkaan kuusikulmion muotoinen. Liu-
kuovien vetimien muoto on mydskin poimittu
kuusikulmiosta. Kaapit ovat toistensa pelikuvat,
jolloin niista saadaan pidempi kokonaisuus kun
ne sijoitetaan perdkkain.
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Kuva 26.
Kuva 2.5 ™ ‘ Jatkoideoiden
Jatkoideoita. kehittelya.
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4.6 VALAISIMET

Valaisimia ideoidessa minulle ei ollut ollen-
kaan selvdd mihin suuntaan lahtisin ideointia
viemaan. Ainut selva asia oli, ettd en halunnut
kayttaa kuusikulmion muotoa sellaisenaan, vaan
yritin keksid, kuinka sita voisi hyddyntad muu-
ten. Tormdsin ideamateriaalia etsiessani kuvaan
timantista ja innostuin (kuva 28). Pidin niin

Kuva 27.
Valaisimien ideoinnissa
hyodynnettyjd kuvia.

paljon timantin muodosta, etta hylkdsin taysin
muiden ideoiden miettimisen ja jatkoin timant-
ti-idean eteenpdin viemista. Jalkeenpdin mie-
tittyna en tiedd olisiko kannattanut ottaa joku
muukin idea jatkotydstodn ja katsoa mita siita
olisi syntynyt. Silld hetkelld paatos tuntui kuiten-
kin ainoalta oikealta vaihtoehdolta.

Kuva 28.
Timantti
(Ahoodie 2012).
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Luonnostelin erilaisia rakennevaihtoehtoja ja
samalla mietin valmistustapaa ja materiaaleja
(kuva 29). Tekisinko rakenteesta umpinaisen vai
muodostuisiko se esimerkiksi yhteen kiinnite-
tyista vaneritikuista? Materiaaleiksi mietin joko
vaneria, muovia tai alumiinia tai naiden yhdis-
telmaa. Olisiko muoto pitkulainen, vai paksu ja
matala. Minka varinen johto valaisimeen tulisi?
Vaihtoehtoja, joita pydrittelin mielessani oli pal-

jon.

Valaisimillakaan ei ole mdariteltyja standardi
mitoituksia, vaan niiden koko on taysin suun-
nittelijan paatettdvissa, ainoastaan kayttokohde
asettaa suunnittelulle rajat. Ei ole tarkoituksen-
mukaista suunnitella esimerkiksi yksityiskodin
oleskelutiloihin 1,5 metria halkaisijaltaan olevia
valaisimia.

Kuva 29.
Luonnoksia valaisimista.

A

Paadyin suunnittelemaan kattoon sijoitettavan
valaisimen, joka valmistettaisi useammasta eri
materiaalista ja pintakdsiteltaisi eri vareilla. Aloi-
tin mallintamalla ensin yhden valaisimen, jonka
jalkeen halusin lisdta sen rinnalle vield kaksi
hieman erikokoista vaihtoehtoa. Idea kehittyi
ja viimeistelyvaiheessa lisdsin kuvioinnin, joka
kiertad valaisimien muodon ympari. Valaisimen
ollessa paalla valo tulee kauniisti kuvioinnin au-
koista.

Valaisimien leveimman kohdan materiaalina
kdytetddn koivua, joka antaa lampiman kont-
rastin yld-ja alapuolen materiaaliksi valitulle
alumiinille. Padadyin alumiinin valitsemiseen
tutkiessani olemassa olevien tuotteiden mate-
riaaleja ja havaitsin, ettd alumiinia on kaytetty
paljon valaisimissa. Siihen saa myos hyvin lei-
kattua kuvioinnin ja maalipinnasta tulee tasai-
nen.
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HUONEKALUMALLISTO

PROSESSIN
TULOKSENA

Se, ettd olin rajannut malliston suunniteltavak-
si vain kuusikulmion muodon ymparille rajoitti
omalta osaltaan ideointia. Tiedonhankinnan ai-
kana huomasin, ettd muotoa olikin kéaytetty yllat-
tavan paljon ja monet alkuvaiheen ideoista, joita
mietin, joku olikin jo toteuttanut.

Yhdeksi ongelmistani huomasin jamahtamisen
jonkin idean ymparille, kun olin kokenut sen
mielestani toimivaksi. Ensimmadiset ideat ja aja-
tukset, joita mietin, olivat myds ndin jalkeenpadin
ajateltuna mielikuvituksettomia ja "helppoja”
ratkaisuja. Olin tiedostamattani alussa rajoitta-
nut ideointia, kun alkuperdisend tarkoituksena
oli valmistaa osa huonekaluista. Keskityin liikaa
miettimdn valmistusta, kun olisi pitdnyt vasta
keskittya ideointiin. Kun tein paatoksen, etta
keskityin suunnittelemaan vain tuotteiden ul-
kondkéa, koin jonkinndkdisen vapautumisen ide-
oinnissa ja uskalsin miettid mahdottomaltakin
vaikuttavia ratkaisuja.
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Kun tuotteet olivat valmiita aloin arvioimaan nii-
den ilmettd yhtendisend mallistona. Muilta saa-
mani palautteen my6td huomasin itsekin, etta
nojatuoli ei aivan sopeutunut muiden tuottei-
den joukkoon. Olin ollut niin sisalld yksittdisten
tuotteiden suunnittelussa, ettd en ollut muista-
nut endd suunnitteluvaiheessa tarkastella tuot-
teita yhtendisena kokonaisuutena. Vaikka pidén
nojatuolin muotoideasta, paatin luopua siita ja
jattaa sen malliston ulkopuolelle, koska siind ei
toteudu tarpeeksi selkedsti malliston yhtendinen
ilme. Tulevaisuudessa mahdollisesti jatkan idean
kehittelya mallistoon sopivammaksi. Erdanlaisek-
si ammattitaidoksi voidaan lukea myds se, ettd
oppii luopumaan ideoista, jotka eivat selkedsti
kuulu joukkoon. Jatkoa ajatellen mallistoja suun-
nitellessa kannattaakin selkedammin yhdistaa eri
tuotteiden suunnittelu, jolla varmistaa niiden yh-
tenevaisyyden ja yhteensopivuuden.
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Muut tuotteet muodostavat yhdessd kauniin
kokonaisuuden ja mielestani onnistuin hyvin
tavoitteissani (kuva 30). Tuotteita yhdistad kuu-
sikulmion muodon lisdksi yhtendinen jalkarat-
kaisu. Parhaiten prosessin aikainen kehitys na-
kyy kaapeissa, joissa tapahtui paljon kehitysta
ensimmaisen idean ja valmiin tuotteen valilla.
Vaikeinta olikin lopettaa tuotteiden hiominen.
Tuntui, ettd joka kerta kun jatkoin tuotteiden
mallintamista, olivat ideat ja ajatukset menneet
eteenpdin ja muuttuneet. Mitd pidemmalle pro-
jekti eteni, sitd enemman ideoita tuli. Tuotteita
on helppo jatkossa muokata suuremmiksi sar-
joiksi kun eri tuoteryhmista on pohjatyd tehty.

Kuva 30.
Huonekalumallisto.
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Prosessia tehdessa olen oppinut huomaamaan
omat heikkouteni ja asiat, joihin minun taytyy
jatkossa panostaa enemman ja kehittad itsea-
ni. Kun innostun jostakin asiasta, haluan saada
sen mahdollisimman dkkia valmiiksi ja vaara-
na onkin unohtaa kayda lapi pakollisia vaiheita
suunnittelun kannalta. Opin kanta paankautta,
ettd ideointivaihe on kdytava ensin kunnolla
loppuun, ennen kuin siirtyy suunnittelemaan
ja mallintamaan tuotteita. Toisaalta voi olla, et-
ta juuri tuotteiden mallintaminen avaa silmat
tarkastelemaan ideoita eri nakokulmista, jolloin
niita on helpompi kehittda.

Alussa oli vielda hieman epaselvad, miten lahden
tyotani toteuttamaan ja mita haluan silla saavut-
taa. Vasta kun olin oikeasti sisaistanyt aiheen ja
tavoitteet olivat selkiytyneet, alkoi tyd mennd
eteenpdin. Suurena apuna toimi luovan proses-
sin lahdemateriaali, jonka avulla pystyin tarkas-
telemaan ja kyseenalaistamaan omia tydskente-
lytapojani.

Suurinta paanvaivaa koko prosessin aikana tuot-
ti luonnosteluvaihe. Olen tottunut ideoimaan
tuotteita omassa padssani ja kirjottamaan ylds
sanoja ja asioita, joiden perusteella piirrdn
yleensd kuvat suoraan 3D-ohjelmalla. Koin pa-
perille piirtdmisen haasteelliseksi ja rajoittavak-
si. Tasta johtuen luonnoskuvissa on vain mur-
to-osa ideoista, joita prosessin aikana kavin lapi.
Prosessin edetessd opin véhentdmdan kriittisyyt-
td luonnospiirrustuksia kohtaan ja hyvaksymaan,
ettd niiden ei tarvitse ndyttaa taideteoksilta vaan
padasia on, etta tuotteen idea selviaa kuvasta.

Toisena kompastuskivend oli ajankayton suun-
nittelu. Olin suunnitellut pdivakohtaiset aika-
tauluni aivan liian tiukoiksi. Aikatauluissa pysy-
minen oli jo tastakin syysta hankalaa, enka ollut
mydskdan ottanut huomioon mahdollisia sairas-
tumisia tai muita odottamattomia asioita. Aika-
tauluttaminen on aina ollut minulle haaste ja
suunnittelen usein ajankdyttoni mahdottomaksi
toteuttaa. Jatkossa aion miettid tarkemmin aika-
tauluja tehdessd, mika on oikeasti mahdollista
toteuttaa.



Olin asettanut yhdeksi opinndytetyon tavoitteek-
si 3D-mallintamisessa kehittymisen. Minulla
oli pohjatiedot Rhinoceros-ohjelman kéytdsta,
mutta en ollut kdyttanyt sita yli vuoteen, joten
alussa aikaa menikin ohjelman uudelleen si-
saistamiseen. Mallintaminen nopeutui huomat-
tavasti prosessin edetessa. Esimerkiksi poydan
mallintamiseen minulla meni useita paivia, kun
taas kaapistot tein muutamassa tunnissa. En ol-
lut myoskdan aikaisemmin kayttanyt renderdin-
tityokaluja, joilla muokataan tuotteiden visuaa-
lista ilmetta. Tulin huomaamaan, ettéd sekin olisi
vaatinut enemman aikaa ja perehtymista, etta
lopputuloksesta olisi saanut luonnollisemman.
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I

POHDINTA

Opinndytetyota tehdessa opin sisdistamadan monipuolisen tiedonhankinnan tar-
keyden ja tarkoituksen. Prosessin edetessd huomasin myds, ettd oikotieta on-
neen ei ole. Jos en ollut miettinyt tai tehnyt jotain asiaa kunnolla loppuun, niin
se kylla tuli jossakin vaiheessa vastaan. Vaikka aiheenvalinta tuli omien kiinnos-
tusteni pohjalta koen siita olevan hyétya tulevaisuudessa. Yleensa huonekalujen
suunnittelu lahtee asiakkaan tilauksesta, jolloin suunnittelulle on asetettu tietyt
raamit, joiden mukaan tuotetta Idhdetadn ideoimaan. Valintani suunnitella kaik-
ki malliston huonekalut kuusikulmion muodon ymparille tukee tata periaatetta.
Koenkin valinnan rajoittaa suunnittelua olleen oikea ja hyva ratkaisu oppimisen
kannalta.

Tiukasta aikataulusta johtuen jouduin tekemdan paatdksia nopeasti, eika ollut
kunnolla aikaa antaa ideoiden kehittyd. Normaalisti huonekalujen suunnittelu
ja kehitystyo kestaa puolesta vuodesta jopa kolmeen vuoteen, mutta tdssa ta-
pauksessa minun taytyi tehdd suunnittelu muutamassa kuukaudessa. Olen jo-
katapauksessa tyytyvainen huonekalujen lopputulokseen ja tarkoituksena onkin
jossain vaiheessa kehittda suunnitelmia eteenpdin ja valmistaa niista protomal-
lit.

Jalkeenpadin koko opinndytetydn tekemistd ja prosessia tarkastellessa olen oppi-
nut huomaamaan asioita, jotka olisi pitanyt tehda toisin. Tatd oman kokemuksen
kautta hankittua tietoa aion hyddyntda tulevassa ammatissani. Opinndytetyon
myotd opinkin arvioimaan ja kehittdmaan omaa tydskentelyani ja keskittymaan
suunnitellessa asioihin, jotka ovat olennaisia. Tulevaisuuden kannalta tdma no-
peuttaa tydskentelydni, kun osaan keskittya prosessin aikana oikeisiin asioihin.
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