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kyaan.

Insindoritydn tavoitteena oli esitella Provet.mobi-elainlaakariohjelmisto mobiililaitteille. T&-
ma projekti sai alkunsa vuonna 2012 kesalla. Tarkoituksena oli luoda Finnish Net Solutions
Oy:n Provet Win 2-sovellukselle mobiiliversio.

Tassa tyossd yhdistyvat JQuery Mobile -kehys, CakePHP-sovelluskehys sekd SOAP-
rajapinta. Nailla tekniikoilla saatiin toteutettua monipuolinen ja kattava mobiilisovellus eléin-
ladkareille perinteisen tietokonesovelluksen rinnalle.

Opinnaytetytssa keskitytdan eri tekniikoiden esille tuontiin seka sovelluksen arkkitehtuuriin
ja esittelyyn. Lopussa kaydaan lapi projektin eri vaiheita ja sitd, missa Provet.mobi on ny-
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The objective of this thesis was to introduce Provet.mobi, software for veterinarians that
runs on mobile devices. This project was originally started in the summer of 2012. The
purpose was to create a mobile version of Provet Win 2 software that Finnish Net Solu-

This thesis combines JQuery Mobile framework, CakePHP framework and SOAP web
service. With these technologies we were able to create a diverse and comprehensive
mobile software, alongside with the traditional Provet Win 2 PC software.

This thesis focuses on these technologies and how they were used, the architecture of the
software and how it works. The different stages of the project are introduced in the end of
the thesis, and also a little bit where Provet.mobi is today.
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Lyhenteet

SOAP SOAP on tietoliikenneprotokolla, joka on tarkoitettu kommunikaation eri
sovelluksien valille. Kommunikaatio tapahtuu internetin yli. SOAP-

syntaksi perustuu XML-kieleen.

WSDL Web Service Description Language joka on syntaksiltaan XML-kieltd ja on
my6s XML-dokumentti. WSDL:ll& kuvataan web-teknologioihin perustuva
Web-palvelu.

MVC Model-View-Controller eli malli-ndkyma-ohjain on ohjelmistoarkkitehtuuri-

tyyli, jossa kayttoliittyma erotetaan sovelluksen logiikasta. Arkkitehtuuris-
sa ohjelma jaetaan kolmeen osaan: malliin, nakymaén ja ohjaimeen. Malli
kuvaa sovelluksen logiikkaa ja tiedon tallentamista. Nakyma kuvaa sovel-
luksen ulkoasua ja grafiikkaa kayttoliittymasséa. Ohjain on mallin seka na-
kyman vélissa ja ohjaa kayttajan kaskyja naiden kahden komponentin va-
lila.

UDDI Universal Description Discovery and Integration (UDDI) on palvelu, johon
voidaan rekistergidé web service -palveluita. Sité voisi verrata puhelin-
luetteloksi, jonne on listattu mm. palvelun tarjoaja, kuvaus palvelusta seka

url-osoite palvelun WSDL-tiedostoon.
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1 Johdanto

Nykypaivana mobiilisovellukset ovat yleistymassa kovaa vauhtia. Tamé luo kuitenkin
haasteita kehittdjille, koska alypuhelimia on monia markkinoilla ja niissé on eri kaytto-
jarjestelmat ja ne toimivat eri alustoilla. Jos haluaisi kehittdd sovelluksen kaikkiin eri
alypuhelimiin, pitéisi sovellus toteuttaa jokaiselle alustalle erikseen. Tama tarkoittaisi
suurta tydtaakkaa kehittdjille seka useiden sovelluskehitystytkalujen latausta ja asen-

nusta. Taman lisaksi ohjelmistokehittajan pitéisi osata useita eri ohjelmointikielia.

Tamaéan tyon tarkoituksena on esitella Provet.mobi-elainlaakariohjelmisto mobiililaitteille.
Toinen tarkoitus télla tyolla on esitelld ja arvioida eri tekniikoita, joita projektissa on kay-
tetty. Tama tyo toteutettin Finnish Net Solutions Oy -nimiselle yritykselle, jossa olen
toissa. Finnish Net Solutions on erikoistunut raataloityihin selainkayttoisiin verkkopalve-

luihin. Suurimpina asiakkaina meilla ovat elainlaakarit seka hoitoalan ammattilaiset.

Tama projekti sai alkunsa kesalla 2012, kun halusimme luoda Provet Win 2 -nimisesta
tuotteestamme mobiiliversion elainlaakareille. Tarkeimpana kriteerina oli luoda sovel-
lus, joka olisi yhteensopiva kaikkien mobiililaitteiden kanssa. Siksi paatimme luoda se-
lainpohjaisen sovelluksen hyédyntaen JQuery Mobile -nimistd sovelluskehysta. Tama
mahdollistaa sen, etta kaikki alypuhelimet jotka on varustettu selaimella, voivat kayttaa
Provet.mobi-palvelua. Toinen erittdain suuri haaste tassa projektissa oli tiedon synk-
ronointi kahden palvelun valissa. On tarkeéta, ettéa Provet.mobin tiedot valittyvat Provet

Win 2 -palveluun. Myds Provet Win 2 -palvelusta valitetaan tiedot Provet.mobiin.

Provet Win 2 on elainlaédkariohjelmisto, joka on suunniteltu eléinladkareille paivittaisek-
si tyOkaluksi, jolla voi huolehtia tietojen tallentamisesta sek& organisoinnista. Se tallen-
taa tietoja eldimistd, eldainten omistajista seka suoritetuista hoitotoimenpiteista. Provet
Win 2 hoitaa my6s monipuoliset toiminnot liittyen laskutukseen; ohjelma luo kateiskuitit

seka laskut ja huomioi matkakorvaukset, korotukset seké& subventiot. [1.]



2 Tekniikat

Tassa luvussa kaydaan lapi tekniikat, joilla Provet.mobi on toteutettu. Esittelen Ca-
kePHP-sovelluskehyksen, JQuery Mobile -kehyksen sekd SOAP rajapinta -kehyksen.

Nama kaikki tekniikat olivat keskeisessa roolissa tassa tyossa.

2.1 CakePHP

CakePHP on sovelluskehys, joka tarjoaa helpon lahestymistavan web-ohjelmointiin
php-kielella. Sovelluskehyksella tarkoitetaan apuvdlinettd, jonka tarkoituksena on no-
peuttaa ohjelmistotuotteiden valmistusta. Sovelluskehys tarjoaa valmiiksi rakennettuja
osia, joita ei tarvitse itse kirjoittaa uudelleen. Esimerkiksi CakePHP tarjoaa valmiiksi
tietokantayhteyden luonnin. Kayttajan tarvitsee vain maaritella muutama asetusta. Ca-
kePHP:n suosio onkin siing, ettd se on helppo omaksua verrattuna muihin sovelluske-
hyksiin. CakePHP on helppo ottaa kayttédn: ei tarvitse kuin maarittaa tietokanta maari-

tystiedostoon, jolloin on valmis aloittamaan kehitystyon.

Sovelluskehys kayttaa myds MVC-arkkitehtuuria, joka on hyva ohjelmointikaytanto.
Model-View-Controller (MVC) eli malli-ndkymé&-ohjain on ohjelmistoarkkitehtuurityyli,
jossa kayttoliittyma erotetaan sovelluksen logiikasta. Arkkitehtuurissa ohjelma jaetaan
kolmeen osaan: malliin, ndkymaéan ja ohjaimeen. Malli kuvaa sovelluksen logiikkaa ja
tiedon tallentamista. Nakyma kuvaa sovelluksen ulkoasua ja grafiikkaa kayttoliittymas-
sé. Ohjain on mallin sekd nakyman valissa ja ohjaa kayttajan kaskyja naiden kahden
komponentin valilla. CakePHP tarjoaa myds hyvat tyokalut séahkopostien lahettami-
seen, autentikointiin, paasyn valvontaan, lokalisaatioon, tietoturvaan seka istuntojen

luomiseen ja hallitsemiseen. [2.]

Uusi Cakephp-projekti voidaan aloittaa lataamalla se CakePHP:een kotisivuilta osoit-

teesta http://cakephp.org/. Etusivulla on linkki uusimpaan ladattavaan versioon Ca-

kePHP:sta. CakePHP kayttaa MIT-lisenssia, joka tarkoittaa, etta se sallii teoksen kay-
ton kaupallisissa suljetun lahdekoodin projekteissa. Kun CakePHP on ladattu, taytyy se
purkaa haluttuun kansioon. Taman jalkeen kehitystyd voidaan aloittaa. Olen luonut

esimerkkiprojektin, jossa esittelen erittain yksinkertaisen CakePHP-sovelluksen.


http://cakephp.org/

Kuvassa 1 on luotu esimerkki CakePHP-projektista. Taméan esimerkin tarkoituksena on
havainnollistaa kansiorakennetta CakePHP-projektissa seka nayttaa, kuinka yksinker-
taisesti saadaan yhden taulun data haettua kannasta. Kyseinen esimerkki siis hakee
tietokannan taulusta "posts” kaikki tiedot, ja tulostaa ne sivulla. Rivid painamalla kaytta-
ja saa avattua kyseisen rivin tiedot. Tietoja voidaan muokata ja tallentaa takaisin tieto-

kantaan.
[ PHPEx 2% T2 TypeH| = O||[F] PostsControllerphp &3 . [ index.ctp [E) editctp [l default.ctp [E] Post.php =
‘ = G:H = 1 <?php
PRy —— 2 Bgp:iuses('hpploncroller’, 'Concreller'):
(5 app
(2 Config 5= class PostsController extends AppController {
g Ez:;ﬂolﬁar public Shelpers = array('Form', 'Homl', 'Session'):

public function index() {
Skaikki = Sthis->Post->find('all'):
Sthis-—»set('data’, Skaikki):

[ Component

[#] AppController.php

[¥] PagesController.php
[8] PostsController.php

(2 Lib public function edit(§id = false) {
( Locale
(2 Model if (§this->request-»is('post')) {
(8 Behavior if ($this->Post->save (Sthis->request->data)) {

Sthis->Session-»setFlash('Teksti tallemnettul'):
Sthis->redirect(array('action’ => 'index')):

(8 Datasource
[£] AppModel.php
[F] Post.php
= Plugin
(# Test
# tmp
(2 Vendor
2 View
(# Elements
(2 Emails
(2 Errors
(# Helper
[ Layouts

1 else {
Sthis-—>data = Sthis-—>Post->read(null, $id):

(= Pages
(# Posts
edit.ctp
formgallery.ctp
index.ctp
(# Scaffolds
(8 webroot

Kuva 1. Esimerkki CakePHP-projektista.

Kun CakePHP otetaan kayttoon, niin taytyy tehda muutamia maarityksid. Seuraavassa
esimerkissa kaydaan lapi, kuinka tietokanta méaaritetddn. Tama kyseinen maaritys 10y-
tyy Config-kansion sisélta, ja tiedoston nimi on database.php.

class DATABASE_CONFIG {

public $default = array(
'datasource' => 'Database/Mysql',
'persistent' => false,
'host' => 'localhost',
lportl => ||’
'login' => 'root',
'password' => 'rootl234',
'database' => 'esimerkki kanta',
'schema' => '"',
'prefix' => '"',
'encoding' => "'

)7

Esimerkista kay ilmi, ettd kaytéssa on MYSQL-kanta, ja se on kdynnissa palvelimen

localhostissa. Esimerkissa myods méaaritellaén, milla kayttgjanimella ja salasanalla kan-



taan kirjaudutaan sekd mita tietokantaa kaytetddn. Oletuksena CakePHP kayttda tatd
oletusmaaritysta, joka loytyy valmiina maaritystiedostosta, mutta sinne voidaan luoda
muitakin tietokantayhteyksid samalla tyylilla. Eri kanta voidaan ottaa kaytt6on mallin

sisalla komennolla $useDBConfig = "$maarityksen_nimi’.

CakePHP:ssa on myds tarkka nimeamisavaruus seka kansiorakenne kaytossa. Oh-
jaimien nimet ovat monikossa, ja niiden peraan lisataan Controller ja nama tiedostot
sijaitsevat /app/Controller/ kansiossa. Esimerkiksi jos ohjaimen nimi olisi Products, niin
tulisi siitd ProductsController. Mallien nimet ovat taas yksikdssa, eli se olisi Product
pelkastaan, ja hama tiedostot sijaitsevat /app/Model/-kansiossa. Nakymien nimet taas
noudattavat ohjaimen funktioiden nimia. Esimerkiksi jos ProductsController-luokassa
on funktio nimelta ’index()’, niin ndkymatiedoston nimeksi tulisi index.ctp ja se sijaitsisi

lapp/View/Product/-kansiossa.

Kuten kuvasta 1 huomataan, PostsController sijaitsee Controller-kansion sisélla. Vas-
taavasti Post sijaitsee Model-kansion sisalla, ja nakymaét ovat View/Posts/-kansion alla.
Jos kuvassa olevaa koodia tutkitaan, niin sieltd 16ytyy kaksi metodia: toisen nimi on
index ja toisen edit. Vastaavan nimiset nakymatiedostot l6ytyvat myds, eli index.ctp
seka edit.ctp.

Jos tutkimme tarkemmin esimerkiksi index-nimisen funktion sisaltéd, niin huomaamme,

ettd siella on haettu kaikki Post-taulusta oleva data yhdella rivilla:

Skaikki = S$this->Post->find('all');

CakePHP:ssa ei tarvitse itse kirjoittaa omia SQL-lauseita, koska CakePHP tarjoaa
omat metodit datan hakua varten tietokannasta. Tama helpottaa huomattavasti koodin
kirjoittamista ja sen nayttdmistd nakymasivulla. Saman funktion viimeisella rivilla ase-
tamme kaikki haetut tiedot "data’-nimiseen muuttujaan, joka on kaytéssa index.ctp-

tiedostossa.

Toinen funktio, joka kuvassa nékyy, on tarkoitettu datan hakemiseen kannasta, sen
muokkaamiseen ja lopulta sen tallentamiseen takaisin. Funktio saa parametrikseen id:n
jonka perusteella kannasta haetaan kyseinen rivi. TAman rivin tiedot saadaan naky-
masivulle asettamalle ne "$this->data’-nimiseen muuttujaan. Kuvassa 2 on nakymasi-

vu, jossa on yksinkertainen lomake. Siin&d on tekstikenttd, johon haettu rivi tulostetaan.



Tekstikenttad voidaan muokata ja lopuksi tallentaa. Kun tiedot on tallennettu, asetetaan

flash-viesti "Teksti tallennettu” -ruudulle ja ohjataan takaisin index.ctp-sivulle.

= PHP - Esimerkki/s - Edlip
File Edit Refactor Run MNavigate Search Project Window Help
il S ol B &5 F-O-QLr 0P g [ @S -~ = -
H PHP Explorer 52 Ts TypeHierarchy| = O |[[8] PostsController.php [F] PostMedel.php 5 index.ctp [ edittp 52 =g
‘ = <’===>| = 1 <?php
- Esimerkki P 2 echo $this->Form->create('Post', array('controller' => 'posts', 'action' => 'edit')):
‘7@ ap 3 echo §$this->Form->hidden('Post.id'}):

echo $this->Form->input('Post.texc', array('type' => 'textarea', 'label' => 'Teksti')):

## Confi

@ CUH Ig‘ echo $this->Form->button('Tallenna', array('type' => 'submit'}):
(£ Console 6 scho $this-»Form-»end():

(# Controller - ?>|

## Component
8] AppController,php
[7) PagesController,php
|#] PestsContreller.php
= Lib
## Locale
8 Model
[ Behavior
8 Datasource
8] AppMedel.php
[7) PostMadel.php
(# Plugin
8 Test
E tmp
8 Vendor
# View
2 Elements
# Emails
&8 Errors
(# Helper
£ Layouts
(8 Pages
8 Posts
edit.ctp
index.ctp
[## Scaffolds
# webrant

o Writable Insert 7jae:

m

Kuva 2. Nakymasivun esimerkki koodi (edit.ctp)

Kuvassa 2 luodaan lomake, johon aiemmin haettu data sijoitetaan. Lomake luodaan
rivilla 2. Siind maaritetddn, ettd ohjain on posts ja funktio edit, eli kun kayttaja painaa
tallenna, niin lomake ohjaa kuvan 1 mukaisesti post-ohjaimen funktioon edit. Kolman-
nella rivilla on kyseisen haetun rivin id, joka on kayttajalta piilotettu kentta. Rivilla 4 on
tekstikenttd, johon sijoitetaan haettu data. Rivilla 5 luodaan tallenna painike, joka on
tyypiltddn submit, eli se lahettda lomakkeen eteenpain.

2.2 JQuery Mobile

JQuery Mobile on kosketus optimoitu JavaScript-kirjasto mobiililaitteille. Kyseinen Kkir-
jasto on tehty erittain selainyhteensopivaksi ja toimivaksi moniin mobiililaitteisiin ja siksi
tassa tydssa paadyttiin sen kayttéon. Kuvassa 3 nahdaan, mitka laitteet tukevat JQuery
Mobilea. Vihrea vari (A) tarkoittaa parasta tukea, keltainen (B) keskitasoa ja punainen

(C) matalaa tasoa.
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Kuva 3. JQuery Mobilen eri mobiililaitteiden tuki. [3.]

JQuery Mobilen -ominaisuuksiin kuuluu HTML 5 -tekniikat sekd AJAX-pohjainen si-
vunavigointi. Tama tarkoittaa sita, etta sivujen vaihdokset on saatu nayttamaan natiivi-
sovelluksen tapaisilta. JQuery Mobile my6s skaalautuu eri nayttékokoihin ilman erillista
ohjelmointia ja osaa kdantaa naytén, kun mobiililaite kdannetaan. [3.]

Kun JQuery, JQuery Mobile seka tarvittavat JavaScript ja CSS-tiedostot on ladattu,
voidaan ne ottaa kaytt6on mobiilisivuilla maarittamalla ne html-dokumentin header-

osioon. Seuraavassa koodiesimerkissa on tavallisen JQuery Mobilen -sivun rakenne.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Page Title</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1">
<script type="text/javascript"
src="http://code.jquery.com/jquery-1.6.4.min.js"></script>



<script type="text/javascript"
src="http://code.jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.js"></scri
pt>

<link type="text/css"
href="http://code.jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.css"
rel="stylesheet" />
</head>
<body>

<div data-role="page" id="first" data-theme="a">

<div data-role="header">
<hl>Page Titlel</hl>
</div><!-- /header -->

<div data-role="content">

<p>Page content goes here.</p>

<a href="#second">Go to second page</a>
</div><!-- /content -->

<div data-role="footer">
<h4>Page Footerl</h4>

</div><!-- /footer -->
</div><!-- /page -->
</body>
</html>

Kuten esimerkistd nahdaéan, niin HTML-dokumentti on HTML 5 -tekniikkaa ja JQuery
sekd JQuery Mobile ovat header-osiossa. Header-osiossa on myds maaritelty meta-
elementtiin, ettd kyseessa on mobiililaite ja ettd sivu skaalataan laitteen leveyden mu-
kaan. Itse sivun siséltdé on body-osion sisalla. JQuery Mobilessa kaytetaan paljon “da-
ta-role” attribuuttia div-elementeissa. Ensimmaisessa div-elementissa maaritelldan "da-
ta-role™-attribuutilla, ettd kyseessa on sivu, jolla on JQuery Mobilen tarjoama teema
nimelta "a”. Taman jalkeen maaritellaan eri div-elementeilla header, content seka footer

osiot. JQuery Mobilen kaikki sivut kayttavat samanlaista rakennetta.

JQuery Mobilessa on myo6s paljon valmiita lomake-elementteja valmiina kaytettavaksi.
Esimerkkiprojekti, jonka esittelin aiemmassa luvussa, siséltdéd nakymasivun, jossa on
esilla lomake elementteja (kuva 4). Esittelen, kuinka naitd elementteja saa kayttdon

omassa koodissa.



Lomake elementteja

Checkboxes, vertical controlgroup:

Cheetos
Doritos
Fritos
Sun Chips

horisontaalinen checkbox

Select, native menu
Overnight [v]

Rangeslider:

40 I 80

© Inline +icon Mini + theme J(+)

Flip switch:

«xo

Kuva 4. Lomake elementtien esittely

Kuten kuvasta 4 nahdaan, nama lomake elementit on suunniteltu sormella paineltavik-
si. Ne ovat isoja komponentteja, joihin sormella osuu helposti. JQuery Mobile tarjoaa
suoraan naméa komponentit kayttoon ilman, etta tarvitsee itse sdatdd mitdén. Seuraa-

vassa koodiesimerkissa esittelen, kuinka se onnistuu.

<div data-role="header" data-theme="b">
<hl>Lomake elementteja</hl>
</div>

<div data-role="content">

<fieldset data-role="controlgroup">
<legend>Checkboxes, vertical controlgroup:</legend>
<input name="checkbox-la" id="checkbox-1a" checked=""

type="checkbox">

<label for="checkbox-la">Cheetos</label>
<input name="checkbox-2a" id="checkbox-2a" type="checkbox">
<label for="checkbox-2a">Doritos</label>
<input name="checkbox-3a" id="checkbox-3a" type="checkbox">
<label for="checkbox-3a">Fritos</label>
<input name="checkbox-4a" id="checkbox-4a" type="checkbox">
<label for="checkbox-4a">Sun Chips</label>

</fieldset>

<fieldset data-role="controlgroup" data-type="horizontal" data-
mini="true">
<legend>horisontaalinen checkbox</legend>
<input name="checkbox-6" id="checkbox-6" type="checkbox">
<label for="checkbox-6">b</label>



<input name="checkbox-7" id="checkbox-7" checked=""
type="checkbox">
<label for="checkbox-7"><em>i</em></label>
<input name="checkbox-8" id="checkbox-8" type="checkbox">
<label for="checkbox-8">u</label>
</fieldset>

<label for="select-choice-1" class="select">Select, native
menu</label>

<select name="select-choice-1" id="select-choice-1">
<option value="standard">Standard: 7 day</option>
<option value="rush">Rush: 3 days</option>
<option value="express">Express: next day</option>
<option value="overnight">Overnight</option>

</select>

<div data-role="rangeslider">
<label for="range-la">Rangeslider:</label>
<input name="range-la" id="range-la" min="0" max="100" val-
ue="40" type="range">
<label for="range-1b">Rangeslider:</label>
<input name="range-1b" id="range-1b" min="0" max="100" val-
ue="80" type="range">
</div>

<a href="#" data-role="button" data-inline="true" data-
icon="star">Inline + icon</a>

<a href="#" data-role="button" data-inline="true" data-
theme="b" data-mini="true">Mini + theme</a>

<a href="#" data-role="button" data-inline="true" data-
icon="plus" data-iconpos="notext" data-theme="e" data-mini="true">icon
only button</a>

<label for="slider2">Flip switch:</label>

<select name="slider2" id="slider2" data-role="slider">
<option value="off">0ff</option>
<option value="on">On</option>

</select>

</div>

Kuten koodiesimerkistd nahdaén, niin kaikki lomakedata on sen div-elementin sisalla,
jonka data-role-attribuutilla on arvo content. Aluksi luon erityyppisid valintaruutuja nay-
télle. Nama luodaan fieldset-elementin sisélle ja niille annetaan data-role-attribuuttille
arvo controlgroup. Alemmalle valintaruudulle annetaan viela toiselle attribuutille data-

type arvoksi horizontal, eli siis se on vakaatasossa, kuten kuvasta huomataan.

Taman jalkeen luon sivulla alasvetovalikon. Seuraava erikoinen maaritys on slider-
elementissa. Se luodaan div-elementin sisédéan, jonka data-role-attribuutilla on arvona
rangeslider. Elementin sisalla on kaksi input-elementtig, jotka ovat tyypiltaan "range”.
Ensimmainen input-elementti on liukusdatimen vasemman puoleinen arvo. Toinen in-

put-elementti on liukusaatimen oikean puoleinen arvo.
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Painikkeet luodaan linkkeina sivulle, eli a-elementeilla. Naille data-role-attribuutteille
annetaan arvoksi button. JQuery Mobile osaa luoda néista linkeista painikkeita. Painik-
keille voidaan antaa myds ikoneita, kuten ensimmaisessa on tdhden kuva. Ikoni voi-
daan antaa painikkeelle data-icon-attribuutilla. On myds mahdollista olla painike ilman

tekstia, jolle maaritetdan data-iconpos="notext” attribuutti.

Viimeiseksi luon on-off-kytkimen. Se luodaan select-elementillda, mutta sinne annetaan
data-role="slider”-attribuutti mukaan. Nama kytkimet ovat erittdin hyvia ja kayttokelpoi-

sia sivuilla, joissa on yleensa kylla-ei-valintoja.

Erittdin tarkeitd ovat myos lista-elementit, joita voidaan luoda erittéin helposti JQuery

Mobilessa. Seuraavassa koodiesimerkissé on yksinkertainen listanakyma.

<ul data-role="listview" data-filter="true" data-filter-
placeholder="Search fruits..." data-inset="true">
<li><a href="#">Apple</a></1i>
<li><a href="#">Banana</a></1li>
<li><a href="#">Cherry</a></1li>
<li><a href="#">Cranberry</a></1li>
<li><a href="#">Grape</a></1li>
<li><a href="#">Orange</a></1li>

Kun lista luodaan, annetaan sille data-role="listview”-attribuutti <ul>-elementin sisalle.
Tama kyseinen esimerkki siséaltdd myds data-filter-attribuutin, joka tarkoittaa, ettd se
luo listanakyméan ylapuolelle tekstikentén, johon voi kirjoittaa haun. Haku kohdistuu
téhan listaan ja etsii listasta hakusanalla olevaa lista rivid. Se karsii muut rivit pois na-

kyvista samalla. Tassa listassa listaelementit ovat samalla myds linkkeja.

2.3 Web Service

Web Services -termilla tarkoitetaan tietokoneiden vélistd vuorovaikutusta tietoverkon
yli. Tama kasite saatetaan usein sekoittaa verkkopalveluiden kanssa. Verkkopalveluilla
tarkoitetaan ihmisille tarkoitettuja palveluita, joita verkossa on. Tastd hyva esimerkki
olisi Wikipedia, joka on verkkopalvelu, mutta samalla se tarjoaa web services -

rajapinnan, jolla kayttajat voivat lukea ja muokata sita.
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2.3.1 SOAP ja WSDL

SOAP on tietoliikenneprotokolla, joka mahdollistaa datan l&hettdmisen internetin yli
sovellusten valilla. SOAP on alustarippumaton, joten sitéd voidaan hyvin kayttda esi-
merkiksi Windows-sovelluksien ja web-sovelluksien valilla. SOAP:iin liittyy laheisesti
WSDL tiedoston méaaritys. Tassa tiedostossa maaritellaan XML-kielelld, mitd SOAP-
rajapinta sisaltdd. Kun WSDL-tiedosto on kirjoitettu, niin SOAP osaa lukea WSDL-
tiedoston ja lukea, mit& funktioita se sisaltdd. Taméan jalkeen niitd voidaan kayttaa nor-

maalin funktion tavoin sovelluksessa.

WSDL-tiedosto koostuu abstraktista sek& konkreettisesta osasta. Abstraktissa osiossa
kuvataan palvelun rajapinta. Konkreettisessa osiossa kuvataan kaytetty protokolla seka
maaritetaan palvelun osoite tietoverkossa. Seuraavassa esimerkissa on yksinkertainen

Helloservice.wsdl tiedosto. [4.]

<definitions name="HelloService"
targetNamespace="http://www.examples.com/wsdl/HelloService.wsdl"
xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/"
xmlns:soap="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/"
xmlns:tns="http://www.examples.com/wsdl/HelloService.wsdl"
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">

<message name="SayHelloRequest">

<part name="firstName" type="xsd:string"/>
</message>
<message name="SayHelloResponse">

<part name="greeting" type="xsd:string"/>
</message>

<portType name="Hello PortType">
<operation name="sayHello">
<input message="tns:SayHelloRequest"/>
<output message="tns:SayHelloResponse"/>
</operation>
</portType>

<binding name="Hello Binding" type="tns:Hello PortType">
<soap:binding style="rpc"
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http"/>
<operation name="sayHello">
<soap:operation soapAction="sayHello"/>
<input>
<soap:body
encodingStyle="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/"
namespace="urn:examples:helloservice"
use="encoded" />
</input>
<output>
<soap:body
encodingStyle="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/"
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namespace="urn:examples:helloservice"
use="encoded" />
</output>
</operation>
</binding>

<service name="Hello Service">
<documentation>WSDL File for HelloService</documentation>
<port binding="tns:Hello Binding" name="Hello Port">
<soap:address
location="http://www.examples.com/SayHello/">
</port>
</service>
</definitions>

Esimerkista nahdaan, etta definitions-elementin attribuutissa on maaritetty palvelun
osoite, joka on “http://www.examples.com/wsdl/HelloService.wsdl”. Taman jalkeen on
maaritetty "sayHelloRequest’-niminen viesti, joka saa parametriksi nimen. Taman alla
on maaritetty "sayHelloResponse” eli se, mité palautetaan takaisin. Operaatio luodaan
portType-osiossa nimelld "sayHello” ja siind maaritetdan, ettd parametreina otetaan
sisdan "sayHelloRequest’-osiossa maaritetty string-tyyppinen nimi. Operaatio palauttaa
taas vastaavasti "sayHelloResponse”-osiossa madritetyn string-tyyppisen tekstin. Seu-
raavaksi wsdl:ssd maaritetddn, kuinka operaatiot sidotaan. Tasta esimerkista kay ilmi,
ettd operaatio sidotaan SOAP-kutsuksi, koska binding-elementin sisélla on seuraavan-

lainen rivi:

<soap:binding style="rpc”
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http"/>

Tamén jalkeen WSDL:ssa méaaritetadn varsin suoraviivaisesti, mik& operaatio on ky-
seessd. Lopuksi service-elementissa madritetdén, mita portteja tuetaan rajapinnassa

sekad mista osoitteesta se 16ytyy.

Kun WSDL on kirjoitettu, voidaan SOAP:lla tehda palvelinpuolen funktiot, joita kayte-
taan sitten asiakaspuolella. Seuraavassa esimerkissa on yksinkertaista php-kielta, jos-

sa luodaan uusi iimentyma SOAP:sta ja lisataan siihen funktio. [5.]

<?php

if (!extension loaded("soap")) {
dl ("php soap.dll");

}

ini set("soap.wsdl cache enabled","0");

Sserver = new SoapServer ("hello.wsdl");

function doHello ($yourName) {
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return "Hello, ".$yourName;

}

Sserver->AddFunction ("doHello") ;
Sserver->handle () ;
2>

Esimerkista nahdaan, etta kun luodaan uutta SOAP-ilmentymaa nimelta $server, niin
annetaan sille parametriksi wsdl-tiedosto. Taman jalkeen on kirjoitettu funktio "doHello”,
mik& palauttaa tekstin sek& nimen, joka sille annetaan parametriksi. Tama lisataan
sitten SOAP-funktioksi komennolla $server->AddFunction("doHello"). On tarkea huo-
mata, etta tdssd maaritetty funktio "doHello” pitda olla samanniminen kuin WSDL-

tiedostossa maaritetty operaatio.

Kun palvelinpuolen operaatiot on kirjoitettu, voidaan SOAP ottaa kaytt6on asiakaspuo-
lella. Tasséa on esimerkki, kuinka se tapahtuu. [6.]

<?php
try{
$sClient = new SoapClient ('http://localhost/test/wsdl/hello.xml"');

Sparams = "Agila";
Sresponse = $sClient->doHello ($params) ;

var_dump (Sresponse) ;

} catch (SoapFault $e) {
var_dump (Se) ;

Tassa esimerkissa luodaan myds ilmentyma SOAP:sta. Taman jalkeen voidaan ilmen-
tyman avulla kutsua normaalisti "doHello”-nimista funktiota, joka maaritettiin palvelin-
puolella. Talle funktiolle annetaan parametriksi nimi, ja se palauttaa takaisin tekstin

seka nimen.

2.3.2 UDDI

SOAP-tekniikoihin liittyy myo6s tekniikka nimelta UDDI (Universal Description Discovery

and Integration). TA&ma on palvelu, johon voidaan rekisterdida omia eri web services -
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palveluita ja paikka, josta muut palvelut tai sovellukset voivat |0ytda sinne laitettuja web
services -palveluita. Tamé& mahdollistaa sen, etta muut yritykset tai ryhmét voivat kayt-
taé web services -palveluita, koska taalta |6ytyy url-osoite, jossa web services -palvelu
on seké kuvaus siité, mitéa se pitaa sisallaan. [7.]

3 Jarjestelman arkkitehtuuri

Tama jarjestelma on hyvin perinteinen hajautettu jarjestelma. Provet.mobi-palvelu on
kaynnissa itsenaisesti omalla palvelimellaan ja samaan aikaan kayttajat voivat kayttaa
Provet Win 2 -ohjelmaa. Kaikki valmis data, mita ohjelmissa luodaan, kuitenkin siirre-
taan yhteiselle keskuspalvelimelle. Palvelut siis toimivat itsendisesti, mutta kommuni-

koivat keskuspalvelimelle. [8.]

3.1 Kahdensuuntainen tiedonvalitys

Yksi suurimmista haasteista varmaankin tassa tyéssa oli kahdensuuntainen tiedonvali-
tys Provet.mobista keskuspalvelimelle ja sieltd takaisin ja samalla myds keskuspalve-
limelta Provet Win 2 -ohjelmaan ja sielta takaisin. Haasteellista tassa oli myds se, etta
naiden kahden palvelun omat tietokannat ovat erilaisia, koska Provet.mobi pyorii
MySQL-tietokannalla ja Provet Win 2 Microsoft SQL Serverilla. Kuvassa 5 on esitetty

jarjestelman kahdensuuntainen tiedonvalitys.
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Palvelin A

Palvelin B @

Provet.mobi Provet Win

Kuva 5. Jarjestelméan kahdensuuntainen tiedonvalitys

Provet Win 2 -ohjelmassa on myts mahdollisuus toimia offline-tilassa. Talldin elainlaa-
karit voivat kayda tiloilla hoitamassa elédimia ja kirjata hoidot ohjelmaan ilman, etta tie-
tokone olisi kytketty internetverkkoon. Jossain vaiheessa kuitenkin olisi suotavaa, etta
tietokone kytketaan verkkoon ja valmiit kaynnit synkronoidaan keskuspalvelimelle, jotta

ne olisivat myds Provet.mobin kaytettavissa.

Perinteisen jarjestelman arkkitehtuuri on varsin yksinkertainen: on esimerkiksi jokin
palvelin, missa sivusto toimii. Sivustolla on oma tietokanta, missa kaikki data sijaitsee.
Dataa voidaan hakea tietokannasta ja esittdd sivustolla. Tietokannassa on eri tauluja,
jossa data sijaitsee. Yhden taulun dataa voidaan hakea helposti uniikilla perusavaimel-
la, eli id:ll&. Jokaisessa taulussa jokaisella rivilla on oma uniikki perusavain, joka ei voi
toistua milladn muulla rivilla. Se on usein inkrementaalinen luku, joka alkaa numerosta

yksi ja kasvaa aina yhdelld, kun uusi rivi lisdtaan tietokantaan.

Koska tdma on hajautettu jarjestelma, on tietojen yhdistaminen tuottanut haasteita. Jos

esimerkiksi Provet.mobissa luodaan tilalle uusi eléain ja taman tiedot tallennetaan ja
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synkronoidaan keskuspalvelimelle. Provet Win 2 saa taman eldaimen tiedot myos kayt-
toonsa ja tallentaa sen omaan paikalliseen tietokantaansa. Nyt jos eldimen tietoja
muokataan Provet.mobissa ja tallennetaan uudelleen ja synkronoidaan keskuspalveli-
melle ja Provet Win 2 lataa uudet tiedot palvelimelta, niin taytyy Provet Win 2 ohjelman
osata tdsmayttaa uusi data eldimelle omaan paikalliseen tietokantaansa, jossa elaimen
tiedot on tallennettu ihan eri id:lla kuin mité keskuspalvelimelta tulee. Vastaavasti taas
kun Provet Win 2 ohjelmassa muokataan kyseista eldinta ja synkronoidaan se keskus-
palvelimelle, niin taytyy siella tehda tarkastuksia siitd, onko eldin jo olemassa. Jos eldin
on olemassa ja tassa tapauksessa se on, niin sitten taytyy paivittaa tietokannan rivin

tiedot. Sita ei voida tutkia perusavaimella, koska eri tietokannoissa se on eri luku.

3.2 Tietokannan kuvaus

Provet.mobissa on kaytdssa MySQL-tietokanta, jossa on seitsemén eri taulua. Naista
keskeisin taulu on se, johon kaynti tallennetaan. Tama on keskeisin taulu, koska kaikki
muut taulut viittaavat tah&n tauluun. Tiedon synkronointikin liittyy aina kayntiin, kaynteja
synkronoidaan, ei yksittaisia laakityksia tai vaikkapa rokotuksia.

Provet.mobin tietokannassa yllapidetaan viite-eheyttd. Muissa tauluissa on viittaus,
mihin kayntiin se aina liittyy. Provet.mobissa ei voi olla tilannetta, jossa luotaisiin jotain
kayntiin liittyva eika sita liitettaisi kyseiseen kayntiin. Tama tulee myo6s vastaan, kun
keskeneraista kayntia halutaan poistaa sovelluksesta. Kayntia ei voida poistaa ennen
kuin muut rivit tauluista, joissa siihen viitataan, on poistettu. Talla varmistetaan se, etta
tietokantaan ei jad mitddn haamuriveja, jotka eivat viittaa mihinkédéan ja joita ei kayteta

missaan.

3.3 Jarjestelmakuvaus

Hyvan mobiilisovelluksen perustana on yksinkertainen kayttéliittyma ja logiikan kulku
sivulta toiselle. Kuvassa 6 esitdn jarjestelman tilakaavion ja mita tapahtuu missékin

vaiheessa.
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|
|
| Ei onnistunut

= o \/\ |Omistajalistan \
Autentikointi /\/ l haku
|
|
|

Uuden kéaynnin aloitus
omistajalle

ol A L Laskun muokkaus

lisays

Kaynnin paattaminen ja
synkronointi

Kuva 6. Jarjestelman tilakaavio

Kaikki alkaa kayttajan autentikoinnista. Jos tama epaonnistuu, kayttdja ei padse eteen-
pain. Jos autentikointi onnistuu, taustalla ladataan Provet.mobin palvelimelle kayttajan
kaikki koodistot. Koodistot sisaltavat xml-tiedostoja, jossa on hinnastoja ladkkeille ja
toimenpiteille sekd muita asetustiedostoja. Kayttdja voi muokata omia koodistojaan
Provet Win 2 -ohjelmassa ja synkronoida ne sitten eteenpdain Provet.mobin kayttéon.

Kun kayttdja on kirjautunut palveluun, hanet ohjataan ensimmaiseksi omistajalistauk-
seen. Talla sivulla han voi etsia tilaomistajia ja taman jalkeen avata omistajan kortin ja
muokata tietoja. Omistajalistaussivulla on myds navigointinapit, joilla paasee tutkimaan
paattyneita kaynteja sek& keskeneraisia kaynteja. Kuvassa 7 on omistajalistausnéky-

ma.
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Omistajat + Uusi Omistaja

Hae omistaja

TESTAAJA | Kirjoituskuja 1121212312,
TESTINEN TEPO, Koetie, ,

TESTIOMISTAJA TEPPO, Testitie 5, 38701, KANKAANPAA

o/ o/0o ©

VIENO NENOSEN KARJA RY, Vindintie 81, 02970, ESPOO

Paattyneet kaynnit Keskeneraiset kaynnit Aloitussivu Kirjaudu ulos

v S * L)

Kuva 7. Omistajalista ndkyma

Paattyneet kaynnit sisaltavat kaikki kaynnit, jotka elainlaakari on tehnyt joko Provet Win
2 -sovelluksella tai Provet.mobilla. Paattyneista kaynneista voidaan tutkia kaynnin pe-
rustietoja, jotka sisaltavat tiedon siitd, kenelle kaynti tehtiin, matkustuskilometrit seka
paivamaaran ja kellonajan. Kuvissa 8 ja 9 on esitetty paattyneiden kayntien listaus,

josta voi valita kéaynnin tarkasteltavaksi ja tutkia k&ynnin perustiedot -sivua.
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< Takaisin Paattyneet kaynnit

Aloitus paivamaara

| 12.02.2013

Lopetus paivamaara

| 13.04.2013

TESTIOMISTAJA TEPPO 10.04.2013 14:12

VIENO NENOSEN KARJA RY 11.03.2013 15:38

VIENO NENOSEN KARJA RY 11.03. 2013 09:17

VIENO NENOSEN KARJA RY 01.03.2013 15:27

VIENO NENOSEN KARJA RY 01.03.2013 14:25

VIENO NENOSEN KARJA RY 01.03.2013 14.:24

VIENO NENOSEN KARJA RY 01.03.2013 14:20

VIENO NENOSEN KARJA RY 01.03.2013 14:19

TESTIOMISTAJA TEPPO 01.03.2013 14.09

© 0000 ©C O O 0 0°

VIENO NENOSEN KARJA RY 01.03.2013 14:05

Seuraava >>

Paattyneet kaynnit Keskeneraiset kaynnit Aloitussivu Kirjaudu ulos

v S * L)

Kuva 8. Paattyneiden kayntien nakyma.

Kuvasta 8 nahdaan, ettd kaynteja voidaan siis hakea tietylta aikavalilta. Niita voidaan
my0s selata sivutuksella, jos kaynteja l6ytyy paljon haetulta aikavalilta. Kun kaynti, jota
etsitdan loytyy, niin kyseinen kaynti avataan napsauttamalla sen rivid listanakymasta.
Kuvassa 9 on esitetty kdynnin perustiedot. Kyseiselta sivulta voidaan siirtya tutkimaan

joko kaynnin hoitotapahtumia "Hoitotapahtumat”-napista tai laskua ”"Lasku”-napista.
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Omistajan nimi

| VIENO NENOSEN KARJA RY

Aloituspaivamadra

| 13.04.2012

Aloitusaika

| 1:22:00

Menomatka

|23

Matka

| 46
Ohje

Hoitotapahtumat Lasku

Paattyneet kaynnit Keskeneraiset kaynnit Aloitussivu Kirjaudu ulos

v A * )

Kuva 9. Kaynnin perustiedot -sivu.

Hoitotapahtumista voidaan viela erikseen avata laékkeiden tiedot, joissa on eritelty
ladkkeen yksittainen hinta, ohjeet, miten l&dketta on kaytetty seka luovutuspaivamaara.
Taman liséksi kaynnistéa voidaan tutkia laskua. Lasku-sivulla on eriteltyna kaynnin eri
hinnat, ja tastd voidaan myos tulostaa naytolle pdf-tiedosto. Tiedosto sisaltaa tilisiirto-
lomakkeen, joten tama tiedosto voidaan lahettaa kayttajalle sdhkdpostina tai postittaa
meidan postituspalvelulla. Kuvissa 10 ja 11 on esitetty hoitotapahtuman seka ladkkeen

Sivu.
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£ Kaynnin perustietoinin Hoitotapahtumat (VIENO NENOSEN KARJA RY 452809)
@ Eldin:HAKK , Nauta, It arja, 0082
Diagnoosit

1. Diagneosi:Nupoutus tai sarven poisto
2. Diagnoosi:

3. Diagneosi:

Toimenpiteet

1. Toimen pide:Vi il il s Hinta:67.28€
2. Toimenpide: Hinta:0€

3. Toimenpide: Hinta:0€
Ladkkeet

Penovet 300 mg/ml inj, Hinta: 0.48€ [>]
Rokotteet

Ei ole annettu rokotteita

Anamneesi

Pasttyneet kaynnit Keskeneraiset kaynnit Aloftussiva Kirjaudu ulos

v A * )

Kuva 10. Paattyneen kaynnin hoitotapahtuma-nakyma.

Kuvassa 10 on néakyvilla paattyneen kaynnin hoitotapahtuma-sivu. Talla sivulla on lis-
tattu mahdolliset kolme diagnoosia ja toimenpidetta seka ladkkeet, joita eldimelle on
annettu tai rokotukset. Elaimelle on voitu myds kirjoittaa oma anamneesi. Ladkkeita
seka rokotuksia voidaan tutkia myés tarkemmin haluttaessa. Kuva 11 kuvaa laékkeen
sivua, jossa on tarkemmin maaritetty laakitys, joka maarattiin eldimelle hoitotapahtu-
massa.
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| < Takaisin hoitotapahtumaan

Ladke / tuote
Penovet 300 mgiml inj
Koko

1 mi

1adra
Hinta €
0.48
Ohje

40 ml keman paivassa linsksesn

Varoajat

Liha

Luovutustapa

O Hatetty tilakiynnilla
Luovutettu filalla jatkohoitoa varten
Luovutettu vastaanctolls jstkehoitos varten
Luovutettu muualla jatkohoitoa varten
Resepti
Haytetty vastsanotolla

Diagnoosi
82e

Ryhma

Laakityksen kesto (pv)
1
Ei laskulle
Ladkityksen paivamaara

13.04.2013

Kuva 11. Paattyneen kaynnin ladkkeen katselu.

Kayttdja voi myds omistajalistaus-sivulta valita keskeneraisten kayntien tutkimisen.
Nama ovat kaynteja, jotka on aloitettu Provet.mobi-palvelussa, mutta niitd ei ole viela
paatetty ja synkronoitu eteenpain. Kun kaynti paatetddn ja synkronoidaan, niin se
muuttuu paattyneeksi kaynniksi palvelussa. Keskeneraista kayntia voidaan jatkaa siita
tilasta, mihin se on jaanyt. Siihen voidaan lisata hoitotapahtumia tai muokata aiempia
hoitotapahtumia. Laskun sivulla voidaan eriteltyja hintoja viel& muokata kasin, jos niin
tarvitsee tehda. Laskun sivulla voidaan myds avata pdf-lasku esikatseltavaksi. Pdf-
tiedosto sisaltdd myos laakkeiden erittelysivun, jos kaynnilld hoitotapahtumiin on eléi-
mille annettu l&8kkeita ja valittu, etta ne ladkkeet halutaan nayttaa laskulla. Laakkeiden

erittelysivulla on eldimen nimi, rotu, 1aéke, joka annettiin, sen hinta ja varoajat.

Kun omistajalistaus sivulta valitaan tilaomistaja, niin tdman kortin avauduttua voidaan
aloittaa uusi kaynti. Kun uusi kaynti aloitetaan, aluksi taytetdan kaynnin perustiedot, eli
tilaomistajan nimi, paivimaara ja kellonaika, matkustuskilometrit seka tieto siita, onko
kyseessa hyotyelaintila vai ei. Taman jalkeen voidaan joko suoraan siirtyd kaynnin las-
kulle tai valita hoitotapahtumien lisdys kayntiin. Jos kaynnille valitaan hoitotapahtumia,

taytyy ensiksi valita, mille eldimelle hoitotapahtumat lisataan. Kun eldin on valittu, niin
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hoitotapahtuman lisays voidaan aloittaa. Aluksi valitaan diagnoosi ja toimenpide elai-
melle. Taman jalkeen voidaan lisatéa l1adke seké rokotus. Kaikkia naisté tiedoista ei ole
pakko antaa, vaan elainladkéari voi ohittaa esimerkiksi lagkkeiden valinnan, jos elaimel-
le ei ladkkeitd tule. T&man jalkeen hoitotapahtuma on valmis ja sitd voidaan tutkia hoi-
totapahtumat sivulla. Talla sivulla voidaan viela muokata hoitotapahtumia. Niihin voi-
daan lisata laékkeita, rokotuksia, toimenpiteita tai diagnooseja tai vastaavasti poistaa
niitd. Talla sivulla voidaan myds poistaa kokonaisia hoitotapahtumia kaynniltd. Kuvissa
12 ja 13 on esitetty eldaimen valinta hoitotapahtumaan seka diagnoosin ja toimenpiteen

valinta.

< Takaisin Valitse elaimet kayntiin (VIENO NENOSEN KARJA RY 452809) +. Uusi elain

Hae elaimen nimella Q' Hae Elain

Jos rastitat useita eldimid, tehdaan hoito ryhméahoitotapahtumana

Esteri, Nauta, Itasuomenkarja, 1089, 16.05.2004

HAKK. N, Nauta, Itd ja, 0082, 30.04.2011

MIIA-LOTTA JUHANNUS, Nauta, Itasuomenkarja, 0078, 01.07.2010
MORQ II, Nauta, Itasuomenkarja, 0079, 10.12.2010

PAKO, Nauta, Itasuomenkarja, 0083, 04.06.2011

v Valitse

Kuva 12. Elaimen valintasivu

Kuvassa 12 on elaimen valinta hoitotapahtumalle. Jos elaimi& olisi useita kymmenia,
niin tuloksia voitaisiin selata sivutuksella. Jos lista on kovin suuri, voidaan elaintd myos
hakea nimella. Jos talta sivulta valitsee useampia elaimia, niin silloin aloitetaan ryhma-
hoito valituille eldaimille, jolloin kaikille annetaan samat diagnoosit, toimenpiteet, 1aak-

keet seka rokotukset.
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< Takaisin Diagnoosit (VIENO NENOSEN KARJA RY 452809) > Ohita

Suosituimpia diagnooseja

Kiimattomuus (010) ©

Nupoutus tai sarven poisto (824) ©

Kuva 13. Diagnoosin valinta hoitotapahtumalle

Kuva 13 seka 14 esittavat diagnoosin seka toimenpiteen valintaa hoitotapahtuman
elaimelle tai elaimille. Listassa on heti nakyvilla elainlaakarin suosituimmat diagnoosit /
toimenpiteet kyseiselle lajille tai lajeille viimeiseltéd kolmelta kuukaudelta. Jos sopivaa
diagnoosia tai toimenpidetta ei I16ydy suosituimmista listoista, voidaan sitd hakea haku-
palkista joko nimen tai sen koodin perusteella. Nama sivut voidaan myds ohittaa oikeal-

la ylanurkassa olevalla ohita-painikkeella.
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< Takaisin Toimenpiteet (VIENO NENOSEN KARJA RY 452809) > Ohita

Suosituimpia toimenpiteitd

Vaikea suonensisdinen ruiske (119}, 5,05€
Dislocatioleikkaus (112), 67,28€

Vierasesineleikkaus (111), 67,28€

© © o0

Erill.neuvontakaynti kirj. (221), 33,64€

Kuva 14. Toimenpiteen valinta hoitotapahtumalle.

Kun kaynnille on tehty haluttu maara hoitotapahtumia, taytyy kayttajan paattaa ja synk-
ronoida kaynti, jotta se olisi valmis. Tama onnistuu kaynnin lasku -sivulta. Talla sivulla
on eriteltyna k&ynnin eri hinnat verottomina seka verollisina. Hintoja voidaan kasin viela
muokata tai loppusummaa voidaan pydristda lahimpaan viiteenkymmeneen senttiin,
euroon tai viiteen euroon. Tama on suosittu toimintatapa eldinlaakareilla; siksi se toi-
minto toteutettiin Provet.mobiin. Talla sivulla voidaan myds avata naytolle esikatselta-
vaksi pdf-tiedosto laskusta. Kun hinnat ovat kohdillaan, voi eldinlaakari viela muuttaa
laskun maksutapaa joko laskuksi tai kéateiseksi. Taman jalkeen kaynti voidaan paattaa
ja synkronoida. Kuvissa 15 ja 16 on esitetty kaynnin lasku-sivu seka miten kaynti synk-

ronoidaan.
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Kayntimaksu

Laskennallinen
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Lasku 13.04.2013 (VIENO NENOSEN KARJA RY 452809)

Verollinen

| 34.79

Matkakulut

|0

Matkakulu subventio

|0

Korotus

| 174

Kayntimaksun subventio

|0

Seuraavat elaimet

|0

Toimenpide

|0

Toimenpide subventio

|0

Toimenpidekorotus

|0

Laakkeet

|0

Rehut

|0

Tarvikkeet ja laboratorio

| 2.81

Yhteensa

| 55.00

Palauta laskennallinen

Paittyneet kiynnit

v

5,00 € Esikatsele laskua

Keskeneriiset kaynnit Aloitussiva Kirjaudu ulos

A L W

Kuva 15. Kaynnin lasku -sivu, tasta voidaan vield muokata laskun summia.

Kuvassa 15 ollaan verollisen laskutietojen muokkauskentissa. Tasta voidaan joko kasin

syottdd summia kenttiin, jolloin verottomat hinnat myos paivittyvat kuten myos laskun

loppusumma. Sivulla voidaan myds kayttaa pyoristyspainikkeita, jolloin loppusuma aina

pyoristetdan lahimpaan puoleen euroon, yhteen euroon tai viiteen euroon. Kun el&in-

laakari on tyytyvainen laskun summiin, pitaé kaynti paattaa. Silloin siirrytdén "Paata

kaynti”-valilehdelle kuten kuva 16 esittdd. Tasta voidaan vield vaihtaa laskun maksuta-

paa joko kateiseksi tai laskuksi. Kun maksutapa on valittu, painetaan "Paata kaynti” -

painiketta, ja sovellus aloittaa kaynnin synkronoinnin keskuspalvelimelle.
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Lasku 11.03.2013 (VIENO NENOSEN KARJA RY 452809)

Paata Kaynti

Maksutapa
Kiteinen Lasku

Padtd Kaynti

Sinun pitaa paattaa Kaynfi, jotta voit tulostaa iaskun.

Synkronoidaan tietoja...

Kuva 16. Kaynnin synkronointi keskuspalvelimelle.

Nain luotiin uusi kaynti Provet.mobi-sovelluksella ja synkronoitiin se. Uusi kaynti 16ytyy
nyt myds Provet Win 2 -ohjelmasta, kun se avataan ensikerran yhdistettyn& verkkoon.
Se yrittdd automaattisesti ladata uudet kaynnit Provet.mobi-palvelusta. Jos kayttdja
muokkaa paattyneitd kaynteja Provet Win 2 -ohjelmassa ja synkronoi tiedot, niin muu-
tokset nakyvéat myds Provet.mobissa.

4 Projektin kuvaus

Tassa luvussa esittelen projektin etenemista eri vaiheissa. Kayn lapi tyon aloituksen ja
siihen liittyvat toimenpiteet, kehitystyon, jarjestelman testauksen seka tuotantoon siir-
tymisen ja mitd se tarkoittaa Provet.mobin nykytilanteen nakokulmasta. Tahéan projek-
tiin kehitysty6td on omalta osaltani mennyt aikaa taysia tyopdaivia kolme ja puoli kuu-
kautta.
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4.1 Aloitus

Tama projekti aloitettiin kesalla 2012 kesékuun lopussa. Yrityksessamme oli jo palvelu
nimeltdan Provet Win 2, joka oli tietokonesovellus eldinlaakareille. Halusimme tuoda
samat palvelut, kuin Provet Win 2 tarjosi, mutta mobiililaitteille. Olimme kuitenkin huo-
lissamme, siita milla tekniikoilla tdma toteutettaisiin. Pienen tutkimustyon jalkeen paa-
dyimme JQuery Mobilen kayttdon, koska se tarjosi niin suuren yhteensopivuuden eri

laitteilla.

Kesakuussa juhannuksen jalkeen varsinainen tyd aloitettiin. Aluksi suunniteltiin, mita
eri tekniikoita tassa tyossa yhdistyy. Oli selvad, etta tarvitsimme rajapinnan naiden
kahden palvelun valiin, ja Finnish Net Solutions (FNS) oli aiemmin jo kayttanyt muissa
projekteissaan SOAP:ia. Taman jalkeen piti valita, milla ohjelmointikielella Pro-
vet.mobia lahdetdan toteuttamaan. Koska paatimme toteuttaa Provet.mobin verkkoso-
velluksena, niin ohjelmointikieleksi tuli luonnollisesti PHP ja sovelluskehykseksi Ca-
kePHP, koska tamé on kaytdssa monessa eri projektissa FNS:ssa.

4.2 Kehitystyo

Varsinainen kehitystyd alkoi heindkuun alussa vuonna 2012. Aluksi valittiin sopivat
kehitystydkalut, joilla toita tehtaisiin. Kehitystytkaluksi valittiin Eclipse-kehitin ja ver-

sionhallinta meilla oli jo valmiina ty6paikalla. Se oli Subversion.

Ensimmaisena tyon alla oli selvittda ja suunnitella Provet.mobin oma tietokanta, johon
keskeneraiset kaynnit tallennetaan. Tietokannaksi valittin alussa MongoDB, mutta hy-
vin nopeasti huomattiin, ettd sen opettelu ja kayttéonotto olisi vienyt aikaa. MongoDB
on avoimen lahdekoodin projekti. Se eroaa perinteisesta tietokannasta siten, etté tietoa
ei tallenneta tauluihin vaan JSON-tyyppisiin dokumentteihin. [9.] Tamén takia paa-
dyimme hyvin nopeasti MySQL-tietokantaan, eli perinteiseen taulurakenteeseen. Yksi
syy tahan paatokseen oli myos se, ettd keskuspalvelimella oleva data on MySQL-

tietokannassa.

Seuraavana piti saada rajapinta valmiiksi Provet.mobin ja keskuspalvelimen vélille,
koska siella sijaitsi kaikki data. Vaikka Provet.mobin kayttoliittyma&n rakentelu ja suun-

nittelu oli jo aloitettu, niin kaikkia rajapintametodeja ei ollut viela toteutettu ja niita tehtiin
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samaan aikaan Provet.mobin kehitystytn kanssa. Ne onneksi valmistuivat samaan

tahtiin kuin niita tarvittiinkin.

4.3 Testaus

Testaaminen aloitettiin heti kun Provet.mobilla voitiin tehda kaynteja. Ensimmaiset tes-
tit suoritettiin oman tyéryhman sisalla. Meilla oli paivia, jolloin kavimme lapi eri testita-
pauksia ja kirjasimme ylds, mita puutteita tai korjausehdotuksia tuli. Korjaukset toteutet-
tiin ja testitapaukset suoritettiin uudestaan, kunnes niissa ei ilmennyt ongelmia. Taméa
testaaminen oli pakollista ja tarkeaa, koska oli erityisen tarkead, ettd tiedot siirtyivat
oikein keskuspalvelimelle. Oli myds tarkeadd, etta Provet Win 2 sai tiedot kayttdéonsa

ilman, etta se rikkoi siella jo olemassa olevaa dataa.

Kun Provet.mobi oli saatu siihen kuntoon, ettd silla pystyi jo tuottamaan kokonaisia
kaynteja ja tutkimaan paattyneitd kaynteja, niin silloin aloitettiin yrityksen sisdinen tes-
taaminen. Ensimmaista kertaa Provet.mobi oli esilla yrityksen sisélla syyskuussa, mei-
dan omassa akatemiapaivdssamme, jossa esiteltiin toisilemme, mit& projekteja on ollut
kaynnissa kesan sekéa alkusyksyn aikana. Samana paivana jokainen sai omalla ajal-
laan testata Provet.mobia ja tehda kaynteja. Tasta paivasta saimme ensimmaiset testi-
tulokset, joiden pohjalta jatkoimme kehitysta.

Toisen kerran Provet.mobi oli esilla elainlaakaripaivilla, jotka jarjestettiin marraskuun
lopulla Helsingin messukeskuksessa. Meidan yrityksella oli siella oma piste, jossa oli
esilla meidan Provet-tuotteitamme ja -palveluitamme. Nailla messuilla elainlaakarit sai-
vat tulla testaamaan meidan testilaitteillamme (lpad, Ipad Mini, Samsung Galaxy Tab
2) Provet.mobin kayttéa. Elainladkarit olivat erittain kiinnostuneita uudesta tuotteesta,

joka oli tulossa.

Messun jalkeen valitsimme kolme elainlaakéaria, jotka olivat olleet eniten kiinnostuneita
Provet.mobista ja pyysimme heitd toimimaan betatestaajinamme. He saivat meilta tes-
tilaitteet omaan kayttdonsa (Ipad Mini, Iphone 5 sekd Samsung Galaxy Tab 2), joilla he
pystyivat kayttamaan Provet.mobia. Betatesti alkoi joulukuun alkupuolella, eli melkein
heti elainlaakaripaivien jalkeen ja loppui maaliskuun alussa. Betatestin jalkeen ndma

betatestaajat saivat lunastaa testilaitteet meilta edulliseen hintaan.
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Nama betatestaajat olivat erittain tarkeitd meille, koska vaikka kuinka me itse yritamme
testata jarjestelmaa, niin siella on kuitenkin aina asioita, joita me emme ymmarra huo-
mioida. Elainla&karit myos saattavat kayttdd sovellusta erilailla, joten saamme heilta
kehitysideoita, miten asiat voitaisiin toteuttaa eri tavalla.

4.4 Tuotanto

Tuotantoon siirtyminen tapahtui noin helmikuun alussa. Meilla oli viela kolme betates-
taajaa, mutta halusimme saada tuotteen jo tuotantoon. Niinpa avasimme tuotantopal-
velimen, jonne Provet.mobi siirrettiin ja lahetimme sahkdpostitse seka kirjeitse eldin-

laakareille ilmoituksen uudesta tuotteesta.

Provet.mobin kayttéonotto tapahtui siten, ettd elainlaékarit lahettivat meille sdhkdpos-
titse viestin, jossa he ilmoittivat halukkuutensa Provet.mobi-palvelulle ja me tarkistim-
me, ettd heiddn Provet Win 2 sovelluksensa oli ajan tasalla ja valmis Provet.mobi-
lisdosaa varten. Jos kaikki oli kunnossa, lahetimme heille tunnukset, joilla he p&asivat

kirjautumaan Provet.mobiin ja aloittamaan sen kayton.

Talla hetkella Provet.mobi on ollut tuotannossa jo pari kuukautta ja kehitystyota teh-
daan koko ajan lisaa. Saamme palautetta elainlaékareiltd, jonka pohjalta tiedamme,

mihin suuntaan palvelua tulee vieda ja mita pitda kehittaa.

5 Tekniikoiden arviointia

Kayn lapi tdssa kappaleessa eri tekniikoiden vahvuuksia seka heikkouksia. Tassa
tydssa kaytetyt tekniikat olivat hyva valinta tahan kyseiseen projektiin, koska ne vasta-

sivat tarpeitamme.

CakePHP:n vahvuudet ovat selvasti sen helpon kayttddnoton sekd MVC-arkkitehtuurin
kaytossa. Kyseiselld sovelluskehyksella on helppo luoda uusia ndkymié ja hakea niihin
dataa tietokannasta, hallita sessiomuuttujia seka kasitella suuria mééria dataa lomak-
keissa. Kuten aiemmista kayttoliittymakuvista huomattiin, niin Provet.mobissa on paljon
lomakkeita kaytdssa kayttoliittymissd. CakePHP:lla on helppo luoda lomakkeita ja valit-

téda niihin dataa esitaytettyna.
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JQuery Mobile -kehyksen vahvuudet ovat sen laajassa yhteensopivuudessa eri laitteis-
sa. Toinen suuri vahvuus tassé kehyksessa ovat sen kayttoliittymakomponentit. JQuery
Mobilessa tulee mukana suuri maard eri lomakekomponentteja, listakomponentteja
seka eri teemoja, jotka on suunniteltu mobiililaitteille ja sormella paineltaviksi. Taméa

mahdollistaa nopean kehitystyon sekad datan ndyttdmisen jarkevasti kayttajalle.

SOAP-rajapinnan kayton vahvuutena oli datan valitys palvelimelta toiselle sekd sen
valittaminen Provet Win 2 -sovellukselle, joka toimii eri alustalla. lIman tamankaltaista
tekniikkaa olisi tdman kaltaisen palvelun tuottaminen ollut vaikeaa, koska emme olisi
saaneet molemmista palveluista dataa keskuspalvelimelle ja keskuspalvelimelta dataa
palveluihin. Sen kaytté on myos hyvin helppoa Provet.mobin paassa, koska rajapinta-

kutsut ovat kuin normaalit metodikutsut.

Naissa tekniikoissa oli myos heikkouksia. CakePHP:n seka JQuery Mobilen yhteenso-
vittaminen on hieman vaikeaa siind mielessa, ettd CakePHP:ssa luotaessa uusi naky-
ma, niin se on aina oma sivunsa omalla URL-osoitteellaan. Kun taas JQuery Mobile
mahdollistaisi sen, ettd koko sovellus olisi yhdessa HTML-tiedostossa. Tama saatiin
kuitenkin ratkaistua silld, etta sivut ladataan normaalisti, mutta JQuery Mobile saa sen
nayttamaan siltd kuin sivua ei ladattaisi, vaan siihen siirrytaan, kuten mobiililaitteiden

natiivisovelluksilla on tapana.

6 Yhteenveto

Tassa projektissa kehitettiin Finnish Net Solutions Oy:n Provet Win 2 -sovellukselle
mobiiliversio, jota elainlaékarit voivat hyddyntda. Kyseinen projekti aloitettiin kesalla
2012 ja se jatkui vuoden loppuun asti. Alkuvuoden se on ollut betatestauksessa ja hel-

mikuusta lahtien tuotannossa.

Projektissa hyoddynnettiin CakePHP-sovelluskehysta, JQuery Mobile -kehystd seka
SOAP-rajapintaa. Nailla tekniikoilla saatiin toteutettua varsin monipuolinen mobiilisovel-

lus.

Mikéaan ohjelma ei ole koskaan valmis, eikéd Provet.mobikaan ole sita vield. Saamme
jatkuvasti elainlaékareiltd kehitysideoita, joita tulemme toteuttamaan ajan kanssa. Talla

hetkella suurimpia kehitystarpeita Provet.mobissa on tilaomistajien tuonti Pro-
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vet.mobiin, jotka on luotu Provet Win 2 sovelluksessa, mutta joille ei ole luotu kaynteja,
ja jotka eivat ole tdméan johdosta siirtyneet keskuspalvelimelle. Toinen suuri kehitystar-
ve on Provet Win 2 -sovelluksen paivakirjatoiminnon toteutus Provet.mobin ja Provet

Win 2:n vdlille.

Provet.mobista tuli selkea ja kaytttkelpoinen tydkalu Provet Win 2 -ohjelman rinnalle.
Se mahdollistaa tilakaynnin hoitotapahtumien seka laskutuksen kirjaamisen mobiililait-
teilla. Taten elainladkareiden ei tarvitse kantaa mukanaan eldinladkarisalkkua, jossa oli

kannettava tietokone mukana.
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